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Resumen

Se plantea el desarrollo de una plataforma weblpaeserva de pistas de padel
un usuario. Para ello se ha disefiado una centregésdgvas centralizada que permite a
usuarios la basqueda de pistas libres y una vgielsu posterior reserva.

Hasta el momenka reserva se realiza en cada club individualme®¢epretend
facilitar al usuario esta tarea de forma que seageAcillo la practica de este deporte en afige.
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Capitulo 1.
INTRODUCCION.

1.1 Planteamiento inicial y motivacion.

Se ha constatado que el padel es un deporte en auge. Actualmente es el segundo
deporte mas practicado en Espafia, después del futbol, desbancando al baloncesto como
actividad deportiva. Es por ello que la oferta de pistas para su practica ha aumentado
considerablemente estos ultimos afios.

El problema surge cuando un usuario desea reservar una pista y para ello tiene que
contactar con cada club individualmente, ya sea mediante su rastreo por internet o realizando
diversas llamadas telefdnicas, hasta localizar un club con pistas disponibles.

Ante la demanda generada se ha pretendido dar solucion a la problematica de reservar
pista. Para ello se desea implementar un sistema centralizado de reservas via portal web, que
sea utilizado por los jugadores de padel para la blisqueda y reserva de pistas disponibles segln
criterios geograficos, de horarios, etc. Tras un rastreo en internet no se ha encontrado ningun
servicio de estas caracteristicas. Hasta ahora las reservas se gestionan individualmente por
cada club siendo esto tedioso para el jugador que desea buscar una pista disponible y

reservarla.

Las necesidades detectadas actualmente en los usuarios de padel en internet y los
clubs que generan la demanda son las siguientes:

A. Jugadores:
a) Busqueda de pistas disponibles entre una amplia oferta de clubes.
b) Reserva de la pista en el menor tiempo posible.

¢) Toda la informacion del club localizada en un Unico portal.

B. Administrador del club:
a) Un sistema Unico de reservas

b) Que los usuarios conozcan su club.

El proyecto consistira en la creacién del sistema de reservas implementado en el portal
Servipadel.com.



1.2 Objetivos.

1. Crear una solucidn que permita a los usuarios encontrar facilmente los clubs mas

cercanos.

2. Generar una plataforma de gestidn Unica y centralizada para todos los clubs.

3. Disefar un buscador sencillo e intuitivo para los usuarios de la aplicacion.

4. Construir un sencillo flujo de reserva en pocos pasos.

5. Informar a los jugadores de padel con movilidad geografica de los clubs que

disponga alrededor, independiente de su ubicacién.

6. Facilitar el encuentro entre jugador y club.

7. Formar una comunidad de jugadores de padel que facilite la practica de este

deporte.



Capitulo 2.

ESTUDIO DE LAS TECNOLOGIAS Y HERRAMIENTAS
DE DESARROLLO.

2.1 Introduccion.

Como nuestro objetivo es desarrollar una aplicacion web dinamica con acceso a
informacién almacenada en una base de datos, ante la variedad de herramientas disponibles,
he elegido el lenguaje de programacién PHP, la base de datos MySQL, y el servidor web
Apache, por ser estandares "de facto" que ofrecen una potencia y flexibilidad suficientes. He
utilizado el servidor XAMPP por su sencilla instalacién, facilidad de uso e integracién de las
herramientas indicadas. Ademas nos proporciona la interfaz para el manejo de la base de
datos phpmyadmin.

Para el desarrollo del cédigo, he optado por un framework, Zend Framework 2, para
una mayor velocidad en la elaboracién del sitio, mejores garantias para la seguridad del
proyecto, y divisién del cddigo al trabajar con el paradigma de programacion MVC (Modelo-
Vista-Controlador).

El editor de textos utilizado ha sido el notepad++.

2.2 PHP v5.5.9 @

PHP es un acrénimo recursivo que significa PHP Hypertext Pre-processor (inicialmente
PHP Tools, o, Personal Home Page Tools). Fue creado originalmente por Rasmus Lerdorf; sin
embargo la implementacidn principal de PHP es producida ahora por The PHP Group y sirve
como el estandar de facto para PHP al no haber una especificacion formal. Publicado bajo la
PHP License, la Free Software Foundation considera esta licencia como software libre.

PHP es un lenguaje de programacion de uso general de cddigo del lado del servidor
originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido dindmico. Fue uno de los
primeros lenguajes de programacién del lado del servidor que se podian incorporar
directamente en el documento HTML en lugar de llamar a un archivo externo que procese los
datos. El cddigo es interpretado por un servidor web con un médulo de procesador de PHP que
genera la pagina Web resultante.

Cuando el cliente hace una peticion al servidor para que le envie una pagina web, el
servidor ejecuta el intérprete de PHP. Este procesa el script solicitado que generaré el



contenido de manera dinamica (por ejemplo obteniendo informacién de una base de datos). El
resultado es enviado por el intérprete al servidor, quien a su vez se lo envia al cliente.

Ventajas:
- Es un lenguaje multiplataforma.

- Completamente orientado al desarrollo de aplicaciones web dindmicas con
acceso a informacién almacenada en una Base de Datos.

- El cédigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador y al cliente ya que es
el servidor el que se encarga de ejecutar el cédigo y enviar su resultado HTML
al navegador. Esto hace que la programacion en PHP sea segura y confiable.

- Capacidad de conexidn con la mayoria de los motores de base de datos que
se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL y PostgreSQL.

- Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de
madulos (llamados extensiones).

Desventaja:

- Como es un lenguaje que se interpreta en ejecucidn para ciertos usos puede
resultar un inconveniente que el cédigo fuente no pueda ser ocultado. La
ofuscacidn es una técnica que puede dificultar la lectura del codigo pero no la
impide y, en ciertos casos, representa un costo en tiempos de ejecucion.

Pdgina oficial del proyecto: php.net
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2.3 MySQL v5.0.11-dev My

MySQL es un sistema de gestién de bases de datos relacional, multihilo y multiusuario
con mas de seis millones de instalaciones. MySQL AB —desde enero de 2008 una subsidiaria
de Sun Microsystems y ésta a su vez de Oracle Corporation desde abril de 2009— desarrolla
MySQL como software libre en un esquema de licenciamiento dual.

MySQL es muy utilizado en aplicaciones web, como Drupal o phpBB, en plataformas
(Linux/Windows-Apache-MySQL-PHP/Perl/Python), y por herramientas de seguimiento de
errores como Bugzilla. Su popularidad como aplicacion web estd muy ligada a PHP, que a
menudo aparece en combinacién con MySQL.

Caracteristicas:

e El principal objetivo de MySQL es velocidad y robustez.
e Soporta gran cantidad de tipos de datos para las columnas.



e Gran portabilidad entre sistemas, puede trabajar en distintas plataformas y sistemas
operativos.

e Cada base de datos cuenta con 3 archivos: uno de estructura, uno de datos y uno de
indice y soporta hasta 32 indices por tabla.

e Aprovecha la potencia de sistemas multiproceso, gracias a su implementacién
multihilo.

¢ Flexible sistema de contrasefias (passwords) y gestion de usuarios, con un muy buen
nivel de seguridad en los datos.

e Elservidor soporta mensajes de error en distintas lenguas

Ventajas:

¢ Velocidad al realizar las operaciones, lo que le hace uno de los gestores con mejor
rendimiento.

e Bajo costo en requerimientos para la elaboracion de bases de datos, ya que debido a
su bajo consumo puede ser ejecutado en una maquina con escasos recursos sin ningun
problema.

e Facilidad de configuracién e instalacién.

e Soporta gran variedad de Sistemas Operativos

e Baja probabilidad de corromper datos, incluso si los errores no se producen en el
propio gestor, sino en el sistema en el que esta.

¢ Conectividad y seguridad

Desventajas:

e Un gran porcentaje de las utilidades de MySQL no estan documentadas.
¢ No esintuitivo, como otros programas (ACCESS).

Pdgina oficial del proyecto: http://www.mysql.com/

2.4 Apache/2.4.7 (Win32)

El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de cddigo abierto, para plataformas
Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows, Macintosh y otras, que implementa el
protocolo HTTP/1.12 y la nocidn de sitio virtual. Cuando comenzé su desarrollo en 1995 se
baso inicialmente en cédigo del popular NCSA HTTPd 1.3, pero mas tarde fue reescrito por
completo. Su nombre se debe a que Behelendorf queria que tuviese la connotacidn de algo
que es firme y enérgico pero no agresivo, y la tribu Apache fue la Ultima en rendirse al que
pronto se convertiria en gobierno de EEUU, y en esos momentos la preocupacion de su grupo



era que llegasen las empresas y "civilizasen" el paisaje que habian creado los primeros
ingenieros de internet.

Apache tiene amplia aceptacion en la red: desde 1996, Apache, es el servidor HTTP
mas usado. Alcanzé su maxima cuota de mercado en 2005 siendo el servidor empleado en el
70% de los sitios web en el mundo, sin embargo ha sufrido un descenso en su cuota de
mercado en los ultimos afios.

Caracteristicas:
Corre en una multitud de Sistemas Operativos, lo que lo hace practicamente universal.

Apache es una tecnologia gratuita de cédigo fuente abierto. El hecho de ser gratuita es
importante pero no tanto como que se trate de cddigo fuente abierto. Esto le da una
transparencia a este software de manera que si queremos ver que es lo que estamos
instalando como servidor, lo podemos saber, sin ningln secreto, sin ninguna puerta trasera.

Apache es un servidor altamente configurable de disefio modular. Es muy sencillo
ampliar las capacidades del servidor Web Apache. Actualmente existen muchos modulos para
Apache que son adaptables a este, y estan ahi para que los instalemos cuando los
necesitemos. Otra cosa importante es que cualquiera que posea una experiencia decente en la
programacion de C o Perl puede escribir un modulo para realizar una funcion determinada.

Apache trabaja con gran cantidad de Perl, PHP y otros lenguajes de script. Perl destaca
en el mundo del script y Apache utiliza su parte del pastel de Perl tanto con soporte CGl como
con soporte mod perl. También trabaja con Java y paginas jsp. Teniendo todo el soporte que se
necesita para tener paginas dindmicas.

Apache te permite personalizar la respuesta ante los posibles errores que se puedan
dar en el servidor. Es posible configurar Apache para que ejecute un determinado script
cuando ocurra un error en concreto.

Tiene una alta configurabilidad en la creacién y gestidn de logs. Apache permite la
creacion de ficheros de log a medida del administrador, de este modo puedes tener un mayor
control sobre lo que sucede en tu servidor.

Pdgina oficial del proyecto: http://www.apache.org/

2.5 phpMyAdmin v4.1.6 PhP

phpMyAdmin es una herramienta escrita en PHP con la intenciéon de manejar la
administracion de MySQL a través de pdaginas web, utilizando Internet. Actualmente puede



crear y eliminar Bases de Datos, crear, eliminar y alterar tablas, borrar, editar y anadir campos,
ejecutar cualquier sentencia SQL, administrar claves en campos, administrar privilegios,
exportar datos en varios formatos y esta disponible en 62 idiomas. Se encuentra disponible
bajo la licencia GPL Version 2.

Caracteristicas:

* Interface sobre web intuitiva.

¢ Proporciona herramientas de gestion de la base de datos:

e Edicidn, creacion, modificacidn y eliminacidn de bases de datos, tablas, vistas, campos,
relaciones e indices.

¢ Mantenimiento de usuarios y sus privilegios.

e Mantenimiento de procedimientos almacenados.

¢ Importacidn de datos desde CSV y SQL.

* Exportacion a varios formatos: CSV,SQL, XML, PDF, SO/IEC 26300 - OpenDocument
Text y Spreadsheet, Word, LATEX y otros.

e Administracién de multiples servidores.

e Creacion del despliegue de la base de datos en un grafico exportado a PDF.

e Creacion de consultas complejas haciendo uso QBE (Query By Example).

Pdgina oficial del proyecto: http://www.phpmyadmin.net

2.6 XAMPP v1.8.3

XAMPP es un servidor web multiplataforma, totalmente gratuito y software libre que
nos ofrece principalmente un entorno para desarrollar paginas web bajo PHP, MySQL, Perl
empleando como servidor Apache.

XAMPP estd disponible bajo licencia GNU y es un servidor web libre muy completo,
facil de instalar y configurar con soporte para diferentes sistemas operativos como Windows,
Linux o MacOS X.

El paquete dispone de algunas herramientas extra como pueden ser phpMyAdmin
para administrar las bases de datos de forma rapida y sencilla. También incluye el médulo
OpenSSL por lo que podremos usar XAMPP en modo HTTPS.

La instalacion es muy sencilla ya sea en Linux o Windows, ya que se puede optar por
descomprimir el archivo zip o tar del paquete XAMPP y con dos clicks ya tienes el servidor web
funcionando. En Windows también dispone de una versidn con instalador. La
instalacidon/desinstalacidon es una de las caracteristicas mas destacables de este paquete, ya
que la sencillez es increible.

10



XAMPP esta disefiado principalmente para desarrollar proyectos web o probar proyectos en
un servidor local antes de lanzarlos al publico.

Otra caracteristica que hace de XAMPP el entorno ideal de desarrollo web es su panel
de control que nos ofrece en todo momento informacion acerca del estado del servidor y nos
permite realizar configuraciones de forma rapida. El panel de control esta disponible sélo para
la versién de Windows aunque la versidn Linux incluye una serie de scripts que también
facilitan el manejo y configuracién del servidor.

Péagina oficial del proyecto: https://www.apachefriends.org

2.7. Frameworks.

En el siguiente apartado se describiran las ventajas que proporciona desarrollar un
proyecto web utilizando un framework. Se realizard una comparativa entre los diferentes
frameworks mas conocidos.

2.7.1. {Qué es un Framework?

En el desarrollo de software, un Framework es una estructura de soporte definida en la
cual otro proyecto de software puede ser organizado y desarrollado. Tipicamente, un
framework puede incluir soporte de programas, librerias y un lenguaje de scripting entre otros
software para ayudar a desarrollar y unir los diferentes componentes de un proyecto. Un
"Software Framework" es un disefio reusable de un sistema (o subsistema). Esta expresado por
un conjunto de clases abstractas y el modo en que sus instancias colaboran para un tipo
especifico de software. Todos los frameworks de software son disefios orientados a objetos".

2.7.2. Objetivos de un Framework.
Los principales objetivos que persigue un framework son:

e Acelerar el proceso de desarrollo.

e Reutilizar cddigo ya existente y promover buenas practicas de desarrollo como
el uso de patrones.

e Permitir la utilizacién de toda la infraestructura existente en cada plataforma
(bibliotecas de clases, componentes, etc.).

e Extender el tiempo de vida de una implementacién a décadas.

e Desarrollo de software multiplataforma.

e Portabilidad entre plataformas sin pérdida de rendimiento.

e Componentes modulares y abiertos (compilador extensible con "Plugins").

11



2.7.3. Comparativa Frameworks.

A continuacién se estudiaran las ventajas que nos proporcionan los framework mas
utilizados para el desarrollo web.

2.7.3.1. Codelgniter.

Codelgniter es un entorno de desarrollo abierto (licencia Open Source Apache/BSD-
style) que permite crear webs dindmicas con PHP. Su principal objetivo es ayudar a que los
desarrolladores puedan realizar proyectos mucho mas rdpido que creando toda la estructura
desde cero. Esto se debe a que dispone de un conjunto bastante amplio de librerias Utiles para
realizar tareas comUnmente necesarias, asi como una interfaz simple y una estructura légica
sencilla para acceder a esas librerias. Entre otras caracteristicas podemos destacar que es un
entorno muy simple. El nucleo del sistema sélo requiere unas pocas librerias para funcionar
adecuadamente. Esto supone una gran ventaja frente a otros frameworks de desarrollo que
quieren muchos mas recursos para realizar las mismas tareas. Las librerias adicionales que se
necesiten se cargan de forma dinamica, con lo cual el sistema en si es muy simple y bastante
rapido (estd considerado como el framework mas rdpido, sobretodo en desarrollo bajo PHP).

Ventajas:

* Sistema basado en Modelo-Vista-Controlador.

e Compatible con PHP4.

e Muy liviano.

e Clases de base de datos llenas de caracteristicas con soporte para varias
plataformas.

e Formulario y Validacion de datos.

e Seguridad y filtro XSS.

e Manejo de sesion.

e Libreria de manipulacidon de imagenes (cortar, copiar, redimensionar...)

e Llarga libreria de funciones auxiliares.

e Encriptacion de datos.

Desventajas:

* No tiene sistema de plantillas.

* No tiene un layout general.

e No hay médulos.

e Los controladores no cargan por defecto las listas.

e Lasvistas no tienen un orden por defecto (ejemplo, controlador/método).

e Hay algunas cosas que no se pueden configurar, y obligan a modificar el
nucleo.

12



2.7.3.2. Symfony

Symfony es un completo framework disefiado para optimizar, gracias a sus
caracteristicas, el desarrollo de las aplicaciones web. Para empezar, separa la |dgica de
negocio, la légica de servidor y la presentacidn de la aplicacion web. Proporciona varias
herramientas y clases encaminadas a reducir el tiempo de desarrollo de una aplicacién web
compleja. Ademas, automatiza las tareas mas comunes, permitiendo al desarrollador
dedicarse por completo a los aspectos especificos de cada aplicacidn. El resultado de todas
estas ventajas es que no se debe reinventar la rueda cada vez que se crea una nueva aplicacién
web.

Symfony estd desarrollado completamente con PHP 5. Ha sido probado en numerosos
proyectos reales y se utiliza en sitios web de comercio electrénico de primer nivel. Symfony es
compatible con la mayoria de gestores de bases de datos, como MySQL, PostgreSQL, Oracle y
SQL Server de Microsoft. Se puede ejecutar tanto en plataformas Unix como en plataformas
Windows.

Ventajas:

e Basado en PHP 5y, por tanto, lenguaje orientado a objetos.

e  Fdcil de instalar y configurar en la mayoria de plataformas.

* Independiente del sistema gestor de bases de datos.

¢ Sencillo de usar en la mayoria de casos, pero lo suficientemente flexible como
para adaptarse a los casos mas complejos.

e Basado en la premisa de "convenir en vez de configurar", en la que el
desarrollador solo debe configurar aquello que no es convencional.

e Preparado para aplicaciones empresariales y adaptable a las politicas y
arquitecturas propias de cada empresa, ademas de ser lo suficientemente
estable como para desarrollar aplicaciones a largo plazo.

e Coddigo fécil de leer que incluye comentarios de phpDocumentor y que permite
un mantenimiento muy sencillo.

e Facil de extender, lo que permite su integracion con librerias desarrolladas por
terceros.

Desventajas:

e Primero que nada necesitas por lo menos un VPS para poder publicar tus
aplicaciones en la web ya que necesitas tener la habilidad de poder descargare
instalar cosas en tu servidor para que symfony funcione apropiadamente.

e El otro problema de Symfony es el caché. Gran parte de la velocidad de
Symfony se debe a un uso extensivo del caché por lo que cuando estas
desarrollando tiende a ser algo tedioso tener que estar limpiando el caché de
vez en cuando.

e Ademas, los procesos utilizan demasiada memoria.

13



2.7.3.3. Zend Framework

Zend Framework destaca el hecho de que no sdlo busca facilitar la programacion a
través del patrén MVC, sino también automatizar tareas mas especificas, como el acceso a
base de datos, el filtrado de datos ingresados a la aplicacién o la busqueda en un sitio web
ordenando resultados por relevancia. Zend Framework es un framework de cédigo abierto
para desarrollar aplicaciones web y servicios web con PHP 5. Es una implementacion que usa
codigo 100% orientado a objetos. La estructura de los componentes es algo Unico; cada
componente estd construido con una baja dependencia de otros componentes. Esta
arquitectura débilmente acoplada permite a los desarrolladores utilizar los componentes por
separado. Ofrece un gran rendimiento y una robusta implementacién MVC, una abstraccion de
base de datos facil de usar, y un componente de formularios que implementa la prestacién de
formularios HTML, validacién y filtrado para que los desarrolladores puedan consolidar todas
las operaciones usando de una manera sencilla la interfaz orientada a objetos.

Ventajas:

e Reduce el "time to market" de las aplicaciones, permitiendo ofrecer
presupuestos mas ajustados.

e Estandariza los procesos mas frecuentes, dotandolos de gran robustez.

e Facilita el mantenimiento de las aplicaciones.

e Ofrece muchas facilidades para el acceso a recursos avanzados, que de otro
modo resultan bastante mds costosos de desarrollar

e Adiferencia de otros frameworks, es posible utilizarlo en modo "desacoplado”,
es decir, aquellas clases o componentes que sean necesarios en cada proyecto,
sin arrastrar todo el framework detrds para cualquier pequefia necesidad.

e Tiene el respaldo de la propia ZEND, creadora de PHP, lo que asegura su
continuidad futura tanto como la del propio lenguaje PHP.

Desventajas:

e Es necesario comprender algunos patrones de disefio y programacion
orientada a objetos para utilizar todo el potencial de Zend Framework. Y eso
no sdlo requiere tiempo dedicado al aprendizaje, sino también la experiencia
de trabajar con él.

e Esgrande, es pesado, gasta mucha memoria y tiene una gran cantidad de
inclusiones.
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A
2.8 Zend Framework 2 z '-

Zend Framework es un Framework de codigo abierto para desarrollar aplicaciones web
y servicios web con PHP5. Zend Framework es una implementacién que usa cédigo 100%
orientado a objetos.

La estructura de los componentes de Zend Framework es algo Unico. Cada
componente estd construido con una baja dependencia de otros componentes. Esta
arquitectura débilmente acoplada permite a los desarrolladores utilizar los componentes por
separado.

A menudo se refiere a este tipo de disefio como "use-at-will" (uso a voluntad). Aunque
se pueden utilizar de forma individual, los componentes de la biblioteca estandar de Zend
Framework conforman un potente y extensible framework de aplicaciones web al combinarse.
Zend Framework ofrece un gran rendimiento y una robusta implementacion
Patron_Modelo_Vista_Controlador, una abstraccién de base de datos fécil de usar, y un
componente de formularios que implementa la prestacidn de formularios HTML, validacién y
filtrado para que los desarrolladores puedan consolidar todas las operaciones usando de una
manera sencilla la interfaz orientada a objetos.

Modelo Vista Controlador

Modelo: ofrece las funcionalidades basicas de la aplicacion incluyendo las rutinas de
acceso a datos y la logica de negocios.

Vista: se encarga de generar lo que se presenta al usuario a partir de los datos que
recibe del controlador, al mismo tiempo que recogen los datos que brindan los
usuarios. Es la parte de la aplicacion donde encontrardas el HTML.

Controlador: son los que unen el patréon. Segun el pedido del usuario y otras variables
ellos pueden decidir ejecutar otro controlador o manipular los datos del modelo para
luego asignarle el resultado a una vista en particular. Muchos expertos en MVC
recomiendan mantener el controlador lo mas limpio posible.

El principal patrocinador del proyecto Zend Framework es Zend Technologies, pero
muchas empresas han contribuido con componentes o caracteristicas importantes para el
marco. Empresas como Google, Microsoft y Strikelron se han asociado con Zend para
proporcionar interfaces de servicios web y otras tecnologias que desean poner a disposicién de
los desarrolladores de Zend Framework.

Pdgina oficial del proyecto: http://framework.zend.com

15



2.9 JavaScript y jQuery.

JavaScript es un lenguaje interpretado principalmente en paginas web, con una sintaxis
semejante a la del lenguaje Java. Sin embargo, al contrario que Java, JavaScript no es un
lenguaje orientado a objetos propiamente dicho, ya que no dispone de herencia. Es mas bien
un lenguaje basado en prototipos, porque las nuevas clases se generan clonando las bases
(prototipos) y extendiendo su funcionalidad.

Todos los navegadores interpretan el cddigo JavaScript integrado dentro de las paginas
web. Para interactuar con una pagina web se provee al lenguaje de una implementacion del
DOM (Modelo de Objetos del Documento). JavaScript se ejecuta en el agente de usuario al
mismo tiempo que las sentencias van descargandose junto con el cddigo HTML.

jQuery es una biblioteca o framework de JavaScript que permite simplificar la manera
de interactuar con los documentos HTML, manipular el arbol DOM, manejar eventos,
desarrollar animaciones y agregar interaccion con la tecnologia AJAX a paginas web.

jQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie de funcionalidades basadas en
JavaScript que de otra manera requeririan de mucho mas cddigo, es decir, con las funciones
propias de esta biblioteca se logran grandes resultados en menos tiempo y espacio.

2.10 CSs.

Las hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets, CSS) son un lenguaje formal
usado para definir la presentacién del documento estructurado escrito en HTML o XML (y por
extensién en XHTML). El W3C es el encargado de formular la especificacion de las hojas de
estilo que servird de estandar para los agentes de usuario o navegadores.

La idea que se encuentra detras del desarrollo CSS es separar la estructura de un
documento de su presentacién. La informacidn de estilo puede ser adjuntada tanto como un
documento separado o en el mismo documento HTML. En este ultimo podrian definirse estilos
generales en la cabecera del documento o en cada etiqueta particular mediante el atributo
“style”.

Ventajas:

- Control centralizado de la presentacion de un sitio web completo, con lo que
se agiliza de forma considerable la actualizacion del mismo.

- Los navegadores permiten a los usuarios especificar su propia hoja de estilo
local que sera aplicada a un sitio web remoto, con lo que aumenta
considerablemente la accesibilidad.
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Una pagina puede disponer de diferentes hojas de estilo segun el dispositivo
que la muestre.

El documento HTML en si mismo es mas claro de entender y se consigue
reducir considerablemente su tamafio.
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Capitulo 3.
DISENO.

3.1 Diagrama de casos de uso.

Los diagramas de casos de uso nos permiten diferenciar los actores que interactiian con

nuestra aplicacién, las relaciones entre ellos y las acciones que puede realizar cada uno dentro

del sistema. Este tipo de diagramas son facilmente comprensibles tanto por clientes como por

usuarios, representan los requisitos funcionales del sistema y se utilizan como base para un

desarrollo iterativo e incremental. Los diagramas de casos de uso tienen tres elementos:

0 Actores: son los usuarios del sistema. Un actor puede ser una persona, un conjunto de

personas, un sistema hardware o un sistema software. Los actores representan un roI,

qgue puede desempefiar alguien que necesita intercambiar informacidn con el sistema.

0 Casos de uso: Un caso de uso describe una forma concreta de utilizar parte de la

funcionalidad de un sistema. La coleccion de todos los casos de uso describe toda la

funcionalidad del sistema.

0 Comunicacion entre actores y casos de uso: Cada actor ejecuta un nimero especifico

de casos de uso en la aplicacién. Por eso decimos que hay comunicacion entre actores

y casos de uso.

3.1.1 Casos de uso del usuario no registrado.

3.1.1.1 Reserva de pista:

a.

Un usuario puede realizar una busqueda introduciendo en el formulario
BUSQUEDA los parametros Provincia, Poblacién, Dia y Hora que desee. Tras
hacer click en el botén BUSCAR PISTA, la vista nos mostrara un listado con los
clubs que tienen pistas disponibles e indicara su niumero.

Una vez elegido el club de la lista con pistas disponibles, pulsara el botén
RESERVAR PISTA, mostrando en el explorador el horario de cada pistay su
disponibilidad. Atendiendo al color marcado se puede consultar la leyenda
para diferenciar si estd reservada, libre, hora pasada, hora no disponible o es
la seleccionada por el usuario.

El usuario pulsarda CONFIRMAR RESERVA y nos mostrara un formulario que

debera completar el usuario con Nombre y Apellidos, Correo electrénico y
Teléfono. A continuacion pulsara el botdn REALIZAR RESERVA.
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d. Lavista que aparecera a continuacion muestra el mensaje “La reserva se ha
realizado correctamente” y los enlaces necesarios para Ir a Inicio, Registrarse,
Compartir en Facebook y Twitter.

3.1.1.2 Consulta de base de datos de clubs:
a. Se accede a través del menu superior CLUBS, mostrando un listado completo
de los clubs actuales.

b. En el formulario situado a la izquierda podra filtrar los clubs por zona
geografica mostrando el listado conveniente.

c. Podra seleccionar el club de su interés y se mostrara toda la informacion del
club: Descripcién, Fotos, Horario, Localizacion, pagina web, teléfono, facebook,

etc.

REGISTRARSE

<<includes=
BUSQUEDA  f--——mmcmcmcmmce—eem==-

USUARIO NO
REGISTRADO

CONSULTA CLUBS

3.1.2 Casos de uso del usuario registrado.

Podra realizar todas las acciones de un usuario registrado anteriormente descritas con
el afiadido de poder afiadir clubs a favoritos y una vez registrado no necesitara introducir los
datos al realizar la reserva.

También podra consultar el estado de su perfil con las siguientes opciones:

El histdrico de las reservas realizadas.
Consultar datos de sus clubs favoritos.
Consultar el catdlogo de productos para canjear sus puntos.

P wnN e

Editar sus datos personales: imagen, correo electrdnico, poblacion
provincia, nombre y apellidos.

19



REGISTRARSE

BUSQUEDA

EDITAR PERFIL
=<include=> _
1,’
e
-
CONSULTA CLUBS e FAVORITOS
! <<include>> _
J ——

USUARIO REGISTRADO

=<include>>
____________________ CATALOGO
=<include=>

PERFIL USUARIO

3.1.3 Casos de uso del gestor del club.

El administrador del club dispondra de un menu de gestidn con las siguientes

opciones:

- Reservas: muestra el panel de reservas
- Clientes: muestra los usuarios del club
- Club: muestra los datos del club

- Pistas: configuracién de las pistas

- Tarifas: configuracion de las pistas
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CONSULTA RESERVA

=<ircluogs=

-7 <=irclLoes=
_____________________ CREAR RESERVA

BORRAR USUARIO

=<ircluogs=

EDITAR USUARIO

ANADIR USUARIO

MODIFICAR
INFORMACION

BORRAR PISTA

=<ircluogs=

- =<ircluogs=
____________________________ DUPLICAR
=<ircluogs=

=<irciLges= T

EDITAR PISTA

ANADIR NUEVA

PISTA

ceireliomen BORRAR TARIFA
ceirthomen T - EDITAR TARIFA

ANADIR NUEVA

TARIFA
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3.1.4 Casos de uso del administrador del portal.

Las funciones mas importantes del administrador seran crear los clubs de padel y
asignar el rol a los usuarios segun sea usuario registrado, usuario que gestiona un club o un
usuario que administre el portal web.

— T T
~ ~
i CREAR EDITAR
~ <EIrC LOE=>
_______________ BORRAR CLUB
clRs  peo---mmTTTTTT
\H\-__-___-__‘-/
- .
/ -
| ' CREAR EDIIAR
/ “=-2iPC Lgem
———————— T BORRAR PISTA
// pisTAS Y-
_
-~ _
/- ——

/ g
, [ et Lasss CRE/R EDITAR
// Q TARIFAS > ______________________ ’Q et )
S~ _—
/ Y e T <<l LU CREAR EDI AR
/ g INSTALACIONES )— --------------- INSTALACIONES

"--.._____________-_______,..-'
— T
A \\\ < PROVINCIAS > ________ cere e e “ D
. e ——— . CREAR EDITAR
s : T ( PROVINCIA
ADMINISTAADD \ \\7}""—_—"“‘\ ~
POBLACIONES > i e
\ I
CREAR EDIIAR
\ DORRAT. POBLACION
\ ~ -
— T
/\ﬂ <<irC Logss ‘_)(\Roihp
( USUARIOS } ''''''''' <sirg Logss
S s D

—
_ =T e
el s )Q"OL CL“)
V T
& ROL USUARIC )
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Capitulo 4.
IMPLEMENTACION.

4.1 Base de Datos.

Todos los datos necesarios en la aplicacidn van a residir en la base de datos
servipadel_web creada con PhpMyAdmin.

4 Estructura | [ SQL 4 Buscar i Generarunaconsulta [ Exportar =} Importar = J° Operaciones =5 Privilegios &% Rutinas v Mas
Tabla o Accion Filas @ Tipo Cotejamiento Tamaiio Residuo a
. = - 3 | depurar
(- | performance_schema - . . x = = -
i accesos_login |=] Examinar 34 Estructura Buscar Insertar Vaciar Eliminar ~68 InnoDB  latin_swedish_ci 16 k8
4+ phpmyadmin g o9 E # o ¥ bl L = "
L, i | busquedas =] Examinar Js Estructura # Buscar 3¢ Insertar Vaciar Eliminar ~36 InnoDB  latint_swedish_ci 16 ke
(= . servipadel_web i 3
= Niieve [ clientes_club |E] Examinar 34 Estructura % Buscar %¢ Inserlar 89 Vaciar @ Eliminar ~18 InnoDB latin_swedish_ci 16 k8
E = X i % E; _: )
accesos_fogin Wil O clubs [E] Examinar 4 Estructura 4 Buscar 3¢ Insertar g9 Vaciar @ Eliminar ~78.InnoDB  latinf_swedish_ci 18 k8
eed ] clubs_instalaciones =] Examinar 4 Estructura % Buscar ¢ Insertar (&4 Vaciar @ Eliminar -1 InnoDB  latini_swedish_ci 1 k8
clientes_club = z e
- | contacto |=] Examinar s Estructura Buscar e Insertar [ Vaciar Eliminar ~6 InnoDB  latin®_swedish_ci 16 kB
clubs = I ) 5 - -
i ; =] (=] Examinar 34 Estructura % Buscar 3¢ Insertar i Vaciar @ Eliminar ~2 InnoDB  latin1_swedish_ci 1 KB
[+~ contacto [] favoritos |5 Examinar o Estructura % Buscar 3¢ Insertar I Vaciar @ Eliminar ~5 InnoDB  latin1_swedish_ci 15 K8
T [] imagenes [ xaminar 34 Estructura uscar F¢ Insertar g Vaci & Eliminar ~22 |nnol atini_swedish_ci K
~pr contactoaltaciuo imag; E f Estructura % B 3¢ Insert vV El 22 InnoDB  latin1_swedish_ 16 KB
| instalaciones |5 Examinar o Estructura % Buscar 3¢ Insertar I Vaciar @ Eliminar 19 InnoDB  Iatini_swedish_ci 15 K8
= paginas |5] Examinar 34 Estructura % Buscar 3¢ Insertar i Vaciar @ Eliminar ~3 InnoDB  latint_swedish_ci 16 k2
0 pistas [5] Examinar r Estructira % Buscar 3¢ Insertar I Vaciar @ Efiminar 11 innoDB  Iatini_swedish_ci 15 K8
(] pistas_dias_no_disponible  [] Examinar 34 Estructura % Buscar 3¢ Insertar 9 Vaciar @ Eliminar -16 InnoDB latin1_swedish_ci 16 ke
) pisan dies ol disponiol pistas_horario_no_disponible |=| Examinar s Estructira 4 Buscar 3¢ Insertar [ Vaciar @ Eliminar 533 |nnoDB latint_swedish_ci s kB
= istas_horario_no_dispon’ . s =
i Zuh‘asmgs Al @ poblaciones (] Foaminar § Esimctra ¢ Buscar ¢ nserer §f Vaciar @ Fimnar 54 InoDB [atnt_swedish ci 1.5 18
uovincias [| provincias || Examinar e Estructura % Buscar 3¢ Insertar i Vaciar @ Efiminar 52 MyISAM latin_swedish_ci 3.3 %8
[k reservas [ reservas 5] Examinar 34 Estructura 3 Buscar 3¢ Insertar i Vaciar @ Eliminar ~139 InnoDB  latini_swedish_ci 16 k8
i i ] reservas lineas || Examinar e Estructura uscar R Insertar B89 Vaciar @ Eliminar ~318 [nnoDB  Jatin®_swedish_ci
 reservas_lineas g Sl= - Estru 4B Insertar g V: i 318 [nnoDB latini_swedish ¢ 2 18
tarifas P = i . gy
}-’ta . o (] tarifas |E] Examinar 34 Estructura & Buscar F«¢ Insertar i Vaciar @ Eliminar ~6 InnoDB  latin1_swedish_ci 16 k8
rifas_pistas = s = B B
z | tarifas _pistas || Examinar s Estructura uscar 3 Insertar ‘aciar iminar ~38 [nnoDB latint_swedish ci
S ifas_pista EE » Estru % B 3¢ Insert v El 38 |nnoDB latini_swedish_ 16 k8
4} usuarios [ torneos -| Examinar 34 Estructura uscar F< Insertar ‘aciar @ Eliminar nnol atinf_swedish_ci K
35 a8 EE ; Estruct B ¢ Insert v El -8 InnoDB  latin_swedish_ 1 k8
[ usuarios |=| Examinar s Estructura uscar 3 Insertar I Vaciar fiminar 15 [nnoDB latint_swedish ci
test O i EE - Estru 4 B 3¢ Insert V: El 15 |nnoDB  latind_siedish_ 16 18
i webauth | 22 tablas Nimero de filas 9,638 InnoDB latin1_swedish_ci 1.9 18 o8

Para que nuestra base de datos sea accesible se debe configurar. Su configuracién se
realiza desde el archivo local.php localizado en /servipadel/config/autoload/. Es en este
archivo donde se crea una instancia del Zend Db Adapter llamada db. Esta instancia contiene
los parametros de configuracion para conectarnos a la base de datos MySQL.

Ek?php
//Gonfigurasion para gonscharnas a2 MySQL con PDO

return array
'service_manager' => array(
"factories' =»> array|(

280\ DR\ Adar

ter' => 'Zepd\Dh\Adapter\ZdapterServiceFactory',

=> array(

"mesrname' => "root',
'password' => '',

"driver' => "Bda",
'dan' =* 'mysgl:dbpame=servipadel we
'driver options' => array (

PDO: :MYSQL, ATTR_INIT COMMAND => 'SET NZMES \'u

),
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username: 'root'> usuario root de MySQL.
password: ' ' no hay password configurado

Driver: 'Pdo' > driver necesario para la conexién a cualquier motor de base de datos
utilizando una capa de abstraccion

dsn: 'mysql:dbname=servipadel_web;host:localhost' >nombre de la base de datos

utf8 - tipo de cotejamiento

Zend Framework ofrece el componente Zend_db, el cual provee de una APl para la
creacion de sentencias SQL. Se pueden crear sentencias SQL de dos formas principalmente. La
primera es a través de la creacidn de un objeto select mediante el método select() del
DbAdapter, desde el que luego pueden ir seteando individualmente cada parte de la sentencia
(from, where, etc.).

La otra forma es a través del método fetchAll(). Se escribe una consulta SQL que se
pasa como parametro del método y éste devuelve un array con las filas devueltas por la
consulta. Si se quiere obtener toda la informacidn de una tabla (todas las filas) basta con
ejecutar fetchAll(), sin ningin pardmetro. Este método también ofrece la posibilidad de pasarle
como parametros las siguientes variables: Swhere, Sorder, Scount, Soffset.
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4.2. Arquitectura de Zend Framework 2.

En este proyecto se va a usar el patrén de arquitectura software MVC (Modelo-
Vista_Controlador) que nos ofrece Zend Framework 2. Siguiendo este patron conseguimos una
division de la aplicacion web en tres partes, una de ellas se encarga de la interfaz de usuario,
otra del tratamiento de los datos y la légica de negocio y por ultimo, la tercera es la encargada
de comunicar las otras dos partes

Modelo (Model): esta parte es la encargada de los datos, la que se va a comunicar con
la base de datos. Existen varias formas de gestionar esta parte, una de ellas es crear un Modelo
por cada mdédulo o pieza de la aplicacién web, de esta forma un mismo Modelo controlard
varias tablas. Otra forma es crear para cada tabla de la base de datos una clase que serd su
Modelo, aunque en algun caso pueda a llegar a controlar varias tablas que tengan mucho en
comun.

Vista (View): es la parte que maneja lo que vera el usuario de la aplicacién web.
Transforma todos los datos recibidos por el controlador, para que tengan un formato y una
estructura adecuados para el usuario.

Controlador (Controller): parte que comunica las otras dos, ya que éstas deben estar
aisladas. Se encarga de recibir las acciones del usuario e invocar peticiones al Modelo. Procesa
todos los datos necesarios y los manda a la vista mediante la asignacion de variables.

Resultados
Congadtns
Modelo +—— Datos
- &
& -

Dhatos ACCIONES y
Procesados Paramatres

Entaracciin

| Controlador » Vista 1
Indprmacion —-m

En la carpeta Application es donde reside todo el cddigo de la aplicaciény es la
encargada de manejar el patron MVC, explicado anteriormente, a través de sus tres carpetas
principales model, controller y views:

Controller: en esta carpeta iran alojados los distintos controladores que se creen para
la aplicacidn. Un controlador es una clase que extiende de AbstractActionController y esta
clase contiene métodos llamados acciones, estos métodos especiales tienen el nombre
seguido del sufijo Action. Los controladores son archivos con extensidn .php. El controlador
por defecto que se ejecuta es IndexController.php si no se indica ningun controlador. El
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controlador ErrorController.php se ejecutara cada vez que queramos acceder a una pagina que
no existe o se produzca algun error en la aplicacién. Las URL's en ZF2 tienen la forma
/controlador/accion, esta URL ejecutara la accidn del controlador indicada.

Model: aqui iran todas las clases que creemos como modelos de nuestra aplicacion.

Views: carpeta encargada de guardar las vistas, las paginas con HTML. Aqui es donde
se genera la fachada de la interfaz de usuario, lo que ve el usuario.
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4.2.1 Estructura de directorios.

Al implementar este sistema con Zend Framework 2 se ha utilizado la arquitectura de
directorios que usa este framework.

servipadel
config
copia
data
files
module
Adrnin
Application
config
language
SIC
view
Auth
Clientes
Club
Clubs
Controlfcceso
Instalaciones
Paginas
Pistas
Poblaciones
Provincias
Reservas
Tarifas
Torneos
Usuaric

Usuarios

Todo el proyecto cuelga de la carpeta con el nombre del proyecto servipadel. A parte
del proyecto también se crean unas librerias de Zend Framework 2.

4.2.2 Componentes del patrén MVC.

Zend Framework sigue el patréon de arquitectura MVC, como ya se ha explicado
anteriormente. Se pretende explicar con mas detalle cada uno de los tres componentes de
Zend Framework, como implementar cada uno y la comunicacidon entre ellos, es decir, como se
puede pasar informacién de unos a otros.
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Modelo

El modelo de la aplicacion va a residir en servipadel/module/, donde se guardaran
todos los modelos (clases) necesarios. Se debe crear un archivo .php por cada tabla a usar de la
base de datos, nombrando cada archivo con el mismo nombre que tiene la tabla. Por otro lado
se debe crear un archivo por cada controlador establecido en la aplicacién.

Cada modelo es una clase que extiende de Zend_Db_Adapter. En cada clase se definen
las funciones necesarias. En los modelos relacionados con las tablas de la base de datos lo
primero que hay que definir dentro de la clase es una variable protegida con el nombre de la
tabla que vamos a extraer informacién y a continuacién las funciones.

B<2?php
namespace Clientes‘ModelZEntity;

use Zend\Db\TableGateway\TableGateway;
use Zend\Db\Sgl\Select;

use Zend\Db\Sqgl\Sqgl;

use Zend\Db\Sgl\Predicate\Expression;

Eelass ClienteTabkle |
protected StableGateway;
= public function construct (TableGateway StableGateway) |

Sthis->tableGateway = StableGateway;

= public function fetchnll() {
S$resultSet = Sthis—>tableGateway->select|();

return $resultSet;

Ejemplo clase del modelo

Es necesario crear la variable protegida para que asi el modelo sepa de qué tabla de la
Base de Datos tiene que coger o modificar informacidn. Asi cada vez que necesitemos
referenciar un campo de la tabla basta con escribir el nombre de ese campo. En el anterior
ejemplo esta definida la funcidon fetchAll() que devuelve las filas seleccionadas por la consulta
select.

Controlador

Los controladores de la aplicacion residen en Appllication/Controller y sirven para
comunicar el modelo con la vista. Al crear el proyecto se crean los controladores
ErrorController.php e IndexController.php, siendo el controlador Error donde se detallaran los
posibles errores de la aplicacién. La aplicacién constara de un controlador por cada mddulo de
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la aplicacidn, para toda la estructura general se empleara el controlador por defecto
IndexController.php, donde estara todo lo relacionado con la cabecera, el menu, etc. La parte
de autenticacion se encuentra dentro de la estructura general pero se considera lo
suficientemente compleja como para crear un médulo aparte llamado Auth.

Vista

Las vistas se encuentran en el directorio Application/view. Son archivos .phtml, ya que
ahi se mezcla cédigo php, htmly JavaScript o referencias a archivos JavaSript. Las vistas no se
crean porque si, si no que existira una vista por cada accion de cada controlador. Para cada
controlador se crea una carpeta en el directorio de las vistas y dentro de cada una de esas
carpetas estardn los archivos .phtml, uno por cada accidén. El nombre de la vista es el mismo
que el nombre de la accién a la que hacen referencia.

4.3 Capa de presentacion.

A continuacion se va a inspeccionar el botdn creado en la parte superior derecha
RESERVA PISTAS ONLINE. Dicho botdn esta formado por las clases btn, btn-sm, btn-success y
btn-reservas. Las clases las clases btn, btn-success y btn-reservas estan definidas en el archivo
style.css, ubicado en servipadel/public/css, mientras que la clase btn-sm se define en el archivo
bootstrap.min.css, localizado en el mismo directorio que style.css.

tn{
padding: 6px;
}

Jtn—succesa{
background: #4caB3f;
border: #4caB3f;

}

H.btn—-reservas {

float: right;

margin: 20px O0px 20px 35px;
padding: bBpx 20px;
font-weight: 300;
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Q RESERVA PISTAS OMLINE

Las propiedades de definen estas clases son:

- padding: establece la anchura

- background: estable el color de fondo

- border: establece algunas o todas las propiedades de los bordes de los
elementos

- float: posiciona el botdn a la derecha

- margin: establece la anchura de alguno o todos los margenes de los elementos

- font-weight: establece el color de la letra

4.4 Cédigo ejecutado en cliente.

Con JavaScript conseguimos que el cddigo se ejecute en el cliente. La funcidn onclick
devuelve el método JavaScript seccionar() localizada en un script del archivo
Application/view/application/reservas/index.phtml.

Al método seccionar se le pasan los parametros id_pista y hora. Este método obtiene
el tiempo de juego seleccionado anteriormente y calcula todos los datos del resumen de la
RESERVA situado en el margen derecho.

PISTA 4 (NARANJA) O Cubierta | & 4jugadores
Mafiana RESERVA Q
e e e e

Tarde Fecha =
29/09/2014
e e e e
Hora (e}
21:30-23:00
Tiempo de reserva -
PISTA 3 (ROSA) O Cubierta | & 4jugadores 1horay media
Mafiana Club Q
O e e T S Y 5
Servipadel
Tarde
Pista a
o ol e e o e o T
Costereserva €
15€
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Capitulo 5.
FUNCIONES IMPLEMENTADAS.

5.1 Registro de un usuario.

El botén REGISTRATE en la parte superior derecha mapea la URL
http://localhost/servipadel/usuario/registro ejecutando el método indexAction() localizado en
el médulo Auth\Controller\RegistrationController.php

'registre’ => array(
"type' => 'Zepd\Myg\Router\Http\Literal',
'option="' => array|
'route' => "fusuario/registrao’-
'defaults"' => array
'controller' => 'Buth\Controller\Registration',
'action' => "index",

Dicho método devolvera la vista index.phtml| del mddulo registration mostrando el
formulario RegistrationForm.php creado en el controlador.

REGISTRATE B

Nombre
Apellidos
Email

Contrasena
Confirmar contrasefia

‘REGISTRATE

Sivaestas registrade pinche aqui

El usuario rellenara el formulario y pulsara el botén REGISTRATE que ejecutara el
método indexAction() situado en el controlador IndexController.php del médulo Usuario. Carga
las vistas para mostrar en el navegador el Perfil del usuario.
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Bienve Valera

MIS RESERVAS /0 MI MENU =

Todavia no has reservado ninguna pista = MIS RESERVAS

MIS CLUB FAVORITOS
Parareservar una pista solo tienes que hacer esto;
. CATALOGO
1- Pincha en el siguiente boton: [RefEISaa: N i Pt-Fe LITHIN 3

IS DATOS
2 - Filtra tu busqueda por lugar de juego, dia y hora a la que deseas jugar

3 - Selecciona el club en el que deseas jugar

4 -Marcala horaen iz pistala hora en la que empiezas a jugar MIS PUNTOS

5 - Confirma tu reserva.

0 PUNTOS

Ajugar:)

Todas las acciones que puede realizar el usuario desde su panel de administracion se

encuentran localizadas en este ultimo controlador IndexController.php del médulo Usuario. Los

métodos que se han implementado son:

a)
b)

c)

d)

indexAction()=> Muestra el listado de reservas del usuario.

favoritosAction()=> Muestra una lista de los clubs que el usuario ha afiadido como club
favorito, consultando en la base de datos las tablas favoritos, usuarios y clubs.
catalogoAction()>Mostraria el catdlogo en cuanto esté disponible, mientras mostrara
el mensaje “Estamos trabajando en el catdlogo para que puedas canjearlos los puntos
por productos de padel” implementado en la vista catalogo.phtml

editarAction()=>Si el usuario quisiera editar sus datos, se modificarian los que deseara
al pulsar el boton.

subirlmagenAction()—> Con el que el usuario puede subir una imagen insertando en la
tabla usuarios la columna imagen_principal.
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5.2 Log in de un usuario

Si el usuario se ha registrado previamente puede acceder a través del botén LOG IN en
la parte superior derecha que nos mostrara el formulario de acceso con el método
loginAction(), ubicado en IndexController.php en el modelo Auth, que muestra en la vista

login.phtml el formulario AuthForm.php.

Email

Contrasefia

IDENTIFICATE

Sino estas registrado puedes hacerlo aqui

El botén IDENTIFICATE nos ejecuta el método loginAction() que comprobara en la tabla
usuarios si existen los datos introducidos. En el caso de no corresponder con ningln usuario se
devuelve el mensaje “El email o la contrasefia no son correctas”. Si la comprobacion se realiza
con éxito, examina el rol que tiene el usuario y redirecciona la ruta, segin sea usuario, gestor
de un club o administrador, al controlador correspondiente.

$this->getUsuarioTable () —>insertAcceso (Sauthadapter->getResultRowCbject () ->id usuario);
switch ($authfidapter->getResultRowCbject()->rol) |

case "uguarig':
return $this->redirect () ->toRoute('ugyarig', array('controller' =» 'index'));
break;

caze "club':
return $this->redirect()->toRoute('gestionClub’', array('controller' => 'index'));
brealk;

case 'zdmin':
return $this->redirect()->toRoute('agdmin', array('controller' => "index', ‘'acti

o

n" => "index"));

break;

break;
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5.3 Busqueda y reserva de una pista.

Se accederd al portal web con la URL http://localhost/servipadel/. Nos mostrara la

pagina inicial del buscador. Segun el modelo MVC con el que trabaja Zend Framework 2, al
introducir esta URL se dirige al archivo por defecto IndexControlller.php, dado que no se indica
otro controlador en la URL, situado en
servipadel/module/Application/src/Application/Controller/.

Dentro de este controlador realiza la funcién:

public function indexfction()

Dicha funcidn actualiza los datos fecha y hora a los actuales mostrando esos datos en
el formulario de busqueda para que al usuario le sea mas facil completarlo.

SformBuscador = new BuscadorForm() ;

/// MARCO EL DIA EN EL FORMULARTO

Shoy = date("d/m/Y", time());
SformBuscador->get ("gdia’') ~>setValue (Shoy) ;
Sarray fecha = explode("/", Shoy);
£dia_time = mktime(0, 0, 0, Sarray fecha[l], $array fechal[0], $array fecha[2]);
Smin_fin = = g
for (Sindex = 0; $index < $min fin; $index = $index + Yo
S$time = $dia time + ($index * );
if (Stime > time()) {
Shora sefial = Sindex;
break;
1
1
tformBuscador->get ("hgrs') —->setValue ($hora_ sefial) ;

En el desplegable de Provincias se afiaden sdlo las provincias que tienen club con pistas
abiertas. A continuacion se actualizan las poblaciones, mostrando Unicamente una seleccion
de poblaciones que tienen pistas. Finalmente éste método devuelve toda esta informacion a la
vista que se presentara en el explorador.
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Provincia Poblacion
Murcia v ** Todas** v
Dia Hora
24/0%/2014 21:30 v
BUSCAR PISTA

Tras hacer click en el boton de BUSCAR PISTA del formulario de BUSQUEDA, devuelve
un listado de clubs con el nimero de pistas disponibles. Esta accidon es mapeada por el router
como buscador-pistas-de-padel. Esta URL estd localizada en el archivo module.config.php.

// LISTADC ¥ BUSQUEDZA DE CLUB

'Ruggadar' = array(
"type"' => "Segment’,
"options' => array(
"route' => "/buscador-pishtas—de—padell/:provincial/:peblacion(/:slugll]’
"defaults' => array(
"controller' => "Application\Controller\Club=s",
'action' => 'buscador'.

El controlador asociado a este botdn se encuentra en Application\Controller\Clubs.
Ejecutara el método buscadorAction() localizado en ClubsController.php. Dicho método
devuelve a la vista buscador.phtml el listado de clubs con pistas disponibles.
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RESULTADO /4 CLUBS 8 PISTAS DISPONIBLES

Club Murcia Olimpic

Q@ Direccion, Aldea del Fresno (Madrid) ‘

3 PISTAS |

B verFicHacLUB _
0000600000
©200006¢e

Club Espana Duran

Q@ C/Santaisabel 1. Almonts {Huelval ‘

2 PISTAS

B crrcHaclus

0006060

Prueba club

R . : 3
B @ direccion, Almendro (El) (Huelva) ‘ 2 PISTAS |

RESERVARPISTA ¥

E verricHacCLUB

El usuario elegird el club donde desea realizar la reserva. Tras pulsar el botdn
RESERVAR PISTA el servidor mapeara en el archivo module.config.php la ruta y ejecutara el
controlador ReservasController.php. Este contiene el método indexAction() que devolvera el
horario de cada una de las pistas que tiene el club con una leyenda de disponibilidad.

HORARIO PISTAS Q RESERVA Q

Fecha: Horade inicio: Tiempo que desea reservar: Fecha [
25/09/2014 21:00 v 1 hora v 25/09/2014
Hora ]
21:00-22:00
Disponible Hora Pasada Reservada Seleccionada por ti T —— -
1hora
HORAS 2 & cubierta | A 2jugadores Club Q
Mafiana Prueba club
2 e e S S S - :
HORAS 2
Tarde

Coste reserva €
el v o e o R
CONFIRMAR RESERVAR ¥

CON HORAS. & Descubierta
Mariana
Tarde
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Si se pulsa el boton CONFIRMAR RESERVA ejecutara el método
confirmarReservaAction(), alojado en Application/Controller/ReservasController.php. Este
método devolvera al usuario el formulario para confirmar la reserva y permitira loguearse si es
usuario de servipadel o sin identificar introduciendo nombre, correo electrénico y nimero de

teléfono.
TU RESERVA
& Fecha:28/09/2014 21:00-22:00 C|UD \/] LH_Cia O E|“I'“I|3'IIC
~-Ti d 60 mi P e
RS e tap ClUbdél 3 Q  Madrid, Aldea del Fresno
Q Club : Club Murcia Olimpic po } Direccion ( ver en google maps )
& Pista: Pista empieza 2 las 9:30 ego N Deressvaotton 4557

Tif club. 999888111
€ Costereserva: 12€

Email Nombre y apellidos Correo electrénico: Teléfono:
. Campos obligatorio para poder Campos obligatario parala confirmar Campos oblizgatorio porsies
Contrasefia identificarte reserya MECEsario ponerse n contacto con
usted

Sila reserva es sin identificarte tendra que confirmar la reserva mediante el correo electrénico.

IDENTIFICATE
CONFIRMAR RESERVA

Si el usuario no desea registrarse introducira los datos y pulsara el boton CONFIRMAR
RESERVA que ejecutard el método reservaCorrectaAction() situado en la misma localizacidn
que el anterior. Enviard un correo electrdnico al usuario y al administrador del club con todos
los datos de la reserva.

//// ENVIO CORREC AL ADMINISTRADOR DEL CLUB.

if ($club->getCorreo() != "") {
Scontent = $this->renderer->render('application/zessryas/email-dates—club', array("zsssrya" =>
Shtml = new MimePart ($content);
Shtml->type = "text/html";
$body = new MimeMessage () ;

S$body->setParts (array(Shtml)) ;

S$message->addTo ($club->getCorreo())
->addFrom (' ressryastseryipadel -gom")

-»setBubject ("Nusya Issciy¥a de piska en ssrvipadsl-som')
->zetBody ($body) ;

$transport->send($message) ;

1

//// ENVIO CORREC AL ADMINISTRADOR DEL CLUB.

Scontent = $this—>renderer->render('application/rsssryvas/email-datos', array("zsssxya" => Sreserva,
Shtml = new MimePart (Scontent);

$html->type = "text/html";

$body = new MimeMessage () ;

$body->setParts (array (5html) ) ;

$message-raddTo ($reserva->getCorreo())

—>addFrom (' ressrrastosrvinadsl-com')
—>getSubject (' ssr7ina .¢om - Beserza realizads
—>addBec ("gsrwipadelfssrvinadel - com™)

—>setBody ($body) ;

Stransport->send($message) ;
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Ejemplo de correo enviado al usuario con los datos de la reserva realizada:

SERVIPADEL.COM

o)

Hola pruebamemioria, gracias por reservar en servipadel.com

DATOS DE LA RESERVA

Cadigo de la reserva : #157
Fecha - 25/08/2014 21:00 - 22:00
Tiempo de reserva : 60 min
Club - Prueba club

Pista : HORAS 2

Coste reserva - 10£

cLuB

Prueba club

Huelva , Almendro (E1)
direccion | ver en goodle maps )
SERVIPADEL.COM Teléfono reservas. 644 50 1377
Teléfono club. 999 858 111

servipadel.com

La reserva habra finalizado dando al usuario las opciones de ir a inicio, registrarse,
compartir en facebook o compartir en twitter. Si el usuario deseara compartir en facebook se
ejecutaria en javascript el cédigo que abrira un nuevo explorador y le ofrecera al usuario la
posibilidad de compartir en su muro el enlace de servipadel.

RESERVA

Enhorahuena!!! lareserva se harealizado correctamente

Has visto que facil, toda la decumentacian se ha enviadeo a su correo, en caso contrario pongase en contacte con servipadel comen el correo
info@servipadel.com.
Elcédigo de tureserva es: #157

Que desea hacer ahora?

2 Registrarme Compartir en facebook Compartir en twitter
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5.4 Administrador de un club.

Si el usuario registrado es identificado como club el explorador nos mostrara por
defecto el panel de reservas, con un menu en la parte superior para su gestion.

Reservas Clientes Club Pistas Tarifas

Reservas del Viernes, 26 de Septiembre del 2014
Fetha:@éﬂ 4

<Diaanterior | Ayer | Hoy | Mafana

Nueva reserva

Sizuiente dia >

RESERVAS PANEL DE RESERVAS
PROXIMAS RESERVAS PISTAABIERTAAPARTIRDELAS 9
Cod.  Hora Duracién  Pista Nombre Importe Mafana
h o s e e S e S S e P
23:00 delas 12
Tarde
e e
RESERVAS PASADAS
No hay reservas
PISTAABIERTA A PARTIR DE LAS 12
Mafiana
Leyenda

Reserva hecha por el club Reserva hecha desde servipadel.com

Tarde

La URL de la peticidn es http://localhost/servipadel/gestion-club/reservas . La ruta se
encuentra mapeada al controlador IndexController.php del médulo Club. Se ejecuta el método
indexAction() que mostrarad la vista anteriormente descrita.

'router' => array|(
'routes' => array|(
"gestionClub' => array(
"type' => "Segment’',

"opticns' => array(

// Change this to something specific to your module

'route’

"defaults’

=»> "/geghtlion-club[/:controller[/:action[/:1d]]]",

=> array|(

// Change this walue to reflect the pamespage in which

// the controllers for your module are found

' NAMESPACE "

'controller'

'action' =>
g

Y.

=>» "Club\Controller’',
=>» "Index",
"index",

Todas las acciones permitidas al club estan disponibles en el menu. Cada opcidn del
menu se redirecciona a los controladores correspondientes. A continuacién se describen las
funciones mas interesantes que se pueden realizar por parte del administrador del club:

1. ReservasController.php:

a. public function indexAction(): muestra el panel de reservas del club

b. public function nuevaAction(): nueva reserva realizada por el club.

c. public function infoReservaAction(): si el usuario hace click sobre alguna de
las reservas, muestra toda la informacién de la reserva.
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d. public function cancelarReservaAction(): muestra la opcion de cancelar la
reserva si esta seguro de ello

e. public function cancelarReservaAction(): elimina la reserva si se ha
cancelado.

2. ClientesController.php:

a. public function indexAction(): muestra el listado de usuarios del club y un
formulario para dar de alta a los clientes.

b. public function editarAction(): posibilidad de editar los datos de los
clientes.
public function eliminarAction(): elimina el cliente.
public function buscadorAction(): facilita la toma de datos de los usuarios
ya dados de alta en la tabla de la base de datos clientes_club.

3. ClubController.php:
a. editarAction(): el club podra actualizar la informacion que se muestra de su
club.

4. PistasController.php:
a. public function indexAction(): lista las pistas creadas por el club.
b. public function nuevaAction(): configuracidn de la nueva pista.
c. public function duplicarAction(): duplica la pista seleccionada para que sea
mas sencillo su configuracién.
d. public function editarAction(): edita la configuracion de la pista.

5. TarifasController.php:
a. public function indexAction(): lista las tarifas creadas.
b. public function nuevaAction(): crea una nueva tarifa.
c. public function editarAction(): edita la configuracion de la tarifa.
d. public function eliminarAction(): borra la tarifa.
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5.5 Administrador del portal web.

La vista mostrada al administrador es un menu donde se permite gestionar los clubs,

usuarios y otros aspectos necesarios para mantener la web actualizada segin necesidades del

administrador.

'@ PADEL.COM

& Areagestion v

Clubs Pistas Tarifas Instalaciones Provincia Poblaciones Usuarios

CLUBS

CLUBS (65)

D Club

20 Club de Prueba Servipade!

8 Club de padel aguilas

85 Padelante club

Provincia Pablacion Pistas

Murcia Cartagena 4
Murcia Aguilas 0 |
Murcia Aguilas 0

El modelo que se ha creado para este usuario es Admin, compuesto por los

controladores y las siguientes funciones mas importantes:

1. ClubsController.php:

a.

b
c.
d

public function indexAction(): lista los clubs creados.

public function nuevoAction(): crea un nuevo club.

public function editarAction(): modifica la informacién del club.
public function eliminarAction(): elimina el club.

2. PistasController.php:

a.

b
c.
d

public function indexAction(): lista todas las pistas creadas por los clubs.
public function nuevaAction(): crea una pista nueva.

public function editarAction(): modifica la configuracién de la pista.
public function eliminarAction(): borra la pista.

3. TarifasController.php:

a.

b
C.
d

public function indexAction(): lista las tarifas creadas.

public function nuevaAction(): crea una tarifa nueva

public function editarAction(): modifica la configuracién de la tarifa.
public function eliminarAction(): elimina la tarifa.

4. InstalacionesController.php:

a.
b.
C.

public function indexAction(): lista las instalaciones creadas.
public function nuevaAction(): crea una nueva instalacién.
public function editarAction(): modifica la configuracién de la poblacién.
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5. ProvinciasController.php:
a. public function indexAction(): lista las provincias creadas.
public function nuevaAction(): crea una nueva provincia
public function editarAction(): modifica la configuracién de la provincia.

oo o

public function eliminarAction(): elimina la provincia.

6. PoblacionesController.php:
a. public function indexAction(): lista las poblaciones creadas.
b. public function nuevaAction(): crea una nueva poblacion.
c. public function editarAction(): modifica la configuracién de la poblacién.
d. public function eliminarAction(): elimina la poblacidn.

7. UsuariosController.php:

a. public function indexAction(): lista las poblaciones creadas.
b. public function editarAction(): modifica la configuracidn de la poblacién.
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Apéndice.
INSTALACION Y PUESTA EN MARCHA.

1. Instalacion y configuracion de XAMPP

Se debe descargar el paquete de instalacion desde la direccién
https://www.apachefriends.org/es/. Una vez descargado es facil de instalar,
Unicamente ejecutamos el paquete descargado y debemos instalarlo en C:\xampp.

Una vez instalado arrancamos los servicios de Apache y MySQL en el panel de control
de XAMPP.

[5] XAMPP Control Panel v3.2.1 [ Compiled: May 7th 2013 =] %

XAMPP Control Panel v3.2.1 [ Fcoma ]
Modules F
Service Module  PID(s) Port{s) Actions &) Netstat

Apache 103 80,443 [ Stop | [ Admin | [ Config | [ Logs | | B Shel
MySal 4164 3305 [_Stop | [ Admin | [ Conig | [ Logs | [ I Explorer |
FileZilla [ st || Admn | [ Config | [ Logs | [ & Senices |

Mercury Start I Admin {Conﬁg H Logs ‘ © Help
Tomeat Start | Admin ‘ Config { Logs ‘

00 [main] Starting Check-Timer -
[main] Control Panel Ready

[Apache] Attempting to start Apache app...
[Apache] Status change detected: running
[mysql] Attempting to start MySQL app...
[mysgl] Status change detected: running

|

Comprobamos que funciona abriendo un explorador y escribiendo en la barra de
direcciones http://localhost/xampp. Si este enlace abre |a siguiente vista habremos instalado
correctamente el servidor HTTP Apache, el motor de la base de datos MySQL y PHP.

English | Dautsch  Francais / Nedarlands / Polski 1 taliano  Norvegian | Espafiol s #1 | Portugués (8rasil)  H i

XAMPP for Windows

Bienvenido a XAMPP para Windows!

Felicidades:
XAMPP se instalé con exito en su ordenador!

Ahora se puede empezar a trabajar. :) Primero por favor pulse encima de »Estado« en la parte izquierda. De esta manera tendra una visisn de que es lo que funciona ya. Algunas funciones
estaran desactivadas. Es intencionado. Son funciones, que no funcionan en todas partes o eventualmente podrian ocasionar problemas.
Atencian; XAMPP fue modificada a partir de la version 1.4.x a una administracion de paguete tnico, Existen los siguientes paguetes/Addons:

« XAMPP paquete basico

« xampp perl addon

+ XAMPP Tomcat addon

+ XAMPP Cocoan addon

« XAMPP Python addon (developer version)
¥ en un futuro:

= XAMPP Utility addon (Accesorio pero atn inactivo)

- XAMPP Server addon (otros servidores aun inactivos)

= XAMPP Other addon (otras cosas tiles aun inactivas)

Por favor “instalad" los paguetes adicionales, que aun necesiteis, simplemente a continuacion. Despues de subirlos con éxito, por favor siempre accionar “setup_xampp.bat” , para inicializar
nuevaments XAMPP. A bueno, las versiones Instalador de los Addons individuales funcionan sdlo si el paguete basico XAMPP tambien fue montado a partir de una version instalador.

Para el soporte OpensSL utilice por favor el certificado de chequeo con la URL https://127.0.0.1 6 https://localhost
s deseamos mucha diversién, Kay Vogelgesang + Kai 'Oswald' Seidler
Install applications on XAMPP using BitNami

Apache Friends and BitNami are cooperating to make dozens of apen source applications available on XAMPP, for free. BitNami-packaged applications include Wordpress, Drupal, Joomlal and
dozens of others and can be deployed with one-click installers, Visit the Bitiami XANMPE page for details on the currently available apps.
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2. Instalacién y configuracion de Zend Framework 2.

El primer paso es descargar la aplicacion Zend Skeleton desde la direccién
https://github.com/zendframework/ZendSkeletonApplication. Una vez descomprimida en la

ruta C:/xampp/htdocs/zf2/ se instalara el archivo composer.phar con el que instalaremos las
dependencias de ZF2 para poder correr la aplicacion. Se ejecutara el comando php
composer.phar self-update en una consola (simbolo de sistema) para actualizar a la versiéon
mas reciente y el comando php composer.phar install para instalar las dependencias.

Si no se reconoce el comando php en la consola se deberan realizar los siguientes
pasos y volver a actualizar el composer.phar:

1. Vamos a las Propiedades de Mi PC.
2. Seleccionamos la pestafia Opciones Avanzadas y luego click en “Variables de
Entorno”.

Propiedades del sistema =

‘ Nombre: de equipo | Hardware |
Opciones avanzadss Proteccidn del sistema Acceso remoto

Para realizar la mayoriz de estos cambios, inicie sesidn come administrador.
Rendimiento
Efectos visuales, programacidn del procesador, uso de memoria y

memoria virtual
Configuracidn.

Perfiles de usuario

Corfiguracién del escritorio comespondiente al inicio de sesidn

Inicio y recuperacion

Inicio del sistema, emores del sistema & informacién de depuracidn

Variables de entomo

a

3. Dentro del cuadro Variables del Sistema buscamos la variable Path. En esta
variable encontraremos una serie de path, lo que haremos es agregar con un
punto y coma el path de nuestro archivo “php.exe” a esa variable.
Seleccionamos la variable Path y con hacemos click en Modifica.

Y a la lista de paths, SIN ELIMINAR ALGO, agregamos el path de php.exe
“;C:\xampp\php\”.

Variables de entorno (53

Varizbles de usuario para Bienve

Variable Valor
B BUSCRPRDERE e\ \ppDei)} acalViemp Editar la variable del sistema
T™MP =lSERPROFILE Y \AppDataLocalTemp
Mombre de la variable: Path
MUEYVE... ] l Editar... ] | Eliminar

Valor de la variable:
Variables del sistema

Variable Walor =3,
ComSpec C:\windows\system32\omd.exe =
configsetroot C:\windows\ConfigSetRoot

FP_NO_HOST_C... NO
LenovoTestiogFile preload.log =

I Nueva.., H Editar.., || Eliminar |

[ Aceptar | Cancelar 45




En el directorio /vendor/zendframework/library/Zend se encuentran las librerias de
ZF2.

Para comprobar su correcto funcionamiento se escribira en la direccidon del explorador
http://localhost/zf2 mostrando la pagina de inicio de ZF2.
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