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RESUMEN

El presente trabajo responde a un proyecto en desarrollo de creacién de
libros electrénicos, utilizando una aplicacién de autor: NEOBOOK.

Tras una breve acercamiento al concepto de NEOBOOK, exponemos los
objetivos que perseguimos asi como el contenido de la aplicacién desarro-
llada.

El punto de partida son dos libros de las mismas autoras: “Cuentos para
desarrollar las habilidades sociales” y “Cuentos para desarrollar la inteli-
gencia emocional”.

Nuestros principales objetivos son: ofrecer un instrumento préctico de
uso familiar y educativo para el andlisis de experiencias y valores presentes
en cada cuento, y la resolucién de conflictos cotidianos; y disponer de cuen-
tos en lengua de signos espafiola.

INTRODUCCION

La utilizacién de las aplicaciones Multimedia es hoy en dia y, gracias a
la potencia gréfica, velocidad, etc de los ordenadores actuales, casi infinita.
Pueden crearse aplicaciones interactivas para juegos, cursos, etc, convirtién-
dose a su vez en un elemento de gran potencial para el &mbito educativo.

Dentro de estas aplicaciones encontramos NEOBOOK. ;Qué es NEO-
BOOK?

la igualdad de oportunidades en el mundo digital



Pégina

la igualdad de oportunidades en el mundo digital

520

Neobook es uno de los programas mds conocidos y féciles de utilizar
para la creacién de aplicaciones multimedia. Sin llegar a ser exagerada-
mente sofisticado, se pueden realizar auténticas aplicaciones con un aspec-
to final muy profesional.

Neobook tiene la ventaja sobre otras aplicaciones de ser f4cil e intuitiva,
con una potente lista de érdenes de programacién que permitirdn pulir al-
gunos detalles y hacer la aplicacién mds a nuestro gusto.

La filosofia de trabajo de Neobook es muy sencilla: se basa en la creacién
de un Libro que contiene una serie de paginas que se ejecutardn segiin un
orden establecido por nosotros, y que contendrdn una serie de objetos que
efectuardn una serie de acciones como pasar de pdgina, decidir una accioén,
mostrar una imagen o video, hacer una pausa, imprimir, realizar un efecto
de animacioén, etc.

La simplicidad de manejo de Neobook es lo que le ha valido para que
se esté convirtiendo en una de las herramientas de autor mds utilizadas,
especialmente en el campo educativo.

Por todo ello es que decidimos utilizar esta aplicaciéon para el desarrollo
de nuestro proyecto: “CUENTOS PROPIOS” (Aplicacién Multimedia)

Este proyecto supone la adaptaciéon multimedia de los siguientes titu-
los:

* Serna Rodriguez, Rosa y Ferndndez Martin, Miriam (2008). “Cuentos
para desarrollar las habilidades sociales”. Cuenca: Servicio editorial
Diputacién Cuenca.

e Serna Rodriguez, Rosa y Ferndndez Martin, Miriam (2008). “Cuentos
para desarrollar la inteligencia emocional”. Cuenca: Servicio editorial
Diputacién Cuenca.

OBJETIVOS

Los objetivos que perseguimos al desarrollar dicho trabajo son los si-
guientes:

¢ Ofrecer un instrumento practico de uso familiar y educativo para el
andlisis de experiencias y valores presentes en cada cuento, y la reso-
lucién de conflictos cotidianos.

¢ Resaltar entre padres y educadores la importancia de narrar y leer
cuentos a los nifios (oyentes y sordos).

¢ Potenciar en los nifios la creacién de un mundo interior.

¢ Presentar distintos contextos y situaciones comunicativas.

* Desarrollar distintas funciones del lenguaje (atribucién, evocacién,
anticipacién, recuerdo, conclusiones, pautas de didlogo).

¢ Potenciar y facilitar la comprension lectora y el aprendizaje significa-



tivo de habilidades comunicativas y de sociabilizacién.
¢ Presentar relatos completos signados para nifios sordos.
e Ofrecer vocabulario en LSE y DACTILOLOGIA para su aprendizaje.

DESARROLLO - METODOLOGIA

Al igual que todos los programas desarrollados con esta aplicacién, el
proyecto consta de un solo archivo EXE, el cual se compone hasta el mo-
mento de 11 cuentos relacionados con diferentes aspectos de habilidades
bésicas de sociabilizacion:

- “El traspiés de Alberto”.
- “Anala escritora”

- “El despiste de Nacho”

- “Mis amigos los zapatos”
- "El parque”

- “Las maquinas de no hacer amigos”
- “Martay Ana”

- “Los cuatro ratones”

- “Tarde de cartas”

- “Julio y compafifa”

- “Los cuentos de Placi”.

Los “cuentos propios” se organizan a partir de la lectura de una narra-
cién breve inventada, que parte de la experiencia propia y cercana. Contie-
nen preguntas y cuestiones orientativas que servirdn tanto al nifio como al
adulto para reflexionar y pensar sobre como resolver conflictos cotidianos
y cémo desarrollar la competencia social y emocional.

La pantalla inicio presenta la relacién de titulos.
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propiamente dicho.

Orientaciones.

Con este botén se introduce una
nueva pantalla en la que se ex-
ponen orientaciones y consejos
relacionados con la temdtica del
cuento.

o

Opcidn para escuchar el cuento con voz en off: cuentacuentos.

Opcién para visualizar el cuento en lengua de signos espafiola. Estos,
siguiendo las directrices marcadas el uso de la lengua de signos en la red,
atienden a las siguientes caracteristicas:
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¢ Persona competente en lengua de signos espariola

Enlace a las actividades del cuento, dentro de las cuales tenemos:

(#..... ]

AU ACTRDADES

- Preguntas de comprension.
- Preguntas de reflexion.

- Test auto-conocimiento.

- Dibujar.

- Etc.

Listado de vocablos relacionados con el cuento, presentados segin el

e
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siguiente esquema.

Acomodacion del registro de la lengua a una audiencia infantil.
Fondo con un tinico color difuminado, con saturacién y brillo medios.
Articulacion de la lengua de signos de manera viva y cautivadora.

1seria_besar

(sefia propia LSE)

2imagen_besar

(imagen)

BESAR
(palabra escrita)

(dactilologin)

O N

CONCLUSIONES

Entre los retos y objetivos prioritarios que la educacion aborda en la ac-
tualidad, estdn la educacién en valores y el aprender a valorar. Y, de igual
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modo, la atencién a la diversidad en nuestras aulas; a la gran diversidad de
alumnos de hoy, que serdn la sociedad del mafiana.

En este sentido, las NTIC son herramientas de gran potencial, ya que
involucran una diversidad de recursos para la generacién y procesamiento
de la informacién y amplian considerablemente las posibilidades de co-
municacién; facilitando a su vez la adaptacién a diferentes caracteristicas
y necesidades.

Programas de autor como neobook, nos permite combinar textos, gra-
ficos, sonidos, videos, animaciones, en aplicaciones ejecutables, las que
pueden ser recorridas de diversas maneras, utilizando vinculos entre los
distintos nicleos de informacion.

En este trabajo se ha presentado una aplicacién para el desarrollo y
aprendizaje de diferentes estrategias y habilidades comunicativas y de so-
ciabilizacién; y la adaptacién a la lengua de signos espafiola permite a su
vez que este objetivo sea accesible para alumnado sordo.

La dificultad de los sordos para interpretar el lenguaje escrito, es la
razén por la que hemos querido adaptar este material, ofreciendo en
la misma aplicacién videos con nuestros cuentos en lengua de signos.
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