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21/10/15 En la Junta de Centro celebrada este dia se aprobd
igualmente las bases de un Concurso para dotar de una nueva
imagen corporativa que integre los avances logrados en el
terreno nominal y simbélico en nuestra Escuela.
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Objetivo:

Disefo de un logotipo principal, asi como de las posibles
variaciones a incorporar en el tratamiento del logotipo en
los diferentes soportes.

El concurso pretende involucrar a la comunidad académica
del centro de tal manera que el resultado final sea
reconocido como propio por todos los miembros de la
comunidad, y tenga vocacién de reconocimiento y
permanencia de los valores propios de la arquitecturay la
edificacion.

Requisitos:

Se debera disefar un logotipo principal gue necesariamente
debe contar con las siglas: ETSAE, y podra incorporar,
opcionalmente, el nombre largo del centro: Escuela Técnica
Superior de Arquitectura y Edificacion.

El logotipo debera ser a color, preferiblemente con colores
solidos y con el empleo de no mas de 4 tintas.

En el empleo de las tintas, se deberan prever las posibles
combinaciones para imprimir el logotipo en monocromo a
color; monocromo en b/n y escala de grises, asi como los
negativos propios de dichas variantes sobre fondos negros.



Tipo de concurso:

El concurso se desarrollara en una unica fase en la que el
jurado determinara el disefio ganador, de entre las
propuestas presentadas. Ningun participante podra
presentar mas de un disefo.

Participantes:

Podran participaren el concurso los/as profesores/as que
imparten docencia en alguna de las titulaciones de la
Escuela, asi como los alumnos/as de los distintos grados y
masteres de la ETSAE matriculados en el curso académico
2015/2016, y el personal de administracion y servicios
vinculado a la ETSAE. La participacion podra ser a titulo
individual, o conformando grupos de maximo 4 personas.
Cualquier persona que forme parte de un grupo, no podra
participar a titulo individual ni en otro grupo.

Los miembros del jurado no podran participar en el
concurso.

Cada participante o equipo solo podra presentar una unica
propuesta o disefio. Toda propuesta que se presente a este
concurso debera ser original y no haber sido premiada en
otros concursos o exposiciones, siendo responsabilidad del
autor o autora las acciones que se deriven de un eventual
plagio. El jurado desestimara cualquier obra compuesta por
elementos que no sean originales y que puedan ser
copiados de cualquier base de datos grafica.



Premio:

El premio consiste en una dotacién econdmica de 800 euros
lo que incluye la posterior realizacion de los disefios y
variantes correspondientes, asi como la donacidén de los
derechos de autor al centro. Se proporcionara un certificado
acreditativo.

Presentacion:

La entrega de los trabajos sera en formato papel y soporte
digital.

La técnica sera libre, teniendo en cuenta que se debera
presentar en formato digital con la mayor resolucion
posible: JPG, GIF, PNG, PDF, PSD o BMP y que debera ser
adecuado para reproducirlo en cartas, cuartillas, sobres,
tarjetas de visita, prensa escrita, paneles informativos,
pancartas, web, soportes multimedia, etc.

El logotipo debera ir acompafiado de un breve texto
explicativo acerca de su significado. Se presentara en color,
e incluird la leyenda "ETSAE", bien dentro o fuera del logo,
lo suficientemente legible.

La presentacidn sera totalmente andnima, sin nombres ni
elementos que permitan la identificacidon directa de los
participantes, mediante dos sobres que deberan contener:



Sobre n2 1: Tamafio A4, sobre cerrado que incluya dossier
en papel con el logotipo y sus variantes y la breve
explicacién, asi como un CD o DVD con los soportes digitales
correspondientes, sin ningun tipo de identificaciéon en los
nombres de archivo.

En la esquina inferior derecha se debera incluir un LEMA
cadigo unico alfanumérico de 6 caracteres, que sera
utilizado para identificar.

Sobre n2 2: Tamafo cuartilla. Sobre cerrado que contendra
la documentacion acreditativa de la identidad del
participante o miembros del equipo (Nombre y apellidos,
DNI, Grupo Académico, e-mail, teléfono movil). En el
exterior de este segundo sobre figurara el mismo LEMA que
en el sobre n2 1.

Todos los participantes presentaran ambos sobres en la
fecha establecida en el punto 7 delas presentes bases.

Plazo de presentacion:

El plazo para inscribirse al concurso comenzara el dia 7de
enero de 2016 y finalizara el dia 15 del mismo mes y aio.

La inscripcidn se realizara enviando un correo electrénico a
logotipo.etsae@gmail.com con el asunto: Inscripcion
Concurso Logotipo. El correo electronico debe contener la
siguiente informacion:




Nombre y apellidos del participante o de cada uno de los
componentes del equipo.

Teléfono de contacto

Indicacion del grupo académico (Profesorado, alumnos,
P.A.S.)

Correo electrénico de contacto

La entrega de los sobres se realizara el dia 29 de febrero de
2016 en la Direccidén de Escuela.

Jurado:

El jurado encargado de valorar las propuestas estara
formado por:

El Director de la Escuela, o persona en quien delegue.

1 Profesor del area de Expresion Graficacon docencia en el
Grado en Arquitectura, a designar por la Direccion del
Centro.

1 Profesor del area de Expresion Grafica con docencia en el
Grado en Edificacion, a designar por la Direccion del Centro.
1 Profesor del area de Proyectos Arquitecténicos, a Designar
por la Direccidn del Centro.

1 Profesor en representacion del Departamento de
Arquitecturay T.E.

1 alumno en representacion de la Delegacién de Alumnos.



Acuerdo del jurado:

De entre todos los disefios presentados el jurado elegira
uno gue sera el ganador del premio. El jurado podra
declarar desierto el concurso. El fallo del jurado se hara
publico a través de los medios utilizados habitualmente por
la Escuela, en un plazo maximo de 15 dias habiles tras la
recepcion de disefos.

Propiedad Intelectual:

El disefio premiado quedara en propiedad exclusiva y
permanente de la Escuela, que tendra completa libertad
para utilizarlo total o parcialmente o para modificarlo en el
momento y la forma en que lo considere necesario.

Ejemplo:

http://www.upct.es/contenido/universidad/qgaleria/identidad.php




