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1. Introduccion.

La revolucion de Internet que tuvo lugar a finales de los afios 90 supuso un drastico
cambio en la forma en la que los individuos y las empresas se comunican entre si. Las
aplicaciones tradicionales como procesadores de texto y programas de contabilidad se
conciben como productos independientes, ya que permiten a los usuarios realizar
operaciones utilizando para ello datos almacenados en el sistema en el que se
encuentran y desde el que se ejecuta la aplicacion.

Por el contrario, los nuevos programas se basan en un modelo distribuido en el que
las aplicaciones colaboran entre si para ofrecer sus servicios y compartir sus funciones.

Como resultado, el papel principal de los nuevos programas se centra en la
compatibilidad de intercambio de informacién (por medio de servidores y navegadores
Web), colaboracion (por medio de correo electronico y mensajes instantaneos) y
expresiones individuales (a través de registros Web, conocidos como Blogs y e-zines,
revistas basadas en la Web). Basicamente, el nuevo software ha pasado de ofrecer una
discreta funcionalidad a ofrecer servicios mucho méas completos.

La estructura .NET representa un conjunto de servicios y bibliotecas unificado y
orientado a objetos que engloba el nuevo papel de los programas basados y dirigidos a
la red. De hecho, esta estructura es la primera plataforma disefiada esencialmente con
Internet como base.

Partiendo de esta idea el objetivo de este proyecto es desarrollar, bajo este entorno,
una Aplicacion Web Multimedia.

Dicha aplicacion consistird en un servidor Web programado con ASP.NET y en el
que se incluird una base de datos realizada en MySQL para control del acceso de los
diversos usuarios de este servicio.

Ademas, las implementaciones realizadas deben tener en cuenta los conceptos
referidos a la seguridad en la transmision/recepcion de informacion y autentificacion de
usuarios.

La opcidn de realizar una aplicacion Multimedia se hace evidente ante la importancia
gue van obteniendo las aplicaciones Web usando transmisién de video en campos tan
diversos como dom@tica, seguridad en edificios, etc.

La combinacion de la plataforma .NET y este tipo de aplicaciones proporciona un
entorno novedoso de implementacion.
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2. Entorno de Trabajo

En la imagen siguiente se muestra el entorno de trabajo de la aplicacion:

SERVIDOR

Directorio virtual donde Base de datOS

se encuentra la aplicacion

Cliente 2

o il

[ -

Entorno de trabajo

Tal y como se puede observar, en el entorno de trabajo se diferencian tres conceptos
importantes.

Por un lado se encuentra el Servidor de la aplicacion en el que se debera crear la base
de datos correspondiente, donde ira conectada la cAmara Web y en donde se ubicara el
directorio virtual de la aplicacion.

Por otro lado se encuentran los clientes que acceden a la aplicacion. Estos clientes
accederan a través del navegador de su ordenador conectado a la red.

Por ultimo se puede observar el elemento de conexion entre el servidor y los diversos
clientes, esta conexion se realiza a través de Internet, aunque también se podria hacer en
una red local.
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3. Descripcion de Componentes.

3.1. LaEstructura .NET.

Desde el afio 1995, Microsoft lleva realizando importantes esfuerzos para trasladar
toda su atencién de las plataformas basadas en Windows a las basadas en Internet.
Como fruto de este enfoque, se ha desarrollado en el estandar ASP (Paginas activas de
servidor), dirigidas a la programacion en Internet.

No obstante, el disefio de scripts ASP (scripts interpretados) se puede considerar
tradicional en comparacién con la programacion orientada a objetos ya existente. Es
mas, el codigo ASP sin estructurar resultaba dificil de depurar y de mantener, era
preferible combinar codigo de lenguajes estructurados orientados a objetos, como puede
ser C#, con el codigo ASP. No obstante, solamente se podria combinar el codigo C#
como componente.

La tarea de integrar el software para el desarrollo Web resulta bastante complicada y
exige que los programadores dispongan de completos conocimientos sobre tecnologias
y aspectos de integracion. Por esta razén, resultaba necesario el desarrollo de una
estructura que permitiera el desarrollo de aplicaciones Web de forma mas coherente.

Recientemente, Microsoft ha presentado la estructura .NET como iniciativa para que
los programadores puedan distribuir software con funciones adaptadas y compatibles
con Internet.

Esta estructura incluye numerosos lenguajes, bibliotecas de clases y una plataforma
de ejecucion comun. Ademas, dispone de protocolos que permiten a los programadores
integrar programas en Internet y en servidores Enterprise .NET, como puede ser SQL
Server 2000, Commerce Server 2000 y BizTalk Server.

De esta forma, la plataforma .NET ofrece las mayores prestaciones en lo que a
integracion de software se refiere. Ademas, esta plataforma simplifica al maximo el
desarrollo de aplicaciones de Internet.

La estructura .NET libera al programador de todos los aspectos especificos de
sistemas operativos, como puede ser la administracion de memoria y el procesamiento
de archivos, ya que cubre todos los niveles de desarrollo de software situados por
encima del sistema operativo. En la siguiente figura se muestran los distintos elementos
de esta estructura:
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ASP.NET ' Windows Forms

’ Servicios Web Formularios Wek ’ Controles ’ Dibujo ‘

’ Servicios de aplicaciones ASP.NET ‘ ’ Servicios de aplicaciones Windows ‘

Clases bases de la estructura .NET

’ ADO.NET ‘ ’ XML

w ] =]

’ Red ‘ ’ Seguridad ‘ ’ Diagnésticos

(=

Motor de ejecucién de lenguaje comun

’ Sistema tipos comunes

’ Monitorizacién ciclo vital

’ Administracion de Memoria

Estructura .NET

El nivel superior representa las interfaces de usuario y de programa e incluye
Formularios de Windows, Formularios y Servicios Web y Servicios de aplicaciones.
Los formularios Web ofrecen una interfaz de usuario basada en la Web. Los servicios
Web son las interfaces de programa mas innovadoras ya que permiten la comunicacion
entre programas por Internet. Las interfaces de programa basadas en Internet, entre las
que se incluyen los formularios y los servicios Web, se implementan por medio de
ASP.NET que a su vez se integra en la estructura .NET.

El nivel intermedio representa las clases de la estructura .NET, disponibles en
diversos lenguajes de forma universal. El uso de dichas clases se mantiene de una forma
coherente en todos los lenguajes incluidos en la estructura .NET.

El nivel base representa la plataforma de ejecucién comin, denominada Entorno
Comun de Ejecucién (CLR). Se trata del componente méas importante de la estructura.
Ofrece compatibilidad con varios lenguajes y permite derivar elementos entre ellos. Por
ejemplo, se puede derivar una clase escrita en Visual Basic desde una clase creada en
Visual C++. Con .NET, el lenguaje de programacion que utilice depende del usuario. La
estructura permite crear aplicaciones utilizando para ello diversos lenguajes. Esta
compatibilidad multilenguaje resulta posible gracias a que el motor CLR ofrece un
sistema comun de tipos de datos. Ademas, se encarga de la gestion de memoria y evalla
la totalidad del ciclo vital de los objetos, ademas de realizar su seguimiento y recoger
los elementos eliminados y sobrantes.

Visual Studio .NET (VS.NET) es el primer conjunto de productos basados en la
estructura .NET. Incluye Visual Basic, Visual C++ y C# Ofrece un Entorno de
Desarrollo Integrado (IDE) para todos los lenguajes. Por esta razon, los programadores
siempre trabajan en un mismo entorno independientemente del lenguaje que utilicen.

A continuacion se expondra la Arquitectura .NET Framework.
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3.2. Arquitectura .NET Framework

La arquitectura .NET Framework es un conjunto de objetos y disefios de Microsoft
para crear aplicaciones. .NET Framework proporciona la funcionalidad subyacente a
todas las tecnologias existentes en la estructura .NET.

Todas las aplicaciones desarrolladas bajo .NET Framework tienen ciertas
caracteristicas distintivas que garantizan la compatibilidad, seguridad y estabilidad. Son
tres los elementos fundamentales:

e Entorno comun de ejecucion.
e Biblioteca de clases .NET.

e Componentes de unificacion.

Visual Basic .NET Visual C# .NET Visual C++ .NET Jscript NET

ASP.NET

Formularios de Windows

| Servicios Web | Formularios Web

Bibliotecas de clases .NET

13N olpnis |ensIA

| Sistema | | Datos | | 110 | | Seguridad |

Motor de ejecucion de lenguaje comun

| Sistema de tipos comunes |

| Sistema Operativo

Componentes de la estructura .NET

A continuacion se describen mas detalladamente cada uno de los tres elementos
fundamentales de los que se compone la arquitectura .NET Framework:

3.2.1. Entorno comun de ejecucion.

El entorno de ejecucion (CLR) es el nivel situado entre una aplicacién y el sistema
operativo en el que se ejecuta. Este entorno simplifica el disefio de la aplicacion y
reduce la cantidad de cddigo ya que ofrece una serie de servicios de ejecucién que
incluye la gestion de memoria, de hilos, de duracién de los componentes y el
procesamiento predeterminado de errores. La principal ventaja de este entorno es que
proporciona estos servicios de ejecucion a todas las aplicaciones, independientemente
del lenguaje de programacion en el que se haya creado y sin que el programador tenga
que realizar operaciones adicionales.
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El entorno comun de ejecucion se encarga de compilar el cddigo antes de ejecutarlo.
En lugar de generar una representacion binaria del cédigo, como los compiladores
tradicionales, .NET genera una representacion de un lenguaje comdn a la estructura
NET: el Lenguaje Intermedio de Microsoft (MSIL), también denominado IL. Cuando
se ejecuta un codigo por primera vez, el CLR invoca un compilador especial
denominado JIT, que transforma el lenguaje IL en instrucciones ejecutables especificas
al tipo y modelo del procesador del sistema.

3.2.1.1. Sistema de Tipos Comun.

El Sistema de Tipos Comdn (CTS) es un componente del motor CLR que ofrece un
conjunto de tipos de datos con un sistema de comportamientos comdn a todos ellos. En
Visual Basic, por ejemplo, el tipo de datos String (Cadena) se asigna a la clase CTS
System.String. Por esta razén, si un cliente Jscript.NET tiene que comunicarse con un
componente implementado en VB.NET, no es necesario modificar el intercambio de
informacién ya que el tipo es comin a Jscript.NET y a VB.NET. El sistema CTS
elimina los problemas de compatibilidad que pueden generarse fuera de .NET.

Los lenguajes de programacion .NET recurren a las ventajas del sistema CTS para
que los programadores puedan utilizar los tipos de datos propios de sus lenguajes.

3.2.2. Biblioteca de clases .NET

Para que el .NET Framework resulte mas sencillo de entender y de manejar, se
divide en espacios de nombres. El espacio de nombre raiz de la biblioteca de clases
NET se denomina System y contiene las clases principales y tipos de datos como Int32,
Object, Array y Console. Los espacios de nombre secundarios se adjuntan al nombre
System.

A continuacion se muestran algunos ejemplos de espacios de nombre anidados:
e System.Diagnostic: Incluye clases para trabajar con el Registro de eventos.

e System.Data: Facilita el manejo de datos de diferentes fuentes de datos
(System.Data.OleDb se encuentra en este espacio de nombre y contiene las clases
ADO.NET).

e System.lO: Contiene clases para trabajar con flujos de archivos y datos.

Entre las ventajas de la biblioteca de clases .NET se pueden encontrar un consistente
conjunto de servicios disponibles para todos los lenguajes .NET y una implementacion
simplificada, ya que esta biblioteca se utiliza en todas las implementaciones de la
estructura .NET.

3.2.3. Componentes de Unificacion

Hasta el momento, se han analizado los diferentes componentes de nivel inferior de
la estructura .NET. Los componentes de unificacion, que se describen a continuacion,
permiten acceder a los servicios que ofrece esta estructura.
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3.2.3.1. ASP.NET

El componente ASP.NET ofrece dos elementos principales: Formularios Web y
Servicios Web.

e Formularios Web: Los programadores que no estén familiarizados con el
desarrollo Web pueden perder mucho tiempo en determinados aspectos de este
proceso, como por ejemplo en la validacion de la direccion de correo electrénico
de un formulario. Esta informacion se puede validar por medio de un script de
tipo cliente o servidor. La eleccion de unos de los dos tipos de script es compleja
ya que cada enfoque ofrece una serie de ventajas y de inconvenientes, muchos de
los cuales aparecian a menos que se realicen operaciones de disefio. Si se valida
el formulario con ayuda de un cédigo JScript de tipo cliente, es necesario
considerar el navegador que los usuarios utilizaran para acceder al formulario.
No todos los navegadores representan los documentos del mismo modo en una
interfaz grafica. Si se valida el formulario en el servidor, habra que conocer la
carga que los usuarios colocan en el mismo, ya que el servidor tiene que validar
los datos y devolver el resultado al cliente. Los formularios Web simplifican el
desarrollo Web para que incluso se pueda arrastrar y soltar los controles sobre el
disefio que se utilice para editar una pagina y, de esta forma, crear aplicaciones
Web interactivas.

e Servicios Web: Un Servicio Web es una aplicacion que muestra una interfaz a
través de métodos de accesos estandar. Este tipo de servicios se puede utilizar por
otras aplicaciones y componentes y su disefio no esta dirigido al uso directo por
usuarios humanos. Facilitan el disefio de aplicaciones que integran elementos de
recursos remotos. Por ejemplo, se puede escribir un Servicio Web que ofrezca
informacion meteoroldgica a los suscriptores del servicio en lugar que los
suscriptores tengan que enlazar a una pagina o descargar un archivo de un sitio
Web. Basta con que los clientes invoquen un método del servicio Web del mismo
modo que si se tratara de un método de un componente instalado en su sistema.
De esta forma, pueden acceder a la informacién meteorolégica disponible en un
formato de sencillo manejo que pueden integrar en sus propias aplicaciones o
paginas Web personales.

3.2.3.2. Formularios de Windows.

El nombre de Formularios de Windows hace referencia al conjunto unificado de
clases compatibles con la creacion de aplicaciones personales, aplicaciones que
disponen de una interfaz grafica de usuario (GUI). Este tipo de componentes facilita el
disefio de aplicaciones destinadas al usuario que utilizan cualquier lenguaje de
programacion .NET. Es maés, con ayuda de Visual Studio .NET, los programadores
pueden disefiar de forma sencilla formularios por medio de las técnicas de arrastrar y
soltar.
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3.2.3.3. Visual Studio .NET

Se trata de un entorno de desarrollo apto para todos los lenguajes. Visual Studio
NET simplifica las labores de desarrollo en un entorno multilenguaje a través de
funciones de depuracion extremo a extremo entre todos los lenguajes de programacion:
disefios visuales para XML, HTML, datos y cddigo de varios tipos.

Este entorno consigue tal nivel de integracion ya que se basa en las funciones de la
estructura .NET. EIl disefio de formularios Web y formularios de Windows mejora la
productividad del proceso de desarrollo. La integracion de las funciones de
implementacion mejora la productividad durante el proceso de depuracion post-
implementacién. Algunas de las principales opciones de Visual Studio .NET son:

e IDE: Simplifica el desarrollo en varios lenguajes y es compatible con Visual
Basic, C++, C#y JScript.NET.

o Lista de tareas: Organiza las tareas y gestiona los errores y advertencias en un
mismo punto. Las tareas se obtienen de comentarios especializados en codigo
fuente y se representan en forma de tablas. Se puede pulsar dos veces sobre la
tarea para acceder al fragmento de cddigo en el que se introdujo la tarea.

e Explorador de soluciones: Ofrece una vista jerarquica de una solucién
organizada en proyectos. Permite la gestion de proyectos relacionados en una
misma solucion.

e Explorador de servidores: Gestiona el equipo del usuario y el resto de equipos
de una red, incluyendo recursos como SQL Server, mensajes en cola, servicios,
etc. Integra el seguimiento de rendimiento y de eventos y de servicios Web.

e Compatibilidad multimonitor: Optimiza el uso del espacio de pantalla
disponible.

e IntelliSense: Garantiza el cumplimiento de instrucciones de forma consistente en
todos los lenguajes compatibles.

e Ayuda dinamica: Genera documentacion en funcion del ambito de trabajo
actual.

e Depuracion extremo a extremo: Facilita el proceso entre lenguajes y la
depuracion del sistema por medio del depurador Visual Studio .NET. La curva de
aprendizaje se reduce y los programadores pueden aprovechar con mejores
resultados las opciones del depurador.

e Compatibilidad de implementacion: Integra la implementacion en cada
solucion (proyectos). Al efectuar cambios en la solucion, se actualiza la
informacidn de implementacién. Se puede implementar la solucion por medio de
una configuracion tradicional (instalacion en un solo sistema), configuracion
Web y descarga Web. También facilita la implementacion de depuracién entre
lenguajes.
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3.3.

Lenguaje CH#.

Resulta muy sencillo escribir codigo C# en VS.NET. No es necesario recordar todas

las funciones y clases que componen este lenguaje ya que el menu IntelliSense permite
seleccionar las clases, métodos y funciones requeridas. Las palabras clave se visualizan
en azul para facilitar las labores de lectura y compresion del codigo. A continuacion se
desarrollan algunas de las caracteristicas del este lenguaje de programacion:

3.3.1.

e Sencillez: C# elimina muchos elementos que otros lenguajes incluyen y que son

Caracteristicas:

innecesarios en .NET. Por ejemplo:

1. El cddigo escrito en C# es autocontenido, lo que significa que no
necesita de ficheros adicionales al propio fuente tales como fichero
de cabecera o ficheros IDL.

2. El tamafio de los tipos de datos basicos es fijo e independiente del
compilador, Sistema Operativo 0 maquina para quienes se compile,
lo que facilita la portabilidad del codigo.

3. No se incluyen elementos poco Utiles de lenguajes como C++ tales
como macros o herencia multiple.

e Modernidad: C# incorpora en el propio lenguaje elementos que a lo largo de

los afios ha ido demostrandose que son muy Utiles para el desarrollo de
aplicaciones y que en otros lenguajes como Java o C++ hay que simular, como
un tipo basico decimal que permita realizar operaciones de alta precision con
reales de 128 bits, o como la inclusién de una instruccion foreach que permite
recorrer arrays con facilidad y es ampliable a tipos definidos por el usuario.

e Orientacion a objetos: Como todo lenguaje de programacion de propédsito

general actual, C# es un lenguaje orientado a objetos. Una diferencia de este
enfoque orientado a objetos respecto al de otros lenguajes como C++ es que
C# es mas puro en tanto que no admiten ni funciones ni variables globales sino
que todo el cédigo y datos han de definirse dentro de definiciones de tipos de
datos, lo que reduce problemas por conflictos de nombres y facilita la
legibilidad del cédigo.

C# soporta todas las caracteristicas propias del paradigma de
programacion orientada a objetos: encapsulacion, herencia y polimorfismo.

En lo referente a la encapsulacion es importante sefialar que aparte de los
tipicos modificadores public, private y protected, C# incluye un cuarto
modificador llamado internal, que puede combinarse con protected e indica
que al elemento a cuya definicion procede s6lo puede accederse desde su
mismo ensamblado, es decir, un elemento protected es publico dentro la
propia clase y en su heredadas.

Respecto a la herencia (a diferencia de C++ y al igual que Java), C# s6lo
admite herencia simple de clases, ya que la mdltiple provoca mas
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complicaciones que facilidades, y en la mayoria de los casos su utilidad
puede ser simulada con facilidad mediante herencia maltiple de interfaces.

e Orientacion a componentes: La propia sintaxis de C# incluye elementos
propios del disefio de componentes que otros lenguajes tienen que simular
mediante construcciones mas o menos complejas.

e Gestion automética de memoria: Todo lenguaje de .NET tiene a su
disposicion el recolector de basura del CLR. Esto tiene efecto en el lenguaje de
que no es necesario incluir instrucciones de destruccion de objetos. Sin
embargo, dado que la destruccion de los objetos a través del recolector de
basura s6lo se realiza cuando éste se activa (ya sea por falta de memoria,
finalizacion de la aplicacion o solicitud explicita en el codigo), C# también
proporciona un mecanismo de liberacion manual de recursos a través de la
instruccion Using. Esta instruccion Using se comporta como una construccion
de bloques Try...Finally en la que el blogue Try utiliza los recursos y el bloque
Finally los desecha.

e Seguridad de tipos: C# incluye mecanismos que permiten asegurar que los
accesos a tipos de datos siempre se realicen correctamente, lo que evita que se
produzcan errores dificiles de detectar por acceso a memoria no perteneciente
a ningun objeto y es especialmente necesario en un entorno gestionado por un
recolector de basura. Para ello se toman medidas del tipo:

1. Solo se admiten conversiones entre tipos compatibles. Esto es,
entre un tipo y antecesores suyos, entre tipos para los que
explicitamente se haya definido un operador de conversion, y
entre un tipo y un tipo hijo suyo del que un objeto del primero
almacenase una referencia del segundo (downcasting).
Obviamente, lo ultimo sélo puede comprobarlo en tiempo de
gjecucion el CLR y no el compilador, por lo que en realidad el
CLR y el compilador colaboran para asegurar la correccion de las
conversiones.

2. No se pueden usar variables no inicializadas. EI compilador da a
los campos un valor por defecto consistente en ponerlos a cero y
controla mediante andlisis del flujo de control de la fuente que no
se lea ninguna variable local sin que se haya asignado
previamente algun valor.

3. Se comprueba que todo el acceso a los elementos de una tabla se
realice con indices que se encuentren dentro del rango de la
misma.

4. Pueden definirse métodos que admitan un numero indefinido de
parametros de un cierto tipo, y a diferencia de lenguajes como C
0 C++, en C# siempre se comprueba que los valores que se les
pasen en cada llamada sean de los tipos apropiados.

e Instrucciones seguras: Para evitar errores muy comunes, en C# se han
impuesto una serie de restricciones en el uso de las instrucciones de control
mas comunes. Toda condicion ha de ser una expresion condicional y no
aritmética, con lo que se evitan errores por confusion del operador de
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igualdad (= =) con el de asignacion (=), y en todo caso de un switch ha de
terminar en un break o goto que indique cual es la siguiente accion a
realizar, lo que evita la ejecucion accidental de casos y facilita su
reordenacion.

e Sistema de tipos unificados: A diferencia de C++, en C# todos los
tiposde datos que se definan siempre derivaran, aunque sea de manera
implicita, de una clase base comun llamada "System.Object”, por lo que
dispondréan de todos los miembros definidos en ésta clase (es decir, seran
"objetos") A diferencia de Java, en C# esto también es aplicable a los tipos
de datos basicos. Ademds, para conseguir que ello no tenga una
repercusion negativa en su nivel de rendimiento, se ha incluido un
mecanismo transparente de boxing y unboxing con el que se consigue que
solo sean tratados como objetos cuando la situacién lo requiera, y mientras
tanto pueden aplicarseles optimizaciones especificas. Las conversiones
boxing y unboxing permiten tratar los tipos de valor como objetos. La
aplicacion de la conversion boxing a un tipo de valor empaqueta el tipo en
una instancia del tipo de referencia Object. Esto permite almacenar el tipo
de valor en el montdn del recolector de elementos no utilizados. La
conversion unboxing extrae el tipo de valor del objeto. EI hecho de que
todos los tipos del lenguaje deriven de una clase comin facilita
enormemente el disefio de colecciones genéricas que puedan almacenar
objetos de cualquier tipo.

e Extensibilidad de tipos basicos: C# permite definir, a través de
estructuras, tipos de datos para los que se apliqguen las mismas
optimizaciones que para los tipos de datos basicos. Es decir, que se puedan
almacenar directamente en pila (asi su creacion, destruccion y acceso seran
mas rapidos) y se asignen por valor y no por referencia.

o Extensibilidad de operadores: Para facilitar la legibilidad del codigo y
conseguir que los nuevos tipos de datos basicos que se definan a través de
las estructuras estén al mismo nivel que los basicos predefinidos en el
lenguaje, al igual que C++ y a diferencia de Java, C# permite redefinir el
significado de la mayoria de los operadores (incluidos los de conversion,
tanto para conversiones implicitas como explicitas) cuando se apliquen a
diferentes tipos de objetos. Las redefiniciones de operadores se hacen de
manera inteligente, de modo que a partir de una Unica definicion de los
operadores (++) y (=) el compilador puede deducir automaticamente como
ejecutarlos; y definiendo operadores simples (como +), el compilador
deduce como aplicar su version de asignacion compuesta (+=). Ademas,
para asegurar la consistencia, el compilador vigila que los operadores con
opuesto siempre se redefinan por parejas (por ejemplo, si se redefine (= =),
también hay que redefinir (!=).

e Eficiente: En principio, en C# todo el cddigo incluye numerosas
restricciones para asegurar su seguridad y no permite el uso de punteros.
Sin embargo, y a diferencia de Java, en C# es posible saltarse dichas
restricciones manipulando objetos a través de punteros. Para ello basta con
marcar regiones de cddigo como inseguras (modificador unsafe) y podran
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usarse en ellas punteros de forma similar a como se hace en C++, lo que
puede resultar vital para situaciones donde se necesite una eficiencia y
velocidad de procesamiento muy grandes.

Compatible: Para facilitar la migracion de programadores, C# no sélo
mantiene una sintaxis similar a C, C++ o Java que permite incluir
directamente en codigo escrito en C# fragmentos de cddigo escrito en estos
lenguajes, sino que el CLR también ofrece, a través de los Ilamados
Platform Invocation Services (Pinvoke), la posibilidad de acceder con
facilidad a este tipo de funciones, ya que éstas muchas veces esperan
recibir o devuelven punteros. También es posible acceder desde codigo
escrito en C# a objetos COM. Para facilitar esto, .NET Framework SDK
incluye unas herramientas llamadas tlbimp y regasm mediante las que es
posible generar automaticamente clases proxy que permitan,
respectivamente, usar objetos COM desde .NET como si de objetos .NET
se tratase y registrar objetos .NET para su uso desde COM. Finalmente
también se da la posibilidad de usar controles ActiveX desde cddigo .NET
y viceversa.
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3.4. Protocolo HTTP.

HTTP (HyperText Transfer Protocol) es el protocolo mas popular de Internet.
Previsto inicialmente para la transferencia de archivos HTML, su uso ha evolucionado
hacia la activacion en el servidor de procesos que generan automaticamente contenido
HTML. Por ello, un programa servidor HTTP (o servidor Web) debe integrar
extensiones programables controladas por peticiones HTTP. Inicialmente dichas
extensiones eran las CGI, pero después aparecieron las DDL ISAPI o NSAPI
(servidores Windows) y los servlets Java, si bien finalmente llegaron los motores de
script como ASP, PHP o JSP.

El desarrollo de una aplicacion de Internet de debe tener presente dos caracteristicas
importantes del protocolo HTTP:

- HTTP es un protocolo desconectado.
- HTTP es un protocolo de texto.

3.4.1. HTTP esun protocolo desconectado.

A diferencia de otros protocolos como FTP (File Transfer Protocol), o de otras
arquitecturas cliente-servidor clésicas, HTTP no tiene nocién de conexion, al menos
mas alla del tratamiento de una peticion.

Una peticion HTTP es emitida, procesada en el servidor, y es seguida de la emision
de una respuesta. El servidor Web no conserva con posterioridad ninguna informacion
sobre la respuesta procesada. Si un mismo cliente emite una segunda peticion, nada le
indicara al servidor Web que se trata del mismo cliente de la respuesta anterior. Por lo
tanto, serd necesario implementar técnicas especificas para desarrollar una aplicacion
que utilice diversos formularios: cadenas de peticién, campos ocultos, cookies, sesion...
La implementacién de dichas técnicas en ASP.NET seré presentada posteriormente.

Los diagramas siguientes presentan una secuencia de dos peticiones sucesivas contra
un servidor Web.

Servidor Sistema de

Navegador Web Archivos

| |
| | . .
HTTP GET > | Abrir Archivo >

|___

HTTP + HTML Datos del archivo
< <

HTTP GET

Abrir Archivo >

< HTTP + HTML 4 Datos del archivo

Secuencia de dos peticiones para la lectura de archivos HTML estaticos
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Servidor Extension
Navegador Web Servidor BBDD

T
|
|
|
——

HTTP GET/POST B

Comando

Respuesta HTML

g HTTP + HTML

----1

Comando

HTTP GET/POST '

Respuesta HTML

< HTTP + HTML

B
|
|
|
|
|
|
|
|

-
|
|
|

Secuencia de dos peticiones para la generacion dinamica de HTMI,
a partir de los datos extraidos de una base de datos

3.4.2. HTTP es un protocolo de texto.

Las peticiones y las respuestas HTTP son codificadas en ASCII de 7bits. Los
caracteres acentuados, o multi-octeto (UNICODE) y los datos binarios deben ser
codificados en la emision y descodificados en la recepcion. El encabezado de la peticidn
permite, pues, especificar la norma de codificacion utilizada, asi como la que se espera
en respuesta. Existen distintas normas: utf-8 para los caracteres acentuados, utf-16 para
UNICODE vy, finalmente, MIME y base 64 para los datos binarios.

HTTP no es, por tanto, especialmente potente para la transferencia de los datos. Sin
embargo sus bazas son su robustez y su universalidad que, al asociarlo con XML
(eXtensible Markup Language), ofrece una solucién eficaz para la interoperabilidad
entre sistemas, base sobre la que reposa la nocion de servicio Web.

3.4.3. Extensiones de servidor Web.

e CGIl: (Common Gateway Interface) es la mas antigua de las extensiones de
servidor Web. Cuando se solicita una peticion CGI el servidor instancia el
programa CGl, lo ejecuta y, posteriormente, lo libera. Los datos pasan por los
flujos estandar de entrada/salida. ElI programa CGI puede ser un archivo
ejecutable compilado o un archivo de script Perl, ejecutado por su intérprete.
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Todos los servidores Web, sea cual sea su plataforma, integran un extension
CGl.

e ISAPI: Una extension ISAPI (Internet Server API) es una DLL (Dinamic Link
Lybrary) que puede ser cargada por el servidor Web. La extension se carga en el
proceso del servidor Web, credndose un hilo (thread) por cada peticion. El
rendimiento es claramente superior al ofrecido por la CGlI, debido a que la DLL
es, por sistema, compilada. ISAPI requiere un servidor Web compatible, bajo
Windows. Un filtro ISAPI es una extension que procesa la peticion antes de que
sea procesada por el servidor Web.

e Servlet Java: Un servlet funciona segn el mismo principio que una DLL ISAPI,
si bien lo hace en el seno de un contenedor web Java que es, a su vez, extension
del servidor Web. Java es multiplataforma y existen contenedores Java para
numerosos servidores web. Por ejemplo, la solucién opensource Tomacat para el
servidor Web Apache.

e Monitores de script servidor: A diferencia de los sistemas anteriores, que
construyen directamente el flujo HTML de respuesta, las extensiones basadas en
script utilizan péaginas definidas con una plantilla HTML integrada en el codigo.
Cuando la URL de la pagina es solicitada por una peticion, se construye la
respuesta a partir de la plantilla, completada con el resultado de la interpretacion
del codigo que contiene.

ASP (Active Server Pages) es, de hecho, un intérprete VVBScript dentro de
una DLL ISAPI. ASP requiere el servidor web Microsoft 11S (Internet
Information Server).

PHP (Php Hypertext Preprocessor) funciona segin el mismo principio que
ASP, con un lenguaje de script especifico. Su implementacion para Apache es
muy popular.

Un script JSP (Java Server Pages) utiliza Java. En su primera ejecucion es
transformado en servlet, trabajo realizado por un servilet filtro dentro del
contenedor Web Java. JSP es, de hecho, un generador de servlets.

Zope (Zope Object Publishing Environment) utiliza el lenguaje Python y
dispone de funcionalidades de gestion de contenidos.
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3.5. ASP.NET

Internet permite a las personas de todo el mundo comunicarse entre si mediante sus
ordenadores. Esta tecnologia ha presentado muchas posibilidades nuevas de
comunicacion, como el correo electrénico, la mensajeria instantanea y el World Wide
Web.

Originalmente, los sitios Web eran sencillos. Eran paginas HTML centradas en
algun tema. Estas paginas eran estaticas, donde los clientes no podian comunicarse de
forma alguna.

La Web evoluciond rapidamente y se agregaron nuevos niveles de funcionalidad,
como iméagenes, tablas y formularios, lo cual finalmente permitié que los clientes se
comunicaran con los sitios Web. Los desarrolladores de sitios Web empezaron a crear
otros trucos en sus sitios, como los rollovers y los menus desplegables.

Esto permitid la comunicacion, pero ain no se tenia un contenido verdaderamente
dinamico. Posteriormente, se presentd el procesamiento en el servidor. A partir de
entonces es posible trabajar con bases de datos, procesar el contenido y determinar
nuevos tipos de estadisticas de los clientes directamente en la Web.

ASP.NET es una tecnologia de servidor que reune las distintas piezas de Web para
dar a los desarrolladores un poder sin antecedentes. Pero antes de profundizar en
ASP.NET, veamos cdmo funciona el procesamiento dinamico.

3.5.1. Procesamiento dinamico.

Internet se basa en el modelo cliente-servidor, en el cual dos equipos trabajan en
conjunto, intercambiando informacion para realizar una tarea. EI ejemplo comun es la
comunicacion entre un servidor (un equipo que contiene informacién) y un cliente (un
equipo que solicita la informacién).

El cliente envia una peticion de informacion al servidor. A continuacién, éste
responde al cliente con la informacién solicitada. A este paradigma se le conoce como
modelo peticion-respuesta y es una parte integral del modelo cliente-servidor.

Un servidor Web es un equipo que contiene informacion de un sitio Web, como sus
paginas HTML, imagenes, etc. El cliente es el visitante del sitio Web (especificamente,
el explorador Web del visitante). La siguiente figura muestra este concepto:
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Explorador Web

T b 1 e Tt i

Procesamiento Web

Aunque ésta esta forma de comunicarse y distribuir informacion es muy sencilla y
estatica, no puede proporcionar ninguna informacion dinamica o de procesamiento. El
servidor tan solo espera a que alguien le pida informacion para devolver lo que esta
almacenado en su disco duro sin saber realmente lo que es. Por lo general, una peticion
a una pagina Web estéatica sigue estos pasos:

1.  Elcliente (el explorador Web) localiza un servidor Web mediante su URL
(como www.upct.es).

2. El cliente solicita una pagina (como index.html).
3. El servidor envia el documento solicitado.
4.  El cliente recibe el documento y lo muestra.

Una vez que el cliente ha recibido la informacién, el proceso termina. El servidor no
tiene idea de lo que ocurre en el cliente. ;Y como podria, si son dos equipos distintos?
Solo se comunican entre si durante el proceso de peticion-respuesta. Una vez que la
pagina se haya enviado, al servidor no le importara lo que ocurra.

El procesamiento se realiza en el servidor. Esto se hace por diversos medios, entre
ellos la Interfaz Comdn de Puerta de Enlace (CGI) y las Paginas Active Server (ASP) de
Microsoft, que ahora se conoce como ASP clasico. En este caso, el servidor analiza la
informacidn antes de enviarla, y puede tomar pedidos del cliente. Puede devolver datos
dinamicos, como los de una base de datos, célculos y cualquier cosa que el cliente
solicite. El flujo de trabajo modificado funciona como sigue:

1.  Elcliente (el explorador Web) localiza un servidor Web
mediante su URL.

2. El cliente solicita una pagina.

3. El servidor examina el archivo solicitado y procesa
cualquier codigo que contenga.

4. El servidor traduce el resultado del procesamiento a HTML (de ser
necesario) y envia el documento solicitado al cliente.

5.  El cliente recibe el documento y lo muestra.
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Aln en este caso, el proceso se termina cuando el cliente recibe la pagina. El servidor
no tiene idea de lo que el cliente hace, a menos que éste realice otra peticion.

3.5.2. La diferencia con ASP.NET

Hay otro modelo para el que el cliente y el servidor se comuniquen, conocido como
modelo controlado por eventos. El servidor espera a que algo ocurra en el cliente.
Cuando algo sucede, el servidor entra en accién y ejecuta alguna tarea.

Imagine que va a la biblioteca. Si siguiera el modelo peticion-respuesta, le pediria al
bibliotecario alguna informacion, y él le daria la respuesta o las indicaciones adecuadas.
Con el modelo controlado por eventos, el bibliotecario ya sabria lo que usted hace. Si
esta elaborando un informe acerca de Cristobal Colon y necesita informacion, el
bibliotecario le llevaria automaticamente los elementos adecuados. Si tuviera sed, el
bibliotecario le llevaria un vaso con agua. Si tropieza y cae, el bibliotecario le llevaria
una venda.

Naturalmente, el servidor Web no sabe lo que el usuario piensa, pero si puede
responder a sus actos. Si el usuario captura algo en la pagina Web, el servidor
responderd a ello. De igual forma, si hace clic en una imagen, el servidor respondera.
Este modelo es mucho mas sencillo para generar aplicaciones que utilizar el de peticion-
respuesta. ASP.NET funciona asi, detecta las acciones y responde a ellas.

¢Como puede saber ASP.NET lo que sucede en su equipo? ;Como puede reaccionar
el servidor a lo que pasa en el cliente? ASP.NET se basa en el ingenioso procesamiento
en el cliente para simular un modelo controlado por eventos.

3.5.3. Procesamiento en el cliente.

Esto ocurre cuando se escribe cierto codigo de programacion en una pagina HTML,
que el cliente pueda comprender. Este codigo es simplemente HTML que el explorador
Web ejecuta. Por ejemplo, el siguiente codigo:

<htm|>
<head>
<script language="JavaScript’>
<|--
alert(“j Hola, mundo!”);
I -->
</script>
<head>
<body>
iBienvenido a mi paginal
</body>
</html>

Cédigo HTML

Cuando el explorador Web recibe esta pagina, la trata como HTML. Las etiquetas
<script> denotan una porcion de la pagina que contiene comandos para el cliente,
conocida como secuencia de comandos.
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Si nuestro explorador Web reconoce las secuencias de comandos en el cliente,
comprendera que la linea 5 le indica que le muestre al usuario un cuadro de mensaje que
diga “jHola, mundo!”.

Asi pues, ahora tenemos dos lugares para ejecutar codigo: en el servidor, donde todo
se devuelve al cliente como HTML, y en el cliente. Estos dos lugares para el cddigo son
distintos y no tienen relacion entre si. Veamos cuales son las diferencias entre el codigo
en el cliente y en el servidor:

e Enelcliente:
Este codigo no se procesa en el servidor. Es sélo responsabilidad del cliente.

El cddigo se escribe en secuencias de comandos, es decir, comandos de texto
que indican al cliente que haga algo.

Generalmente se utiliza para realizar efectos dindmicosen el  cliente, como
variaciones de una imagen o despliegue de cuadros de mensajes.

e Enelservidor:

Este codigo se ejecuta sélo en el servidor. Cualquier resultado o informacion que
produzca debera ser convertido a HTML o XML antes de enviarlo al cliente.

El codigo también puede describirse en secuencias de comandos, pero ASP.NET
utiliza lenguajes compilados.

Se utiliza para procesar resultados y devolver datos.

3.5.4. Como enlaza ASP.NET los elementos.

Asi pues, ¢como sabe ASP.NET lo que ocurre en el cliente? Las secuencias de
comandos en el cliente no tienen relacién con el codigo en el servidor. No obstante,
ASP.NET soluciona inteligentemente este problema. La Unica forma en que el cliente se
puede comunicar con el servidor es mediante una peticion.

A través de las secuencias de comandos en el cliente, ASP.NET proporciona
informacion de lo que éste hace durante las peticiones. Volviendo al ejemplo de la
biblioteca, por esto el bibliotecario parece tener poderes magicos que pueden detectar lo
que usted necesita. Tiene una red de espias que lo observan, ain cuando el usuario no lo
sepa. Cuando el usuario hace algo, un espia se dirige rapidamente con el bibliotecario
para decirlo lo que ha ocurrido. En este momento, el bibliotecario puede tomar la
decision adecuada, como llevarle un vaso de agua o una venda.

Los espias, antes mencionados, son las secuencias de comandos en el cliente. Si algo
ocurre en él, se ejecutard una secuencia de comandos que enviard informacion al
servidor, tal como consignar un formulario que envia informacion al servidor. El
explorador Web es, sin saberlo, un complice. Pensemos que sélo hace la tarea de
mostrar HTML. Asi pues, las secuencias de comandos en el cliente no tienen relacion
con aquellas en el servidor, pero pueden comunicarse mediante el envio de mensajes.

De tal manera, ASP.NET vincula al servidor y al cliente, lo que permite a los
desarrolladores hacer cosas en las paginas Web que antes no eran posibles. No tendra
que centrarse en manejar peticiones y respuestas, sino que podrd concentrarse en
generar la l6gica. Podréa reaccionar a los eventos del usuario inmediatamente en lugar de
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esperar hasta que se consignen los formularios. Y podra conocer la estructura de la
interfaz de usuario y como manejarla previamente. ASP.NET en realidad facilita la vida
de los desarrolladores.

3.5.5. Comparacion entre ASP y ASP.NET

ASP.NET es una completa renovacion del ASP. Por ello, ofrece una metodologia
muy distinta para generar aplicaciones Web.

Las siguientes secciones muestran algunas de las diferencias generales entre ASP y
ASP.NET.

3.5.5.1. Modificaciones fundamentales de ASP.

El ASP clasico estd generado sobre el sistema operativo de Windows e 11S. Siempre
fue una entidad por separado y, por ello, su funcionalidad estaba limitada.

Por otro lado, ASP.NET es una parte integral del sistema operativo bajo el .NET
Framework. Comparte muchos de los objetos que las aplicaciones tradicionales
utilizarian, y todos los objetos .NET estan disponibles para el uso de ASP.NET. En
lugar de estar limitado a los seis objetos inherentes de ASP.NET tiene a su disposicion
toda una gama de componentes.

ASP también hizo muy evidente que el cliente y el servidor eran dos entidades por
separado. Una vez que ASP finalizaba su trabajo en el servidor, pasaba el HTML al
cliente y se olvidaba de él. ASP.NET vincula al cliente y al servidor mediante una
ingeniosa técnica de codificacion que no es evidente para el desarrollador. Ahora, el
desarrollo Web es mas parecido al desarrollo de las aplicaciones tradicionales que al
modelo un tanto desvinculado peticidn-respuesta caracteristico de ASP.

Es maés, el codigo de ASP.NET es compilado, mientras que el ASP clasico utiliza
lenguajes interpretados de secuencias de comandos. El uso de cédigo compilado se
traduce en un rendimiento mas agil sobre las aplicaciones de ASP. Esto hace a las
paginas ASP.NET mas parecidas a las aplicaciones tradicionales y asi seran tratadas a lo
largo de este libro.

Por éstas y otras mejoras, ASP.NET pone un gran potencial en las manos del
desarrollador.

3.5.5.2. Mejoras programaticas sobre ASP.

Junto con esos cambios fundamentales, ASP.NET ofrece muchas mejoras
programaticas, entre las que se incluyen el almacenamiento en caché, compilacién de
codigo y mayor simplicidad y seguridad.

Quiza una de las mejoras mas notables en ASP.NET es su facilidad en la
distribucion. Los metadatos almacenan toda la informacion necesaria para las
aplicaciones, por lo que ya no hay que registrar aplicaciones Web u objetos COM.
Cuando distribuimos aplicaciones clasicas de ASP, necesitamos copiar las DLL
correspondientes y utilizar REGSVR32.EXE para registrar los componentes. Con
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ASP.NET, todo lo que se necesita es copiar los archivos DLL. .NET Framework se
ocupara de lo demas.

El estado de la sesion era un concepto muy importante en el ASP clésico. Es la
facultad de determinar automéaticamente si una secuencia de peticiones proviene del
mismo cliente, principalmente mediante el uso de las cookies. Esta administracion de
sesiones facilita el control de los usuarios y sus acciones. Con ello aparecieron los
carritos de la compra y el desplazamiento de datos. No obstante, conforme los sitios
Web empezaban a moverse hacia las granjas de servidores (conjunto de servidores que
manejan el mismo sitio Web), los desarrolladores empezaron a darse cuenta de las
limitaciones del manejo de sesiones basado en ASP. Entre estas limitaciones esta el que
las sesiones no pueden transferirse entre servidores.

El manejo de sesiones se facilitO mucho y se hizo méas potente con ASP.NET. Esta
tecnologia resuelve este detalle al integrar el uso de sesiones que puede ampliarse a
granjas Web. También, ofrece la confiabilidad de que podra, incluso, sobrevivir a
colapsos del servidor y trabajar con exploradores Web que no pueden utilizar las
cookies.

En el ASP cléasico, casi todo el cddigo se ejecutaba en bloques proveedores de
codigo. En ASP.NET, este tipo de codigo no se compila y no se recomienda para un uso
frecuente. En vez de ello, utilizaremos bloques de declaracién de cddigo, que son
compilados y dan un mejor rendimiento. Estos bloques también evitan el tener cédigo
ejecutable y HTML mezclado por la pagina, lo que dificulta su lectura en una péagina
ASP. Los bloques de declaracion de cddigo pueden colocarse al principio de la pagina,
separados del resto del HTML, y aun asi podremos controlar los aspectos visuales de la
pagina.

3.5.5.3. Diferencias en metodologias programaticas.

Debido a que ASP.NET vincula al servidor y al cliente de formas que eran
imposibles en el ASP clasico, el desarrollo de aplicaciones ASP.NET necesita una
metodologia més intuitiva. El desarrollador ya no tendra que preocuparse de recordar la
informacién del estado de usuario o de solicitar variables de captura, todo lo maneja
ASP.NET. En lugar de ello, el desarrollador puede centrarse en responder a las
acciones del usuario sin preocuparse por los detalles del modelo peticidén-respuesta.

Ademas, ASP.NET ahora es totalmente orientado a objetos. EI ASP clasico hizo un
esfuerzo por presentar el concepto de programacién orientada a objetos (OOP), pero no
pudo porque era un paradigma de programacion fundamentalmente distinto. Los
desarrolladores que estén habituados a los aspectos de la OOP trabajaran sin problemas
con ASP.NET.

Sin embargo, pese a las muchas modificaciones en ASP.NET, se denota que
ASP.NET facilita mucho las cosas la mayor parte del tiempo. ASP.NET es un adelanto
I6gico en la programacidn para Internet.
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3.5.6. Ciclo de vida de una aplicacion

En este apartado vamos a estudiar la interconexion entre los controles y el cédigo
servidor de la aplicacion, asi como la dinamica de los eventos.

3.5.6.1. Organizacion del cédigo de una pagina.

La unidad ejecutable de una aplicacion ASP.NET, desde el punto de vista del cliente,
es una pagina aspx que se accede mediante su URL.

La pagina estd compuesta de una plantilla (template) HTML y de codigo escrito en
un lenguaje .NET. En la plantilla se puede declarar controles especificos ASP.NET. A
cada plantilla se la asocia una clase derivada de System.Web.Ul.Page. La llamada de la
pagina provoca la instanciacién de la clase asociada. Cada elemento de la plantilla esta
representada por un objeto instanciado en el servidor. La organizacion jerarquica de los
controles de la plantilla se conserva dentro de la propiedad Controls del objeto pagina.
Esta es el contenedor de todos los controles del primer nivel que, a su vez, pueden
contener otros controles, etc. Cada control realiza su propia restitucion HTML en la
respuesta al navegador cliente. Incluso puede adaptar dicha respuesta en funcion del
tipo de navegador.

El codigo servidor relativo a la pagina puede definirse en la plantilla, aislado en un
marcador <script runat="server”>, 0 en un archivo fuente separado (Codebehind).

En comparacion con tecnologias como ASP o PHP, este modelo tiene las siguientes
ventajas:

e Separacion clara de la l6gica (cddigo) y de la presentacion (HTML).

e Adaptacién simplificada a los distintos tipos de navegador.

En la primera ejecucion de una pagina (que sigue a una peticion HTTP sobre su
URL), ASP.NET compila la clase asociada a la pagina y crea un ensamblado en un
directorio temporal, por defecto:
C:\WINNT\Microsoft. NET\Framework\v1.0.3705\Temporary ASP.NET Files. El
ensamblado se ejecuta para responder a la peticion.

3.5.6.1.1. P&gina de archivo unico.

En el modo de archivo Unico el programador no declara la clase asociada a la pagina;
en su lugar se contenta con implementar sus elementos internos (campos, métodos,
propiedades, gestores de eventos) en el marcador <script runat="server”>. Los
gestores de eventos son referenciados en los atributos adecuados de los marcadores de
la plantilla.

Este modo tiene la ventaja de la simplicidad (para programar basta con un simple
editor de texto), y presenta las siguientes restricciones:

e EIl cddigo se distribuye en el servidor (pero no estd accesible para los
usuarios del sitio Web).
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e En la etapa de concepcion del codigo no se realiza ninguna compilacion del
mismo. Por tanto, los errores de escritura de codigo solo se detectan en la
primera ejecucion.

Pagina
Primera Inicio.aspx
peticion
ASP.NET Compilacién
Cliente Proceso Dinamica
Peticion Peticién Petici
Inicio.aspx eticiones
siguientes
ASP.NET Ensamblado Clase
Proceso Inicio.aspx
A9u373fa.dll
Respuesta
(cache)

Procesamiento de pagina de archivo Unico

El modo de archivo Unico se usa al desarrollar con las herramientas .NET
Framework SDK.

3.5.6.1.2. Pagina con archivo de codigo.

En este modo, utilizado por Visual Studio, se asocia al archivo aspx un archivo
fuente C# o VB.

Disefio e Implementacion de una Aplicacion Multimedia Desarrollada en ASP.NET y MySQL 23



<W@ Page Language="C#" AutoEventWireup="false" CodeFile="Test.aspx.cs
Inherits="ApliTest.Test" %>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional .dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server'>
<title>Test</title>
<meta name="GENERATOR" content="Microsoft
Visual Studio 7.0" />
<meta name="CODE_LENGUAGE"™ content="C#"/>
<meta name="vs defaultClientScript"
content="JavaScript" />
<meta name='"vs_targetSchema"
content=""http://schemas.microsoft.com/intellisense/ie5"/>
</head>
<body>
<form 1d=""TestPrueba'" method="post'runat="server'>
<asp:Label i1d="Labell
runat="'server">Label</asp:Label>
</form>
</body>
</html>

La directiva Page contiene atributos especificos al modo Codebehind (fichero
fuente asociado a la pagina aspx):

e FEl atributo CodeFile indica el nombre del archivo fuente asociado.

e EIl atributo AutoEventWireUp en false indica que la conexion de los
eventos se realiza en el archivo fuente asociado (Codebehind), y no mediante
un atributo en la plantilla HTML.

e El atributo Inherits indica que la clase generada en la compilacion debe
derivar de la clase indicada, es decir: la definida en el archivo fuente
asociado (Codebehind).

Cadigo de una pagina escrita en Visual Studio (Codebehind):
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using System;

using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System._Web._.Ul;

using System.Web.Ul.WebControls;

using System._Web._.Ul _WebControls.WebParts;
using System.Web.Ul.HtmIControls;

namespace ApliTest

{
/// <summary>
/// Descripciéon breve de [!'ouput SAFE_CLASS NAME].
/// </summary>
public partial class Test : System.Web.Ul.Page
{
private void Page_Load(object sender, EventArgs e)
Labell.Text = "ASP.NET";
}
#region Web Form Desingner generate code
protected override void Onlnit(EventArgs e)
{
//
// CODEGEN: llamada requerida por el Disefiador de Web Forms ASP_NET.
//
InitializeComponent();
base.Onlnit(e);
///<sumary>
///Método necesario para admitir el Disefiador, no se
///puede modificar el contenido del método con el editor
///de coédigo
///</sumary>
private void InitializeComponent()
this.Load += new System.EventHandler(this.Page_Load);
}
#endregion
¥
}

El ciclo de compilacion es mas complejo que en el caso del archivo unico:

e Una primera compilacion tiene lugar en la fase de concepcion; genera un
ensamblado que debe distribuirse con los archivos aspx (en su subdirectorio
bin).

e Debido a la posible existencia previa de codigo de enlace de datos en el
archivo aspx, se deriva automaticamente una nueva clase a partir del
ensamblado que contiene la primera clase, y que integra el codigo de enlace
de datos.
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e El cddigo fuente intermedio puede ser consultado en el directorio temporal
de compilacion.

Disefio - Aplicacion Proyecto
Pagina Clase Inicio
Inicio.aspx Inicio.aspx.cs
T
|
!
,’ Compilacion
I
I
I
I
|
T
. I
Despliegue [ Ensamblado
Servidor ” Proyecto.dll
Pagina
Primera Inicio.aspx
peticién
[ ASP.NET Compilacién
Cliente » Proceso Dinamica
Peticion Peticion =
Inicio.aspx Peticiones
siguientes
\SP.NET | Ensarr_1b_lado Clase
Procesa Inicio.aspx
AQu373fa.dll
Respuesta |
(cache)

Procesamiento de pagina con archivo

3.5.6.2. Eventos de los controles de Servidor.

Los controles HTML clasicos insertados en un archivo son enviados directamente al
navegador y tratados alli donde corresponda. Sus eventos generan script en el lado del
cliente o envian peticiones HTTP que deberan tratarse manualmente en el servidor.

Los controles ASP.NET generan en el servidor eventos de forma automaética, cuyos
controladores son los métodos de la clase que representan la pagina.

Se envia al servidor una peticion HTTP y se trata automaticamente para generar el
método adecuado. Tras la ejecucidén del método, se retorna una respuesta HTTP al
navegador, si bien el programador no debe preocuparse por restaurar la pagina, porque
su estado fue guardado automaticamente.

Esta gestion de eventos requiere, pues, de un servidor de ida y vuelta, llamado
PostBack, y no puede aplicarse a eventos con una frecuencia elevada como, por
ejemplo, los eventos de ratdn, que saturarian al servidor.

Otros eventos con una frecuencia media, como los de introduccion de caracteres en
una zona de texto, podrian impactar negativamente en el rendimiento si son tratados
sistematicamente en el servidor. EI nombre de estos eventos acaba en Changed, porque
generalmente reflejan un cambio en el valor del control. En el texto se referencia a estos
controles con el término xxxChanged. Por defecto, estos eventos se colocan en caché
en el cliente, para tratarlos luego de forma asincrona: cuando se produce una peticion
POST son enviados al servidor. Podemos forzar estos controles para que funcionen en
modo PostBack, asignandoles el valor true a su propiedad AutoPostBack.
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Esta es la lista de los controles ASP.NET afectados:
e CheckBox
e CheckBosList
e DropDownList
e ListBox
e RadioButton
e RadioButtonList

e TextBox
3.5.6.3. Objeto Page.

El objeto Page es el equivalente Web de la ventana (o ficha) de los proyectos
gréficos. Sirve como soporte al desarrollo visual basado en controles, a través del
archivo aspx asociado e integrado en el cédigo .NET enlazado a los controles.

3.5.6.3.1. Ciclo de vida, ViewState

En cada peticion (incluidas las de un PostBack), el objeto Page es instanciado,
ejecutado y destruido, tras haber emitido un cierto nimero de eventos y haber creado el
flujo HTML vy la respuesta HTTP al navegador.

El estado de los valores de las propiedades de los controles se reinyecta en un campo
caché, el ViewState, que permite reconstituir en el servidor la visualizacién de forma
automatica en el siguiente PostBack.

Esta es la cronologia de los eventos de la pagina:

e Init: evento emitido tras la instanciacion de los controles, pero antes de la
lectura de ViewState (por tanto, una posible inicializacion de propiedad a
este nivel se perdera).

e Load: evento emitido antes de que los controles sean inicializados con los
datos (en caso de PostBack, el ViewState ha sido leido por el método
protegido LoadViewState).

e en caso de PostBack, emision de los eventos xxxChanged de los controles
necesarios y del propio evento origen del PostBack.

e PreRender: evento emitido antes de la restitucion HTML y la grabacion del
ViewState (aqui puede escribirse el codigo de las modificaciones visuales).

e grabacion del ViewState (método protegido SaveViewState).
e restitucion HTML (método protegido Render).

e Unload: evento emitido antes de la destruccion de la pagina, para liberar
todos los recursos. Se emite un evento Unload para cada WebControl.

El esquema siguiente muestra el ciclo de una pagina desde su primera llamada:
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Navegador

Peticion

Pagina

Init

y
Loa
Y

B

y

SaveViewState

y

Render

y

UnLoad

}
=

WebControls

Load

PreRender

Ciclo de vida de una pagina 3

El esquema siguiente muestra el ciclo de una pagina desde un PostBack:
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Navegador

Peticion

Pagina

Init

y
LoadViewState

y

.

Load

(Eigggzggij::::::
Y
SaveViewState

y

UnLoad

WebControls

Load

xxxChanged

evento

PreRender

0G0

3.5.6.3.2.

Para saber si una pagina estd cargada en el marco de un PostBack podemos
comprobar la propiedad IsPostBack. Normalmente esta prueba se escribe en el evento
Load (método Page_Load), para que la inicializacion sélo se haga en la primera carga.

La directiva Page tiene un atributo trace que aporta una ayuda a la
depuracion de errores y que permite, por ejemplo, visualizar el encadenamiento de los

eventos.

Ciclo de vida de una péagina 4

PostBack, modo Trace.
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3.5.6.4. Archivos de configuracion.

3.5.6.4.1. Jerarquia de configuracion.

La configuracion de ASP.NET se basa en un sistema de archivos XML con multiples
niveles.

En el archivo machine.config, situado en uno de los directorios del Framework
NET podemaos definir parametros que afectan a toda la maquina.

Los pardmetros de una aplicacion ASP.NET se definen en el archivo Web.config de
su directorio virtual. Este archivo aparece en el explorador de soluciones de Visual
Studio .NET.

Por ultimo, podemos crear un archivo en cada subdirectorio de la aplicacion para
definir ciertos pardmetros especificos.

Los parametros pueden ser definidos en cada nivel.

La modificacion de un pardmetro se aplica inmediatamente, y no requiere reiniciar la
aplicacion.

3.5.6.4.2. Parametros personalizados.

Es posible definir elementos XML personalizados en los archivos de configuracion,
para almacenar asi parametros especificos.

El formato de los elementos de los archivos de configuracion es utilizado por los
gestores, clases que implementan la interfaz IConfiguration-SectionHandler.

Los elementos y su gestor deben declararse en el elemento
/configuration/configsections. El archivo machine.config contiene las declaraciones
de los elementos estandar de configuracion. El elemento appSettings se define por
defecto para almacenar los parametros personalizados.

La recuperacion de los datos del elemento appSettings se hace mediante la coleccion
AppSettings, definida estaticamente en la clase System.ConfigurationSettings.

3.5.6.5. Encapsulacion de HTTP.

ASP.NET encapsula la peticion HTTP actual en varios objetos, accesible a través de
distintas propiedades en clases distintas (Page, HttpContext).

3.5.6.5.1. Objeto Context.

La propiedad Context del objeto Page es un objeto de tipo HttpContext, que
encapsula la informacion relativa a la peticion que se esta procesando es ese momento.
Supervisa objetos de la clase HttpRequest, HttpResponse y HttpServerUtility, asi
como objetos de gestion del estado, directamente accesibles desde el objeto Page.
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La coleccion HttpContext.Items se puede utilizar para vehicular informaciones
globales durante el procesamiento de una peticion http como, por ejemplo, para permitir
el acceso a datos de una pagina desde los controles de usuario.

3.5.6.5.2. Objeto Server.

La propiedad Server del objeto Page es un objeto de tipo HttpServerUtility, que
ofrece distintos métodos Utiles para la gestion de las peticiones:

e UrlEncode( ): corrige los caracteres no validos de un cadena representada
por una URL.

e UrlDecode(): es la operacion inversa a la anterior.

e HtmlEncode( )/HtmIDecode( ): mismo principio que UrlEncode (), pero en
este caso sobre una cadena HTML.

3.5.6.5.3. Objeto Request.

El objeto Page dispone de una propiedad Request que representa a un objeto de tipo
HttpRequest. Es un atajo de Context.Request. El objeto Request ha diseccionado la
peticion HTTP en proceso, y expone todos sus elementos mediante propiedades de tipo
collection, siendo las principales:

e Form: variables de un formulario HTML (peticion HTTP POST).
e QueryString: argumentos de una peticion HTTP GET.

e Cookies: valores de las cookies.

e ServerVariables: variables del servidor Web.

e Params: supercoleccion que reagrupa a todos los valores que pueden ser
accedidos por Form, QueryString, Cookies y ServerVariables.

e Headers: encabezados HTTP.
e Browser: informacidn sobre el navegador.
Ejemplo de lectura en QuerySring:

string video = Request.QueryString.Get('video™);

3.5.6.5.4. Objeto Response.

La propiedad Response del objeto Page es un objeto de tipo HttpResponse, que
permite construir la respuesta HTTP que debe enviarse al cliente como contestacion a
una peticion http. Es un atajo de Context.Response.

Ejemplos:

e EIl método Write( ) permite construir directamente el flujo HTML. El
método WriteFile( ) afiade el contenido de un archivo.
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e La propiedad Cookies permite escribir los valores de los cookies que deben
enviarse al cliente.

e EIl método Redirect( ) permite cargar automaticamente una nueva pagina en
el navegador.

Ejemplo de redireccion:

video = @"C:\Documents and Settings\usuario
\Escritorio\Videos wmv\MOV00094 .MPG"";
Response.Redirect("'vervideo.aspx?video="+video);

3.5.6.6. Gestion del Estado.

Se han desarrollado distintas técnicas para ofrecer la persistencia de la informacion
entre las paginas de una aplicacion ASP.NET.

Estas técnicas almacenan informacion en el cliente o en el servidor. La seleccion de
una determinada técnica depende del nivel de seguridad deseado, de la cantidad de
informacion y de restricciones de rendimiento. Las técnicas del lado cliente dan
preferencia a las prestaciones y a los pequefios volimenes. Las técnicas del lado
servidor dan més seguridad y soportan volumenes de informacion méas importantes.

3.5.6.6.1. Gestion del estado del lado cliente.

Un primer método para salvaguardar el estado del cliente consiste en escribir la
informacién en el codigo HTML generado por una pagina. De ese modo la informacion
puede transmitirse a la pagina siguiente, quien podra utilizarla y, en su caso, volverla a
reenviar. Asi funcionan, por ejemplo, las cadenas de peticion, los campos ocultos y el
ViewState.

La técnica de las cookies, que utiliza el navegador para almacenar la informacion,
supone una alternativa al método anterior. La cookie es una coleccion de pares
clave/valor. El servidor define la cookie en una respuesta HTTP. El navegador la
intercepta y almacena en el disco la informacién que contiene, asociandola a una URL.
En cada nueva peticion a dicha URL, los datos contenidos en la cookie se transmiten al
servidor. La validez de los datos (permanentes o temporales) es definida por el servidor.

e Cadenas de peticion: Una cadena de peticion es una lista de pares
argumento=valor que siguen a una URL.:
http://localhost:2488/Proyecto2/vervideo.aspx?video=C:\Documents%20and
%20Settings\usuario\Escritorio\Videos%20wmv\MOV00041.MPG. Con el
fin de propagar la informacidn entre las paginas, los argumentos son escritos
por la pagina que genera dindmicamente el enlace utilizando la URL de la
pagina destino. Los datos pueden ser leidos con el objeto Page.Request.

e Campos ocultos: La informacion se escribe en la propiedad value de un
campo oculto de formulario HTML <input type="hidden”...>. Puede
utilizarse el control ASP.NET HtmlinputHidden. Los datos complejos
deben ser transformados en cadenas mediante el programa. Los campos
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ocultos no son visibles para el usuario, excepto si se consulta el cdédigo
fuente de la pagina. Requieren de una peticién HTTP de tipo POST.

ViewState: ASP.NET gestiona automaticamente la persistencia del estado
de visualizacion en caso de PostBack mediante un diccionario Ilamado
ViewState, conservado con la ayuda de un campo oculto. ViewState
contiene una vista binario (indexada, cifrada y comprimida) de los valores de
las propiedades de la pagina y de todos sus controles, gestionada
automaticamente. Sin embargo es posible afiadir informacion mediante
codigo, facilitando la gestion de datos complejos. ViewState es, pues, una
alternativa mejorada a la utilizacion clasica de los campos ocultos, con un
mejor nivel de seguridad, aunque reservado al PostBack (pagina que se
Ilama a si misma).

Cookies: ASP.NET encapsula la gestion de las cookies en los objetos
Page.Response.Cookies y Page.Request.Cookies, que son colecciones de
objetos HttpCookie. La cookies son enviadas sistematicamente por el
navegador, incluso en las peticiones anidadas. La informacién de las cookies
no es visible directamente por el usuario en el navegador, pero puede
acceder facilmente a los archivos de almacenamiento. Ademas, el usuario
puede borrar las cookies y las opciones del navegador pueden prohibir su
uso

Seleccion de una técnica: La gestion del estado del lado cliente tiene las
ventajas de no movilizar recursos en el servidor y de ser potente siempre que
los volimenes de informacion sean pequefios. Su nivel de seguridad es bajo,
porque, aunque estén cifrados, los datos son facilmente modificables.
La tabla siguiente resume las caracteristicas y restricciones de las distintas
técnicas estudiadas:

Criterio Cadenade | Campo | ViewState Cookie
peticion oculto
Escenario Multipagina Si Si No Si
PostBack No Si Si Si
Peticion HTTP | POST No Si Si Si
GET Si No No Si
Muy ~ ~ ~
Volumen soportado N Pequeno | Pequefio Pequeno
pequefio
Dependencia opciones del navegador | No No No Si
Seguridad Débil Débil Media Débil
Productividad para el programador Buena Media Buena Buena
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3.5.6.6.2. Gestion del estado del lado servidor.

ASP.NET ofrece espacios de memoria especificos para almacenar informacion
global, accesible por todas las paginas mientras dure la sesién del usuario o la propia
aplicacion. Estos espacios de memoria son gestionados por objetos que exponen un
diccionario, que permite insertar parejas clave/valor:

e Objeto Session para la informacion relativa a un usuario (una instancia por
usuario).

e Objeto Application para la informacion compartida por todos los usuarios
(una sola instancia por directorio virtual).

e Objeto Cache: es una alternativa al objeto Application, con una gestion
mejorada del ciclo de vida de las informaciones que contiene.

Un archivo concreto, global.asax, contiene el cddigo de respuesta a los eventos
globales del objeto Session y del objeto Application.

Visual Studio crea automaticamente un archivo global.asax por proyecto.

3.5.6.7. Resumen

En manera de resumen del ciclo de vida de una aplicacién ASP.NET se muestran las
siguientes tablas:

Fases generales del ciclo de vida de una pagina:
Fase Descripcion

Solicitud de pagina Antes de que comience el ciclo de vida de la pagina ha de ser
efectuada la solicitud de la misma. Es en este momento cuando
ASP.NET determina si ésta se debe analizar y compilar o si se puede
enviar una version en caché como respuesta sin ejecutar la paginas.

Inicio En esta fase se establecen las propiedades de la pagina ademas de
determinar si la solicitud es una devolucién de datos o una nueva
solicitud.

Inicializacién de la | Durante esta fase los controles incluidos en la pagina estan

pagina disponibles. También se aplican los temas correspondientes a la
pégina.

Carga Durante la carga, si la solicitud actual es una devolucién de datos,

las propiedades del control se cargan con informacion recuperada
del estado de vista y del estado de control.

Validacién Durante la validacion, se llama al método Validate de todos los
controles de validacion, que establece la propiedad IsValid de cada
uno de los controles de validacion y de la pagina.

Control de eventos de | Si la solicitud es una devolucion de datos, se llama a los
devolucién de datos controladores de eventos.

Representacion Durante la representacion, el estado vista se guarda en la paginay, a
continuacion, ésta llama a cada uno de los controles para que aporte
su salida representada al valor OutputStream de la propiedad
Response de la pagina.

Descarga Se llama descarga cuando la pagina se ha representado
completamente, se ha enviado al cliente y estd lista para ser
descartada.
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Eventos del ciclo de vida:

Evento de -
. - Uso Tipico
pagina
Page_Prelnit e Utilizamos la propiedad IsPostBack para determinar si ésta
es la primera vez que se procesa la pagina.
e  Crear 0 volver a crear controles dinamicos.
e Establecer una propiedad Theme de forma dindmica.
e Leer o establecer los valores de las propiedades de perfil.
Page_Init e Leeroinicializar las propiedades de los controles.
Page_Load e Leery actualizar las propiedades de los controles.
Control events Realizar el procesamiento especifico de la aplicacion:

e Si la pagina contiene controles de validacion,
comprobamos la propiedad IsValid de la pagina y de cada
uno de los controles de validacion antes de realizar
cualquier procesamiento.

e Controlar un evento especifico; por ejemplo, para el control
Button, el evento Clic.

Page_PreRender e Realizar los cambios finales del contenido de la pagina.
Page_Unload Llevar a cabo el trabajo de limpieza final, que podria incluir:

e El cierre de los archivos abiertos y de las conexiones a
bases de datos.

e La finalizacion del registro o de otras tareas especificas de
cada solicitud.

3.5.6.8. Relacion con la aplicacion.

Una vez explicados los conceptos relacionados al ciclo de vida de una pagina
ASP.NET hay que indicar la relacion de éstos con respecto a la aplicacion.

Es importante indicar que el tipo de ciclo de vida que ejecutara la aplicacion sera el
de cualquier aplicacion creada con péaginas con archivos de cddigo (Codebehind,
apartado 3.5.6.1) que conlleva a diferencia de la ejecucion de aplicaciones sin cédigo
Codebehind una compilacion previa de este codigo. El codigo utilizado es C#.

A lo largo de esta aplicacion también se referencia a los eventos de los componentes
utilizados en cualquier aplicacion Web como puede ser un Button, eventos que también
se produciran en la ejecucion de la aplicacion ya que han sido utilizados a lo largo del
desarrollo de la misma.

Se han explicado también otros conceptos referentes al ciclo de vida de las
aplicaciones ASP.NET como pueden ser el Objeto Server, el Objeto Context, el Obejto
Request, el Objeto Response, etc... algunos de ellos tambien son utilizados, como por
ejemplo el caso del Objeto Reponse empleado para recoger variables de la URL.
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Por altimo se muestra un resumen referente a las distintas Fases y Eventos (apartado
3.5.6.7) que se producen a lo largo de la ejecucion de una aplicacion y que por lo tanto
también son caracteristicos de la aplicacion implementada.

3.5.7. Seguridad en ASP.NET.

Préacticamente cualquier aplicacion que creemos va a necesitar seguridad en el
acceso a sus diversas secciones. Lo habitual es tener apartados en los que sélo pueden
acceder miembros registrados o una zona de administracién restringida a los gestores
del sistema. ASP.NET ofrece multitud de novedades en este aspecto que nos va a
simplificar mucho el trabajo.

3.5.7.1. Autenticacion de usuarios.

Disponemos de diversas barreras que podemos utilizar a la hora de ejercer un control
sobre el acceso a los recursos en nuestras aplicaciones Web. La primera de ellas la
constituye el propio servidor de aplicaciones que en entornos de produccion
normalmente es Internet Information Server (I1S).

3.5.7.2. Autenticacion 11S/Windows.

I1S permite definir mediante su configuracidn tanto el modo en el que se autentica a
los usuarios como los permisos de acceso genéricos que se otorgan a cada uno de los
recursos que sirve. La figura siguiente muestra el aspecto de la ventana que permite
ajustar los métodos de autentificacion que solicitaré a los usuarios 11S.
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3.5.7.3. Autenticacion Forms de ASP.NET

Desde la primera version de ASP.NET existe un método de autenticacion conocido
genéricamente como Forms que permite a los programadores crear un sistema propio de
autenticacion de usuarios del sistema (IS debe permitir el acceso anénimo a los
recursos), en este caso es el programador el que debe establecer sus propio mecanismo
de autenticacion, por ejemplo lanzando consultas contra una base de datos.

El funcionamiento es el siguiente:

Cuando un usuario solicita una pagina protegida ASP.NET comprueba si éste se
encuentra ya autenticado o no. Lo sabe porque cuando un usuario se ha autenticado
previamente, esta informacidn se almacena en una cookie cifrada. Si esta autenticado se
le permite el acceso al recurso siendo responsabilidad del programador definir cualquier
comprobacion de autorizacion posterior. En caso de no estar autenticado se le dirige de
forma automatica a una pagina que le solicita las credenciales de acceso.

Activar la autenticacion Forms en una aplicacion es muy sencillo. Basta con editar el
archivo Web.config y afiadir la siguiente linea en la configuracion de <system.web>:

<authentication mode="Forms'>

Disefio e Implementacion de una Aplicacion Multimedia Desarrollada en ASP.NET y MySQL 37



Por defecto la pagina a la que se redirige a los usuarios anébnimos para que se
autentiquen se llama login.aspx pero se puede especificar cualquier cosa usando el
atributo loginUrl, por ejemplo:

<authentication mode="Forms'>
<forms loginUrl="Default.aspx'/>
</authentication>

A partir de ahora todos los usuarios anénimos se redirigirdn a Default.aspx para
solicitarle las credenciales de acceso. Una vez en esta pagina se debe solicitar al usuario
unas credenciales y comprobarlas en una base de datos o cualquier otro medio de
almacenamiento.

En ASP.NET 1.x habia que crear toda la légica desde cero y apoyarse en la API de
autenticacion Forms para hacerlo. En ASP.NET 2.0 todo esto nos lo ahorraremos.

3.5.7.4. Autorizaciéon de usuarios.

Una vez que un usuario esta autenticado, el proceso que regula a qué recursos tendra
acceso se denomina autorizacion.

Para realizar el control de acceso no so6lo basta con indicar que método de
autenticacion se usara (en este caso Forms). Ademas hay que especificar a qué recursos
se debe controlar el acceso y de qué manera. En ASP.NET existen diversos modos de
definir la autorizacion de acceso.

3.5.7.5. Autorizacion de URL.

Consiste en la autorizacion de acceso a determinados recursos de la aplicacién Web
(paginas ASPX, carpetas, archivos...) refiriéndose a ellos a travées de su ruta relativa en
el archivo de configuracion de la aplicacion.

Se especifica el nivel de acceso requerido mediante una o varias entradas en el nodo
raiz de Web.config (nodo <configuration>) que tiene un aspecto analogo al siguiente:

<location path="facturas.aspx'>
<system.web>
<authorization>
<allow users="jose,antonio,maria"/>
<allow roles="clientes,administradores"'/>
<deny users=""?"/>
</authorization>
</system.web>
</location>

Como se puede observar, la sintaxis es muy sencilla y bastante evidente:
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e El nodo location especifica la ruta relativa al directorio actual cuyo acceso se
desea controlar.

e Los nodos allow y deny se emplean para permitir o denegar el acceso a
determinados usuarios o roles de usuario. Se pueden especificar nombres
concretos para éstos o utilizar comodines especiales, como en el caso del nodo
deny del ejemplo:

O 7: Representa a los usuarios anénimos. En el ejemplo anterior se deniega
el acceso a todos los usuarios que no se hayan autenticado.

O *: Indica que el criterio se aplica a todos los usuarios, tanto anénimos
como autenticados, independientemente de su perficl de usuario. Por
ejemplo, para permitir el acceso a todos los usuarios autenticados (o sea,
a todos excepto a los anénimos) se escribiria:

<location path="facturas.aspx'>
<system.web>
<authorization>
<allow users="*"/>
<deny users="?"/>
</authorization>
</system.web>
</location>

Pueden incluirse tantos nodos location como sea necesario dentro del archivo de
configuracion.

Lo habitual es incluir junto con el nodo de autenticacion un nodo de autorizacion
explicito que deniegue el acceso a todos los recursos a los usuarios anénimos, asi:

<authentication mode="Forms'>
<authorization>
<deny users=""?"/>
</authorization>

Dado que puede existir un archivo Web.config por cada carpeta de la aplicacion se
pueden establecer distintos criterios de acceso a cada una de ellas, agrupando en ellas
los archivos con el mismo nivel de acceso.

3.5.7.6. Los controles Web de seguridad.

ASP.NET nos facilita todavia mas el trabajo referente a la seguridad de nuestra
aplicacion gracias a la inclusion de los nuevos controles Web de seguridad. Los
podemos encontrar en el grupo “Login” del cuadro de herramientas de Visual Studio, tal
y como se muestra en la siguiente figura:
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Estos controles nos dan ya hechas multitud de operaciones comunes de seguridad
relacionadas con la interfaz de usuario. Por ejemplo, el control Login permite disponer
de un completo didlogo de autenticacién con sélo arrastrarlo sobre un formulario Web.
El CreateUserWizard es un asistente con varios pasos que nos permite la creacion
automatica de nuevos usuarios. Todos ellos permiten la personalizacion, tanto parcial
por medio de propiedades, como absoluta usando plantillas. En el caso de los asistentes
tenemos libertad de afiadir nuevos pasos o modificar los predeterminados a voluntad.

3.5.7.6.1. El control Login

Este control permite definir un completo didlogo de autenticacién en cualquier
pagina, que ademas soporta el uso de temas. Ademas de los elementos obvios permite
configurar enlaces para acceder a la creacion de nuevos usuarios, muestra mensajes de
fallo de autenticacion, redirige automaticamente a otras paginas al autenticar si es
necesario, etc...

Todo ello se controla con facilidad desde la ventan “Propiedades del entorno”.

Para validar a los usuarios internamente utiliza el método ValidateUser de la clase
Membership. Por defecto si ya hay un usuario autenticado, este control se oculta
automaticamente salvo cuando se ubica en la pagina principal. Este comportamiento se
cambia con la propiedad AutoHide en caso de necesitarlo. Asi se permite cambiar la
sesion de usuario.
3.5.7.6.2. El control LoginStatus.

Se utiliza para mostrar el estado actual de conexion de un usuario y permitir su
desconexion. Cuando hay un usuario autenticado el control muestra por defecto un
enlace que permite desconectarse. Lo que ello provoca es que se elimine la referencia al
usuario actual en la propiedad User de la clase Page y que se reenvie a la pagina de
autenticacion especificada en Web.config para iniciar una nueva sesion.

Cuando no hay usuario alguno autenticado en el sistema el enlace apunta
automaticamente a la pagina de autenticacion definida. Se puede personalizar por
completo para mostrar cualquier otra cosa en la superficie de control.

Disefio e Implementacion de una Aplicacion Multimedia Desarrollada en ASP.NET y MySQL 40



3.5.7.6.3. El control LoginName.
Muestra el nombre del usuario actualmente autenticado.
3.5.7.6.4. El control LoginView.

Se trata de un completo control que permite definir el contenido de una zona de la
pagina en funcion de si el usuario estad o no autenticado, y en caso de estarlo incluso en
funcién del rol o roles a los que esta asociado.

3.5.7.6.5. Controles Restantes.

PasswordRecovery, ChangedPassword y CreateUserWizard nos facilitan la
recuperacion de claves, el cambio de clave y la creacion de usuarios respectivamente.

Al igual que los anteriores ofrecen una altisima capacidad de personalizacién que en
el caso del control de creacidon de usuarios permite incluso afiadir nuevos pasos en el
asistente (se trata de un control heredado del control de tipo Wizard que nos permite
crear asistentes con facilidad).

Todos ellos utilizan la APl de Membership para trabajar y responden a los ajustes
impuestos en la configuracion de la aplicacion. Asi pues, por ejemplo, el control de
cambio de contrasefia o el de creacion de usuarios exigiran a las contrasefias la
complejidad indicada en la configuracion, y el de recuperacion de clave le hara una
pregunta de seguridad si asi esta definido.

Gracias a estos controles y a la utilidad de administracion de seguridad de ASP.NET
podemos construir la seguridad completa de una aplicacion Web en cuestion de
minutos, cuando lo habitual seria que tardasemos horas o dias.

3.5.7.7. Seguridad implementada.

En la implementacion de la aplicacion Tu Servidor de Video se ha optado por una
seguridad basada en Formulario (Forms), eleccién que se ha de indicar en el fichero
Web.config de tal forma como la indicada en el apartado 3.5.7.3. Basta con escribir la
siguiente linea:

<authentication mode="Forms'>

Para completar la implantacion de esta seguridad se ha utilizado un componente de
tipo Login:
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F Logln

TTser Mame: *

Paszsword: *

ClEetmetber me newst tirne.

Componente Login

Es en este componente donde el usuario, previamente registrado en la base de datos,
se debe autentificar ante la aplicacion para poder tener acceso a la misma.

Una vez que el usuario introduce la URL de la aplicacion, ésta debe de saber hacia
donde redirigir dicha peticion. En este caso deberd aparecer como pagina de Inicio
donde se encuentre este componente, esto se indica también en el Web.config:

<authentication mode="Forms'>
<forms loginUrl="Default.aspx'/>
</authentication>

Por altimo se ha de ejecutar la consulta a las base de datos que compruebe el nombre
y la contrasefia del usuario. Esta consulta y su posterior tratamiento se realiza en el
fichero de cddigo C# asociado a la pagina donde se localiza el componente Login:

//Consulta ejecutada.

"SELECT count(*) FROM usuario WHERE usuario ="" + Loginl.UserName + " and
clave= + Loginl_Password+"""

//Ejecucion de la consulta.
contador = Convert.Tolnt32(comando.ExecuteScalar());
it (contador == 1)
{

//Damos acceso al usuario

FormsAuthentication.RedirectFromLoginPage(Loginl._UserName, false);
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3.6. MySQL

En pleno apogeo de la Era de la Informacién, donde cada vez es mayor el volumen
de datos que se almacena en computadoras, la necesidad de bases de datos fiables y de
alta velocidad ha aumentado drasticamente. Durante muchos afios, determinadas
compafiias, coma Oracle, han venido ofreciendo aplicaciones especificas que iban
destinadas principalmente a grandes organizaciones, capaces de asumir el coste y la
demanda de personal que requiere un software disefiado para trabajar con informacion
critica. Entre tanto, dentro del seno de la comunidad open source -que ha florecido
especialmente en la Gltima década- ha visto la luz una nueva generacion de aplicaciones
de bases de datos pequefias, fiables y poco costosas. El software de este tipo, como
MySQL, ha proporcionado a los usuarios y desarrolladores una opcién practica muy
asequible para satisfacer sus demandas en materia de bases de datos.

MySQL, afortunadamente, estd ya muy lejos de sus modestos origenes y ha
pasado a convertirse en una aplicacion de bases de datos robusta, fiable y facil de
manejar. Y lo mas sorprendente es que MySQL se las ha ingeniado para conservar sus
raices open source y sigue estando disponible para ser usada o modificada sin tener que
pagar nada por ello. Las caracteristicas que ofrece MySQL en la actualidad explican por
qué la mayoria de las organizaciones de mayor peso mundial, como Yahoo y la NASA,
la utilizan en sus operaciones diarias. Su bajo coste y su alta accesibilidad explican
también por qué el lector puede incorporar MySQL en sus proyectos personales o
profesionales.

3.6.1. ¢ Qué es MySQL?

MySQL es la base de datos open source méas popular y, posiblemente, mejor del
mundo. De hecho, MySQL es un competidor cada vez mas directo de los gigantes en
esta materia como Oracle o SQL Server de Microsoft.

MySQL fue creado y sigue siendo desarrollado en la actualidad por MySQL AB, una
compafiia radicada en Suecia. Hasta cierto punto, MySQL crecio a partir de una base de
datos open source existente, mSQL, la cual sigue en fase de desarrollo, aunque su
popularidad ha decaido. Ironicamente no resabe lo que significa exactamente MySQL.
La ultima parte, SQL, se refiere a Structured Query Language (Lenguaje de consultad
estructurado) —el lenguaje usado para interactuar con la mayoria de bases de datos-,
aunque el prefijo “my” sigue siendo un misterio, imposible de desvelar incluso en el
seno de la compafia MySQL AB.

MySQL es un sistema de administracion de bases de datos (Database Management
System, DBMS) para bases de datos relacionales (por tanto, MySQL es un RDBMS).
Técnicamente, MySQL es una aplicacion que permite administrar archivos llamados
bases de datos. Una base de datos no es mas que una coleccion de datos
interrelacionados, ya sean éstos texto, numeros o archivos binarios, los cuales se
almacenan y se mantienen debidamente organizados por medio del DBMS.

Hay muchos tipos de bases de datos, desde un simple archivo hasta sistemas
relacionados orientados a objetos. Una base de datos relacional utiliza multiples tablas
para almacenar informacion, clasificdndola en sus componentes mas elementales. Antes
de principios de los afios setenta, cuando se desarrollo este concepto, las bases de datos
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se parecian mas a hojas de calculo que contenian una simple tabla donde se metia toda
la informacion. Aungue las bases de datos relacionales implican un mayor esfuerzo de
disefio y programacion, ofrecen una fiabilidad e integridad de datos muy superior, que
compensan con creces el esfuerzo adicional que requiere su manejo.

MySQL es una aplicacion open source, al igual que PHP y algunas variantes de
Unix, lo que significa que se puede utilizar gratuitamente e incluso modificar con total
libertad (se puede descargar incluso el propio cddigo fuente). No obstante, hay
ocasiones en que es necesario pagar para conseguir una licencia de MySQL, sobre todo
si se obtienen beneficios de sus ventas o de su inclusion en algan otro producto.

El software de MySQL, consta de varios elementos, entre los que figuran el servidor
MySQL (mysqld, que se encarga de ejecutar y administrar las bases de datos), el cliente
MySQL (mysqgl, que proporciona una interfaz para el servidor) y numerosas utilidades
de mantenimiento de otra indole. Se puede interactuar con MySQL usando lenguajes de
programacion mas populares, como PHP, Perl, Java y C# tal y como hemos hecho en la
realizacion de este proyecto.

MySQL fue escrito en C y C++ y funciona exactamente igual en distintos sistemas
operativos. Se sabe que MySQL es capaz de manejar bases de datos de hasta 60.000
tablas y mas de cinco mil millones de filas. MySQL puede trabajar con tablas de hasta
ocho millones de terabytes (a partir de la versién 3.23) en algunos sistemas operativos y
hasta 4 GB en otros.

MySQL, en este momento va por la version 5y la version utilizada para el desarrollo
de este proyecto es MySQL 4.1.15-nt via TCP/IP.

3.6.2. El lenguaje estandar SQL.

El lenguaje SQL (Structured Query Language) es el lenguaje actual para los sistemas
de bases de datos relacionales. Fue desarrollado originalmente por IBM a mediados de
la década de los setenta, e implementado por primera vez en un prototipo de IBM, el
System R.

En el afio 1986, el lenguaje SQL fue propuesto por ANSI como lenguaje relacional, y
fue aceptado en 1987 por 1SO como lenguaje estandar. Versiones posteriores de este
lenguaje han aparecido en 1989, 1992 y 1999.

El lenguaje SQL proporciona un sublenguaje de definicion de datos (DDL) y un
sublenguaje de manipulacion de datos (DML), asi como otros componentes de control
de datos que no pueden ser considerados ni de definicion ni de manipulacién: control de
transacciones, control de usuarios, etc. El lenguaje puede ser utilizado también en modo
incrustado (o embebido), es decir, en un programa escrito en un lenguaje de alto nivel
(C, Java, etc). Para ello, introduce algunos componentes auxiliares que permiten
manipular las tablas de una relacion individualmente.

Este lenguaje fue pensado inicialmente como un “lenguaje de datos”; de hecho, SQL,
no es computacionalmente completo, en el sentido de que no permite la definicion de
cualquier funcién computable. Posteriores desarrollos han consistido en incorporarle un
sublenguaje que permite almacenar médulos de programas, con lo el lenguaje se hace
mas completo.

A continuacion se va a realizar un analisis del lenguaje SQL.
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3.6.3. Sintaxis SQL.

A continuacion se muestran dos esquemas que resumen el conjunto de operaciones
gue se puede realizar sobre una base de datos.

SELECT

FROM

WHERE

GROUP BY

HAVING

ORDER BY

Lista de atributos con posibilidad de renombrar
Funciones de agregados SUM(atributo) Suma
AVG(atributo) Media aritmética
MAX (atributo) Valor maximo
MIN(atributo) Valor minimo
COUNT (atributo) Cuenta registros

Operadores aritméticos +,-,*,/

DISTINCT, para seleccionar valores distintos
TOP n, lista los n primeros registros

TOP n percent, lista los n% primeros registros

Lista de tablas de las que extraer informacion

tabla 1 INNER JOIN tabla 2 ON condicién de reunion
LEFT
RIGHT
FULL

Condicion de reunién

Condicion de seleccion  |Operadores AND, NOT, OR

LIKE para comparar cadenas
BETWEEN para colocar rangos
IN(grupo) selecciona si esta en el grupo
ALL(grupo) si esta en todos
YEAR(fecha) selecciona el afio
MONTH(fecha) selecciona el mes

DAY (fecha) selecciona el dia

IS NULL, indica si el campo es nulo

IS NOT NULL, indica si el campo no es nulo

Lista de campos, agrupa la seleccién, se suele usar siempre que tengamos
una funcion de agregados en SELECT junto con otro campo

Condicién aplicada a grupos, si no esta la clausula GROUP BY esta no se
aplica

lista de campos ASC Orden ascendente (por defecto)
DESC Orden descendente

Esquema sentencia SELECT SQL
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Un tipo caracteristico se consultas SQL son las consultas anidadas, como la que se
muestra a continuacion:

SELECT * FROM empleado
WHERE empleado NOT IN (SELECT empleado FROM nomina)

Otro tipo de sentencias son las referentes a la manipulacion de datos:

INSERT INTO

DELETE

UPDATE

nombre de tabla VALUES (colocar un valor para cada campo) nombre
de tabla (lista de campos a insertar) VALUES (lista de valores)* para
realizar esto hay que tener VALUES el mismo nimero de valores que
campos y se tienen que relacionar en el mismo tipo de dato

SELECT ..., esto indica que podemos complementar esta con una
consulta y de esta forma introducir tantos registros como devuelva la
sentencia de consulta

* FROM nombreTabla WHERE condicién de eliminacién

Esquema sentencias de Manipulacién de Datos
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3.7. DirectShow

La implementacion software del dispositivo de captura se ha realizado mediante un
proyecto denominado DShowNET basado en DirectX. Dicho proyecto contiene todas las
interfaces y clases necesarias para detectar las posibles interfaces graficas del sistema en
que se ejecuta la aplicacion. Ademas permite ir obteniendo el flujo de video necesario
para transmitir. A continuacion se realiza una breve descripcion de la arquitectura
DirectShow.

Microsoft DirectShow es una arquitectura, incluida dentro del grupo del DirectX, que
se cred para ayudar a la manipulacién de archivos multimedia dentro de la plataforma
Windows. DirectShow proporciona funciones para la captura de multimedia con buena
calidad, ademas de reproduccién de streams multimedia.

Soporta gran variedad de formatos, incluyendo:
e ASF: Advanced Streaming Format.
e MPEG: Motion Picture Experts Group.
e AVI: Audio-Video Interleaved.
e MP3: MPEG Audio-Layer 3.
e WAV: WAVEform audio format.

Soporta también la captura de usando los dispositivos WDM (Windows Driver
Model) o incluso los més viejos “Video for Windows”.

La forma de trabajar de esta arquitectura se basa en la utilizacion del hardware de
aceleracion de video y audio, cuando detecta que esta disponible, aunque también existe
la posibilidad de trabajar sin estos dispositivos. DirectShow simplifica todas las tareas
de tratamiento multimedia, proporcionando acceso a la arquitectura de control de flujos,
para que las aplicaciones puedan crear sus propias soluciones.

En el nacleo del DirectX estan sus interfaces de aplicacion a la programacion, o
API’s. Las API’s actGan como un tipo de puente entre el hardware y el software para
“hablar” entre ellos. Las API’s DlrectX dan a las aplicaciones multimedia acceso a las
caracteristicas avanzadas del hardware de alto nivel, tal como chips de aceleracion de
gréaficos tridimensionales y tarjetas de sonido. Controlan ademas las funciones de bajo
nivel, incluyendo la aceleracion de graficos dimensionales; dan soporte a los
dispositivos de entrada, como teclado y microfono; y controlan ademas el tratamiento
del sonido y su salida. Gracias al DirectX el trabajo con los graficos 3D y la creacion de
efectos de musica y audio son mucho mas faciles y productivos.
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4. Creacion de una aplicacion con ASP.NET.

Al iniciar Visual Studio 2005, se muestra la pagina de inicio, como muestra la figura
1. Desde esta pagina, se pueden abrir proyectos existentes y crear nuevos proyectos,
incluidos los proyectos de ASP.NET.

» Microsoft*
&

Visual Studio 2005

Recent Projects Visual Studio Developer News
Proyecto2

The current news channel might not be valid or your Internet connection might be unavailable. To change the news
channel, on the Tools menu click Options, then expand Environment and click Startup.

()WebSited

EstCem_Cmture

(Proyectoz

@Consolsbemo

aproviders

() Website3

yRthxtor
Ecarteren:w:_smnles
Open; Project...
Create: Project...

- -’

Introducing Business Inteligence Dev. ..

SQL Server Analysis Services (How Do I)
SQL Server Inkegration Services (How...
SQL Server Reporting Services (How ...
Developer Center

. S

visual Studio Headlines

Register for the Ready for a New L y
Day Windows Yista Launch Tour
2007

Pagina de Inicio de VS2005

Para crear una aplicacion ASP.NET, hay que ir a la barra de menls y dentro del
menu “File” e indicar que se va a crear un nuevo “Web Site”:
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File | Edit Wiew Test Tools ‘Window  Community  Help

| Mew ¥ || 5] Project... Ctrl+Shift+n
Open b @ websie...
Close ]! File... Chrl+h

Close Project

4 Save Selected Ikems  Chrl+3S

Save Selected Ikems As. ..

@ save sl Ctrl+Shift+5
]

Page Setup...
| Erint... Chrl4-P

Recent Files 3

Recent Projects 3

Exit

Menu para crear nuevo Web Site 1

Una vez seleccionada esta opcion, aparecera la siguiente ventana:

New Web Site

Templates: :El

¥isual Studio installed templates

5 ASP.MET Web Service L_I—&F‘ersunal ‘web Site Starter Kit
;'.‘QF\SP.NET Crvstal Reports Web Sike

K
2 Empty Web Site

My Templates

i 9earch Online Templates, ..

A blank 5P NET Web site

Location: |Fi|e System |v§ | CiiDocuments and SettingsiusuariolMis documentost visual Studio 2| vi [ Browse, .,

]

Language: Visual C# E

Ok l [ Cancel

]

Menu para crear nuevo Web Site 2

Tal y como se puede apreciar, es en esta ventana donde se puede elegir el codigo en
el que se programara el Codebehind (ver apartado 3.4.6.1.2 ) de la aplicacion ASP.NET.
Las opciones para el Codebehind son hacerlo en Visual Basic, Visual J# o Visual C#.
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Una vez elegido el lenguaje de programacion a utilizar, se confirma mediante el
boton “OK”.

Tras crear el nuevo Web Site aparece un fichero llamado por defecto Default.aspx
con un formato tal y como se muestra a continuacion:

Default.aspx =~ Start Page -
Client Objects & Events w || (Mo Events)

<%@ Page Language="CH" AutoEventVWireup="true"” CodeFile="Default.aspx.cs” Inherits="_Default” &>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Tramsitional//EN" "http://www.w3.orq/TR/xhtmll/DTD/xhtmli-transitional.dtc

El<html xmlns="http://wuw. w3, org/1999/xhtml" >
Bl <head runat="server":>
<title>Untitled Page</title>
</ head>
B <body>
<form id="forml" runat="server'">

<elive
</div>
</ form:>
</body>|
L</html>

Pagina Default.aspx

En esta primera pagina aparece lo que es la estructura basica de una pagina aspx con
su directiva Page ademas del cddigo html correspondiente.

Por defecto, ademas del documento Default.aspx, se crea el fichero de Codebehind
asociado a la pagina de aspx, tal y como se puede observar en el “Solution Explorer”:

Saolution Explorer - B X

2| 2 76| E G
2P C\...\Websiteb',
app_Data

Solution Explorer

Es en este documento donde se podra programar todos las acciones asociadas a los
eventos tales como el evento Load del fichero aspx o el evento OnClick de algln botdn
de la aplicacion ASP.NET.

Volviendo al fichero Default.aspx hay que destacar las dos posibilidades de trabajo,
0 bien se trabaja en modo “Source”, que es como lo mostrado anteriormente, o0 en modo
“Design”.

En el modo Design se ha de tener en cuenta una barra de herramientas nueva, esta
barra de herramientas, llamada “Toolbox” proporciona una serie de componentes
ASP.NET que estan creados por Visual Studio 2005 y que el programador debera de
olvidarse de crear, la preocupacion de éste se basara en el aspecto del mismo que
modificard por mediacion de las propiedades de cada componente:
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Toolba: - 1 X
= HTML P
|k Pointer

[ Input {Button)

[‘i’] Input (Resek)

[:_’1] Input {Submit)

Input (Text)

I| Imput (File)

[ [
A=A

%% Input (Passward)

Input {(Checkbox)

(%) Input (Radic)
Input {Hidden)

mﬂj Textarea

] Table

_f£| Image

== Seleck

+ Data

= ¥alidation

& Pointer

=) RequiredFieldalidator

"' Rangevalidator

#% RegularExpressionyalidatar
=L Comparetalidator

- Customialidataor

i) validationSummary
ToolBox

La forma de emplear estos componentes es sencilla, basta con arrastrar el
componente deseado a la vista de disefio, por ejemplo, un “TexBox”,un “Button” y un
“Label”. La intencion de este Sitio Web es que el usuario introduzca su nombre en el
TextBox cuando pulso el Button se muestre un saludo con su nombre en el Label.

Default.aspr™ [ Start Page

1]

Patel

Péagina en Vista de Disefio 1

Tal y como se ha indicado anteriormente, el programador modificard los
componentes mediante las propiedades, por ejemplo, se desea modificar el texto del
botdn, para ello, por mediacion del botdn derecho del ratdn se elegiran las propiedades y
aparecera un mend como el que sigue:
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Properties - 0 X

Buttonl System.'Web, UL WebContrals =

P[RS

(Expressions)

()] Buttonl
Accesskey

Backolor ]

BorderCalor ]
BorderSkyle Mok Set
Borderiwidth
Causesvalidation True
Cormmand&rgurme
Commandharme
CssiClass
Enabled True
EnableTheming  True
EnableViewstate True
Font
ForeCaolor ]
Height
OnZlienkClick,
PostBackUr
SkinlD
TabIndex 0
Texk Button
ToolTip
UsesubmitBehavi True
YalidationGroup
Wisible True
Widkb

Properties

Dentro de este menu, y concretamente en la propiedad de “Text” se modificara el
texto que aparece sobre el boton, indicando ahora “Saludo”:

Default.aspx® | Start Page

3]

Eabel

Pagina en Vista de Disefio 2

A continuacion se debe programar el evento mediante el cual de mostrara al usuario
un saludo con el nombre introducido en el TextBox y que se programara haciendo doble
clic sobre el boton:
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Start Page . Default.aspx.cs| Default.aspx
“g _Default
Eusing System;
using Syscem.Data;
using System.Configuration:
using Syscem. Web;
using System.Web, Securicy;
using System.Web.UIL:
using System.Web.UI.WebControls;
using System.Web.UI.WebControls. lebParts;
-uging System.Web,UI.HumlControls;

B public partial class Default : System.Web.UI.FPage
1

protected void Page_Load(object sender, Eventirgs e)
{

¥
protected void Buttonl Click(cbject sender, Eventirgs

Pagina Default.aspx.cs

v_' 7¥Buttonl_Click{object sender, Eventargs )

Tal y como se puede observar, el evento programado es el evento “Clik” del botdn
insertado en el fichero Default.aspx. Este evento esta programado en el fichero
Default.aspx.cs de tal forma que asigna a la propiedad Text del elemento Label un texto

compuesto por “Hola” mas el texto introducido en el TextBox.

Para ejecutar la aplicacion basta con pulsar F5, de esta forma, la aplicacion se

ejecutara en nuestro navegador:

lifE]*

&1 Untitled Page - Microsoft Internet Explorer g@
Archivo  Edicidn Wer  Faworitos  Herramientas — Avuda f,’
G Atras - </ |ﬂ @ _l\J 7 ) Bisqueda ‘i'\'/ Favaritas E‘;{ < L.':_; M _‘ ﬁ :‘j
Direccion |@| httpsfflacalhast: 1165 ebsSitet/Defaulk, aspx [V] Ir

Antaonio
Hola Antonio
@ Liska ‘-J Intranet local

Navegador ejecutando la aplicacion

Por otro lado, si la aplicacion consta de mas de un fichero aspx con sus
correspondientes ficheros Codebehind, el programador los podra afadir facilmente a

través del “Solution Explorer”:
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Solution Explorer - Ci L 0eb,,, -« 48 X

= | £||dg4|®b

#H Buid Web Site

Bdodd rl;

= Publish Web Site

|J add Mew Item, .,
add Existing Item,.,

Mew Folder

L

Add ASP.MET Faolder »

Add Reference. ..
Add \Web Reference. ..

Wiew Class Diagram

Copy Web Site. ..

Skart Options. ..

B Ep e

Views in Browser
Browse \With. ..
Refresh Folder

<[5l

Cuk

Copy

Paste

Property Pages

Fun Cade Analysis on Web Sike

Afadir Nuevo Fichero

Al seleccionar esta opcidn, aparecerd un menu con los distintos tipos de archivos que
se pueden agregar al Sitio Web y ademas la opcion de elegir el lenguaje en el que se
programard, por lo tanto existe la posibilidad de crear una aplicacion ASP.NET en la
que las distintas péaginas estén programadas en distintos lenguajes sin que el
programador se preocupen del entendimiento entre las mismas. Estas es una de las
grandes ventajas de esta herramienta.
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5. Conexion de una Base de Datos MySQL a
una aplicacion ASP.NET.

A continuacion se desarrolla un ejemplo de conexion de una base de datos creada en
MySQL con una aplicacion ASP.NET.

La base de datos que se va a utilizar para el desarrollo de este ejemplo va a ser una
sencilla tabla con los datos de los usuarios, la cual se conecta con la aplicacion

ASP.NET que se trata de un sencillo formulario que los usuarios realizaran. La tabla
utilizada es:

apelidos
direccion
poblacion
cp
provincia
edad

Tabla Usuario

A continuacion se muestra el aspecto del Formulario Web:

TU SERVIDOR DE VIDEO

Nombre:

Apellidos: Edad:
Direccian:

Pablacion: C.P.:
Provincia:

Formulario Web

Tal y como se puede observar, el usuario introducira todos los campos que hay en la
base de datos y cuando pulse “Enviar datos”, éstos se guardaran en la misma.

Es importan, antes de continuar con el ejemplo, ver la libreria utilizada para conectar
una base de datos MySQL. Esta libreria se encuentra en System.Data.Odbc:
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Clases

e OdbcCommand: Representa una sentencia SQL a ejecutar sobre una
base de datos MySQL.

e OdbcCommandBuilder: Genera automaticamente comandos de tabla-
sencilla usados para aplicar los cambios hechos a un dataset (informacion
codificada en una estructura definida como puede ser una tablas, una
base de datos, etc.) con la base de datos asociada.

e OdbcConnection: Representa una conexion a un servidor de base de
datos.

e OdbcDataAdapter: Representa un conjunto de comandos y una
conexion que son usados para llenar un dataset y actualizar una base de
datos.

e (OdbcDataReader: Provee un medio de lectura de filas.

e OdbcException: La excepcion que es lanzada cuando MySQL devuelve
un error.

e OdbcTransaction: Representa una transaccion SQL que se hara en una
base de datos.

Otro concepto importante ha tener en cuenta, ya que sin el no se podria conectar la
aplicacion con la base de datos, es que hay que instalar el conector de ODBC, en este
caso el conector es el MySQL ODBC 3.51 Driver que se le debera indicar a la
aplicacion por medio de nodo <connectionStrings> en el fichero Web.config:

<connectionStrings>
<add name="BaseDatos'™ connectionString="DRIVER={MySQL ODBC 3.51
Driver};SERVER=1ocalhost;DATABASE=usuario;USER=root;
PASSWORD=1234;"/>

</connectionStrings>

Entre los parametros que hay que indicar, cabe destacar el pardmetro name el cual se
utilizara posteriormente a la hora de crear la conexion a la base de datos.

El procesamiento de la conexion a la base de datos y envio de los datos a la misma se
realiza en el fichero de Codebehind asociado al formulario, mas concretamente en el
evento OnClick del boton de “Enviar Datos”.

Lo primero que se realiza es la conexion a la base de datos:

OdbcConnection conexion = new OdbcConnection
(ConfigurationManager .ConnectionStrings[''BaseDatos'].ConnectionString);

Tal y como se puede observar, en la conexion se indica el nombre del
connectionString que previamente ha sido definido en el fichero Web.Config.

Una vez realizada la conexion hay que crear la cadena que se ejecutara sobre la base
de datos, esta cadena puede ser una consulta, una modificacion, etc. En este caso, puesto
que se trata de introducir datos, la cadena utilizada es:
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string cadenal = "INSERT INTO usuario
(nombre,apellidos,direccion,poblacion,cp,provincia,edad) VALUES
(""" + TextBoxNombre.Text + "","" + TextBoxApellidos.Text + """, °"
+ TextBoxDireccion.Text + "","" + TextBoxPoblacion.Text + "","" +
TextBoxCP.Text + "","" + TextBoxProvincia.Text + "","" +
TextBoxEdad.Text + "")";

Una vez realizadas la conexion y la cadena, se debe crear el comando de conexion
por medio de la clase OdbcCommand. Este comando es el que se utiliza conectar y
abrir la base de datos:

OdbcCommand comandol = new OdbcCommand(cadenal,conexion);
comandol.Connection.Open();

A continuacion hay que ejecutar el comando, este comando puede lanzar una serie de
excepciones, por lo que se debe introducir en un bloque try/catch:

try

comandol.ExecuteNonQuery();
MessageBox.Show("'DATOS ENVIADOS™);
TextBoxNombre.Text = "';
TextBoxApellidos.Text "
TextBoxDireccion.Text s
TextBoxPoblacion.Text B
TextBoxCP.Text = "'';
TextBoxProvincia.Text = "'";
TextBoxEdad.Text = ""';

}
{
}

catch

MessageBox.Show("'NO SE HAN PODIDO ENVIAR LOS DATOS™);

El funcionamiento del codigo anterior es tal que si la ejecucion del comando es
correcta se le informa al usuario de ello ademaés de poner en blanco todo el conjunto de
TerxtBox del Formulario Web. Por el contrario, si la ejecucion del comando no ha sido
satisfactoria también se le informa al usuario de ello.

Por ultimo, una vez ejecutado el comando y al no ser necesario que la conexion a la
base de datos se mantenga abierta, ésta es cerrada:

comandol.Connection.Close();
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6. Instalacion y configuracion de Internet
Information Server.

Las aplicaciones ASP.NET se suelen ejecutar con IIS (Internet Information Server)
como servidor Web.

6.1. Instalacion de IIS.

Para instalar IS en el sistema operativo Windows XP hay que ir a la aplicacion
Agregar o quitar programas del Panel de Control.

Los pasos a seguir son:

1.  Hacer clic en Inicio, seleccionar Configuracion, y una vez dentro del
Panel de Control hacer doble clic en Agregar o quitar programas.

2.  Seleccionar Agregar o quitar componentes de Windows y seleccionar la
opcion de 11S. Insertar el CD de instalacion de Windows y se instalara.

Asistente para componentes de Windows

Componentes de Windows
Puede agregar o quitar componentes de Windows x<P.

Fara agregar o quitar un componente haga clic en la cazila de verficacion
cormespondiente. Una casilla sombreada indica que sdlo ze instalaran algunas de sus
opciones. Para ver lo gue ze inclupe en un companente, haga clic en Detalles.

Componentes:

(B Servicios de fax 43MB |A
% Servicios de Intemet [nfarmation Server [[15] 138 MB |
259 Servicios de red 0.4 MB
:_Jh Windows Messenger 0.0 MB

hd

Dezcripoion:  Incluye compatibilidad 'web w FTP ademas de compatibilidad con
FrontPage. ranzacciones. Paginas Active Server | conesiones con
bazes de datoz.

Ezpacio total en di ido: 23.8 MB
gpacio total en disco requenido

Ezpacio digponible en disco: 1265 8 ME

< Alras ” Siguien_te>] [ Cancelar ]

Ventana Componentes de Windows
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6.2. Crear y configurar directorios virtuales en 11S.

Con el Administrador de Servicios de Internet Informacion Server (11S) se puede
crear un directorio virtual para una aplicacion Web ASP.NET. Un directorio virtual es
un directorio que se encuentra en una direccion distinta de la que se mapea en la URL.
El directorio virtual no tiene por que encontrarse dentro de los directorios que se crean
en el PC, se puede encontrar en cualquier otra ubicacion, incluso en otro ordenador
distinto. Es en estos directorios virtuales donde se debe de localizar la aplicacién para su
correcto funcionamiento.

Para crear un directorio virtual, se debe crear un sitio Web en el servidor . IIS crea
un sitio Web predeterminado en el equipo durante la instalacion.

6.2.1 Iniciar el Administrador I1S.
Para iniciar el Administrador de I1S desde la consola Servicios Administrativos:

1. Ir al Panel del Control dentro de la opcion de Configuracion del menu
Inicio.

2. En la ventana del Panel de Control, acceder a Herramientas
administrativas.

3. En la ventana de Herramientas administrativas, hacer clic en Servicios de
Internet Information Server.

% Servicios de Internet Information Server E]@
archivo  Accidn Yer  Awuda

mE 2 a8

% Servicios de Internet Information Se) | Equipo | Lacal Wersian Estz

=1 &) ACER-DED43BABOF (equipo local | &) 4rep-0E043BA80F (equipo lacall = 115 ¥S. 1
=] Sitios Weh
- o Sitio Web predeterminad

+ & 1I5Help

+ Printers
+ MhivebData
+ Proyecto

+-[_7] aspret_client
+-[] lecc0l
+-{_] libretias
+ @ VenueService
+- 3% Servidor virtual SMTP predet

Servicios de Internet Information Server
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6.2.2 Crear el Directorio Virtual.

Una vez iniciado el Administrador I1S, ya se puede crear un directorio virtual:

1. En el sitio Web en el que se desea agregar un directorio virtual hay que
hacer clic con el botdn secundario del raton, sefialar Nuevo y a
continuacidn, clic en Directorio virtual.

A continuacion se muestra un asistente para crear el directorio virtual.
En el cuadro de Alias se introduce el nombre del directorio virtual.

4.  En el siguiente pasa se debe indicar el Directorio fisico que contendra el
directorio virtual.

5. A continuacion aparece una serie de opciones, entre ellas las casillas de
Lectura y Ejecutar secuencias de comandos que aparecen seleccionadas
por defecto.

6.  Por ultimo, se finaliza el asistente.

6.2.3 Configurar el Directorio Virtual.

Después de crear un directorio virtual, se pude configurar para que ejecute paginas
ASP.NET y definir su seguridad.

Para configurar la seguridad y la autenticacion para un directorio virtual:

Propiedades de Proyecto
Encabezadoz HTTF Errores personalizados ASPMET
Directorio virtual D ocumentos Seguridad de directorios

Cuando ze conecte a este recurzo, el origen del contenido debe ser:

&R directorio de este equipc

) Un recurso compartido de otro egquipo

{1 Upa redireccicn a una direccidn URL

Ruta de accesa local: C:hmetpubhProyecto
[] &zeeso al cddign fusnte de secuencias de comandos Reqistrar visitaz
Lectura Indizar este recurso
[ Ezcritura

[]Examen de directanios

Configuracion de aplicacidn

Mombre de la aplicacidn: | Proyecta
Punto de inicio: <5Sitin Web p...\Proyecto
Permizoz de ejecucidn: Sélo secuencias de comandos [
Proteccion de aplicacidn: | Media [agupadal w
[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Propiedades del Directorio Virtual
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1.  En el Administrador IIS, con el boton derecho sobre el directorio virtual
que se desea configurar, se accede a la opcion de Propiedades.

2. Dentro de la ficha Seguridad de Directorios se puede editar la
Autenticacién y control de acceso.

3. Entre otras muchas opciones, se pueden configurar opciones tales como los
Permisos de ejecucion, Proteccion de la aplicacion, etc.
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7. Implementacion del Servidor Web.
7.1. El escenario: Tu Servidor de Video

“Tu Servidor de Video” se acerca al usuario para mostrar una serie de videos de toda
indole, desde puramente de ocio hasta videos referentes a temas de educacion. Este
servidor de video proporcionara todas las especificaciones necesarias para que los
clientes dispongan de opciones tales como un registro en una base de datos, una
autenticacion o bien una lista con el nimero de visitas de cada video.

7.2. Disefo de la aplicacion.

El paso mas importante al desarrollar una aplicacion es el disefio. Sin un disefio
adecuado, las cosas se pueden poner muy feas méas adelante. Por cada minuto que se
invierta en esta etapa se ahorran 10 minutos durante el desarrollo. Por lo tanto, antes de
comenzar a escribir codigo, se debera sentar una base solida de disefio.

7.2.1. Los datos de la aplicacion.

Primero, se deben analizar los almacenes de datos requeridos para la aplicacion.
Obviamente, esta aplicacion va a necesitar de una base de datos. Especificamente,
necesitara rastrear dos cosas: Los clientes y su informacién y los datos referentes a los
videos que éstos podran visitar.

La informacion que mantiene el Servidor de Videos sobre sus clientes es estandar,
asi que se puede utilizar una pequefia base de datos en la que se incluya informacion de
los clientes, como su nombre, nombre de usuario y contrasefia, etc.

Al tener también un registro sobre los videos que el cliente visitara, se hace necesario
contar con otra base de datos (en este caso otra tabla) que contenga informacion
referente a estos.

También habrd que crear cierta cantidad de procedimientos almacenados. De los
datos que se han analizado anteriormente se puede inferir que serd necesario
procedimientos para ejecutar las siguientes tareas:

e Validar la identificacion de un usuario.
e Agregar usuarios a la tabla de clientes.
e Obtener informacion de la tabla de los videos almacenados.

Después de analizar los requisitos para los datos, terminara con algo similar a la
figura 1. Existirdn dos tablas, que contienen las diferentes categorias que se
discutieron anteriormente: usuarios y videos. Estas dos tablas no contienen ningln
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tipo de relacién entre ellas puesto que Unicamente son usadas para almacenar la
informacidn referente a usuarios y videos.

UsLAno m i
clave nombre
niombre ruta
apellidas commentario
direccion fecha

c!:u karnario
(IUlﬂﬁ.d . visitas
provincia

pais

fechaiacimiento

profesion

ernail

SEXD

comentarios

Tablas de la Base de Datos

71.2.2. La interfaz de usuario.

Los requisitos para la interfaz de usuario se derivan directamente de lo expuesto
anteriormente. Se necesitara una interfaz en el que el usuario se valide para comprobar
que se registro anteriormente, un registro que hizo en un formulario de la aplicacion.

Por otro lado se encuentran las interfaces referentes a lo que el usuario podra realizar
en esta aplicacion, es decir, visitar una serie de videos dispuesto en otra interfaz, y una
interfaz adicional en la que podré obtener una informacion sobre éstos.

Resumiendo, las paginas que se necesitan para el desarrollo de la aplicacion son:
e Pagina de entrada.
e Pagina de registro.
e Pagina para mostrar los diferentes videos.
e Pé4gina para visualizar el video elegido por el usuario.

e Pagina que contenga la informacion referente a los videos.

7.3. Creacion del Servidor de Video.

7.3.1. Creacion de la base de datos.

Lo primero que se ha de elegir, es el sistema gestor de base de datos que se desea
utilizar, existiendo varias opciones para ello. Entre las més utilizadas estan SQL Server,
Oracle y MySQL, entre otros muchos. Los tres sistemas gestores de base de datos
mencionados anteriormente permiten el correcto funcionamiento y operabilidad de la
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aplicacion, pero se ha optado por utilizar MySQL puesto que se trata de un sistema
gestor muy extendido en Internet, ademas de ser una aplicacion open source como se ha
indicado anteriormente.

Una vez, elegido el sistema gestor de da base de datos se ha de tener en cuenta que
para crear la base de datos es necesario la aplicacion MySQL Administrador que es la
gue permitira la creacion de la base de datos.

O MySOL Administrator - root@localhost: 3306
File Edit Wiew Tools Window Help
ﬁg erver Informati
(t} ervice Control o Server status: m
IQB Startup Variables {5 MypS0L Server is running. M M
;ﬁ,a User Adminizstration ':I g -
'_*LJ Server Connections Connected to MySOL Server Instance
A Health Usemarne: rook
.__"ﬁ Hostname: localhost
é,[..ﬁ Server Logs Port: 3306
ﬁ Replication Status
'xL‘: Backup Server Informatior
'-H\L:“; Restore MpSOL Version: MpSOL 4.1.15-nt via TCRARP
r J 7 Metwark M ame: localhost
g Catalogs IP: 127.001
Client Informatior
Yersion: MwSOL Client Wersion 5.0.11
Metwork M ame: acer-De0d 3bab0f
12 10.50.54.236
Operating System: windows »F
Hardware: Intel(R] Pentium(R] M processor 1.73GHz, 1.0 GBE RAM

Vista General de MySQL Admistrator

Desde esta vista es donde se creara la base de datos, concretamente, desde el menu
Catalogs donde se indicard que se desea crear una nueva base de datos a partir de la
opciodn Create a New Schema, en este caso, se le dara el nombre de aplicacion.
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© nysol

Admmstrator

_ﬂ Server Information

@ Service Control
Q) Startup Varnables

&.3 User Administration
_*L. Server Connections
.*Q‘ Health

=l Server Logs

j Replication Status

wf Backup

—r

] Restore
|/ Catalogs
Schemata

pel

~ cliente
- clientes
| mpsql
~ prusba
| taller
= test

| usuatio

o0

1

st:3306

Create new Schema

Please enter a name for the new schema.

Schema name: | aplicacion

I

ok | [ Ccancel

to display the assets.

Creacion de la Base de Datos

Una vez creada la nueva base de datos, ésta se mostrara sobre la lista de todas las
bases de datos creadas. Para crear las tablas, se ha de acceder a ella y aparecera el menu
correspondiente a la figura siguiente:

L&) MySOL Administrator - root@localhost: 3306

(8](=1%]

-

File Edit Yiew Tools

Window  Help

"g Server Information
@ Service Control
@ Startup Yariables
@ Uszer ddministration

ﬁ Server Connections
4 Health

|§ig Server Logs

|3 Replication Statuz
- Back

g@% ackup

L-%_@ Restare

"‘;J/ Catalogs

Schemata

| cliente
| clientes
| mysql
-| prueba
| taller
| test

B

aplicacion
All tables of the aplicacion schema

| .Tal;le Hame “

E-ngiHE

Rowsz

.[jata-l.engtl; . Incfex -I-engt-l;1

“Ugdate“time

urn, of Tables; 1] | R

0] |DataLen

1B

[Trdex Len

l

Details »> ]

’ Create T able l [ Edit T able ] [ Maintenance ] ’

Refresh
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Es desde esta ventana, donde se crearan las dos tablas necesarias para la
aplicacion:

) MySOL Table Editor
Table Mame: |usuarna Database: ;aplicacinn _V* Comment;
Columng and Indices | Table tlpfions i Advanced Dptinns_
| D atatype WOl | R | Flags Default ¥ alue Comment
; & VARCHAR(ED) v ] BINARY E.A.E
@ clave 0 YARCHAR30) v ] BINARY (W
@ nhombre & WYARCHAR(45] v ] BINARY
@ apelidos & VARCHAR(45] v ] BINARY
@ direccion & WARCHAR(BO] v ] BINARY
@ op & INTEGER v [w] UMSIGMED [] ZEROFILL
@ ciydad & YARCHAR(ZS] v [ BIMNARY =
@ provincia | & YARCHARMD) v 1 BINARY
@ paiz & VYARCHAR(1G) v [] BINARY
@ fechaMacimiento ~7 DATE vy
@ profesion & VARCHAR(ZO] v 1 BINARY
@ email & WARCHAR(20] v [] BINARY
@ sexo & WARCHARE) v ] BINARY
& comentarios & VARCHAR(2S0] 1 BINARY Bl

Tabla usuario

r() MySOL Table Editor

Table Mame: | video Database: | aplicacion |%|  Comment

Colurnnis and Indices | Tabls Options || Advanced Dptions |

Lolunn Mame | Datatype HotL | f° | Flags Drefault W alus Cormrnent
?ICNIEIBD:{‘, INTEGER W v [w] UNSIGMED [ ] ZEROFILL

@ nombre <> WaRCHAR45) vy ] BIN&RY

@ ruta & YARCHARMOD) & ] BIN&RY

@ comentario & TEXT v

@ fecha ~¢) DATETIME vy

@ tam & DOUEBLE W ] UNSIGHMED [] ZEROFILL

@ wizitaz :g_, DOUELE v ] UNSIGMED [] ZEROFILL

Cloze

Tabla video

Estos son los datos que permiten almacenar la informacion referente tanto a los
usuarios como a los videos. Es necesario tener en cuenta, que cada tabla creada necesita
establecer una clave principal que para la tabla usuario sera el nombre de usuario y para
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la tabla video seréa el identificador idVideo. Esta clave principal es un autonumérico, es
decir, se ira incrementando cada vez que se introduzca un nuevo video en la tabla.

A continuacion se analizan las diferentes consultas que la aplicacion necesitara
realizar sobre la base de datos:

Tal y como se ha indicado anteriormente, los diferentes usuarios se deben
autentificar ante el sistema, de forma que el usuario y la contrasefia sean correctas. Para
ello se utilizan tres sentencias SELECT, una que comprueba que hay un usuario
registrado con el nombre de usuario introducido, otra que comprueba si el password
introducido es correcto y otra que comprueba la combinacidn de ambas, es decir, que el
nombre de usuario y password introducido corresponde con un cliente registrado:

"SELECT count(*) FROM usuario WHERE usuario="" + Loginl.UserName + "*";

"SELECT count(*) FROM usuario WHERE clave="" + Loginl.Password + """;

"SELECT count(*) FROM usuario WHERE usuario =""" + Loginl.UserName +
and clave=""" + Loginl.Password+"""

Referente al registro de los distintos usuarios se debe realizar una insercion de datos
sobre la tabla usuario, dicha insercion de datos se realiza con una sentencia INSERT
que insertara todos los datos recogidos del formulario Web rellenado por el usuario:

"INSERT INTO usuario

(usuario,clave,nombre,apellidos,direccion,cp,ciudad,provincia,pal
s, fechaNacimiento,profesion,email,sexo,comentarios)VALUES(""+Text
BoxNombreUsuario.Text+" ", ""+TextBoxClaveAcceso.Text+"", ""+TextBox
Nombre.Text+"", ""+TextBoxApellidos.Text+"", ""+TextBoxDireccion.Te
Xt+"", ""+TextBoxCPostal . Text+"" , ""+TextBoxCiudad.Text+" ", ""+TextB

oxProvincia.Text+"", """+DropDownListl.Text+"", ""+fechaNacimiento+"
", ""+DropDownList6.Text+"", ""+TextBoxEmail . Text+"", ""+DropDownLis
t5.Text+" ", ""+TextBoxl.Text+"")";

En cuanto a los videos, el registro de los mismos se hara por el administrador del
sistema, por lo que el usuario no influird para nada en la informacién de estos, salvo en
el campo de visitas que contiene cada uno de los videos, incrementandose su valor. Para
incrementarlo se ha de obtener previamente el valor anterior mediante una sentencia
SELECT vy seguidamente modificar el valor de visitas mediante una sentencia
UPDATE:

"SELECT visitas FROM video where idVideo="1""
"UPDATE video SET visitas=""+visitasNuevas+"" where idVideo="1""
Una caracteristica de estas sentencias es que se realizan con una condicion (where)

ya que la modificacion se realizard solamente sobre el video visitado por el usuario.

Por ultimo, referente a las sentencias utilizadas en la aplicacién, se ha de rellenar un
GridView con la informacién mas caracteristica de los videos, esta informacion sera, el
nombre, el comentario y el nimero de visitas, por lo tanto la sentencia SELECT
utilizada es:

"SELECT nombre,comentario,visitas FROM video ORDER BY visitas DESC"
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La caracteristica principal de esta consulta, es que ademas de devolver los tres
campos solicitados para cada video, los devuelve en orden descendente segun el nimero
de visitas.

7.3.2. Implementacion de la pagina de inicio.

En la pagina de inicio se mostrara un componente Login en el que el usuario debe
introducir su nombre de usuario y su contrasefia para comprobar que esta registrado. La
comprobacion del registro se realiza en el fichero Codebehind asociado a esta pagina y
que esta programado, al igual que todas las paginas, en C#. Para realizar la
comprobacion basta con lanzar una consulta SELECT sobre la base de datos, esta
consulta devolvera un 1 si encuentra un usuario con tal contrasefia, si esto es asi el
usuario quedara autenticado ante la aplicacion:

contador = Convert.Tolnt32(comando.ExecuteScalar());
if (contador == 1)

//Damos acceso al usuario
FormsAuthentication.RedirectFromLoginPage(Loginl.UserName,false);

}

La pagina a la que se redirecciona al usuario se configura en el fichero Web.config
mencionado a lo largo de esta memoria:

<authentication mode="Forms'>
<forms loginUrl="Default.aspx" defaultUrl="Catalogo.aspx">
</forms>

</authentication>

Aqui se le esta indicando a la aplicacion que todo usuario que acceda a la misma
debe pasar primero por la pagina de inicio (Default.aspx) y una vez autenticado se le
redirecciona a Catalogo.aspx.

En esta pégina de inicio también se muestra el video de la cdmara ademas de los
enlaces a las paginas de Registro, Catalogo y Estadisticas.

7.3.3. Implementacion del Formulario Web de Registro.

En esta pagina se muestra una serie de campos que el usuario ha de rellenar para su
posterior registro en la base de datos.

Los elementos utilizados van desde simples Label, pasando por los TextBox y
DropDownList que debera rellenar el usuario y varios controles RequiredFieldValidator
para comprobar que el usuario ha rellenado correctamente todos los datos solicitados.
La vista generar de este formulario es:
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MNOMBRE: APELLIDOS:
DIRECCION:

CODIGO POSTAL:

CHIDAD:

PROVINCIA:

Pals: Seleccione su pais ¥

FECHA DE NACIMIENTO: Dia || Mes v || Afio |v| SEx@: Hombre
PROFESION: Seleccione de la lista | v

E-Mair:

NOMBRE DE USUARIO:

CLAVE DE ACCESQ:

HEPITA LA CLAVE DE ACCESO:

COMENTARIOS:

[ Erviar Datos ] [ Recibir Comeo

Ir al Inicio

Formulario Web

Tal y como se puede observar, los Label utilizados le indican al usuario que debe de
introducir en cada caso en cada uno de los TextBox o DropDownList.

Para la correcta introduccion de los datos por parte del usuario se han utilizado dos
componentes:

e RequiredFieldValidator: Este componente obliga al usuario a introducir el
dato indicado.

e CompareValidator: Este componente compara que la clave de acceso
introducida por el usuario coincida con la repetida en el TextBox inferior.

La forma que tienen estos controles de obligar al usuario a introducir los distintos
datos, es que mientras no se hayan rellenado todos los datos correctamente, éstos no
podran ser enviados por el usuario.

A continuacion se desarrolla la programacion de los enventos Click de cada uno de
los botones presentes en este formulario.

Boton “Enviar Datos”

El funcionamiento de este boton, tal y como indica su hombre, consiste en enviar los
datos a la base de datos.

Algunos de estos datos deben ser tratados previamente de forma que cumplan el
correcto formato exigido por la base de datos, como puede ser el caso de la fecha de
nacimiento que ha de tener un formato del tipo 0000-00-00.

También se ha de tener en cuenta de que no pueden existir dos usuarios distintos con
el mismo nombre de usuario, para lo cual se realiza una consulta SELECT sobre la
base de datos y en caso de coincidir con algun usuario registrado se le informara al
cliente:
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string cadenal= "SELECT count(*) FROM usuario WHERE usuario ="" +
TextBoxNombreUsuario.Text +""";

if (contador == 1)
{

//Nombre de usuario ya existente
LabelUsuario.Text="Nombre de usuario ya existente";

}

Obijetivo principal de este botdn es almacenar los datos, por lo tanto se deben enviar
dichos datos a la base de datos e informar al usuario de la correcta inserciéon o no de los
MisSMos:

string cadena2 = "INSERT INTO usuario
(usuario,clave,nombre,apellidos,direccion,cp,ciudad,provincia,pais
,fechaNacimiento,profesion,email,sexo,comentarios) VALUES (""+
TextBoxNombreUsuario.Text+"", ""+TextBoxClaveAcceso. Text+"", """+Text
BoxNombre._Text+"", ""+TextBoxApellidos.Text+"", ""+TextBoxDireccion.
Text+"", ""+TextBoxCPostal . Text+"", ""+TextBoxCiudad.Text+"", """+Text
BoxProvincia.Text+"", ""+DropDownListl.Text+"", ""+FfechaNacimiento+"
", ""+DropDownList6.Text+"", ""+TextBoxEmail . Text+"", ""+DropDownList
5.Text+"", ""+TextBox1l.Text+"")";
try
{
comando2.ExecuteNonQuery();
Label Informacion.Text="DATOS ENVIADOS";
}

catch

Label Informacion.Text="NO SE HAN PODIDO ENVIAR LOS DATOS";
}

Boton “Recibir Correo”

Mediante este botdn se le da la opcidn al usuario de recibir un correo electronico en
la direccion introducida por él, que le enviara la confirmacion de su registro con el
nombre de usuario y contrasefia elegido por el. La implementacion de esta
funcionalidad es:
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protected void Button2_Click(object sender, EventArgs e)

{
//Envio de Correo al usuario registrado

Mai IMessage correo = new MailMessage();

correo.From = new MailAddress("amartinez@jnc.es');
correo.To.Add(TextBoxEmail .Text);

correo.Subject = ""Confirmacion de Registro";

correo.Body ="Ha sido registrado con exito en Tu Servidor de
Video" +
"\nSu nombre de usuario es: " +

TextBoxNombreUsuario.Text+'\nSu Clave es:
"+TextBoxClaveAcceso. Text+
"\nPara cualquier duda, notifiquelo al
administrador: amartinez@jnc.es";

correo. IsBodyHtml = false;

correo.Priority = MailPriority.Normal;

SmtpClient smtp = new SmtpClient();

smtp.Host = "mail.jnc.es";
string usuario = "usuario";
string clave = "clave";
smtp.Credentials = new System.Net.NetworkCredential (usuario,
clave);
try
{
smtp.Send(correo);
LabelCorreo.Text = "Mensaje enviado satisfactoriamente';

catch (SmtpException ex)

LabelCorreo.Text="ERROR: " + ex.Message;

}
}
Lo primero que se ha de hacer es crear el mensaje que se va a enviar. Esto se realiza
mediante la clase MailMessage del espacio de nombres System.Net.Mail, a la que se le
indicaran los datos habituales como el origen, el destino, el cuerpo, etc.

Una vez creado el objeto del mensaje, hay que enviarlo, para lo cual se usa una
instancia a la clase SmtpClient de la que se usaran tres propiedades: Host para indicar
el nombre del servidor de correo por el que se enviard el mensaje, Credentials para
autenticarse ante el servidor de correo y Send para enviar el correo.

Boton “Ir al Inicio”

Mediante este boton, se le permite al usuario ir de nuevo a la pagina de inicio. Este se
programa facilmente mediante el objeto Response:

protected void Button3 Click(object sender, EventArgs e)
{

}

Response.Redirect("'Default.aspx™);
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7.3.4. Implementacion de la pagina de Catalogo.

Es esta pagina donde el usuario puede ver una lista con los diferentes videos
disponibles en la aplicacion. Al usuario se le muestra una imagen representativa del
video, una pequefio comentario sobre el mismo, y se le dan dos opciones, o bien puede
verlo directamente en la aplicacion o bien descargarlo.

Boton “Ver”

Mediante el evento de este boton se redirige al usuario a una nueva pagina
vervideo.aspx en la cual se mostraré el video solicitado.

Se ha de tener en cuenta que para obtener el video solicitado en la pagina
vervideo.aspx, se le debe mandar la informacion necesaria a esta pagina a través de la
URL, para lo cual, la redireccion se realiza de la forma siguiente:

video = @"Videos\MOV00041.MPG";
Response.Redirect(''vervideo.aspx?video="+video);

Es decir, se le concatena a la direccion de la pagina, el lugar donde se encuentra el
video dentro del directorio virtual de la aplicacién. Posteriormente se mostrard como
recuperar dicha informacion.

Otra funcionalidad que hay que implementar en este boton es la de actualizar el
campo “visitas” del video solicitado, para lo cual, tal como se ha indicado
anteriormente, se utilizan dos sentencias SQL, un SELECT para recoger el valor del
campo, y un UPDATE para modificarlo:

"SELECT visitas FROM video where idVideo="1"""

"UPDATE video SET visitas=""+visitasNuevas+ where idVideo="1"""

Botdn “Descargar”

En cuanto a la descarga de los ficheros, se utiliza el protocolo HTTP gracias a la
siguiente funcién:
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public void descarga(string filepath, string filename)

{

¥

Response.Clear();
Response.ContentType = "application/octet-stream";
Response.AddHeader ("*Content-Disposition”, "attachment;

filename=" + Filename);

Response.Flush();
Response _WriteFile(filepath);
Response.End();

/*Esta funcidén se puede ejecutar desde donde queramos (lo tipico
es llamarlo cuando el usuario presiona un botén). basicamente, lo

que
1.-
2._.-

3.-

6.-

hace es:

Limpia el contenido de salida.

Le cambia el contentType a tipo octet... aqui es donde
"engafiamos al navegador™.

Le afadimos la cabecera Content-Disposition y le damos un

nombre al fichero. Esto es opcional, y lo que hace es dar el
nombre que queremos que aparezca si el usuario decide
guardar el fichero.

Manda la info que tenemos hasta ahora (la Unica cabecera que
hemos afiadido) a la salida hacia el usuario.

Mandamos el fichero en si desde Response._WriteFile(filepath),
donde, obviamente, filepath es el path interno del fichero
en nuestro servidor.

Enviamos todo y terminamos la ejecucion de la pagina.*/

Habitualmente, cuando se programa en HTML para forzar la descarga de un archivo
basta con poner un enlace al mismo. Cuando el navegador no puede abrir ese tipo de
archivo, fuerza la descarga mediante el cuadro de dialogo siguiente:

[ =1

Descarga de archive

éDeszea abnir o guardar este archivo?

Mombre:  ramona.mpd
Tipo: MPEG-4 File

De: localhost

Abrir ][ Guardar ]| Cancelar |

Loz archivos procedentes de [ntermet pusden ser Gtiles, pero
algunos archivos pueden dafiar potencialmente su equipo. S5ino
confia en el ongen, no abra ni guarde este archivo, jCual e: el
riezqo’?

Descarga de archivo

Esta funcidn implementa exactamente lo mismo. Por lo tanto a la hora de forzar la
descarga se utilizara esta funcion.
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7.3.5. Implementacion de la pagina de Visualizacion de
los Videos

En esta pagina se debe mostrar el video solicitado por el usuario, un video cuya
informacidn sera recogida de la URL. La programacion del objeto para mostrar el video
es:

<object id="MediaPlayer™ classid = ""CLSID:6BF52A52-394A-11d3-B153-
OO0CO4F79FAAG" width="375" height="260">
<param name="URL"
value=""<%Response.Write(Request.QueryString.Get(''video')); %>" />
<param name="uiMode' value="full" />
<param name="'stretchToFit" value="false" />
<param name="windowlessVideo' value="false" />
<param name="‘enabled" value=""true" />
<param name="‘enableContextMenu" value="false" />
<param name="fullScreen” value="false" />
</object>

Es decir object dependera de una serie de parametros en el que se indicaran las
diversas opciones elegidas. Los pardmetros mas interesantes, ya que de ellos dependera
el tipo de reproductor, son los pardmetros id y classid. Estos parametros dan la opcién
de utilizar un reproductor MediaPlayer o QuickTime entre otros muchos.

Ademas de los parametros, cabe destacar el método para recoger la informacion de la
URL:

Response._Write(Request.QueryString.Get(''video'™));

De una forma sencilla, se pueden recoger los parametros pasados por la URL. La
URL mandada a esta pagina es de la forma:

http://localhost:2488/Proyecto2/vervideo.aspx?video=Videos\MOV00041.MPG

Basta con indicar que parametro se quiere obtener, en este caso “video”, para
recogerlo mediante la funcion Request.QueryString.Get().

7.3.6. Implementacion de la pagina de Estadisticas.

En esta pagina se muestra una informacion referente a todos los videos registrados en
la base de datos de la aplicacion.

Para mostrar esta informacion se ha utilizado un componente GridView del siguiente
formato:
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Column0 Columnl Column2

abc abc abc
abc abc abc
abc abc abc
abc abe abc
abc abc abc

Componente GridView

En este componente se mostraran tantas columnas como se desee. En este caso se
van a mostrar las columnas referentes a nombre, comentario y visitas de la tabla de
video de la base de datos. Para ello se debe realizar una consulta SELECT sobre esta
tabla, ademas de ordenarlo segun el nimero de visitas:

"SELECT nombre,comentario,visitas FROM video ORDER BY visitas DESC";

Esta sentencia SQL se ejecutard sobre la base de datos y una vez obtenida la
informacion, ésta se mostrara en el componente GridView.

OdbcConnection conexionGrid = new
OdbcConnection(ConfigurationManager.ConnectionStrings[''BaseDatos].
ConnectionString);

string cadena=""SELECT nombre,comentario,visitas FROM video ORDER BY
visitas DESC";

OdbcDataAdapter da;
DataTable dt = new DataTable();
try

{

da =new OdbcDataAdapter(cadena, conexionGrid);
da.Fill(dt);

this.GridViewl._DataSource = dt;

this.GridViewl.DataBind();

Labell.Text = String.Format("'Total videos en la tabla: {0}",
dt_Rows.Count);

catch (Exception ex)

Labell.Text = "Error: " + ex.Message;

}

Disefio e Implementacion de una Aplicacion Multimedia Desarrollada en ASP.NET y MySQL 75



El objeto OdbcDataAdapter es el que ejecuta la consulta. Mediante el método Fill ()
se asocia la consulta con el DataTable, posteriormente lo muestra en el GridView. Por
ultimo se muestra una informacion referente al nimero total de videos almacenados.

7.3.7. Visualizacion de la camara remota.

Uno de los objetivos de este proyecto es la visualizacion, a través de la aplicacion
Web, de una camara remota conectada al servidor donde se ejecutara la aplicacion.

La solucidn aportada ha sido el desarrollo de un programa a partir de un software que
permite la captura de imagenes de la camara Web de forma periddica. EI método para
realizar la captura esta basado en los filtros DirectShow (ver apartado 3.7.).

Estas imagenes son guardadas en el directorio virtual de la aplicacion. Es la
aplicacion, la que va refrescando las imagenes de forma periddica. Las funciones
utilizadas son:

<img name="webcam' alt=""" src="capturel.jpg'/>
periodo = 1;
imgsrc = document.webcam.src;
buffer = new Image();
buffer.onload = imageChange;
buffer.onerror = imageError;
setTimeout(""imageReload()", periodo * 1000);

function imageReload() {
buffer.src = imgsrc + "?d="" + new Date().getTime();
setTimeout(""imageReload()", periodo * 1000);
}

function imageChange() {
document.webcam.src = buffer.src;

}

function imageError() {
setTimeout("'imageReload()', 1000);
}

El codigo anterior hace lo siguiente: crea el objeto imagen al que se le llama buffer y
le asigna a su evento onload una funcion que copia la imagen recargada en el buffer a la
imagen visible. Por otro lado, pone un temporizador que se ejecuta cada periodo
segundos, y que llama a una funcién que comienza la carga de la nueva imagen en el
buffer. Para que en cada ocasion que se ejecute cargue una imagen distinta se pone el un
tiempo que garantiza que cambie entre recargas.

Por altimo hay que indicar que la transferencia de estas imagenes se realiza a través
de HTTP, tal y como se muestra en la siguiente captura de Ethereal:
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@ (Untitled) - Ethereal E]
File Edt Yew Go Captue Anslyze Ststistics Help

BESed PHxWE RevoF s IE Qaal @PEX

Fikter: | v Expression,,. Clear Apply
Mo, - Time Source Destination Protocal  Info &
2.027901 212.128.44.130 212.128.44.131 TCP LTCP segment a reassembled PDUJ
2.028031 212.128.44.130 212.128.44.131 TCP [TCP segment a reassembled PDU]
2.028121 212.128.44.130 212.128.44.131 TCP [TCP segment a reassembled PDU]
2.028530 212.128.44.,130 212.128.44.131 [TCP segment of a reassembled PDU)
2.028602 212.128.44.130 212.128.44.131 HTTP/1.1 200 (IPEG IFIF image)
2.506406 212.128.44.130 212.128.44.131 [TCP segment a reassembled PDU]
2.506626 212.128.44.130 212.128.44.131 [TCP segment a reassembled PDU]
2.506715 212.128.44.130 212.128.44.131 [TCP segment of a reassembled PDU]
2.506865 212.128.44.130 212.128.44.131 [TCP segment a reassembled pPDU]
T2 9 2 2 4 HTTR/1.1 2 OK_(IPEG JFIF image)
e o = CCs. = v
B 'rransm'lss‘ion Contro'l protoch src Dort- http (B0, DSt _Port: 1244 (1244), Seq: 37569, Ack: 1782, Len: 880 &
X (643 ) 3(1460), #50(1176), #52(1460), #53(880)]
- Hypertext Transfer Protocol
# HTTR/L.1 200 OK\r\n
server: MicrosoTt-IIS/5.1%r\n
®-Powered-By: ASP.NET\r\n
pate: sat, 13 Jan 2007 11:17:30 GMTA\r\n
content-Type: image/jpegirin
Accept-Ranges: bytes\rin
Last-Modified: Sat, 13 Jan 2007 11:17:30 GMTYriyn
ETag: w/"0eelfeb437c71:d52"\r\n
content-Length: &185%r\n
v
= IPEG File Interchange Format
Mmarker: start of Image (0xffd8)
54 50 2f 31 2e 32 30 30 20 4f 4b od 1 200 OK.
10010 65 72 76 65 72 9 63 72 6f 73 6 er‘var’
0020 2d 49 49 53 2f 3 d 0a 58 2d 5 -

[ Frame (934 bytes) Reassembled TCP (6436 bytes) |

Captura Ethereal
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8. Desarrollo de los Diagramas UML de la
aplicacion.

Uno de los aspectos méas importantes en el proceso de desarrollo de software es
determinar que necesidades del cliente debe cubrir el sistema. Las capacidades que los
clientes exigen a las aplicacion tradicionales (no Web) cubren necesidades referentes
basicamente a funcionalidad (qué debe hacer el sistema), almacenamiento de la
informacion (que informacion se va a manejar el sistema) u otras caracteristicas no
funcionales como la facilidad de uso y el rendimiento.

Una aplicacién Web no deja de ser una aplicacion software, y por tanto, debe dar
soporte también requisitos funcionales, de almacenamiento de la informacion o de
calidad.

Para representar estas capacidades, se utilizan los Diagramas de Casos de Uso, donde
se identifican los diferentes “Actores” y se le asigna a cada uno de ellos un “Caso de
Uso”. De esta forma, los Actores y Casos de Uso identificados en esta aplicacion son:

Usuario Anénimo

Q Identificacion
) Ver/Descargar

Videos

—
Co

Usuario Registrado

Gestionar Seguridad

Gestioner Usuarios

Administrador

Gestionar Videos
Casos de Uso

En el proceso de desarrollo de aplicaciones, el concepto de caso de uso se utiliza
para la especificacion de requisitos funcionales. Los casos de uso describen un
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determinado comportamiento del sistema a partir de las acciones que este lleva a cabo.
En el desarrollo de aplicaciones Web este tipo de descripciones necesita ser ampliado
con el fin de especificar todos los requisitos. Para ello se ha de obtener la secuencia de
acciones que realiza el sistema para alcanzar el objetivo de cada tarea y la interaccién
que lleva a cabo el usuario y el sistema.

Enviar datos

INICIO

Ir a Inicio

Recibir correo

Ver Video

Ver Catalogo

Identificacion

Ver Estadisticas

Descargar Video

Ir al Inicio

Ir al Inicio

Desarrollo de Casos de Uso

En la figura anterior se observar las diversas acciones que puede realizar un usuario
en el momento de acceder a la aplicacion.

En el caso del administrador la determinacion de las actividades no condiciona la
creacion de esta aplicacion, puesto que Gestionar la seguridad, los usuarios y los videos
se hace con anterioridad a la puesta en funcionamiento de la pagina Web.

A continuacion se detalla el Diagrama UML que mas informacion relevante mostrara
del desarrollo y posterior funcionamiento de la aplicaciéon. Se trata de un Diagrama
UML de Secuencia, en el que se mostraran todas las paginas que conforman la
aplicacion y el movimiento del usuario en cada una de ellas:
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|
I
Redirect(vervideo.aspx) }
|

1

y

- |
:) Descargar Video

—— i

Sule \

Redirect(cafalogo.aspx)

Redirect(Default.aspx)

-
Redirect(Estadisticas.aspx) X

Redirect(Default.aspx)
é. _________________________________________

Diagrama UML de Secuencia 1

Es necesario tener en cuenta en este tipo de diagramas, la conexién a la base de
datos. Esta conexidn no se realiza en cada una de las acciones del usuario, sino que
depende de la utilizacién que haga el usuario de la aplicacion, por ejemplo, sera
necesario conectarse a la base de datos cuando se envien los datos del usuario, se vean
las estadisticas de los videos, etc. En el siguiente diagrama no se tendran en cuenta
aquellas paginas en las que no se hace uso de la base de datos:
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Default.aspx Formulario.aspx Estadisticas.aspx Catalogo.aspx BBDD

|
: Comprobacion Icle identidad
L

|
|
! !
Datos :
1
------------ R s Attt
Redirect(Formulario.aspx) | : | |
" | : :
: Insercién de datos 1 1
: 1 I
|
Redirect(Default.aspx) : |
K- | |
| | L
Redirect(Estadisticas.aspx) | Consulta de datos |
X > : I
Datds
|
____________ e ——
Redirect(Default.aspx) : T
K —mmm e I I
Redirect(Catalogo.aspx) | : :
+ |
T
X Consulta de datos :
1
Datos
Insercién de datos
Redirect(Default.aspx) \
|
é ___________________________________________ \ |
\ I
\ |
T . \ |
| | |
X X \ X

\
\

Este intercambio de informacion
solo se realiza en caso de elegir
la opcion de ver video.

Diagrama UML de Secuencia 2
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9. Conclusiones, mejoras y trabajos futuros.

En este proyecto final de carrera se ha realizado un estudio sobre la creacion de
aplicaciones Web a partir de una tecnologia novedosa como es ASP.NET. Cada dia son
mas las aplicaciones Web creadas con esta tecnologia.

La tecnologia ASP.NET esta cada vez mas usada debido a dos ventajas principales:
(i) facilidad de desarrollo de componentes .NET proporcionado por la propia
arquitectura .NET y su entorno de desarrollo Visual Studio (ii) integracion de diferentes
lenguajes de programacion.

Por otra parte, el gestor de base de datos empleado en el desarrollo de la aplicacién,
MySQL, ofrece una gran ventaja debido a que hoy en dia es la base de datos mas
empleada en Internet. MySQL es una aplicacion opensource, concepto muy a tener en
cuenta en el desarrollo de cualquier herramienta.

La ultima aportacion ofrecida en el desarrollo de este PFC, es la transmision de video
desde una camara remota. Referente a ello cabe destacar la gran utilidad que puede
tener en numerosas aplicaciones, tales como dom@tica, seguridad, etc.

Como trabajos futuros se pueden destacar:

e Creacidn de componentes en ASP.NET que permitan la transmision de video
de una manera mas eficaz y sin depender de otras aplicaciones.

e Mejora de la transaccion de datos entre aplicacién-base de datos y base de
datos-aplicacion.

e Optimizacién del codigo.
e Conexién de camaras IP al Servidor Web.

Ademas se pueden afiadir mas funcionalidades respecto a la aplicacién Web como
puede ser una mayor interaccion del usuario con respecto a la insercion de videos por
parte de éste o la conexion de varias cAmaras remotas.
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10. Apeéndice.

10.1. Apéndice 1. Manual de Usuario.

En este apartado se va a explicar graficamente el uso de la aplicacion multimedia.

Una forma de representar el conjunto de opciones de la aplicacion se muestra a en
forma de figura que se irdn comentando:

Uno de los casos es en el cudl, el usuario no se identifica ante la aplicacién he intenta
navegar por ella.

Como se puede observar si accede al enlace de “Registro” se le redirige hacia un
formulario Web donde deber introducir sus datos correctamente. Una vez introducidos
tiene la opcion de recibir un correo electrénico en la direccion introducida por parte del
administrador que le enviara su nombre de usuario y contrasefia. Para que los datos sean
guardados en la base de datos debe pulsar el boton de “Enviar Datos™. Por Gltimo se le
da la opcién de volver al inicio.

Si el usuario accede a “Estadisticas” puede observar los videos disponibles en la
Web ademaés de una pequefia informacién de cada uno de ellos.

Por ultimo, y es aqui donde radica la diferencia con respecto al usuario identificado,
si opta por la opcion de visualizar el catalogo, le aparece un péagina de “Notificacion” en
la que se le informa de que ha de identificarse para acceder al catdlogo. En esta
“Notificacion” se le dan dos opciones, o bien volver al inicio o bien ir al Registro de
usuarios.
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TU SERVIDOR DE VIDEO

auntetificarse para poder visualizar of Cataloge.
Pagina de Noti

TU SERVIDOR DE VIDEO

Contrasenia:
[l Rrecordar Contraseria.

NOMBRE:
DIRECCION:
CODIGO POSTAL:
CIUDAD:
PROVINCIA:
Pas: [Selsccions supais[¥]
FECHA DE NACIMIENTO: |DiaE Mes E.Ar‘m zl SEXQ: Hombre E 3“";;‘5::‘“" :::::Q‘:‘;{DS;:;:;::“ 42
PROFESION: Seleccione de la lista |v
E-Mair: Carlos cantando Espectacular actuacidn de Caslos 16
NOMBRE DE USUARIO: e fnneares
CLAVE DE ACCES0: Fistolas cantande  Actuacdn de Fistolas en las Fiestas 10
REPITA LA CLAVE DE ACCESO: la Ramena de Bienvemda
COMENTARIOS: Teaal widess an la tabla 3
[ Enviar Datos. ] [ Recibir Corren I
Pé&gina de Estadisticas

Pagina de Registro

Usuario No Identificado
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El segundo caso es el del usuario registrado. Tal y como se puede observar el manejo
de los enlaces de la parte superior de la pagina de inicio es la misma que para el usuario
no identificado.

La diferencia estd en el momento en el que el usuario se identifica. Es en este
momento cuando la aplicacidon redirige al usuario identificado hacia la pagina de
“Catalogo”. En esta pagina el usuario puede “Ver” o “Descargar” los videos que se le
muestran.

Si el usuario opta por visualizar los videos desde la aplicacion, se abre una nuevo
documento .aspx, “vervideo.aspx”, en el que se reproduce automaticamente el video
seleccionado.

Por el contrario, si el usuario prefiere descargarse el video, le aparece el cuadro de
dialogo para dicha descarga (ver apartado 7.3.4).

Otra opcion que tiene el usuario desde el “Catalogo™ es poder ver las estadisticas de
los videos al igual que desde la pagina de “Inicio”, la diferencia entre ambas esta en que
en este caso el usuario si puede regresar a “Catdlogo” opcién que no podra realizar
desde el “Inicio” por no haberse identificado.
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10.2. Apéndice 2: Descripcion de Software
utilizado.

10.2.1. Visual Studio 2005

El entorno de desarrollo para ASP.NET y C# ha sido Visual Studio 2005 (ver
apartado 3.2.3.3). Este entorno permita la creacion de aplicaciones con diferentes
lenguajes, es decir, en el caso de esta aplicacion, el entorno y disefio Web ha sido
programada en ASP.NET mientras que la funcionalidad de muchos de los componentes
empleados han sido programados en C# (ver apartado 3.3).

Este entorno de desarrollo ha sido creado por Microsoft y se encuentra un programa
de prueba que se puede descargar en
http://www.microsoft.com/spanish/msdn/spain/beta2vs05/default.asp y es de facil
instalacion.

La realizacion de aplicaciones bajo este entorno se realiza de forma sencilla gracias
un entorno de desarrollo muy intuitivo y con gran disponibilidad de diversos
componentes.

10.2.2. MySQL.

El gestor de base de datos elegido para la creacion de la base de datos de la
aplicacion ha sido MySQL (ver apartado 3.6). Se trata de una aplicacion opensource y
la version empleada ha sido MySQL 4.1.15-nt via TCP/IP.

10.2.2.1.  Instalacién de MySQL.

La aplicacion MySQL empleada consta de los siguientes asistentes de instalacion:
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&

rchivo  Edicion Mer  Eaworitos  Herramientas  Ayuda

p Buisqueda BEE; Carpetas

Que- O @ X B

Direccitn [0 EMy SOLYMysql

Tareas de grahaclun de ED

. Archivos que estan actualmente en el CD

mysql-essential-4, 1, 15-win3z. ...
Paquete de Windows Installer
16,576 KB

Otros sitios

E!f;“.
. fysql-adrinistratar-1.1.5-win. ..
T d hi t Paguete de Windows Installer
areas de archivo ¥ carpe a C o kR

Detalles

rysql-query-browser-1,1,17-,,,
Paguete de Windows Installer
5,175 kE

Asistentes de Instalacion

Tal y como se puede observar, estan mysql-administrator, mysql-essetial y mysql-

query-browser.
El primero que se ha de instalar sera el mysql-essential:
Se inicia el asistente de instalacion, se ha de pulsar Next:

Welcoms Lo the Sstup Wizard for MySOL
Server 4.1

The Setup Wirsrd will irstall Myl Sereer 4, D nsiesse 4.1 13
0 your computer. T canbrue, chek Mext.

WARNIMNG ! Thes program i protecied by cooight b

N

MySsoL

Inicio del asistente de instalacion

A continuacion se debe seleccionar el tipo de instalacion (custom):
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" S0 Server 4.1 - Setup Wizard ]

Setup Type
Chosa th SE00 troe Sl best suls your foid.

Piase Skec] & S bype.

i Typical
==  Commonprogram fewhures wil be netaled. Aecommmended for

i, el e,

e = m—uwuuuﬂ (Pl thir il ik
I/v"" E\-‘

Mmmmﬂmmmnmm
wll be malalad. Ascormended for sdvanoid use

[ cBad [ hextz [ concal |

Seleccion del Tipo de Instalacion
Lo que serd instalado es: el servidor MySQL, el cliente modo texto para MySQL,
algunos otros programas que se ejecutan de la linea de comandos y el asistente de

configuracion.
A continuacion se ha de indicar el directorio de instalacion:

5 MySOL Sorver 4.1 - Sotup Wizard B
Custom Setup
Salesl e 30 o2n i PRSm el piu win | raliled,
o o) &N oo In e kst bedow to change hos 3 featune is instaled,
Feahsre Desipdon
] et g Itz e 5Lz
gn,nmdmm
i+ | HyS0l Comrard Line Utlibes
= | SO Server Iratancs Coefly
35 =] € Inchucs Fis /L Files Ths featurs reguires B338KH on
our hand drive,
Tretall ot
c'#dnmdemm}'é Serper 4,11
[ e | hexi: | [ concel |
Directorio de Instalacion
Seguidamente se comienza con la instalacion:
22 WSO Server 4.1 . Setup Wizard o
Rescly tn Install the Program

Thie witard i neacy 15 begn rstalaben.

IF iy il 15 rirwirw o chinge iy of your iratals on stegl, oo Bad. Chek Carcel i
et h
Current Settngs

St Type:

fet ]

Desirabon Folder;
L di programa P S0L MeSO)L Sereer 4.8

R
Iﬂ_muhlLl‘LJ&l

Inicio de la Instalacion
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Se inicia la copia de archivos al sistema:

2 MyS0L Server 4.1 - Setup Wizard

Enstallng MySH Server 4.1
The orogram fealures pou ssierned ane b irsGiled.

Piease waik mhile e Setup Wizard instals MySQL Server 4, L This may bk
sl rarute.

Fhykues

(T CI L (O TR T (NPT TETAEIE[ETLET] ]

Copia de archivos al sistema

Se pide dar de alta una cuenta en el sitio MySQL.com. Este proceso se puede omitir
seleccionando la opcidn de omitir registro (Skip Sign-up):

MySOL. com Sign Up - Setup Wizard

iy SOl com Sign-Lig
Liogin o cremte i e MyS0Loom s,

Please bog in of select Bt 0plon i TEAIE & NEw Aooounl.

[ Create a sew bree MySOLcom acoount

F o chy ok ek hurs 8 MySOL.com socount, select i
apten s compless B fokowing e Sleps.

() Login to HySOLoom
Seart this opbion f you already hawe & MpSOL.0on aonount
Fimase momcify your logn rformaetion below,

Pk

Heut Cancal

Registro de cuenta

Una vez que la instalacion ha finalizado, hay una opcién de ejecutar el asistente de
instalacion de MySQL. Se selecciona esta opcion y se presiona el boton Finalizar

(Finish):

22 SO Server 4.1 . Setup Wizard

Wizard Completed
Setup has finished instaling MySOL Server 4, L. Cick Finish 1o

wh B el

the MyS(L Server now
L b 1 R Al o apbrined MpSOL ande
iy T by 8 Winchows sErece running on s degkoated port
ard 1 et the password for the roat scoount.

N

MysoL

Fin de Instalacion
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Se muestra la pantalla de bienvenida al asistente de configuracion:

| MySOL Server Instance Configuration Wizard %]

Welcome bo the MyS0L Server Instance
Configuration Wizard 1.0.%

Tre Configuraton Winard sl allow vou b configure the
MySOL Sarver 4. | server instance. To Continue, dok
Pt

AN

MySOL o

Asistente de Configuracion

Se selecciona el tipo de configuracién detallada:

Server Instance

Py S{H. Server Instance Configuratbcs
Confgure S MySOL Sarver 41 88081 LGS,

Plases cebact § configurabion bype,

) Debaded
Choose this ronfigaration bype o cesie the optmal server setup for
i masdhine.

1 skandard Configuration
Lisw S only on macheres Sl do not sreedy have & Myl mrver
* nstalagon, Ths sl e § general purposs conourason for the

[ sBsck | [ Meas | [ concel

Configuracion Detallada

Se selecciona el servidor de tipo desarrollo (Developer machine), de esta forma la
configuracién de MySQL quedara de tal manera que ocupe la menor cantidad de

recursos:
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MySOL Sorver Instance Configuration Wizard %)

Py S Server Instance Configuratice
Configurs #e MySOL Server 41 Serasr reilanos.

e type. This wall influence memaory, disk arad CPU usage.

& dewrlcpment mschine, and many other apphcsacny sl e
it o ik MyS0L Sevver should ony use 2 mininsl smount of
oy,

Ml“mﬂhnnwmhmﬂn fa "
J iz opton for web{spplication sereens, PySOL wl reyve medium
PRETRON Y .

) Dedicated HySQL Server Madkine

Thix machine i dedcated forun Fu MyS0L Deishase Sarver. Ho
ather servers, st &5 & pesh or mal server, vl be run, MySCOL will
utiine up to ol wvadable meTry.

——— rrr— ———

Tipo de Servidor

A continuacion se muestra la opcion de base de datos que se desea utilizar, en este
caso base de datos multifuncional (Muntifuctional Database):

mhhﬁ-‘nﬂ-‘rﬂpm-d ﬁ
MyS Server Instance Configuration
Configure fhe My5SQL Server 4.1 server nstanos,

dainhase usage.
& Database
\'\-\.\_\_\_ purpose dabatanss, This wil npbimize the sereer for the s
of the fast ranssctonal lanoDS shrage engne and the Fgh oesd
MylSAM pamge g,

) Transactional Database Only
= d for apg wervers and trar | oy
T’B“mmﬂmmm Meabe frat the
G MylEAM e car st be Lsed.

Dh!wnﬂ-ﬁbﬂp
Surted for snple web applcatcns, montoring or gy applicabons
.F"'H as wed a5 analysis programs. Only the non-ransactional MyISaM
wiotage ergre wil be actrasted.

[_sBeck | [z | [ concel

Tipo de Base de Datos

Se puede determinar cual seréa el directorio donde se ubicaran los archivos referentes
a las tablas creadas, sin embargo, es recomendable dejar éstos en el mismo directorio de
instalacion de MySQL (Installation Path):

MySOL Sorver Instance Configuration Wizard i

MiyS{H Server Irstance Configurabice
Confgurs B MySOL Server 41 Sanesl filingg.

Plases sebart the drive for the InnoDB deisfle, oy do mot wank b use te deflt settngs,
mmm

Pigane chooss the dive ard deeciory whers e oS tablempece
should be

;. .
- :. D
Dve Info

‘Wl Marw:
il Syl NTFS

I 7.7 B Cesiapacn Lised [ 2 58 P Disomaucn

[ <k | [z ][ coce |

Directorio de Almacenamiento
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En el siguiente paso se debera especificar cual serd el maximo nimero conexiones
concurrentes que aceptara el servidor. Con la segunda opcién habra habilitadas por lo
menos 100 conexiones concurrentes, suficiente para muchas situaciones:

[ S0 Sarver Trsiame ConFigiration Wizard E'I

Py S(H. Server Instance Confiquratcs
Configurs B MySOL Sarved 4.1 88N Ralanos.

Flasee st e a0prTomate number of ConouTenct onnactions o e sereer,

) Decision Support (DS5){ DLAF
g Select ths opbon for daishass spplicatiors: that wall rot regure &
ﬂ high nurber of concurrent connections. A rumber of 20 connections
g .\wll-.u.l.n'd.

%) Omiline T Processing {OLTR}

\“"\.__ Cheeris el ystion for Fghly coreorent apshon bons Bl y b
at sy one time up fo S0 scTve connectons such ss Feavly inaded
writh SR

7 Manual Seiting
T Pease enter S aoprocmate musker of rnasment cnnetoes.

Coreirvint conrboion: i5 »

——— hetE Concel__

Ndmero de Conexiones Concurrentes

Si se desea conectar de manera remota al servidor que se esta instalando, hay que
dejar habilitada la opcion de red TCP/IP (TCP/IP Networking):

!min'nr Irstance Configuration Wizard El
Py S{HL Server Inskance Confiquratcs f
Confgure S MySOL Sarved 41 885 Flbngs. .
SET g networkng nogons

Frands = o alow TCRP cormes bore. When cmaleed, sniy inoa
oornections through named pipes ane shosed,

R
Porthumber: (3308w

\Emm Hetwnrking

| sBak Heast = Cancel .

Conexién Remota al Servidor

En este paso se determina cual serd el conjunto de caracteres por omision. Latinl
debe ser la primera opcion ha considerar, puesto que, no se tendran problemas para
manejar palabras acentuadas y algunos otros caracteres especiales:
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My500 Server Instance Configuration Wizard
My S Server bnstance Configura bk
Configure fe MySOL Server 4. ] serser nstsnce,

the defail drarscer set.

) Standapd Character Set
Fipkozs Livbn ] e desfault charset, This cheracter setis subed for
Ergish and oy 'Wesl ELnopaan Languspes.

i Bewt Support For Hultingualism

Make LITFA e default character met. Ths i the recormended
character set for $ionng et in many different langusges,

i Manual Selected Default Character Set | Collabh
Fimape soecfy e charscter set o use.
Character S#1:  |latm1 =]

[ sBack | [ Mess | [ cConcel

Conjunto de Caracteres

Es recomendable que se deje habilitada la opcion de instalaciébn como servicio de
Windows, y que ademés el servidor sea iniciado automéaticamente. La otra opcion
presente es la de habilitar que todos los programas todos los programas cliente que se
distribuyen con MySQL estén disponibles desde la linea de comandos:

M50 Server Instance Configuration Wizard E
My S Server Instance Configurabios
Configure fre MySOL Server 4. ] sarver nrisnce, 3

\_\_\_ Check this opbion b indude the: drectory contrng the
werver | chent scscuiables i the Windows PATH vansbis
sy Ty can be called from the command bne,

ek | [peaz ] [ concn

Servicio de Windows

Ahora se debe determinar cudl sera la contrasefa del usuario administrador de la base
de datos de MySQL.:

My 50 Server Instance Configuration Wizard E
Py S{HL Server Irstance Configuratbcs
Confga S MySOL Servid 41 Sdnaid Foilhihos.

Plasae get e sty opbons,
(] Modify Security Settings.

Flewy rood

A Corflemy  § 2 (e - the pesswond,
Erabin oot Fom remote machne

[ Create An Anonymous Accourt

This opbon vall cresde an arorymous acoount on B sereer . Plesss
note Bt this can lad o an ssasE ysten,

[ sBeck | [_neas | [ conce

Contrasefia del Administrador

Para terminar se presiona el boton Ejecutar (Execute):

Disefio e Implementacion de una Aplicacion Multimedia Desarrollada en ASP.NET y MySQL 94



[H‘SﬂL Server rstance Configuration Wizard

=]
My SOL Server Erstance Configurs b
Configure e My5QL Server 4.1 server nstanoes

By B HBCL ..

_J Prepere configuraton
) Write confguration fle
7} SEa servce

b Bpphy security settings

Pleake preis [E bie] R el ek e comlfi
| < Bk {/—Fi Esmobe h\\]k Canced .
Ejecutar

Y por ultimo terminamos con el botdn finalizar (Finish):

!miﬁm Irstance Configuration ‘Wizard ﬁ!
Myl Server Instance Configuraticn
Configure the MySOL Server 41 Sener instanoe.
FTOOESENG SRR ..,

o Fresere configurns tior
) Write configuration fle  {Cashom de sogreme SOUM SO Server .0y
W SLarh R

o Boply sanuity settings

‘Windows serace MySQlL nstaled
Servece started suicetalully
Securtty setngs apphed
Press [Fmish] bo close the Worand
(=
e
Finalizar

Al finalizar el asistente, el archivo de configuraciéon de MySQL (my.ini) sera
generado y almacenado en el directorio de instalacion.

El asistente instalara MySQL como servicio de Windows e intentara iniciarlo por
primera vez. Si el inicio del servidor llegara a fallar se pueden revisar los archivos de
registros de errores localizados en el directorio de instalacion.

10.2.2.2.  Creacion de una base de datos.

Una vez instalado MySQL se debe de crear la base de datos deseada. Para ver la
creacion de una base de datos ver apartado 7.3.1.

10.2.3. Instalacion de 11S.

Para poner en funcionamiento cualquier aplicacion ASP.NET es necesario la
instalacion de IIS (Internet Information Server) y la creacion de un directorio virtual en
el ordenador Servidor. Todo ello se encuentra explicado en el apartado 5.
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10.3. Apeéndice 3: Codigo de la aplicacion
A continuacion se expone el codigo empleado en la implementacion de la aplicacion.

10.3.1.  Pagina Default.

10.3.1. Default.aspx

<@ Page Language="'C#" AutoEventWireup="true"
CodeFile="Default.aspx.cs" Inherits="_Default" %>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-transitional .dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="'server'>
<title>:::Tu Servidor Web:::</title>
<script language="javascript" type="text/javascript'>
</script>
</head>
<body style="background-position: center; background-image: url(fondo
principal2.png); background-repeat: no-repeat'>
<form id="forml" runat="'server'>
<div style="left: 100px; top: Opx; position: relative;"
title=":::Tu Servidor de Video:::">
<br />
<br />
<br />
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp;&nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;&nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp;&nbsp;<br />
&nbsp;&nbsp;
<table 1d="TABLE1"™ style="width: 805px"™ onclick="return
TABLE1_onclick()'">
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<tr>
<td style="width: 234px; height: 24px;">
</td>
<td style="height: 24px;" colspan="3">
<asp:HyperLink ID="HyperLinkl" runat="server"
BackColor="Transparent"” ForeColor="Blue"
EnableTheming="True" Font-Bold="True" Font-Italic="True"
Font-Size="Larger" Font-Underline="True"
NavigateUrl="~/Formulario.aspx" Font-
Names="Tahoma''>REGISTRO</asp:HyperLink>
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;&nbsp;
<asp:HyperLink ID=""HyperLink2" runat="server"™ Font-Bold="True"
Font-l1talic="True" Font-Size="Larger" Font-Underline="True"
ForeColor="Blue" Font-Names="Tahoma"
NavigateUrl="~/Notificacion.aspx'>CATALOGO</asp:HyperLink>
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;&nbsp;
<asp:HyperLink ID="HyperLink3" runat="server"™ Font-Bold="True"
Font-l1talic="True" Font-Size="Larger" Font-Underline="True"
ForeColor="Blue" Font-Names="Tahoma" Width=""8px""
NavigateUrl="~/Estadisticas.aspx">ESTADISTICAS
</asp:HyperLink> </td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 234px; height: 21px;">
</td>
<td style="width: 31px; height: 21px'>
</td>
<td style="width: 20px; height: 21px;">
</td>
<td style="width: 86px; height: 21px;">
</td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 234px; height: 257px;"'>
<br />
<br />
<br />
<br />
<asp:Login ID="Loginl" runat="server" Font-Bold="True" Font-
Italic="True" Font-Names="Tahoma"
ForeColor="Blue"™ LoginButtonText="Acceder"
OnAuthenticate="Loginl_Authenticate"
PasswordLabel Text="Contrasefna:"
PasswordRequiredErrorMessage="Debe Introducir su
Contrasena."
RememberMeText=""Recordar Contrasefia.' TitleText="Acceso
Usuarios' UserNameLabelText="Usuario:"
UserNameRequiredErrorMessage="Debe Intruducir su Usuario."
FailureText=""">
<TitleTextStyle Font-Bold="True" Font-ltalic="True" Font-
Names="Tahoma' ForeColor="Blue" />
<CheckBoxStyle Font-Bold="True" Font-Iltalic="True" Font-
Names="Tahoma" Font-Size="Smaller"
ForeColor="Blue" />
<TextBoxStyle Font-Bold="False"™ Font-ltalic="False" Font-
Names="Tahoma" ForeColor="Black" />
<FailureTextStyle Wrap="True" />
</asp:Login>
<asp:Label ID="Labell" runat="server" Font-Bold="True" Font-
Italic="True" Font-Names="Tahoma"
ForeColor="Blue''></asp:Label></td>
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<td colspan="1" style="width: 31px; height: 257px'>
</td>
<td style="height: 257px; width: 152px;" colspan="3">

<img name="webcam'" alt=""" src="capturel.jpg'/>
<script type="text/javascript" language="JavaScript'><l--
periodo = 0.5;
imgsrc = document.webcam.src;
buffer = new Image();
buffer.onload = imageChange;
buffer.onerror = imageError;
setTimeout(""imageReload()', periodo * 1000);

function imageReload() {
buffer.src = imgsrc + "?2d=" + new Date().getTime();

setTimeout(""imageReload()", periodo * 1000);
}

function imageChange() {
document.webcam.src = buffer.src;
3

function imageError() {
setTimeout("'imageReload()', 1000);

s
// --></script>
</td>
</tr>
</table>
<br />

&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;&nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp;&nbsp;<br />

<br />
<br />
</div>
</form>
</body>
</html>
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10.3.2. Default.aspx.cs

using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using

System;

System.Data;
System.Configuration;
System._Web;
System.Web.Security;
System_Web_Ul;
System.Web.Ul _.WebControls;
System.Web.Ul .WebControls.WebParts;
System._Web._.Ul _HtmlControls;
System_Data.Odbc;
System_Net.Sockets;
MSR.LST.Net.Rtp;
System._Windows.Forms;

public partial class Default : System.Web.Ul.Page

{

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{
}

protected void Loginl Authenticate(object sender,

AuthenticateEventArgs e)

//Con la ayuda de Configuration Manager recogemos la conexioén
de Web.Config

OdbcConnection conexion = new
OdbcConnection(ConfigurationManager .
ConnectionStrings[''BaseDatos'] .ConnectionString);

string cadena = "'SELECT count(*) FROM usuario WHERE usuario
="" + Loginl.UserName + """ and clave="" +
Loginl.Password+""";

string cadenaNombre = "SELECT count(*) FROM usuario WHERE
usuario="" + Loginl_UserName + """;

string cadenaClave = "SELECT count(*) FROM usuario WHERE
clave=""" + Loginl.Password + ""';

//Declaramos el comando SQL
OdbcCommand comando = new OdbcCommand();

//Abrimos la conexioén
conexion.Open();

//Asignar la conexion al comando
comando.Connection = conexion;

//Asignamos al comando SQL la sentencia SQL que ejecutara
comando.CommandText = cadenaNombre;

//Preparamos la consulta para que nos indique si hay o no
coincidencia

int contador=0;

bool usuario = true;

bool clave = true;
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contador = Convert.Tolnt32(comando.ExecuteScalar());
if (contador == 0)

{
usuario = false;
Labell.Text= "No esta registrado como usuario en este
servicio";
3
else
{
comando.CommandText = cadenaClave;
contador = Convert.Tolnt32(comando.ExecuteScalar());
if (contador == 0)
{
clave = false;
Labell.Text=""La Contrasefa Introducida es Incorrecta';
3
3

comando.CommandText = cadena;
contador = Convert.Tolnt32(comando.ExecuteScalar());
if (contador == 1)

{
//Damos acceso al usuario
FormsAuthentication.RedirectFromLoginPage(Loginl.UserName,
false);
¥
}
}
10.3.2. Pagina Formulario.

10.3.2.1. Formulario.aspx

<@ Page Language="'C#" AutoEventWireup="true"
CodeFile="Formulario.aspx.cs"™ Inherits="Formulario”™ %>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional .dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="'server'>
<title>Untitled Page</title>
</head>
<body style="background-image: url(fondo basico.png); background-
position-x: center; background-repeat: no-repeat; background-
attachment: scroll;">
<form 1d="forml" runat="'server'>
<div>
<br />
<br />
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<br />
<br />
<br />
<br />
<br />
<br />
<br />
<br />
<table style="font-weight: bold; collor: blue; font-style:
italic; font-variant: small-caps; left: 126px; position:
relative; top: 15px;'>
<tr>
<td style="width: 260px; height: 26px"'>
<asp:Label ID="LabelUsuario"
runat="'server''></asp:Label></td>
<td style="width: 436px; height: 26px'>
</td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 260px; height: 26px'>
<asp:Label ID="LabelCorreo"
runat="'server''></asp:Label></td>
<td style="width: 436px; height: 26px">
</td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 260px; height: 26px'>
<asp:Label ID="LabelInformacion"
runat="'server''></asp:Label></td>
<td style="width: 436px; height: 26px'>
</td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 260px; height: 26px;">
<asp:Label ID="Labell™ runat="server"
Text="Nombre:"></asp:Label></td>
<td style="width: 436px; height: 26px;">
<asp:TextBox ID="TextBoxNombre" runat="server"
Width=""150px""></asp: TextBox>&nbsp;
<asp:RequiredFieldValidator
ID="RequiredFieldvalidatorl” runat="server"
ControlToVal idate="TextBoxNombre""
ErrorMessage=""*"></asp:RequiredFieldVal idator>
<asp:Label ID="Labell2" runat="server"
Text="Apellidos:""></asp:Label>
<asp:TextBox ID="TextBoxApellidos" runat="server"
Width=""150px""></asp: TextBox>
<asp:RequiredFieldvalidator
ID=""RequiredFieldvalidator2" runat="'server"
ControlToValidate="TextBoxApellidos"
ErrorMessage="""*">
</asp:RequiredFieldvValidator></td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 260px; height: 21px'>
<asp:Label ID="Label2" runat="server"
Text="Direccién:""></asp:Label></td>
<td style="width: 436px; height: 21px'">
<asp:TextBox ID="TextBoxDireccion" runat="server"
Width=""149px""></asp: TextBox>
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<asp:RequiredFieldvalidator
ID=""RequiredFieldvalidator3"” runat="server"
ControlToValidate="TextBoxDireccion"
ErrorMessage=""*"">
</asp:RequiredFieldValidator></td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 260px">
<asp:Label ID="Label3" runat="server" Text="Cddigo
Postal :"'></asp:Label></td>
<td style="width: 436px">
<asp:TextBox ID="TextBoxCPostal' runat="server"
Width=""150px""></asp: TextBox>
<asp:RequiredFieldvalidator
ID=""RequiredFieldVvalidator4™ runat="'server"
ControlToValidate="TextBoxCPostal"
ErrorMessage=""*">
</asp:RequiredFieldvalidator></td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 260px">
<asp:Label ID="Label4" runat="server"
Text=""Ciudad:''></asp:Label></td>
<td style="width: 436px"'>
<asp:TextBox ID="TextBoxCiudad" runat="server"
Width=""150px""></asp: TextBox>
<asp:RequiredFieldvalidator
ID=""RequiredFieldvalidator5" runat="server"
ControlToval idate="TextBoxCiudad"
ErrorMessage=""*"">
</asp:RequiredFieldvValidator></td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 260px"'>
<asp:Label ID="Label5" runat="server"
Text="Provincia:''></asp:Label></td>
<td style="width: 436px">
<asp:TextBox ID="TextBoxProvincia" runat='"server"
Width=""150px""></asp: TextBox>
<asp:RequiredFieldvalidator
ID="RequiredFieldvValidator6"™ runat="server"
ControlToval idate="TextBoxProvincia"
ErrorMessage=""*"">
</asp:RequiredFieldvalidator></td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 260px"'>
<asp:Label I1D="Labell3" runat="server"
Text=""Pais:"></asp:Label></td>
<td style="width: 436px">
<asp:DropDownList I1D="DropDownList1"
runat="'server”™ Width="160px">
<asp:Listltem>Seleccione su
pad&#237;s</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Afganist&#225;n</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Albania</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Andorra</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Angola</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Alemania</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Arab&#237;a
Saud&#237;</asp:Listltem>
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<asp:Listltem>Argelia</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Argentina</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Australia</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Austria</asp:Listltem>
<asp:Listltem>B&#233; Igica</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Bielorrusia</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Bolivia</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Brasil</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Cameré&#250;n</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Canad&#225;</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Chile</asp:Listltem>
<asp:Listltem>China</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Chipre</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Colombia</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Corea</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Corea del Norte</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Costa de Marfil</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Costa Rica</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Croacia</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Cuba</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Dinamarca</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Ecuador</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Egipto</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Eslovaquia</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Eslovenia</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Espa&#241;a</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Estados Unidos</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Finlandia</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Francia</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Ghana</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Grecia</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Ghinea</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Holanda</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Honduras</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Hungré&#237;a</asp:Listltem>
<asp:Listltem>India</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Indonesia</asp:Listltem>
<asp:Listltem>lrak</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1r&#225;n</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Irlanda</asp:Listltem>
<asp:Listltem>lIsrael</asp:Listltem>
<asp:Listltem>ltalia</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Jamaica</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Jap&#243;n</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Kenia</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Kuwait</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Laos</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Letonia</asp:Listltem>
<asp:Listltem>L&#237;bano</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Liechtenstein</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Lituania</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Luxemburgo</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Malasia</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Mali</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Malta</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Marruecos</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Mauritania</asp:Listltem>
<asp:Listltem>M&#233;xico</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Moldavia</asp:Listltem>
<asp:Listltem>M&#243;naco</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Namibia</asp:Listltem>

Disefio e Implementacion de una Aplicacion Multimedia Desarrollada en ASP.NET y MySQL 103



<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:

Listltem>Nicaragua</asp:Listltem>
Listltem>Nigeria</asp:Listltem>
Listltem>Noruega</asp:Listltem>
Listltem>Nueva Zelanda</asp:Listltem>
Listltem>0m&#225;n</asp:Listltem>
Listltem>Paquist&#225;n</asp:Listltem>
Listltem>Paraguay</asp:Listltem>
Listltem>Per&#250;</asp:Listltem>
Listltem>Polonia</asp:Listltem>
Listltem>Portugal</asp:Listltem>
Listltem>Puerto Rico</asp:Listltem>
Listltem>Qatar</asp:Listltem>
Listltem>Reino Unido</asp:Listltem>
Listltem>Rep&#250;blica

Checa</asp:Listltem>

<asp

:Listltem>Republica

Dominicana</asp:Listltem>

<asp
<asp
<asp
<asp
<asp
<asp

:Listltem>Ruanda</asp:Listltem>
:Listltem>Rumania</asp:Listltem>
:Listltem>Rusia</asp:Listltem>
:Listltem>San Marino</asp:Listltem>
:Listltem>Senegal</asp:Listltem>
:Listltem>Serbia y

Montenegro</asp:Listltem>

<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
Listltem>Venezuela</asp:Listltem>

<asp

Listltem>Sierra Leona</asp:Listltem>
Listltem>Singapur</asp:Listltem>
Listltem>Suecia</asp:Listltem>
Listltem>Suiza</asp:Listltem>
Listltem>Tailandia</asp:Listltem>
Listltem>Tanzania</asp:Listltem>
Listltem>Turqué&#237;a</asp:Listltem>
Listltem>Ucrania</asp:Listltem>
Listltem>Uganda</asp:Listltem>
Listltem>Urugay</asp:Listltem>

</asp:DropDownList></td>

</tr>
<tr>

<td style="width: 260px"'>
<asp:Label I1D="Label6" runat="server' Text="Fecha
de Nacimiento:'></asp:Label></td>
<td style="width: 436px">
<asp:DropDownList ID="DropDownList2"
runat="'server'>

<asp
<asp
<asp
<asp

<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:

Listltem>Dia</asp:Listltem>
cListltem>1</asp:Listltem>
:Listltem>2</asp:Listltem>
:Listltem>3</asp:Listltem>
Listltem>4</asp:Listltem>
Listltem>5</asp:Listltem>
Listltem>6</asp:Listltem>
Listltem>7</asp:Listltem>
Listltem>8</asp:Listltem>
Listltem>9</asp:Listltem>
Listltem>10</asp:Listltem>
Listltem>11</asp:Listltem>
Listltem>12</asp:Listltem>
Listltem>13</asp:Listltem>
Listltem>14</asp:Listltem>
Listltem>15</asp:Listltem>
Listltem>16</asp:Listltem>
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<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:
<asp:

Listltem>17</asp:
Listltem>18</asp:
Listltem>19</asp:
Listltem>20</asp:
Listltem>21</asp:
Listltem>22</asp:
Listltem>23</asp:
Listltem>24</asp:
Listltem>25</asp:
Listltem>26</asp:
Listltem>27</asp:
Listltem>28</asp:
Listltem>29</asp:
Listltem>30</asp:
Listltem>31</asp:

Listltem>
Listltem>
Listltem>
Listltem>
Listltem>
Listltem>
Listltem>
Listltem>
Listltem>
Listltem>
Listltem>
Listltem>
Listltem>
Listltem>
Listltem>

</asp:DropDownList>

<asp:DropDownList ID="DropDownList3"

runat=""server" Width="109px">
<asp:Listltem>Mes</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Enero</asp:Listltem>

<asp:Listltem>Febrero</asp:Listltem>

<asp:Listltem>Marzo</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Abril</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Mayo</asp:Listltem>

<asp:Listltem>Junio</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Julio</asp:Listltem>

<asp:Listltem>Agosto</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Septiembre</asp:Listltem>
<asp:Listltem>0ctubre</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Noviembre</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Diciembre</asp:Listltem>

</asp:DropDownList>

<asp:DropDownList ID="DropDownList4"

runat="'server">

<asp:Listltem>A&#241 ;0</asp:Listltem>

<asp:Listltem>2006</asp:Listltem>
<asp:Listltem>2005</asp:Listltem>
<asp:Listltem>2004</asp:Listltem>
<asp:Listltem>2003</asp:Listltem>
<asp:Listltem>2002</asp:Listltem>
<asp:Listltem>2001</asp:Listltem>
<asp:Listltem>2000</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1999</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1998</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1997</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1996</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1995</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1994</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1993</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1992</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1991</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1990</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1989</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1988</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1987</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1986</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1985</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1984</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1983</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1982</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1981</asp:Listltem>
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<asp:Listltem>1980</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1979</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1978</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1977</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1976</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1975</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1974</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1973</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1972</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1971</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1970</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1969</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1968</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1967</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1966</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1965</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1964</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1963</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1962</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1961</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1960</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1959</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1958</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1957</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1956</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1955</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1954</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1953</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1952</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1951</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1950</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1949</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1948</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1947</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1946</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1945</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1944</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1943</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1942</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1941</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1940</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1939</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1938</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1937</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1936</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1935</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1934</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1933</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1932</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1931</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1930</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1929</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1928</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1927</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1926</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1925</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1924</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1923</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1922</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1921</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1920</asp:Listltem>
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<asp:Listltem>1919</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1918</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1917</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1916</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1915</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1914</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1913</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1912</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1911</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1910</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1909</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1908</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1907</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1906</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1905</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1904</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1903</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1902</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1901</asp:Listltem>
<asp:Listltem>1900</asp:Listltem>
</asp:DropDownList>
<asp:Label 1D="Labell14"™ runat="'server"
Text=""Sexo:""></asp:Label>
<asp:DropDownList I1D="DropDownList5"
runat="'server'>
<asp:Listltem>Hombre</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Mujer</asp:Listltem>
</asp:DropDownList></td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 260px; height: 24px;">
<asp:Label I1D="Label7" runat="server"
Text=""Profesion:''></asp:Label></td>
<td style="width: 436px; height: 24px;">
<asp:DropDownList I1D="DropDownList6"
runat="'server”™ Width=""160px">
<asp:Listltem>Seleccione de la
lista</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Abogado</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Administrativo</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Ama de casa</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Arquitecto</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Cienté&#237;Ffico</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Deportista</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Economista</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Estudiante</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Inform&#225;tico</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Ingeniero</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Operario</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Pensionista</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Periodista</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Profesiona de la
salud</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Profesor</asp:Listltem>
<asp:Listltem>0Otra</asp:Listltem>
</asp:DropDownList></td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 260px">
<asp:Label ID="Label8" runat="server™ Text="E-
Mail :""></asp:Label></td>
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<td style="width: 436px">
<asp:TextBox ID="TextBoxEmail"™ runat="server"
Width=""150px""></asp:TextBox>
<asp:RequiredFieldvalidator
ID="RequiredFieldValidator7" runat="server"
ControlToVal idate="TextBoxEmail""
ErrorMessage=""*"">
</asp:RequiredFieldvalidator></td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 260px; height: 26px;">
<asp:Label 1D="Labell5" runat=""server"
Text="Nombre de Usuario:''></asp:Label></td>
<td style="width: 436px; height: 26px;">
<asp:TextBox ID="TextBoxNombreUsuario"
runat="server" Width="150px"">
</asp:TextBox></td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 260px">
<asp:Label I1D="Label9" runat="server"™ Text="Clave
de Acceso:''></asp:Label></td>
<td style="width: 436px">
<asp:TextBox ID="TextBoxClaveAcceso"
runat=""server" Width="150px"
TextMode=""Password"></asp:TextBox>
<asp:RequiredFieldvalidator
ID="RequiredFieldvalidator8" runat="server"
ControlToVal idate="TextBoxClaveAcceso"
ErrorMessage="*"">
</asp:RequiredFieldvValidator></td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 260px"'>
<asp:Label 1D="Labell0" runat="server"
Text=""Repita la Clave de
Acceso:'"></asp:Label></td>
<td style="width: 436px">
<asp:TextBox ID="TextBoxClaveAccesoR"
runat=""server"” TextMode=""Password"
Width=""150px""></asp:TextBox>
<asp:CompareValidator ID="CompareValidatorl™
runat="server"
ControlToCompare="TextBoxClaveAcceso""
ControlToVal idate="TextBoxClaveAccesoR"
ErrorMessage="Repita la clave correctamente.'>
</asp:CompareVal idator></td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 260px; height: 21px;">
<asp:Label ID="Labelll™ runat="server"
Text="Comentarios:''></asp:Label></td>
<td style="width: 436px; height: 21px;'>
<asp:TextBox ID="TextBox1l" runat="'server"
TextMode=""MultiLine'"></asp:TextBox></td>
</tr>
<tr>
<td align="center" colspan="2" style="height: 21px"'>
<asp:Button ID="Buttonl" runat="'server"
Text="Enviar Datos" Width="225px"
OnClick="Buttonl Click"™ />
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<asp:Button ID="Button2" runat="server"
Text="Recibir Correo"” OnClick="Button2 Click"
/></td>
</tr>
<tr>
<td align="center" colspan="2" style="height: 21px">
<asp:Button ID="Button3" runat="'server"
OnClick="Button3_Click™ Text="Ir al Inicio"
UseSubmitBehavior="False"
CausesValidation="False" /></td>
</tr>
</table>

</div>
</form>
</body>

</html>

10.3.2.2.  Formulario.aspx.cs

using System;

using System.Data;

using System._Configuration;

using System_Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.UI;

using System.Web.Ul .WebControls;
using System.Web.Ul .WebControls.WebParts;
using System.Web._Ul _HtmlControls;
using System.Data.Odbc;

using System.Net.Sockets;

using MSR.LST.Net.Rtp;

using System._Windows.Forms;

public partial class _Default : System.Web.Ul.Page
{

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{
}

protected void Loginl Authenticate(object sender,
AuthenticateEventArgs e)

//Con la ayuda de Configuration Manager recogemos la conexiodn
de Web.Config

OdbcConnection conexion = new OdbcConnection
(ConfigurationManager. ConnectionStrings
["'BaseDatos'] -.ConnectionString);

string cadena = "SELECT count(*) FROM usuario WHERE usuario
="" + Loginl._.UserName + "* and clave="" +
Loginl._Password+""";

string cadenaNombre = "SELECT count(*) FROM usuario WHERE
usuario="" + Loginl.UserName + """;
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string cadenaClave = "SELECT count(*) FROM usuario WHERE

clave=""" + Loginl_Password + ;

//Declaramos el comando SQL
OdbcCommand comando = new OdbcCommand();

//Abrimos la conexioén
conexion.Open();

//Asignar la conexion al comando
comando.Connection = conexion;

//Asignamos al comando SQL la sentencia SQL que ejecutara
comando.CommandText = cadenaNombre;

//Preparamos la consulta para que nos indique si hay o no

coincidencia
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int contador=0;

bool usuario = true;

bool clave = true;

contador = Convert.Tolnt32(comando.ExecuteScalar());
if (contador == 0)

{
usuario = false;
Labell.Text= "No estad registrado como usuario en este
servicio";
¥
else
{
comando.CommandText = cadenaClave;
contador = Convert.Tolnt32(comando.ExecuteScalar());
if (contador == 0)
{
clave = false;
Labell.Text=""La Contrasefia Introducida es Incorrecta";
}
}

comando.CommandText = cadena;
contador = Convert.Tolnt32(comando.ExecuteScalar());
if (contador == 1)

//Damos acceso al usuario

FormsAuthentication.RedirectFromLoginPage(Loginl.UserName,
false);
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10.3.3.  Pagina Notificacion.

10.3.3.1.  Notificacion.aspx.

<@ Page Language="'C#" AutoEventWireup="true"

CodeFile="Notificacion.aspx.cs" Inherits="Default3" %>

<IDOCTYPE html PUBLIC ""-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional .dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">

<title>Untitled Page</title>
</head>

<body style=""background-position: center; background-image: url(fondo

basico.png); background-repeat: no-repeat'>
<form id="forml" runat="server'>

<div>
<table style="width: 890px; height: 259px">

<tr>
<td style="width: 106px; height: 147px"''>
</td>
<td style="height: 147px'>
</td>
<td style="width: 58px; height: 147px'>
</td>

</tr>

<tr>
<td style="width: 106px">
</td>
<td>

<asp:Label ID="Labell" runat="server"
Bold=""True" Font-Italic="True"

Names=""Tahoma""
ForeColor="Blue"

Text="Label""></asp:Label></td>

<td style="width: 58px">
</td>

</tr>

<tr>
<td style="width: 106px'>
</td>
<td>

Font-

<asp:Button ID="Buttonl" runat="server"
OnClick="Buttonl Click"™ Text="Ir al Inicio" />

<asp:Button ID="Button2"™ runat="server"
OnClick="Button2_ Click™ Text="Ir a Registro”

/></td>
<td style="width: 58px"">
</td>
</tr>
</table>

</div>
</form>
</body>

</html>
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10.3.3.2.  Notificacion.aspx.cs.

using System;

using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Collections;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System._Web.Ul;

using System.Web.Ul_WebControls;

using System._Web._Ul .WebControls._WebParts;
using System.Web.Ul_HtmlControls;

public partial class Default3 : System.Web.Ul.Page

{
protected void Page Load(object sender, EventArgs e)
Labell.Text = "Debe de auntetificarse para poder visualizar el
Catalogo.";
}
protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{
Response.Redirect("'Default.aspx');
}
protected void Button2_Click(object sender, EventArgs e)
{
Response.Redirect("'Formulario.aspx');
}
}

10.3.4.  Pagina Estadisticas

10.3.4.1.  Estadisticas.aspx

<@ Page Language="'C#" AutoEventWireup="true"
CodeFile="Estadisticas.aspx.cs" Inherits="Estadisticas"™ %>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional .dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="'server">
<title>Untitled Page</title>
</head>
<body style="background-position: center; background-image: url(fondo
basico.png); background-repeat: no-repeat'>
<form id="forml"™ runat="server'>
<div>
&nbsp;</div>
&nbsp;&nbsp;
<table style="width: 842px; height: 200px'>
<tr>
<td style="width: 295px; height: 99px'>

Disefio e Implementacion de una Aplicacion Multimedia Desarrollada en ASP.NET y MySQL 112



</td>
<td style="height: 99px''>
</td>
<td style="height: 99px"'>
</td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 295px; height: 94px'>
</td>
<td style="height: 94px'>
<asp:GridView ID="GridViewl" runat="server’™ CellPadding="4"
ForeColor="#333333" GridLines="None" Height="254px"
Width=""394px"">
<FooterStyle BackColor="#507CD1" Font-Bold="True"
ForeColor="White" />
<RowStyle BackColor="#EFF3FB" />
<EditRowStyle BackColor="#2461BF" />
<SelectedRowStyle BackColor="#D1DDF1" Font-Bold="True"
ForeColor="#333333" />
<PagerStyle BackColor="#2461BF" ForeColor="White"
HorizontalAlign="Center" />
<HeaderStyle BackColor="#507CD1" Font-Bold="True"
ForeColor="White" />
<AlternatingRowStyle BackColor="White" />
</asp:GridView>
</td>
<td style="height: 94px">
</td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 295px; height: 21px'>
</td>
<td style="height: 21px">
<asp:Label ID="Labell" runat="server' Text="Label"
Width=""393px""></asp:Label></td>
<td style="height: 21px">
</td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 295px; height: 21px'>
</td>
<td style="height: 21px">
<asp:Button ID="Buttonl" runat="server"
OnClick="Buttonl Click"™ Text="Ir al Inicio"
Width="120px" /></td>
<td style="height: 21px'>
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

10.3.4.2.  Estadisticas.aspx.cs.

using System;
using System.Data;
using System._Configuration;
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using System.Collections;

using System_Web;

using System._Web.Security;

using System.Web.Ul;

using System.Web.Ul .WebControls;

using System.Web.UIl .WebControls.WebParts;
using System.Web.Ul_HtmlControls;

using System.Data.Odbc;

public partial class Estadisticas : System.Web.Ul_Page

{

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

OdbcConnection conexionGrid = new
OdbcConnection(ConfigurationManager .
ConnectionStrings[''BaseDatos'] -ConnectionString);

string cadena = "'SELECT nombre,comentario,visitas FROM video
ORDER BY visitas DESC";

OdbcDataAdapter da;

DataTable dt = new DataTable();

try

{
da =new OdbcDataAdapter(cadena, conexionGrid);
da.Fill{dt);
this.GridViewl_DataSource = dt;
this.GridViewl._DataBind();

Labell.Text = String.Format("'Total videos en la tabla:
{0}", dt.Rows.Count);

catch (Exception ex)
{
}

protected void Buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{

}

Labell.Text = "Error: " + ex.Message;

Response.Redirect("'Default.aspx'™);

10.3.5.  Pagina EstadisticasUsuario

10.3.5.1.  EstadisticasUsuario.aspx

<@ Page Language="'C#" AutoEventWireup="true"
CodeFile="EstadisticasUsuario.aspx.cs" Inherits="EstadisticasUsuario"
%>

<IDOCTYPE html PUBLIC ""-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll1-transitional .dtd">
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<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head i1d="Headl"™ runat="server'>
<title>Untitled Page</title>
</head>
<body style="background-position: center; background-image: url(fondo
basico.png); background-repeat: no-repeat'>
<form id="forml"™ runat="'server'>
<div>
&nbsp;</div>
&nbsp;&nbsp;
<table style="width: 842px; height: 200px">
<tr>
<td style="width: 295px; height: 99px''>
</td>
<td style="height: 99px'>
</td>
<td style="height: 99px">
</td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 295px; height: 94px">
</td>
<td style="height: 94px'>
<asp:GridView ID="GridViewl" runat="server" CellPadding="4"
ForeColor="#333333" GridLines="None" Height=""254px"
Width=""394px"">
<FooterStyle BackColor="#507CD1" Font-Bold="True"
ForeColor="White" />
<RowStyle BackColor="#EFF3FB" />
<EditRowStyle BackColor="#2461BF" />
<SelectedRowStyle BackColor="#D1DDF1" Font-Bold="True"
ForeColor="#333333" />
<PagerStyle BackColor="#2461BF" ForeColor="White"
HorizontalAlign="Center" />
<HeaderStyle BackColor="#507CD1" Font-Bold="True"
ForeColor="White" />
<AlternatingRowStyle BackColor="White" />
</asp:GridView>
</td>
<td style="height: 94px">
</td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 295px; height: 21px'>
</td>
<td style="height: 21px">
<asp:Label 1D="Labell" runat="server"™ Text="Label"
Width=""393px""></asp:Label></td>
<td style="height: 21px'>
</td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 295px; height: 21px''>
</td>
<td style="height: 21px">
<asp:Button ID="Buttonl" runat="server
OnClick="Buttonl_Click"™ Text="Volver a
Catalogo”

Width="120px" /></td>
<td style="height: 21px'>
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</td>
</tr>
</table>

</form>
</body>
</html>

10.3.5.2.  EstadisticasUsuario.aspx.cs

using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using

System;

System.Data;
System_Configuration;
System.Collections;
System_Web;
System.Web.Security;
System._Web .Ul ;
System_Web._.Ul _WebControls;
System._Web.Ul .WebControls.WebParts;
System.Web.Ul _HtmlControls;
System.Data.Odbc;

public partial class EstadisticasUsuario : System.Web.Ul_Page

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

OdbcConnection conexionGrid = new
OdbcConnection(ConfigurationManager .
ConnectionStrings[''BaseDatos'] .ConnectionString);

string cadena = ""SELECT nombre,comentario,visitas FROM video
ORDER BY visitas DESC";

OdbcDataAdapter da;
DataTable dt = new DataTable();

try
{
da = new OdbcDataAdapter(cadena, conexionGrid);
da.Fill(dt);
this.GridViewl._DataSource = dt;
this.GridViewl.DataBind();
Labell.Text = String.Format("'Total videos en la tabla:
{0}, dt.Rows.Count);

}

catch (Exception ex)

Labell.Text = "Error: " + ex.Message;

}

protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
}
{
}
}

Response.Redirect("'Catalogo.aspx');
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10.3.6.  Pagina Catalogo

10.3.6.1.  Catalogo.aspx

<@ Page Language="'C#" AutoEventWireup="true"
CodeFile="Catalogo.aspx.cs" Inherits="Default2" %>

<IDOCTYPE html PUBLIC ""-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional .dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server'>

<title>:::Tu Servidor Web:::</title>
</head>

<body style=""background-position: center; background-image:

basico.png); background-repeat: no-repeat'>

<form 1d="forml" runat="server" >
<div>

<br />

<br />

<br />

<br />

<br />

<br />
<br />
<br />
&nbsp;
</div>
&nbsp; &nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;

<table style="left: 150px; position: relative; top:

<tr>
<td rowspan="1" style="width: 116px'>
</td>
<td rowspan="1" style="width: 372px"'>

&nbsp;</td>

<td style="width: 42px; height: 21px'>
</td>
<td style="width: 125px; height: 21px'>
</td>

</tr>

<tr>

<td rowspan="3" style="width: 116px'>
<img src="DSC00043.JPG" alt=""" height=
style=""width: 125px" /></td>
<td rowspan="2" style="width: 372px"'>
<asp:Label ID="Label2" runat="server"
Bold="True" Font-ltalic="True" Font-
Names=""Tahoma""

ForeColor="Blue" Text="Ana y Sabina en una

version de la cancién 'Dofa
Semana'*></asp:Label></td>
<td style="width: 42px; height: 21px'">
</td>
<td style="width: 125px; height: 21px'>
</td>
</tr>
<tr>
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<td style="width: 42px; height: 21px'>
</td>
<td style="width: 125px; height: 21px">
</td>

</tr>

<tr>
<td style="width: 372px; height: 21px'>

</td>
<td style="width: 42px; height: 21px'>
<asp:Button ID="Button4' runat="server' Text="Ver"
Width=""40px" OnClick="Button4_Click"/></td>
<td style="width: 125px; height: 21px'>
<asp:Button ID="Buttonl"™ runat="'server"
Text="Descargar'™ OnClick="Buttonl Click"
/></td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 116px; height: 20px'>
</td>
<td style="width: 372px; height: 20px'>
</td>
<td style="width: 42px; height: 20px'">
</td>
<td style="width: 125px; height: 20px'>
</td>
</tr>
<tr>
<td rowspan="3" style="width: 116px">
<img src="DSC00178.JPG" alt=""" height="100"
style="width: 125px" /></td>
<td rowspan="2" style="width: 372px'>
<asp:Label 1D="Label3" runat='"server" Font-
Bold="True" Font-ltalic="True" Font-
Names="Tahoma"
ForeColor="Blue" Text="Espectacular actuacion
de Carlos en lnazares''></asp:Label></td>
<td style="width: 42px">
</td>
<td style="width: 125px'>
</td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 42px">
</td>
<td style="width: 125px'>
</td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 372px'>
</td>
<td style="width: 42px">
<asp:Button ID="Button5" runat="server" Text="Ver"
Width=""40px" OnClick="Button5 Click" /></td>
<td style="width: 125px'>
<asp:Button ID="Button2" runat="server"
Text="Descargar" Width="90px""
OnClick="Button2_Click"™ /></td>
</tr>
<tr>
<td rowspan="1" style="width: 116px; height: 20px;">
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/></td>

</body>
</html>

</td>
<td style="width: 372px; height: 20px;">
</td>
<td style="width: 42px; height: 20px'>
</td>
<td style="width: 125px; height: 20px;">
</td>

</tr>

<tr>
<td rowspan="'3" style="width: 116px">

<img src="pistolas.jpg"” alt="" height="100"

<td rowspan="2" style="width: 372px'>
<asp:Label ID="Labell" runat="server" Font-
Bold=""True"™ Font-Iltalic="True"™ Font-
Names="Tahoma"
ForeColor="Blue" Text="Pistolas con el
megafono en una version de la Ramona "
Width=""373px""></asp:Label></td>
<td style="width: 42px">
</td>
<td style="width: 125px">
</td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 42px">
</td>
<td style="width: 125px'>
</td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 372px'>
</td>
<td style="width: 42px">

<asp:Button ID="Button6" runat="'server" Text="Ver"

Width="40px" OnClick="Button6 Click"™ /></td>

<td style="width: 125px">
<asp:Button ID="Button3" runat="'server"
Text="Descargar" Width="90px""
OnClick="Button3 Click" /></td>
</tr>
<tr>
<td rowspan="1" style="width: 116px'>
</td>
<td style="width: 372px'>
<asp:Button ID="'Button7' runat="'server"
OnClick="Button7_Click™ Text="Ir al Inicio"
Width="180px" />
<asp:Button ID="Button8" runat="server"

OnClick="Button8 Click" Text="Ver Estadisticas"

Width=""180px" /></td>
<td style="width: 42px">
</td>
<td style="width: 125px'>
</td>

</tr>

</table>
</form>
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10.3.6.2. Catalogo.aspx.cs

using System;

using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Collections;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System._Web.Ul;

using System.Web.Ul_WebControls;
using System._Web._Ul .WebControls._WebParts;
using System.Web.Ul_HtmlControls;
using System.ComponentModel;

using System._Windows.Forms;

using System.Drawing;

using System.Diagnostics;

using System.Runtime. InteropServices;
using System_Data.Odbc;

public partial class Default2 : System.Web.Ul.Page
{
OdbcConnection conexion = new OdbcConnection(ConfigurationManager .
ConnectionStrings[''BaseDatos'] .ConnectionString);
public static string video = null;
protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{

}
protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
string filepath = @"Videos\MOV00041_MPG";
string filename = "MOVO0041_MPG";
descarga(filepath, filename);

}
protected void Button2_Click(object sender, EventArgs e)

{
string filepath = @"Videos\MOV00094 _MPG";
string filename = ""MOVO0094 _MPG";
descarga(filepath, filename);

protected void Button3 Click(object sender, EventArgs e)
{

string filepath = @"Videos\ramona.mp4';

string filename = "ramona.mp4';

descarga(filepath, filename);

}

public void descarga(string filepath, string filename)
{
Response.Clear();
Response.ContentType = "application/octet-stream';
Response.AddHeader ("'Content-Disposition', "attachment;
filename=" + Ffilename);

Disefio e Implementacion de una Aplicacion Multimedia Desarrollada en ASP.NET y MySQL 120



Response.Flush();
Response_WriteFile(filepath);
Response.End();
>
/*Esta funciodn se puede ejecutar desde donde queramos (lo tipico
es llamarlo cuando el usuario presiona un botén). basicamente,
lo que hace es:

1.- Limpia el contenido de salida.

2.- Le cambia el contentType a tipo octet... aqui es donde
""engafiamos al navegador™.

3.- Le afadimos la cabecera Content-Disposition y le damos un
nombre al fichero. Esto es opcional, y lo que hace es dar el
nombre que queremos que aparezca si el usuario decide guardar el
fichero.

4.- Manda la info que tenemos hasta ahora (la uUnica cabecera que
hemos afiadido) a la salida hacia el usuario.

5.- Mandamos el fichero en si desde
Response._WriteFile(Tilepath), donde, obviamente, filepath es el
path interno del fichero en nuestro servidor.

6.- Enviamos todo y terminamos la ejecucion de la pagina.*/

public void Button4 Click(object sender, EventArgs e)

{
string cadenal = "SELECT visitas FROM video where
idvVideo="1""";
OdbcCommand comandol = new OdbcCommand(cadenal, conexion);
comandol.Connection.Open();
double visitasNuevas =
Convert.Tolnt32(comandol.ExecuteScalar())+ 1;
string cadena2 = "UPDATE video SET visitas=""+visitasNuevas+""
where idVideo="1"";
OdbcCommand comando2 = new OdbcCommand(cadena2, conexion);
conexion.Close();
comando2.Connection.Open();
comando?2.ExecuteNonQuery();
video = @"Videos\MOV00041.MPG";

Response.Redirect(''vervideo.aspx?video="+video);

}

public void Button5 Click(object sender, EventArgs e)
{

string cadenal = "SELECT visitas FROM video where
idvideo="3""";

OdbcCommand comandol = new OdbcCommand(cadenal, conexion);

comandol.Connection.Open();

double visitasNuevas =
Convert.Tolnt32(comandol.ExecuteScalar()) + 1;

string cadena2 = "UPDATE video SET visitas="" + visitasNuevas
+ " where 1dVideo="3""";

OdbcCommand comando2 = new OdbcCommand(cadena2, conexion);

conexion.Close();

comando2.Connection.Open();

comando?2 .ExecuteNonQuery();

video = @"Videos\MOV00094 .MPG";

Response.Redirect(''vervideo.aspx?video="+video);
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public void Button6 Click(object sender, EventArgs e)
{
string cadenal = "SELECT visitas FROM video where
idvVideo="2""";
OdbcCommand comandol = new OdbcCommand(cadenal, conexion);
comandol.Connection.Open();
double visitasNuevas =
Convert.Tolnt32(comandol.ExecuteScalar()) + 1;
string cadena2 = "UPDATE video SET visitas="" + visitasNuevas
+ " where i1dVideo="2""";
OdbcCommand comando2 = new OdbcCommand(cadena2, conexion);
conexion.Close();
comando2.Connection.Open();
comando2.ExecuteNonQuery();
video = @"Videos\ramona.mp4';
Response.Redirect(''vervideo.aspx?video="+video);

protected void Button7_Click(object sender, EventArgs e)
{

¥
protected void Button8 Click(object sender, EventArgs e)
{

}

Response.Redirect("'Default.aspx');

Response.Redirect("EstadisticasUsuario.aspx');

10.3.7.  Pagina Web.Config

<?xml version="1.0"?>

<l--
Note: As an alternative to hand editing this file you can use the
web admin tool to configure settings for your application. Use
the Website->Asp.Net Configuration option in Visual Studio.
A full list of settings and comments can be found in
machine.config.comments usually located in
\Windows\Microsoft.Net\Framework\v2.x\Config

-—>

<configuration>

<connectionStrings>
<I--Preparo el texto para insertar la cadena de conexién--
>
<add name=""BaseDatos'™ connectionString="DRIVER={MySQL ODBC
3.51 Driver};SERVER=Iocalhost;
DATABASE=clientes;USER=root;PASSWORD=1234;"/>
</connectionStrings>
<location path="Formulario.aspx'>
<system.web>

<authorization>

<allow users="?"/>
</authorization>
</system.web>

</location>
<system.web>
<compilation debug="true'>
<assemblies>
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<add assembly="System.Windows.Forms,
Version=2.0.0.0, Culture=neutral,
PublicKeyToken=B77A5C561934E089"/>
<add assembly="System.Configuration.Install,
Version=2.0.0.0, Culture=neutral,
PublicKeyToken=BO3F5F7F11D50A3A"/>
</assemblies>
</compilation>
<authentication mode="Forms">
<forms loginUrl="Default.aspx"
defaultUrl="Catalogo.aspx'>
</forms>
</authentication>
</system.web>
</configuration>
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