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Resumen

Una de las mayores preocupaciones del profesorado universitario con la implantacién de las Ensefianzas al
Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES), es conseguir mejorar la metodologia de sus clases con el
uso de las nuevas tecnologias.

Resulta evidente que el futuro de las universidades apuesta por la innovacién y un método de aprendizaje
que vaya mas alla de los recursos tradicionales utilizados, hoy en dia, dentro de las aulas. De esta manera

y ayudandonos del programa Macromedia Flash, el cual permite crear facilmente graficos animados LaLinea de tempo

vectoriales, realizaremos una animacion donde se expliquen los contenidos de la clase correspondiente. I ¥ capas (flas], on alas 36 insertan los distintos elementos que
Intercalando animaciones con varias acciones predefinida de reproducciéon donde el alumno podra compaonen la animacién, contrelande su duracion, haciendo que
participar, a través de botones, en la toma de diferentes decisiones o cuestiones. Como si se tratara de un apare:can y que desaparzcan cuando nosotros queramos.

En esencia et igual que La animacion tradicional. con la gran

videojuego donde interactGan toda la clase, la animacién ir4 exponiendo los contenidos mas relevantes
! ) Y P diferencia de que aqui no se te pusden perder los folios.

de la sesion, mientras el profesor se hara cargo de dirigir su reproduccion (pausarla o no) y de ampliar la
informacién que aparezca en la pantalla.

Asi pues, la elaboracion de pequefias animaciones de los contenidos que consideremos mas importante,
puede ayudar a captar la atencion y el interés del alumno por la asignatura.

A modo de “historieta”, la animacién ira reproduciendo paso a paso los distintos
contenidos a explicar, utilizando ejemplos y supuestos practicos, que el profesor en
todo momento podra controlar, gracias a los distintos elementos de interaccién (botén
pausa,flechas de avances o retroceso, etc) incorporados en cada pantalla.
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La animacién simula la historia de dos alumnos que deben de realizar un proyecto
Tras la presentacion, aparece un Menu principal (Figl) en el cual encontramos una serie de ob]envos que actGan como

botones vii alos del tema (Fig 2-4).
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230. favorece una mayor implicacién de los estudiantes y un aprendizaje mas dinamico y fluido.
HALAS, J., MANVELL, R. (1980) La técnica de los dibujos animados Barcelona Ed. Omega.
Macromedia Whitepaper (2002): De entre los aspectos mas relevantes extraidos a partir de las conclusiones y comentarios de los alumnos,
asi como de nuestra propia experiencia, se pueden destacar |os siguientes:
PALLARES Gil-Bermejo, J. J. (1996) Atencién a la diversidad y medios audiovisuales. Comunicar 7, “El uso de dibujos animados constituye un elemento motivador para Ia participacion del alumnado.
pp. 159-162. *El uso de material interactivo y didactico fomenta la cooperacion entre los alumnos.
SOLOMON, C. (1994) The history of animation. New York. Wings Book. ;(;?g;zjlgg;sntar las ensefianzas del profesor con la animacién favorece la comprensién y mejora del
WELLS, P. (2000). Understanding animation. Routledge, UK. «El andlisis de dibujos animados favorece a la reflexion critica y una evidente mejora en la capacidad
perceptiva de los alumnos.

«La visualizacion de dibujos animados favorece a la sociabilidad entre los alumnos y fomenta el trabajo en
grupo.

Estos resultados permiten conceder al recurso metodolégico de la animacién un criterio positivo de validez
como instrumento de gran utilidad en la tarea instructiva en el aula, a la vez que resultan muy atractivos y
motivadores para el alumno.
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