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1 - INTRODUCCION

El curriculo de Bachillerato, pretende favorecer la madurez intelectual y humana de los
alumnos, dotarles de los conocimientos y habilidades necesarias para que desarrollen sus
funciones sociales de forma responsable y prepararles para proseguir estudios superiores
o incorporarse a la vida activa.

Por lo tanto tiene caracter propedéutico y terminal guardando equilibrio entre la
comprensividad y la diversidad. El actual Bachillerato, entendido desde una optica de
renovacion y adecuacion a las exigencias de una sociedad dinamica, en rapida vy
constante evolucion, en la que los avances tecnologicos, economicos y sociales juegan un
papel trascendente, debe atender a unas finalidades educativas capaces de preparar al
alumno en su adopcion responsable de decisiones ante situaciones -reales o idealizadas- a
las que debe enfrentarse.

En lineas generales tales finalidades pueden sintetizarse en las siguientes:

« Favorecer la madurez humana e intelectual.

» Ofrecer conocimientos y habilidades suficientes para desempenar responsablemente las
funciones que le exija la sociedad.

« Preparar a los jovenes para una posterior etapa de estudios superiores o para
incorporarse con eficacia en el mundo del trabajo.

« Suministrar conocimientos, técnicas y habilidades para intervenir con eficacia en
aquellos procesos orientados a la transformacion material de las cosas.

Conseguir estas finalidades supone la explicitacion detallada de una serie de aspectos
que necesariamente gravitan sobre toda etapa formativa; por otra parte la sociedad
actual, que basa en la técnica una parte importante de su potencialidad econdmica,
exige una complementariedad entre lo tedrico (;por qué se hace?) y lo practico (;como se
hace?).

La TECNOLOGIA constituye un campo de actividad fruto de la influencia mutua entre la
ciencia y la técnica.

La industria de produccién de bienes es el ambito adecuado de la actividad tecnoldgica;
por esto la materia de Tecnologia tiene ciertos componentes que definen su orientacion
industrial:

- El modo operatorio de planificacion y desarrollo de productos.
- El conocimiento de medios, materiales, herramientas, procedimientos
- Los elementos funcionales: mecanismos, circuitos y sistemas.

La seleccion, distribucion y secuenciacion de contenidos se realiza siguiendo las
recomendaciones propuestas por el MEC en la legislacion citada anteriormente, a
excepcion del Bloque 6 (Tecnologia en la Industria), creado por el autor del presente
Proyecto Docente, por considerar que existian diversos temas de los que adolecia
dicho Curriculo.
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Justificacion de la inclusion del Bloque 6

La experiencia adquirida en el mundo empresarial, nos hace plantearnos diversas
cuestiones: ;tienen los alumnos un conocimiento global de los problemas que les pueden
acontecer? y ademas ;en qué temas habria que incidir para tener un mejor conocimiento
de ello, aunque éstos no sean primordiales en su trabajo?

Quizas su incorporacion al mundo laboral no va a ser inmediata, pero es un buen
momento, a nuestro criterio, de que conozcan en cierta profundidad estos temas:

- La Seguridad en el Trabajo, aun reiida con la productividad, es fundamental en el
desempeno de una actividad empresarial, y nos parece importante, que a nivel de
Bachillerato, el alumnado ya tome conciencia de su relevancia. Hasta ese momento, el
Unico contacto que se tiene con este tema, es en algunas normas de seguridad y uso de
herramientas en Tecnologias de 1° y 3° de la E.S.O., asi como en Tecnologia de 4° y
Tecnologia Industrial |, pero sin entrar en profundidad en el tema de la Seguridad, y
menos aun relacionada con la Industria.

- En cuanto al Mantenimiento Industrial, se podrian escribir infinidad de lineas
justificando su necesidad, pero pensamos como fundamental el aumento de la vida util
de una maquina, donde el alumno puede extrapolar este tema y concienciarse sobre los
aparatos que maneja a diario tanto en el hogar como en su Centro Educativo. También es
conveniente conocer todo lo referente a la Oficina Técnica de Mantenimiento, y asi
relacionarlo con un area tan cercana a la Tecnologia como es el Dibujo Técnico.

- La Gestion Medioambiental, desde unos anos a esta parte es esencial en el dia a dia de
una empresa. A lo largo de la E.S.O. aparece este tema en algunas unidades de
Tecnologia y Sociales, ademas de las asignaturas de Ciencias del Mundo Contemporaneo y
Ciencias de la Tierra y Medioambientales de 1° y 2° de Bachillerato respectivamente,
pero aqui se tratara mas en relacién con la Industria, siendo una perspectiva que deben
conocer los alumnos, no solo la teoria de la gestion del medioambiente.

A partir de los contenidos de este Bloque 6 y los demas, se han elaborado las
concreciones que luego se exponen en cuanto a Objetivos, Organizacion y Secuencia de
contenidos, Actividades, Metodologia y Recursos.

Los 6 Bloques Tematicos que componen la programacion de la asignatura TECNOLOGIA
INDUSTRIAL Il (desglosados en veinticuatro temas) son:

. Materiales

e Principios de maquinas

e  Sistemas automaticos

«  Circuitos neumaticos y oleohidraulicos

. Control y programacioén de sistemas automaticos
. Tecnologia en la Industria
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2 - OBJETIVOS GENERALES DE AREA

La TECNOLOGIA es ciencia que configura un nexo de unidn entre la actividad teérica e
investigadora y la aplicabilidad de esos conocimientos a la transformacion y produccion
de bienes. Asi lo recogen las directrices que regulan el establecimiento de las ensefanzas
tecnologicas:

“La industria de produccién de bienes es un ambito privilegiado de la actividad
tecnologica. Las diversas actividades y productos industriales, desde el transporte a la
produccién y aprovechamiento de la energia, desde las comunicaciones y el tratamiento
de la informacion a las obras publicas, poseen caracteristicas peculiares, fruto de lo
especifico de los materiales y componentes con los que operan, de los procedimientos
utilizados, de sus productos y de sus aplicaciones”.

Abordar con eficacia una ensenanza tecnoldgica, supone:

« Estudiar y conocer métodos de planificacion, diseiio y trabajo relativos a la elaboracion
de productos y su posible comercializacion.

« Conocer medios, materiales, herramientas y procedimientos técnicos propios de la
actividad industrial.

 Interpretar elementos funcionales e ingenios simples que, a su vez, condicionan el
funcionamiento de conjuntos mas complejos (mecanismos, sistemas, circuitos...) regidos
por leyes fisicas conocidas.

La opcion tecnolégica en el Bachillerato se divide en dos etapas formativas y de
instruccion:

« TECNOLOGIA | (primer curso), donde “se amplia y ordenan los conocimientos sobre
materiales y sus aplicaciones, las técnicas productivas, los elementos de maquinas y
sistemas, se inicia el estudio de los sistemas automaticos y se profundiza en los aspectos
sociales y medioambientales de la actividad técnica”.

« TECNOLOGIA Il (segundo curso), de caracter mas ingenieril, “cuyo papel central lo
asume el estudio tedrico y practico de los circuitos y sistemas automaticos,
complementado con un conocimiento de materiales y maquinas marcadamente aplicativo
y procedimental, asi como el acercamiento a cuestiones de importancia derivadas del
trabajo en la Industria”.

Los OBJETIVOS GENERALES que se pretenden conseguir para el area tecnoldgica son los
siguientes:

1. Entender el papel de la energia en los procesos tecnologicos, sus distintas
transformaciones y aplicaciones, y adoptar actitudes de ahorro y valoracion de la
eficiencia energética.



Postgrado en Ingenieria Ambiental - PROYECTO DOCENTE - Especialidad Académica

2. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos
concretos, identificando y describiendo las técnicas y los factores economicos y sociales
que concurren en cada caso.

3. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para
explicar un funcionamiento, utilizacion y forma de control y evaluar su calidad.

4. Valorar criticamente, aplicando los conocimientos adquiridos, las repercusiones de la
actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de vida, manifestando y
argumentando sus ideas y opciones.

5. Expresar con precision sus ideas y opciones sobre procesos o productos tecnologicos
concretos, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiada.

6. Participar en la planificacion y desarrollo de proyectos técnicos en equipo, aportando
ideas y opciones, responsabilizandose de tareas y cumpliendo sus compromisos.

7. Actuar con autonomia y confianza al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas,
sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.

8. Dominar aspectos de una Empresa importantes para una futura toma de contacto con
ella, relacionando los conocimientos adquiridos con Industrias de nuestro entorno.
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3 - PROGRAMACION DIDACTICA'Y TEMPORALIZACION

La TECNOLOGIA Il, tiene un caracter mas técnico, mas de ingenieria, con una marcada
orientacion hacia la practica industrial. Su finalidad, por tanto, va dirigida hacia la
consecucion de técnicas especificas y tratamientos tecnoloégicos en campos
especializados de la actividad industrial.

La asignatura se impartira en 4 horas semanales, estando encuadrada como materia de
modalidad en el 2° Curso del Bachillerato de Ciencias y Tecnologia.

Tomando como base el criterio de practicidad se propone la siguiente secuencia de
PROGRAMACION:

+ BLOQUES TEMATICOS

» OBJETIVOS

» CRITERIOS DE EVALUACION

* UNIDADES DIDACTICAS (CONTENIDOS)
* TEMAS TRANSVERSALES

* TEMPORALIZACION

BLOQUE I: MATERIALES
OBJETIVOS

e Interpretar, a partir del conocimiento de la estructura de la materia, el
comportamiento y propiedades de aquellos materiales frecuentemente utilizados en la
actividad industrial.

 Disenar y elaborar estrategias que conduzcan a la eleccion de un determinado material
en funcidén de las caracteristicas de calidad que exija un cierto producto.

« Reconocer la influencia del tratamiento de materiales en el desarrollo de la sociedad.

« Fomentar el uso de un vocabulario adecuado para describir las propiedades, el
comportamiento y las aplicaciones de los diversos materiales utilizados industrialmente.

« Valorar criticamente la necesidad del ahorro energético y del reciclado de los
materiales ya utilizados o de desecho.

CRITERIOS DE EVALUACION

« Realizar cuestiones relativas a las propiedades de los materiales y su explicacion fisica
o estructural.

« Realizar cuestiones de relacion estructura interna-propiedades.

» Ejecutar ensayos de medida de propiedades de materiales y expresion correcta de

resultados.

» Realizar cuestiones relativas a procesos y métodos de mejora de propiedades y

justificacion de respuestas.

11
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» Resolver problemas experimentales de eleccion de materiales en funcién de unas
necesidades en concreto.

« Resolver razonada y correctamente ejercicios numéricos y problemas.

« Realizar actividades de taller y/o de laboratorio y valoracion del trabajo realizado.

UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD 1. Estructura interna y técnicas de modificacion de las propiedades de los
metales

» Generalidades acerca de los metales.

« Estructura interna: atémica y cristalina.

» Defectos de la estructura cristalina.

« Soluciones solidas.

e Mecanismo de endurecimiento en metales.

UNIDAD 2. Ensayo y medida de las propiedades de los materiales
« Tipos de ensayos.

« Ensayos de traccion.

» Ensayos de dureza.

» Ensayos de resistencia al impacto.

» Ensayos de fatiga.

 Ensayos tecnologicos.

» Ensayos no destructivos. Control de defectos.

UNIDAD 3. Solidificacion y diagramas de equilibrio en materiales metalicos
« Solidificacion.

» Diagramas de equilibrio o de fases.

« Diagramas de equilibrio en aleaciones.

« Diagramas de equilibrio en aleaciones eutécticas.

« Solidificacion de no equilibrio.

« Transformaciones en estado sélido

UNIDAD 4. Tratamiento térmico de los aceros

« Diagrama hierro-carbono.

e Curvas TTT.

» Tratamientos de los metales para mejorar sus propiedades.
 Tratamientos térmicos.

« Tratamientos termoquimicos.

 Tratamientos mecanicos.

» Tratamientos superficiales.

UNIDAD 5. Oxidacion y corrosién
e Introduccion.

« Oxidacion.

« Corrosion.

12
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UNIDAD 6. Reutilizacion de materiales

e Los residuos.

« Residuos solidos urbanos.

 Reciclaje del papel.

« Reutilizacion del vidrio.

» Residuos industriales.

« Reciclado de polimeros.

« Riesgo y proteccion en el tratamiento de residuos.

TEMAS TRANSVERSALES: Educacion para el Consumidor. Educacion para la Convivencia.
Educacion para la Salud. Educacion Ambiental.

TEMPORALIZACION: 6 semanas, 24 horas (Septiembre y Octubre)

BLOQUE lI: PRINCIPIOS DE MAQUINAS
OBJETIVOS

« Identificar los elementos y mecanismos que constituyen una maquina, reconociendo en
cada caso la mision que desempeiian.

« Relacionar y aplicar las leyes de la fisica a los fundamentos de funcionamiento de
maquinas térmicas y eléctricas.

» Reconocer en situaciones diversas el correcto o no correcto funcionamiento de una
maquina térmica o eléctrica y, dado el segundo caso, aportar soluciones.

« Analizar la composicidon de una maquina y determinar su potencia y rendimiento.

« Valorar criticamente la necesidad del ahorro energético y la exigencia de calidad en la
construccion de maquinas.

CRITERIOS DE EVALUACION

» Analizar, en casos muy concretos de uso frecuente, los elementos que componen una
maquina.

« Describir maquinas muy sencillas, indicando en cada caso los principios fisicos que rigen
su funcionamiento.

« Identificar en una maquina relativamente sencilla los elementos de mando, control y
potencia.

« Identificar en esquemas y planos los elementos que componen una maquina y explicar
su mision.

« Analizar criticamente, desde un punto de vista técnico y laboral, el trabajo que realiza
una maquina y su rendimiento.

« Calcular rendimientos en maquinas y su relacion con el ahorro de energia.

« Resolver problemas y cuestiones relativas al funcionamiento de maquinas.

13
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UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD 7. Maquinas. Conceptos fundamentales

« Las maquinas.

« El trabajo.

 Potencia.

« Energia.

« Conservacion de la energia. Rendimiento de una maquina.

UNIDAD 8. Los principios de la termodinamica
e El calor.

» La temperatura.

» Termodinamica.

e Primer principio de la termodinamica.

« Segundo principio de la termodinamica.

« Ciclo de Carnot.

 Diagramas entroépicos.

« Entropia y degradacion de la energia.

UNIDAD 9. Motores térmicos

e Introduccion.

« Maquina de vapor.

» Turbina de vapor.

» Motores de combustion interna.

« Rendimiento de los motores térmicos.
» Efectos medioambientales.

« Ampliacion: El motor Stirling.

UNIDAD 10. Circuito frigorifico. Bomba de calor
e Introduccion.

« Fluidos frigorificos.

» Maquina frigorifica de Carnot.

« Maquinas frigorificas de compresion mecanica.
« Bomba de calor.

« Instalaciones frigorificas de absorcion.

o Licuacion de gases.

« Aplicaciones.

UNIDAD 11. Maquinas eléctricas. Principios generales
« Introduccion.

« Principios fundamentales del magnetismo.

« Constitucion general de una maquina eléctrica.

« Clasificacion de las maquinas eléctricas rotativas.
 Potencia.

« Balance de energia. Pérdidas.

« Caracteristicas par-velocidad de un motor.
 Protecciones.

14
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UNIDAD 12. Motores eléctricos

« Clasificacion de las maquinas eléctricas rotativas.
» Motores de corriente continua.

» Motores asincronos.

TEMAS TRANSVERSALES: Educacion Ambiental. Educacion para la Salud. Educacion del
Consumidor.

TEMPORALIZACION: 5 semanas, 20 horas (Noviembre y Diciembre)

BLOQUE lil: SISTEMAS AUTOMATICOS
OBJETIVOS

« Reconocer la importancia de los sistemas automaticos en la tecnologia actual y su
influencia en el progreso.

« Valorar la realidad de los sistemas automaticos de control y de produccion en la calidad
del producto elaborado y en el bienestar laboral y social.

 Reconocer la influencia de la ciencia y de la técnica en el progreso de la sociedad.

« Identificar simbolos y esquemas con la realidad de montaje de un circuito o sistema
automatico.

» Reconocer la importancia practica de los sistemas automaticos de control en ejemplos
reales de la vida diaria (medidas de velocidad, de temperatura, de resistencia eléctrica,
de iluminacion, etc.).

CRITERIOS DE EVALUACION

« Aplicar recursos graficos y verbales en la interpretacion de sistemas de control de uso
frecuente.

» Describir el montaje de un sistema de control razonando paso a paso las operaciones
necesarias para ello.

 Describir la mision de los distintos elementos que componen un sistema de control
concreto.

» Razonar los fundamentos fisicos (mecanicos, eléctricos, electromecanicos) que rigen el
funcionamiento de los diversos elementos de un sistema de control en concreto.

« Verificar experimentalmente el correcto funcionamiento de un sistema de control y en
caso de fallo proponer las soluciones oportunas.

« Resolver correctamente cuestiones teoricas, ejercicios y problemas.

15
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UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD 13. Sistemas automaticos de control

e Introduccion. Conceptos.

« Tipos de sistemas de control.

« Una herramienta matematica: la transformada de Laplace.

UNIDAD 14. La funcion de transferencia

« Introduccion.

« Concepto de funcion de transferencia.

» Operaciones de los diagramas de bloques. Estabilidad
« Analisis de la respuesta de un sistema de regulacion.

« Funciones de transferencia de algunos sistemas fisicos.

UNIDAD 15. Elementos de un sistema de control

« Componentes de un sistema de control.

« El regulador.

» Transductores y captadores.

« Transductores de posicion, proximidad y movimiento.

« Transductores de velocidad, de temperatura y de presion.
» Medida de la iluminacion.

» Comparadores.

» Actuadores.

TEMAS TRANSVERSALES: Educacién del Consumidor. Educacion para la Salud. Educacion
Vial.

TEMPORALIZACION: 5 semanas, 20 horas (Enero y Febrero)

BLOQUE IV: CIRCUITOS NEUMATICOS Y OLEOHIDRAULICOS
OBJETIVOS

« Reconocer la influencia de los circuitos hidraulicos y neumaticos en el funcionamiento

y control de maquinas y de procesos técnicos.

 Desarrollar la capacidad de interpretacion de graficos y esquemas como simbolos de
relaciones entre elementos y secuencias de efectos en un dispositivo, una maquina, etc.

» Describir correctamente y de forma razonada los elementos que componen un circuito
hidraulico o neumatico y la misién que desempefa cada uno.

« Potenciar la capacidad de montaje y desmontaje de circuitos hidraulicos y neumaticos
para asegurar el funcionamiento de un proceso, asi como la calidad de produccion.
 Valorar criticamente la influencia de la técnica en la sociedad y la necesidad del
analisis critico de situaciones y de las posibles respuestas que se deriven de ello.

16
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CRITERIOS DE EVALUACION

« Interpretar correctamente esquemas de conexiones y montajes en circuitos de control
correspondientes a sistemas neumaticos y oleohidraulicos.

 Aplicar correctamente recursos graficos y verbales en el montaje de dispositivos de
naturaleza neumatica e hidraulica.

« Ejecutar de forma practica actividades de taller y de laboratorio reconociendo errores
y proponiendo soluciones en cada caso.

o Comentar de forma critica sobre el funcionamiento de circuitos neumaticos e
hidraulicos, dando razones cientificas en cada caso.

« Resolver razonadamente cuestiones, ejercicios y problemas teoricos.

UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD 16. Sistemas neumaticos (l)

 Generalidades acerca de los sistemas neumaticos e hidraulicos.
» Propiedades de los fluidos gaseosos.

» Generadores de aire comprimido. Compresores.

» Elementos de tratamiento del aire comprimido.

 Elementos de consumo en circuitos neumaticos.

UNIDAD 17. Sistemas neumaticos (ll)

« Elementos de control en circuitos neumaticos.

« Valvulas de control de direccion.

« Valvulas de control de caudal.

« Valvulas de control de presion.

 Representacion esquematica de movimientos secuenciales.
« Anulacion de senales permanentes.

UNIDAD 18. Sistemas hidraulicos

e Introduccion.

« Propiedades de los fluidos hidraulicos.

« Régimen laminar y turbulento.

« Conceptos y principios fisicos de la hidraulica.
« Instalaciones hidraulicas.

» Grupo de accionamiento.

» Elementos de transporte.

 Elementos de distribucion, regulacion y control. Valvulas.
» Elementos de trabajo.

« Circuitos caracteristicos de aplicacion.

TEMAS TRANSVERSALES: Educacion para el Consumidor. Educacion para la Salud.
Educacion Vial.

TEMPORALIZACION: 3 semanas, 12 horas (Febrero y Marzo)

17
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BLOQUE V: CONTROL Y PROGRAMACION DE SISTEMAS AUTOMATICOS

OBJETIVOS

« Apreciar la influencia que ejerce la tecnologia moderna en la ejecucion, disefo y
programacion de procesos técnicos e industriales.

e Reconocer y analizar la evolucion que a lo largo de estos ultimos afos ha
experimentado el tratamiento de la informacion y su influencia en la sociedad.

» Motivar una actitud y una disposicion favorables hacia la elaboracién de estrategias
personales de analisis de procesos y su ejecucion practica.

» Potenciar la capacidad de disefio de circuitos logicos elementales para controlar el
funcionamiento de dispositivos sencillos.

« Desarrollar y afianzar la capacidad de interpretacion de simbolos, esquemas y planos
graficos de montaje de circuitos de control y/o de funcionamiento.

CRITERIOS DE EVALUACION

» Resolver cuestiones, ejercicios y problemas.

« Interpretar y disenar circuitos combinacionales y secuenciales.

 Ejecutar actividades practicas y posterior deteccion de errores y correccion de los
mismos.

« Utilizar recursos graficos e interpretacion de simbolismos.

UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD 19. Circuitos digitales

e Introduccion.

» Sistemas de numeracion.

« Algebra de Boole.

« Representacion de funciones logicas.

» Mapa de Karnaugh.

« Realizacion de funciones logicas mediante funciones elementales.

UNIDAD 20. Circuitos combinacionales y secuenciales

« Introduccion.

« Circuitos combinacionales.

« Aplicaciones de los circuitos combinacionales disponibles comercialmente.
« Aplicaciones de los circuitos combinacionales a calculos aritméticos..

« Circuitos secuenciales.

« Biestables asincronos: El biestable R-S.

« Biestables sincronos.
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UNIDAD 21. Circuitos de control programado

« De la logica cableada a la programada. Conceptos generales.
» Microprocesadores.

» Microcontroladores.

« La automatizacion.

TEMAS TRANSVERSALES: Educacion del Consumidor. Educacion para la Convivencia.

TEMPORALIZACION: 5 semanas, 20 horas (Marzo y Abril)

BLOQUE VI: TECNOLOGIA EN LA INDUSTRIA

OBJETIVOS

» Conocer las principales normas de seguridad de una empresa.

» Aprender a diferenciar los distintos tipos de senales de seguridad y las distintas prendas
de proteccion personal.

» Saber qué hacer en una situacion real de peligro (trabajo en altura, fuego, riesgo
eléctrico, etc...)

* Valorar la importancia del Mantenimiento en la Industria.

 Conocer las herramientas de Gestion Medioambiental.

* Relacionar el contenido y desarrollo de la implantacion de la norma con los
conocimientos cientificos, tecnoldgicos y el marco legal.

CRITERIOS DE EVALUACION

» Resolver cuestiones y ejercicios.

 Ejecutar actividades practicas y posterior deteccion de errores y correccion de los
mismos.

« Utilizar recursos graficos e interpretacion de simbolismos.

UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD 22. Seguridad e Higiene en el Trabajo
« Definicion de Seguridad en el Trabajo.

« El Derecho a la seguridad.

» Las Normas de Seguridad.

« Senalizacion de Seguridad en el Trabajo.
 Protecciones Personales.

« Orden y limpieza en el Area de Trabajo.

« Herramientas manuales. Normas.
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« Riesgos eléctricos.

» En caso de incendio.

» Manejo manual de cargas.

 Primeros auxilios.

 Seguridad en empresas con productos muy peligrosos (Repsol YPF).

UNIDAD 23. Mantenimiento Industrial

« Funciones del Mantenimiento Integral en la Industria.
 Tipos de Empresas de Mantenimiento.

« Estructura de una empresa de Mantenimiento.

« Oficina Técnica de Mantenimiento.

UNIDAD 24. Gestion Medioambiental

» Medio Ambiente y Gestion Medioambiental en la empresa.

« Estructura de un Sistema de Gestion Medioambiental.

« El marco europeo. Reglamento de Ecogestion y Ecoauditoria.

« El Marketing Ecoldgico como Instrumento de la Gestion Medioambiental.

TEMAS TRANSVERSALES: Educacién para la Convivencia. Educacion para la Salud.
Educacion Ambiental.

TEMPORALIZACION: 5 semanas, 20 horas (Mayo y Junio)
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4, CONTENIDOS
MINIMOS
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4 - CONTENIDOS MINIMOS

1- MATERIALES.

- Estructura interna y propiedades de los materiales.

- Técnicas de modificacion de las propiedades.

- Tratamientos superficiales.

- Procedimientos de ensayo y medida de materiales.

- Significado general del diagrama hierro-carbono.

- Normas de precaucion y seguridad en el manejo de materiales.

2- PRINCIPIOS DE MAQUINAS

- Conceptos de maquinas: Energia, potencia, rendimiento.
- Motores eléctricos: Trifasicos y monofasicos.

- Motores térmicos, clasificacion.

- Motores alternativos. Aplicaciones.

- Circuito frigorifico. Elementos y aplicaciones.

- Bomba de calor. Elementos y aplicaciones.

- Energia util. Potencia de una maquina.

- Pérdidas de energia en las maquinas. Rendimiento.

3- CIRCUITOS NEUMATICOS Y OLEOHIRAULICOS

- Técnicas de produccion, conduccion y depuracion de fluidos (aire).
- Elementos de accionamiento, regulacion y control.

- Circuitos caracteristicos de aplicacion.

- Montaje de circuitos.

4- SISTEMAS AUTOMATICOS

- Estructura de un sistema automatico.

- Sistemas de lazo abierto.

- Sistemas en lazo cerrado. Concepto de realimentacion.
- Sistemas realimentados de control. Comparadores.

- Elementos que componen un sistema de control.

- Transductores, captadores y actuadores.

5- CONTROL Y PROGRAMACION DE SISTEMAS AUTOMATICOS

- Principios de la Electronica Digital: Sistemas de Numeracion y Codigos binarios
- Puertas logicas. Procedimientos de simplificacion de circuitos logicos.

- Aplicacion al control del funcionamiento de un dispositivo.

- Circuitos combinacionales. Definicion y aplicaciones.

- Circuitos secuenciales. Definicion y aplicaciones.

6. TECNOLOGIA EN LA INDUSTRIA

- Fundamentos de la Seguridad en una Empresa.

- Mantenimiento Industrial. Funciones y tipos.

- Gestion Medioambiental. Implantacion y elementos que la componen.
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5, NETODOLOGIA
DIDACTICA
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5 - METODOLOGIA DIDACTICA

Entendemos como principios metodologicos todos aquellos aspectos que guian y orientan
la practica educativa hacia un fin propuesto.

Presentamos a continuacion las caracteristicas propias que se van a tener en cuenta en
nuestro enfoque metodoladgico:

1- Se intenta contribuir desde esta materia especifica a la formacion general del alumno
en relacién con su madurez personal, social y moral.

2- Crear las condiciones para que tengan la oportunidad de valorar las repercusiones de
la actividad tecnologica, manifestando y argumentando sus ideas y opiniones.

3- Hacer posible un aprendizaje significativo mediante el diseno de actividades y
situaciones adecuadas, teniendo en cuenta las capacidades y conocimientos previos del
alumnado.

4- Ensenar a sistematizar los procesos de trabajo y resolucion de problemas, potenciando
la reflexion e indagacion operativa y participativa.

5- Establecer las condiciones y actividades para desarrollar la autonomia y el trabajo en
equipo.

6- Proyectar los conocimientos y realizacion de actividades a la aplicacion de la vida real.
7- Fomentar la motivacion, el clima de trabajo y convivencia en el aula.

8- Se intentara introducir el uso de materiales, maquinas e instrumental para enriquecer
la experiencia practica que se pretende adquirir.

9- Incluir las nuevas tecnologias y estos recursos metodoldgicos innovadores:

Aprendizaje combinado
Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje colaborativo
Tutorias on-line

Todos ellos necesarios para la adquisicion de las capacidades necesarias.
Desarrollemos a continuacion las caracteristicas de estos cuatro recursos y como se

aplican en la asignatura de Tecnologia Industrial I, que es en definitiva lo que diferencia
esta programacion de otras mas convencionales.

5.1. Aprendizaje Combinado (Blended Learning)

Aprendizaje combinado (blended): Acciones formativas que combinan aspectos de
la formacion en linea con la instruccion cara a cara.

El “blended learning” término inglés que se traduce como “Formacion Combinada”
o “Aprendizaje Mixto” significa también “escenarios multiples” donde se combina
actividades presenciales y de e-learning (aprendizaje electrénico) como una
modalidad integrada de aprendizaje. Consiste en “mezclar” o complementar la
formacion presencial con la formacion a través de las TIC.
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Pedagogicamente hablando, podriamos decir que se trata de disehar un curso
combinando sesiones presenciales y fases a distancia.

e Formas de Aprendizaje Combinado

- El uso de Multimedias y de recursos de Internet virtuales, como el uso de
videos, visitas a campus virtuales, y de paginas Web interactivas.

- La utilizacion de paginas Web diversas relacionadas con los temas a tratar.

- Moodle como herramienta para la creacién de cursos virtuales.

- El uso de las discusiones sincronas y asincronicas en la sala de clase.

e Ventajas y Desventajas del Aprendizaje Combinado

Por que se integran estrategias, modelos, procesos, herramientas en el aula
presencial y el aula virtual, que varian en funcion de cada necesidad. Nuestras
formas de acceder a los medios cambian, y a la vez son nuestras necesidades las
que provocan un cambio en los recursos y medios que vamos a utilizar en cada
caso.

El alumno debe ser la pieza clave en todo el proceso; pasa, con este tipo de
metodologia, a implicarse directamente en todo su proceso formativo. En el
blended learning la informacion no esta en “poder del formador” sino en el
entorno, en los propios contenidos asi como en otros companeros. El alumno no es
un mero asimilador de conceptos, es un participe de los mismos. El aprendizaje se
va construyendo interactuando con otros participantes, asi como con los distintos
formadores que facilitan este proceso.

Se multiplica el interés y la motivacion por el propio aprendizaje. Implica una
toma de conciencia del propio proceso y de alguna manera obliga al alumno a ser
pro-activo en su propio desarrollo profesional a lo largo de los estudios. El saber
que el profesor no va a darte todo lo que necesitas para aprender, que vas a tener
que dedicar tiempo a leer, buscar, probar, experimentar, contrastar, pero que va
a estar orientandote para que puedas conseguir el proyecto que te has
planteado, conlleva una motivacion por el propio desarrollo.

e Como minimizar las desventajas
Tomando en consideracion estos principios:

;A quién va dirigido el curso? ;Como sera difundido?

;Con qué recursos humanos, materiales y economicos se cuenta?

;Cuales son los objetivos, contenidos y areas de conocimiento en las que se
proyecta?

Teniendo en cuenta, como minimo, las cuestiones analizadas anteriormente,
podremos decidir:

- Curso a distancia, presencial o mixto.

- Tiempo: numero de horas totales y temporizacion (distribucion de las horas en el
calendario); indicando las horas dedicadas a cada sesion presencial y a las fases a
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distancia, en el caso de resultar un curso bajo el modelo blended-learning.
Para aprender es fundamental tener objetivos que alcanzar, metas que cumplir. Y
por tanto es imprescindible la motivacion y el interés. Es un proceso interno, hay
que querer aprender, ser curioso, preguntarse el porque.

e Consideraciones en cuanto al diseho de cursos, interaccion, disefio de
materiales y evaluacion.

El hecho de poder acceder a diferentes medios no garantiza la calidad en los
procesos de ensenanza y aprendizaje.

Conocer los recursos de que se dispone, saber planificar el proceso y organizar el
uso de los mismos, es la clave para la formacion de los alumnos.

e Aplicacion a Nuestro Proyecto Docente (Tecnologia Industrial )

Llevar a cabo un proceso de ensenanza semipresencial en las asignaturas
es algo complejo porque requiere de una participacion activa del profesor y de los
alumnos para su éxito a nivel cualitativo. Pero especialmente requiere en primer
lugar un conocimiento de las tecnologias de la informacion la comunicacion y el
conocimiento, de las posibilidades de los medios, de la eleccién en cada caso de
los procesos y recursos mas adecuados para trabajar. Ademas del importantisimo y
necesario apoyo de la Institucion Educativa.

Hoy en dia, nuestros alumnos han conocido desde nifios lo que es tener un
ordenador personal en casa, lo que hace a que sea una herramienta que manejan
con precision y seguridad, ademas de que en el Sistema Educativo estan presentes
los medios informaticos desde Primaria. Luego en Secundaria, ademas de
apariciones esporadicas en distintas areas, la informatica esta incluida en el
programa de Tecnologias de 1° y 3° de la E.S.0. no asi a partir de este curso
2008/09 en Tecnologia de 4°, ya que se ha incorporado, con la LOE, la optativa de
Informatica en 4° de la E.S.O., aunque todavia en la programacion de la
Tecnologia de este curso se habla de Internet y de Diseno Asistido por ordenador.

En la asignatura que nos ocupa: Tecnologia Industrial Il, podemos aplicar el
aprendizaje combinado en todos los bloques, ya que segun la metodologia que
proponemos, una unidad determinada (como se mostrara en el apartado n° 11
Desarrollo de una Unidad) se podrd consultar y descargar de una pdgina Web
donde se ha utilizado Moodle, serd impartida en clase por el profesor, y se
realizardn unas actividades relacionadas con la unidad, como son un cuestionario
virtual y un trabajo de investigacion también accesible desde el mismo lugar que
los anteriores.

- Bibliografia: [13] hasta [16] -

5.2. Aprendizaje Basado en Problemas

El método del Aprendizaje Basado en Problemas se desprende de la teoria
constructivista del aprendizaje, que sirve como sustento importante en los
entornos de aprendizaje basados en los modelos B-learning, modelo que se centra
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en la hibridacion de estrategias pedagogicas, de los modelos presenciales y

modelos formativos sustentados en las tecnologias Web.

Las ciencias econdémicas y sociales cuentan, en su mayoria, con disciplinas o areas
de conocimiento que requieren de conocimientos que permitan al estudiante no
solo realizar analisis y asimilacion de conceptos y teoria, sino que es necesario que
aprenda haciendo, que partan de la busqueda de respuestas y soluciones a un
problema especifico o realidad simulada, aplicando correctamente el uso, manejo

y resolucién de supuestos practicos.

La finalidad del presente apartado es analizar el método de Aprendizaje Basado en
Problemas enfocado a las disciplinas tecnologicas e ingenieriles, intentando
demostrar como este método de aprendizaje ofrece las bases necesarias para un
aprendizaje activo, cooperativo, responsable y enfocado al desarrollo de

competencias en el alumno, todo ello mediado por ensenanza B-Learning.

Se define al Aprendizaje Basado en Problemas como “un método de aprendizaje
basado en el principio de usar problemas como punto de partida para la
adquisicion e integracion de los nuevos conocimientos”. Barrows (1996). Desde su
propuesta en la Escuela de Medicina de la Universidad de McMaster, entre la
década de los 60 y 70, el ABP ha ido evolucionando y adaptandose a las
necesidades de las diferentes areas en las que fue adoptado, lo cual ha implicado
que sufra muchas variaciones con respecto a la propuesta original. Sin embargo,
sus caracteristicas fundamentales, que provienen del modelo desarrollado en

McMaster, son las siguientes (Barrows, 1996):

e El aprendizaje centrado en el alumno

Los estudiantes deben tomar la responsabilidad de su propio aprendizaje bajo la
guia de un tutor que se convierte en consultor del alumno, identificando los
elementos necesarios para tener un mejor entendimiento y manejo del problema
en el cual se trabaja, y detectando donde localizar la informacion necesaria

(libros, revistas, profesores, Internet, etc. De esta manera se logra

personalizacion del aprendizaje del alumno, ya que le permite concentrarse en las
areas de conocimiento, centrando su interés en areas especificas que le sean

significativas.

e Generacion del aprendizaje en grupos pequeios

Los grupos de trabajo pueden estar formados por 3 o 4 estudiantes. Al finalizar
cada unidad programada los estudiantes cambian, en forma aleatoria, de grupo,
permitiéndoles adquirir practica en el trabajo intenso y efectivo, con una variedad

de diferentes personas.

e El docente adquiere el papel de facilitador

Al profesor se le denomina facilitador o tutor. El rol del tutor es plantear
preguntas a los estudiantes que les ayude a cuestionarse y encontrar por ellos
mismos la mejor ruta de entendimiento y manejo del problema. Conforme el ciclo
escolar avanza (como es nuestro caso: 2° de Bachillerato) los estudiantes asumen

este rol ellos mismos, exigiéndose unos a otros.
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e Los problemas generan habilidades

Para las disciplinas tecnoldgicas e industriales es necesaria la presentacion de un
problema del mundo real o lo mas cercano posible a una situacidon real,
relacionada con aplicaciones del contexto profesional en el que el estudiante se

vera inmerso en el futuro.

e El aprendizaje autodirigido genera nuevo conocimiento

Finalmente, se espera que los estudiantes aprendan a partir del conocimiento del
mundo real y de la acumulacion de experiencia por virtud de su propio estudio e
investigacion. Durante este aprendizaje autodirigido, los estudiantes trabajan
juntos, discuten, comparan, revisan y debaten permanentemente lo que han

aprendido.

El ABP en fin, se apoya en la teoria constructivista del aprendizaje, que nos
indica que el conocimiento se construye activamente por el estudiante, el
conocimiento al estar en movimiento y en constante cambio se va incorporado
mediante instrumentos de estudio y asimilacion teorico-practica, lo que provoca
que el alumno se erija en un actor activo, consciente y responsable de su propio
aprendizaje. En su evolucion formativa el quehacer del alumno sera de una
implicacion casi total, los resultados vendran a ser los conocimientos que él mismo
ha podido ir confeccionando. Para lograr todo ello cuenta con la supervision del

profesor/asesor (Barrel, 1999).

La construccion del conocimiento se realiza sobre hechos, ideas y creencias que el
alumno adquiere con anterioridad, en funcion de este bagaje y de los conceptos
que se presentan a disposicion del alumno, este lograra, paulatinamente, construir

su conocimiento actual.

Desde un punto de vista constructivista, los datos que percibimos con nuestros
sentidos y los esquemas cognitivos que utilizamos para explorar esos datos existen

en nuestra mente.

Las nuevas tecnologias e Internet presentan rasgos de un entorno de aprendizaje
constructivo, en cuanto que son sistemas abiertos, guiados por el interés, iniciados
por el estudiante, e intelectual y conceptualmente provocadores. La interaccién
sera atractiva en la medida en que el disefio del entorno sea percibido por el

estudiante como significativo para su vida profesional.

e Aplicacion a Nuestro Proyecto Docente (Tecnologia Industrial Il)

En la programacion de nuestra asignatura de 2° de Bachillerato, una parte
importante es la que nos ocupa. Como se indica posteriormente, se evaluara en un
30 % (respecto de la nota total de cada unidad didactica) el denominado

“Problema Practico”.

Los grupos de trabajo, por las experiencias adquiridas en la formacion de grupos
en el aula taller, deberian ser de tres o cuatro alumnos, un niUmero adecuado para
que todos participen, ya que mas componentes puede hacer que algunos se

“relajen” en exceso y no participen lo que seria deseable.
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Estos alumnos tienen que seguir los siguientes pasos: en primer lugar acceder a la
pagina Web donde aparece el problema propuesto, descargarlo e imprimirlo, y
posteriormente organizarse para la realizacion de los distintos apartados.

Una hora a la semana se dedicara la clase al problema propuesto, desplazandonos
al Aula de Informatica, y poniendo en comin lo trabajado realizado hasta ese
momento. El resto del problema debe ser resuelto en horas extraescolares, por lo
que los alumnos organizaran su tiempo libre para poder reunirse con el resto de su
grupo.

En el apartado 11 de este Proyecto (Desarrollo de una Unidad) se concreta todavia
mas este tema, con un ejemplo correspondiente a la unidad de Seguridad e
Higiene en el Trabajo.

- Bibliografia: [5], [6]y[7] -

5.3. Aprendizaje colaborativo

La experiencia educativa demuestra que mediante el aprendizaje colaborativo los
estudiantes pueden tener mas éxito que el propio profesor para hacer entender
ciertos conceptos a sus companeros. La razon de este hecho estriba en que los
companeros estan mas cerca entre si por lo que respecta a su desarrollo cognitivo
y a la experiencia en la materia de estudio, de esta forma no solo el companero
que aprende se beneficia de la experiencia, sino también el estudiante que explica
la materia a sus compaferos consigue una mayor comprension.

La utilizacion de grupos colaborativos en clase, especialmente si los grupos son
heterogéneos, es un mecanismo ideal para aprovechar el potencial del aprendizaje
entre companeros si se complementa convenientemente con la utilizacion de la
tecnologia informatica. Ademas, se ha comprobado que el uso de grupos en clase
aumenta la probabilidad de que los estudiantes se retunan fuera de clase para
continuar estudiando juntos.

e Aprendizaje colaborativo: un reto para la educacion contemporadnea

La educacion, formacion y desarrollo de la personalidad constituye una
problematica esencial en el mundo actual. El prodigioso avance de los
conocimientos y el desarrollo tecnologico ha generado serios problemas en las
universidades pedagodgicas, no sélo en el ambito investigativo, sino en la
conservacion, renovacion y transmision del aprendizaje, lo que propicia que el
estudiante se vea inmerso en un amplio proceso de constantes cambios. El
personal que se prepara en ella, ademas de que necesita desarrollar métodos
efectivos de aprendizaje, debe quedar listo para potenciar el desarrollo de sus
estudiantes una vez egresados de la institucion que lo forma.

La nueva escuela requiere de directivos, profesores, tutores, adjuntos y
estudiantes capaces de organizar, planificar, ejecutar, controlar y evaluar, asi
como atender y coordinar las acciones de los equipos de trabajo en general, cuya
finalidad esencial es la gestacion de comunidades de aprendizaje que garanticen el
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desarrollo continuo de los miembros, de las instituciones y la socializacion de los
conocimientos a través de la cooperacion y la solucion a tareas comunes
encaminadas a establecer interacciones y juegos de adjudicacion de metas y la
asuncion de roles diferentes que permitan resultados conjuntos a través del

desarrollo de habilidades cognitivas y también sociales.

Un proceso de cambio educativo se alcanza mediante la colaboracion
comprometida entre todos los agentes socializadores. El aprendizaje colaborativo
propone la armonia entre la direccion, maestros, profesores, estudiantes, familia,
comunidad y los medios de informacion y comunicacion masivos, comprometiendo
a todos en la busqueda de respuestas a las exigencias sociales amparadas en un

creciente desarrollo tecnoldgico.

La revolucidon tecnologica es una condicion que ha cambiado los modelos de
desarrollo organizacional de las instituciones educativas. Son varios los rasgos que
caracterizan el nuevo enfoque curricular, pero sin duda el equipo (el grupo), el
lider transformacional y la direccion colaborativa participativa son elementos
comunes, lo que demanda la participacion, el involucramiento y también la

interrelacion entre todos los implicados.

El aprendizaje se apoya en la interaccion que tenemos con nuestro medio y las
personas que nos rodean. Esta interaccion es para el que aprende fuente
importante de asimilacion a nivel cognitivo, afectivo y socializador pues le permite

desarrollar actitudes frente al trabajo y responder a las exigencias sociales.

A la interrogante ;qué saco al hombre de las cavernas?, o ;qué hizo posible su
humanizacion?; podemos darle varias respuestas y la solucion a las mismas las
encontramos en la obra de Engels; “El papel del trabajo en la transformacién del

{3

mono en hombre”, donde se alega lo siguiente:

...gracias a la cooperacion de la

mano, de los organos del lenguaje y del cerebro, no solo en cada individuo, sino
también en la sociedad, los hombres fueron aprendiendo a ejecutar operaciones
cada vez mas complicadas, a plantearse y a alcanzar objetivos cada vez mas

elevados...” Federico Engels (1876).

Sin dudas, al margen de su desarrollo bioldgico, fue la colaboracion entre ellos la
clave de la evolucion. El intercambio, la interdependencia, la socializacion de
procesos y resultados; asi como la actividad grupal, son entre otros factores

decisivos en el desarrollo humano.

La justificacion del aprendizaje colaborativo, se avala porque el hombre es un ser
social que vive en relacion con otros y los grupos son la forma de expresion de los
vinculos que se establecen entre ellos, para Vigostky, “... el psiquismo humano se
forma y desarrolla en la actividad y la comunicacién, destacando los beneficios
cognitivos y afectivos que conlleva el aprendizaje grupal como elemento que
establece un vinculo dialéctico entre proceso educativo y el proceso de

socializacién humana ...” L. S. Vigostky (1982).

El grupo clase es considerado un agente social, cuya funcion esencial es ensefar,
transmitir conocimientos, educar, que parafraseando a Parsons son funciones
instrumentales; pero su verdadera esencia recae en la funcion adaptativa, es
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decir, la de preparar a los estudiantes en el desempeno de sus roles sociales; por
lo tanto, el grupo deja de ser un mero entorno ambiental y pasa a cumplir la
categoria de foco de interaccion social, lo que exige que se tenga en cuenta la
dinamica interna, los procesos de influencia reciproca, asi como la comunicacion

diferencial entre los estudiantes.

e Fundamentos epistemolégicos del aprendizaje colaborativo

El tema del aprendizaje colaborativo implica el analisis desde diversos enfoques,
que lleva a realizar distintos acercamientos de estudio, como por ejemplo: el

socioldgico, psicoldgico y el pedagodgico.

Los fundamentos del aprendizaje colaborativo aparecen en diversas teorias que se

constituyen en los fundamentos psicologicos del aprendizaje. Para

constructivista como Piaget descuellan cuatro premisas que intervienen en la
modificacion de estructuras cognoscitivas: la maduracion, la experiencia, el
equilibrio y la transmision social; todos ellas se pueden propiciar a través de

ambientes colaborativos.

En la teoria Historico - Cultural el estudiante requiere la accion de un agente
mediador para acceder a la zona de desarrollo proximo, éste sera responsable de
ir tendiendo un andamiaje que proporcione seguridad y permita que aquél se

apropie del conocimiento y lo transfiera a su propio entorno.

Es a través de la educacion que se transmiten los conocimientos acumulados y
culturalmente organizados y se entretejen los procesos de desarrollo social con los
de desarrollo personal: lo grupal y lo individual se autogeneran mutuamente a

través de u proceso de socializacion.

En cuanto a lo anterior, el aprendizaje se puede apreciar como “un proceso
continuo, significativo, activo, de promocion de desarrollo individual y grupal, de
interaccion, de establecimiento de contextos mentales compartidos y a su vez de
un proceso de negociacion”, lo que permite verificar las conexiones entre
aprendizaje, interaccion y colaboracion: los individuos que intervienen en un
proceso de aprendizaje colaborativo, se afectan mutuamente, intercambian
proyectos, expectativas, metas, objetivos y se plantean un proyecto mutuo que los
conduzca al logro de un nuevo nivel de conocimiento que satisfaga intereses,

motivos y necesidades.

De ahi que el aprendizaje colaborativo haga referencia a metodologias de
aprendizaje que surgen a partir de la colaboracion con grupos que comparten

espacios de discusion en pos de informarse o de realizar trabajos en equipo.

Si se analiza el aprendizaje colaborativo desde una visidn socioldgica, este
representa un atributo, un componente y un soporte esencial del aprendizaje
social. Porque aprender con otros y de otros, hace referencia a lo que en la
psicologia se conoce como Zonas de Desarrollo Proximo, supuesto que permite
valorar desde perspectivas educativas, el trabajo que desempena un sujeto con
otros en pos de un aprendizaje determinado, la importancia que se le asigna al
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compartir con otros abre las puertas para generar estrategias de ensefanza -

aprendizaje centradas en el crecimiento colectivo.

Desde el punto de vista de la psicologia, autores como Vigtsky, Galperin, Leontiev,
Rubistein, Danilov, Skatkin, H. Brito, R. Ferreiro, F. Gonzalez, V. Gonzalez, M.
Rebustillo, R. Bermudez y Doris Castellano postulan que aprender es una
experiencia de caracter fundamentalmente social en donde el lenguaje juega un
papel basico como herramienta de mediacion no sélo entre profesor y estudiantes
sino también entre compafneros. Se observa en este sentido que los estudiantes
aprenden cuando tienen que explicar, justificar o argumentar sus ideas a otros.
Este estilo de aprendizaje constituye, segun las investigaciones realizadas, una de
las estrategias pedagdgicas que obtiene grandes logros, ya que permite que los
estudiantes construyan sus aprendizajes en conjunto con otros en asociacion con el

empleo de la tecnologia.

El equipo de trabajo colaborativo, es una estructura basica que permite la maxima
interaccion de sus miembros, muy idonea para alcanzar objetivos inmediatos. La
interaccion que surge como fruto del trabajo deja en cada uno de sus
participantes un nuevo aprendizaje. La colaboracion implica la interaccion entre

dos o mas personas para producir conocimiento nuevo, basandose en

responsabilidad por las acciones individuales en un ambiente de respeto por los

aportes de todos y un fuerte compromiso con el objetivo comun.

El clima socio - psicolégico que propicia el aprendizaje colaborativo se establece a
través de la articulacion y la necesidad de explicarle al grupo las ideas propias de
forma concreta y precisa, de esta forma también los estudiantes pueden escuchar

diversas inquietudes, puntos de vista y reflexiones.

Se debe tener en cuenta cuales son los elementos basicos para potenciar el
aprendizaje colaborativo y a tenor con lo anterior Ramon Ferreiro deja entrever
que el mismo es una forma de organizar la educacion a diferentes niveles, debido
a que es un modelo de organizacion institucional, del salén de clases, lo que hace
necesario el enfoque colaborativo para aprender algo, en la solucion de un

problema, hacer un experimento o escribir sobre un tema.

A lo que se agrega, realzar la interdependencia positiva; que abarca las
condiciones organizacionales y de funcionamiento que deben darse al interior del
grupo. Los miembros del grupo deben necesitarse los unos a los otros, confiar en el
entendimiento y el éxito de cada integrante, ademas de considerar aspectos de
interdependencia en el establecimiento de metas, tareas, recursos, roles y
premios. Sumado a la interaccion y el intercambio verbal entre los integrantes del

grupo, movilizados por la interdependecia positiva.

El contacto permite realizar el seguimiento y el intercambio entre los diferentes
miembros del grupo; el estudiante aprende de ese companero con el que
interactla dia a dia, o él mismo le puede ensenar, cabe apoyarse y apoyar, en la
misma medida en que se posean diferentes medios de interaccion, el grupo podra

enriquecerse, aumentar sus refuerzos y retroalimentarse.
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En cuanto a la contribucion individual, cada miembro del grupo debe asumir
integramente su tarea, en proporcién a los espacios para compartirla con los

demas y recibir sus contribuciones.

La actividad vivencial del grupo debe permitir a cada miembro de éste el
desarrollo y potencializacion de sus habilidades personales; de igual forma da la
posibilidad de crecimiento del grupo, a lo que se suma la obtencion de habilidades
grupales como: la escucha, la participacion, el liderazgo, la coordinacion de

actividades, el seguimiento y la evaluacion del proceso de aprendizaje.

El aprendizaje colaborativo como recurso didactico, acude al principio de la
socializacidon del conocimiento que recava la capacitacion de los estudiantes para
realizar actividades en conjunto a fin de desarrollar la solidaridad y el
intercambio. Este tipo de aprendizaje, refiere la planeacion previa de la clase,
teniendo claros los objetivos educativos que desea lograr, implica ademas el uso
de estrategias de aprendizajes no convencionales o tradicionales, significa hacer
uso del caracter activo del estudiante y el grupo, esto conlleva a que el profesor

tenga una mayor dosis de creatividad.

Segln Jonson, el aprendizaje colaborativo constituye un sistema de interacciones
cuidadosamente disenado que organiza e induce la influencia reciproca entre los
integrantes de un equipo y se desarrolla a través de un proceso gradual en el que
cada miembro se siente mutuamente comprometido con el aprendizaje de los

demas generando una interdependencia positiva que no implique competencia.

Se coincide plenamente con Jonson, pero se agrega que el aprendizaje
colaborativo se adquiere a través del empleo de métodos de trabajo grupal
caracterizado por la interaccion y el aporte de todos en la construccion y
socializacién del conocimiento. Aqui el trabajo grupal apunta a compartir la
autoridad, a aceptar la responsabilidad y el punto de vista del otro y a establecer

consenso con los demas.

Para trabajar en colaboracion se requiere, se necesita compartir experiencias y
conocimientos y tener una clara meta grupal en la que la retroalimentacion es
esencial para el éxito del grupo de trabajo. Lo que debe ser aprendido solo puede
conseguirse si el trabajo del grupo es realizado en colaboracion. Es el grupo el que
decide como realizar la tarea, qué procedimientos adoptar, como dividir el trabajo

y las tareas a realizar.

El profesor tiene que tener presente todos los componentes esenciales de la
propuesta y seleccionarlos adecuadamente, definir y formular los objetivos, las
lineas tematicas de contenidos, los materiales de trabajo, dividir la tematica a
tratar en subtareas. Como recurso didactico, el aprendizaje colaborativo
comprende el espectro entero de las actividades de los grupos de estudiantes que

trabajan juntos en clase y fuera de clase.

Una premisa esencial para el aprendizaje colaborativo es la voluntad de hacer o
actividad directa de cada miembro del grupo, lo cual es fundamental porque el
aprendizaje colaborativo se basa en la actividad de cada uno de los miembros. Es,
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en primera instancia, aprendizaje activo que se desarrolla en una colectividad no
competitiva, en la cual todos los miembros del grupo colaboran en la construccion

del conocimiento y contribuyen al aprendizaje de todos.

Los estudiantes asumen roles desde multiples perspectivas que representan
diferentes puntos de vista de un mismo problema. Esos roles los convierten en
especialistas desde la mirada del conocimiento situado (las habilidades y el
conocimiento se aprenden en contextos
conocimiento es aplicado en situaciones cotidianas). A partir de eso, el trabajo
final del grupo colaborativo tendra lugar cuando se llegue a la transformacion de
esa nueva informacion adquirida en un producto que requiera de la aplicacion

efectiva de habilidades de pensamiento superior.

Es necesario que el profesor pueda establecer cuales son las similitudes y
diferencias entre dos términos que se utilizan indistintamente como sinénimos y
no lo son: aprendizaje colaborativo y aprendizaje cooperativo. A continuacion se
muestra una tabla comparativa con la finalidad de esclarecer cualquier duda:

reales y especificos donde ese

personal

Aspectos Aprendizaje colaborativo Aprendizaje cooperativo

comparativos

Fesponsable del| el estudiante el protesar

proceso

Objefiva se husca el desarrollo humano [pariculares, hien

definidos ¥ mesurados

Ambiente ahierto, Tihre y estimula Ta confrolado v cerrado
creatividad

Mofivacion supeditada al compromiso el estudiante es

convencido porla
organizacion

Tipo de proceso

procesos formales e informales

Se formaliza el proceso
grupal

Apore individual

cOnoCimiento y expenencia
personal para &l

enriguecimiento del grupo

conocimiento y
expetiencia personal

Fasos del
proceso grupal

generadoras de creatividad

se definen claramenie y
previamente reglas
rigidas

con la experiencia colaborativa

Desarrollo s el objetivo junio al desarrollo| supeditado a los objelivos
personal del grupo organizacionales
Productividad | elobjefivo esTose aprende  |essuTin

Freocupacian

Ia experiencia en si misma, La
motivacion es intrinseca

[a experiencia en juncion
de los resultados; 1a
motivacidn es extrinseca

del aprendizaje

Lafarea colahoracion grupal en la division de la tarea para
solucidn de la tarea su solucian

Tendencia Histarico — culfural Construciivismo

psicopedagdgica

[ Sofhware

flexible, brinda posihiidades
vitualmente ilimitadas

confiene fodo To que se
puede y no se puede
hacer
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No todo es diferencia, se puede apreciar que comparten en comun la interaccion,
el intercambio de ideas y conocimientos entre los miembros del grupo, de esta
forma se espera que los estudiantes participen activamente, que vivan el proceso
y se apropien de la experiencia colaborativa. Pero en ambos el conocimiento es
descubierto por los estudiantes y transformado a través de la interaccion con el
medio, para posteriormente reconstruirlo y ampliarlo con nuevas experiencias de
aprendizaje. En esencia los dos tienden a que el aprendizaje surja de una

correlacion activa entre el profesor y los estudiantes, y entre los estudiantes.

La paridad o el equilibrio entre aprendizaje colaborativo y las Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones, constituye un marco apropiado de
posibilidades, debido a que permite las relaciones, el intercambio, la interaccion y
la comunicacion entre los estudiantes, en este sentido el aprendizaje colaborativo
en el ambito educativo potencia: la construccion de una cultura de colaboracion
entre profesores, estudiantes y grupos que constituye un nuevo modo de pensar,
de hacer, a la par de desarrollar capacidad de identificar un proyecto comun, el
disefio de proyectos con un mayor nivel de participacion, el reconocimiento del
valor de las aportaciones de los demas, asi como compartir pensamientos, valores,

procesos y estilos de accion colaborativo.

e Aplicacidon a Nuestro Proyecto Docente (Tecnologia Industrial 1)

El aprendizaje colaborativo aparece ya en el apartado anterior: Aprendizaje
Basado en Problemas, puesto que la resolucion de estos casos practicos es
mediante grupos de trabajo, en los que los alumnos se organizan y se ayudan unos

a otros.

De cara al trabajo en el aula, muchas veces es adecuado e incluso conveniente,
situar a los alumnos de dos en dos, siempre que esos emparejamientos estén
pensados para que un alumno de mayor capacidad intelectual ejerza de tutor del
otro en infinidad de tareas. En edades como las que nos ocupan (17-18 anos) y en
un curso como 2° de Bachillerato donde el alumnado tiene gran interés por
completar su educacion escolar, puede ser beneficiosa esta estrategia, la cual por
el contrario, seria contraproducente en cursos menores donde la distraccion de lo

que sucede en el proceso enseianza-aprendizaje es muy comun.

También esta demostrado en cursos de alumnos mayores, que el trabajo en el Aula
de Informatica con dos personas por ordenador es muy util, porque se
complementan los conocimientos y habilidades de uno con el otro para llegar a un

fin comun.

La Tecnologia en la E.S.O. ya es pionera en este tipo de aprendizaje, ya que es
habitual en el aula-taller trabajar en grupos para la realizacion de proyectos y su
memoria correspondiente, y observar en las agrupaciones encargados/as de
herramientas, materiales, secretarios, coordinadores, encargados de limpieza,

etc.
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En Tecnologia Industrial Il, esos roles pueden parecerles al alumnado en muchas
ocasiones algo infantiles, por lo tanto se establecera un coordinador en cada grupo
solamente, siendo elegido por ellos mismos cada vez que tengan que agruparse.

- Bibliografia: [19] hasta [29] -

5.4. Tutorias On-line

En el siglo XXI la educacion se articula como eje del desarrollo social y economico,
la formacion es una necesidad de todas las personas como medios de desarrollo
personal y social y de la formacion ocupacional. Las tecnologias de la informacion
y la comunicacion nos abren un camino hacia la democratizacion del acceso a la
educacion, posibilitando el aprendizaje permanente.

Para lograr crear una enseflanza de calidad con estos medios tecnoldgicos debemos
innovar en concepciones y en la practica pedagogica realizando un cambio de
actitud ante ellos, planificando su utilizacion, observandolos como puentes de
union entre la educacion y el desarrollo de la actividad laboral en la vida real.

Se esta generando una nueva cultura de aprendizaje a lo largo de la vida centrada
en el alumno generando nuevos estilos de aprendizaje activo, significativo, por
descubrimiento, cognitivo, colaborativo, constructivo y social. El e-learning
(aprendizaje electronico) facilita el acceso a la informacion, a la formacion y a la
educacion, posibilitando la construccion y gestion de nuestro propio conocimiento
para conseguir un desarrollo integral.

Con un desarrollo tecnolégico tan acelerado como el que actualmente se esta
produciendo se pone aln mas en evidencia el retraso que supone la educacion
formal ante la demanda formativa actual. Actualmente es obvio el avance
tecnologico y el uso de las nuevas tecnologias en la educacion. Nuestra reflexion
nos lleva a los siguientes planteamientos:

;como debemos utilizarlas?, ;qué ventajas e inconvenientes obtendremos?, ;en qué
se fundamentara la formacidon necesaria para la adecuada utilizacion de las
mismas? ;qué formacion deberan poseer los docentes, tutores, formadores, etc.?

El entorno cambiante que nos rodea ante la implantacion de las tecnologias de la
informacion y comunicacion promueve las propuestas de nuevas ideas vy
pensamientos innovadores adaptados a la era de la informacion y del
conocimiento, una adecuada planificacion de la ensefanza, la innovacion en los
modelos de enseifanza, en la metodologia, en el rol del profesor, del tutor, del
alumno... Zurfiria (2003) nos explica “que el principal reto sigue siendo que la
mayoria de las organizaciones todavia no han evaluado la oportunidad de hacer un
cambio real en los sistemas de aprendizaje”

El uso de un medio no esta regido por criterios planificados y adecuados a la hora
de utilizarlos correctamente en un entorno. Como duda inexorable nos
preguntamos si los profesores hoy en dia no son usuarios del ordenador como
recurso didactico y no saben como cuando y donde utilizarlo jcomo conseguiriamos
una utilizacion pedagodgica de los medios tecnoldgicos?
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e Alfabetizacion digital de los docentes

La alfabetizacidon digital es necesaria para que los ciudadanos adquieran las
capacidades y los conocimientos necesarios para poder participar plenamente en
la sociedad. Los docentes, tutores virtuales, formadores virtuales tenemos una
responsabilidad ante la formacién a través de las tecnologias. Cabero Almenara y
otros (2003) nos describe la necesidad de alfabetizacion mediatica de los
docentes: “La integracion de estos nuevos medios hace necesario que desde el
ambito de la formacion de los profesores se afronte la concepcion del docente y su
nuevo perfil social y reflexionar sobre problemas que van mas alla de la
alfabetizacién mediatica que demanda la integracion de las nuevas tecnologias en
el contexto educativo”.

En la sociedad del conocimiento la formacion del educador debe ser mas
pedagogica que tecnoldgica ya que el nuevo modelo educativo que se define
mediante la utilizacion de las tecnologias en la educacion estara fundamentando
por los objetivos, la metodologia, las estrategias y los recursos pedagogicos que
utilicemos no por la plataforma o los medios tecnoldgicos utilizados.

Sangra y Gonzalez Sanmamed (2003) destacan al docente como clave en el proceso
de incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y e la Comunicacion (TIC) a
la ensefanza indicandonos que “El renacimiento de las comunidades de
aprendizaje... facilitara que la accion docente vuelva a ser el nucleo metodologico
y organizativo de la integracion de las TIC en las universidades”. Esto puede
trasladarse perfectamente al Bachillerato donde el alumnado difiere poco en edad
con los que estudian una carrera, ademas de la presencia de un profesorado
similar en estudios y preparacion al que imparte clase en la Universidad.

El rol del docente se transforma convirtiéndose en dinamizador, facilitador,
orientador... Pero en todos los casos como un elemento fundamental e
imprescindible. Los docentes desempenaran nuevos roles de actuacion:
disenadores de contenidos de nuevos contextos formativos, facilitadores del
aprendizaje, orientadores, guias, motivadores, dinamizadores, moderadores,
tutores virtuales, evaluadores, etc.

e Competencias del tutor virtual

Debemos diferenciar entre los docentes y los tutores virtuales. Los primeros
disenaran el curso virtual, los contenidos, crearan los materiales, planificaran y
desarrollaran la metodologia utilizada y las actividades. Los tutores virtuales seran
los mediadores entre los docentes y los alumnos, entre los contenidos y el
aprendizaje.

Algunas de las competencias del tutor virtual son las siguientes (Ortega Sanchez,
2007):

o Pedagodgica: Orientando y guiando el aprendizaje del alumno. Explicar las
dudas sobre los contenidos presentados en el curso virtual, disenar
resumenes o actividades para ampliar los conocimientos. Evaluar los
trabajos presentados y realizar un seguimiento de las actividades. Ensenar
nuevas estrategias y métodos de ensefanza aprendizaje para el
aprendizaje en red.
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o Tecnolégica: Guiando al alumno en la utilizaciéon de los diferentes medios

tecnologicos.

o Social: Creando un entorno flexible, agradable y amigable. Animando a los

alumnos a participar y a conocerse.

0 Comunicacional: Generando interacciones entre los diferentes
componentes de la comunidad virtual de aprendizaje, ensenando

habilidades comunicativas.

o Organizadora: Gestionando y especificando las directrices de actuacion en
los diferentes foros o herramientas de participaciéon y moderandolos.

Organizar los grupos de trabajos y coordinarlos.

o Dinamizadora: Motivando a los alumnos a participar y seguir aprendiendo
de manera auténoma minimizando el riesgo de abandono por soledad en el

aprendizaje a través de las tecnologias

o  Etica: El tutor virtual asi como cualquier formador debe ser consciente de
la generacion de valores a través de estos medios de formacién y de la

repercusion en los alumnos o participantes.

Para conseguir un uso pedagdgico de las nuevas tecnologias es necesaria una
fundamentacion teorica que justifique la utilizacion de estos recursos y la

formacion adecuada de los docentes, tutores virtuales, formadores virtuales....

Es necesaria una alfabetizacion tecnologica de los docentes, una adecuada
formacion del profesorado como usuario de las nuevas tecnologias de manera
eficaz, como guia de bUsqueda de informacién con el uso del ordenador e Internet
en el aula y aprendizaje, contextualizando su formacion en un modelo de
ensefanza basado en la planificacion de objetivos, métodos y evaluaciones del
proceso de ensehanza-aprendizaje e incluso en la propia elaboracion de sus

materiales didacticos adaptados a un aprendizaje virtual.

Nuevo rol del formador. Roig Vila (2002) nos explica como “es necesario que los
docentes (como todas las personas que ingresan en el siglo XXI) conozcan y utilicen
las TIC, sus posibilidades pedagogicas, y las valoren como un recurso para mejorar
y enriquecer el proceso de ensenanza y aprendizaje. Es necesario que desarrollen
estrategias para integrarlas a su practica docente, porque estos recursos son
herramientas poderosas de apoyo, son materiales didacticos motivadores,
sociabilizadores y potencian distintas habilidades (lingiisticas, comunicacionales,
racionales y artisticas) que permiten tanto el intercambio entre profesores como

entre alumnos”.

e Fundamentos

Senalamos algunos de los fundamentos necesarios para una adecuada realizacion

de la actividad tutorial virtual:

a) Adaptacion de las tecnologias a la metodologia de ensefianza

La introduccion de nuevas tecnologias debe implicar cambios metodologicos
acordes con la naturaleza de las mismas y teniendo en cuente los objetivos
planificados. Se debe utilizar la tecnologia que propicie un mejor aprendizaje en

los alumnos.
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La importancia del uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) en cualquier etapa educativa y de formacion, recae en el uso que hagamos

de las mismas.

La seleccion de los recursos debera adaptarse a las caracteristicas psicologicas y
evolutivas de los alumnos, a su nivel de conocimientos, a sus necesidades e

intereses.

Sevillano Garcia y Bartolomé Crespo (1994) apuntan que “una de las principales
preocupaciones de todos los sistemas educativos es incorporar a la practica
docente los nuevos medios tecnoldgicos. Esta incorporacion debera realizarse
desde la perspectiva de la contribucién de los medios didacticos en general del
curriculum escolar. Dicha incorporacion adquiere caracteristicas particulares en el
caso de los medios didacticos basados en las nuevas tecnologias de la informacion
y de la comunicacion, al considerar sus posibilidades para llegar a ser una

herramienta de pensamiento de inestimable valor para el aprendizaje”.

b) Formacidn del tutor

Las habilidades sociales y educativas que posee el Tutor Telematico influiran de
manera decisiva en el rendimiento de los alumnos. Se debe contemplar la
motivacion como eje principal en el proceso de aprendizaje de los alumnos porque
segun nos explica Bernardo Carrasco y Basterretche Baignol (1997), “Deben existir
posibilidades de que todo los alumnos experimenten éxitos de aprendizaje”
Aguaded Gomez y Cabero Almenara (2002) explican que la “utilizacion de
cualquier medio aplicado a la ensefanza, y por tanto también de Internet,
requiere que el profesor tenga una formacion adecuada para su incorporacion en
la practica educativa, al saber que el potencial educativo del medio, no vendra
por sus potencialidades técnicas y estéticas, sino de la integracion que se haga de
él con el resto de las variables curriculares, de las metodologias que apliquen en la

ensenanza, las actividades que realicen”.

El tutor virtual o telematico debe ser un buen gestor del conocimiento y del
aprendizaje generando espacios de formacion e interaccidon participativos,
colaborativos, constructivos, cognitivos, activos, auténomos y sociales, asi como

un moderador promocionando la participacion activa de los alumnos.

c) Orientaciones sobre la utilizacion de la plataforma, la estructura
del curso virtual

La utilizacion de la plataforma y la estructura del curso virtual debe ser explicada

en una guia de orientaciones sobre el curso.

La sociedad en la que vivimos va adquiriendo cada vez mayor importancia la
informacion y la comunicacion, por ello la educacion no debe ser ajena a su labor
de mostrar y ensenar diferentes formas de almacenar, procesar y elaborar la
informacion. Esta nueva modalidad de educacion basada en distintas formas de
presentar los contenidos, donde el medio influira definitivamente en el

aprendizaje del alumno, deber ser planificada, guiada y orientada.

El tutor debe ayudar a los alumnos a resolver las problematicas de acceso a la
plataforma o curso virtual, explicando los requisitos técnicos, la organizacién de
las herramientas, etc. La adaptacion a los espacios virtuales es eje para el
desarrollo de una motivacion inicial que nos sirvan como eje propulsor del

aprendizaje.
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d) Creatividad, innovacion y modularidad

Los contenidos ofrecidos deberan ser creativos, innovadores y modulares para
permitir la flexibilidad en el aprendizaje, una navegacion clara y sencilla. Su

formato permitira la descarga de archivos.

Las Nuevas Tecnologias seran vistas como vehiculo de transmision de informacion y
medio de aprendizaje multisensorial. Estamos hablando de una actividad
multisensorial en la que sentidos como la vista, el oido, etc. tendrian una funcion
muy importante, el poder llegar a mayor nimero de alumnos ya que seria una
educacion que recogeria preferencias distintas a la hora de captar la informacion,

a la hora de aprender.

De la pedagogia de la reproduccidon a la Pedagogia de la construccion y de la
imaginacion (Beltran 2001), a la Pedagogia de los sentidos. Debemos desarrollar el
aprendizaje a través de los diferentes sentidos teniendo en cuenta la imaginacion,
la creatividad y la formacion en los procesos de ensenanza-aprendizaje,

relacionando, combinando y transformando los conocimientos.

La complementariedad de los canales sensoriales hacen necesario un aprendizaje a
través de los sentidos, consiguiendo que los medios tecnologicos amplien los

recursos mentales de las personas.

La mente de las personas necesita ser despertada, intentando captar su atencion
mediante una presentacion de conocimientos de manera distinta fomentando la
curiosidad y asi los deseos de aprender. Los estilos de ensenar de los profesores se
deben adaptar al cambio, sin miedo al fracaso por ser desconocido para ellos y no
tener evidencias multiples de una eficacia en la ensefanza mediante el uso

adecuado de las Nuevas Tecnologias.

Junto al término de nuevas tecnologias vienen entrelazados los conceptos de
ensenanza a distancia, aprendizaje abierto, modular, flexible y otros muchos con
el fin de explicar la interrelacion de todos: las nuevas tecnologias hacen posible la
existencia de una ensenanza a distancia basada en un tipo de aprendizaje abierto,
flexible constituido por mddulos formativos que utiliza un sistema de ensefanza

multimedia basada en Internet.

Innovacion y creatividad deben ser los dos principios basicos que rijan el disefo y

elaboracion de contenidos virtuales.

e) Utilizacion y organizacion de las herramientas de comunicacion

Debemos ofrecer formacion sobre la utilizacion y organizacion de las herramientas
de comunicacién: lenguaje, claridad, etc. Adaptarse a los cambios tecnoldgicos
significa también entender y utilizar los nuevos cdédigos de comunicacion. La
saturacion de informacion y la pseudoinformacion puede generar problemas si se

desconocen los procesos adecuados de seleccion de la informacion.

Se deben seleccionar, desarrollar y aprender estrategias de acceso y selecciéon de

informacion y destrezas para la codificacion de la informacion.

Es necesario conocer el caracter natural de estos medios tecnoldgicos, podemos
considerar que se puede producir una recuperacion de comunicacion parecida a la
que se daba en la etapa pretecnoldgica, ya que emisor y receptor se pueden
comunicar en tiempo real y la interactividad esta presente en su comunicacion
verbal y no-verbal (Ejemplo: videoconferencias). Se crean nuevas formas de
participacion social. Los sistemas de comunicacion se vuelven mas participativos
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consiguiendo el diadlogo y la cooperacion y desarrollando habilidades sociales y
comunicativas, asi como procesos de interaccion que deben ser guiado y

moderados por el tutor virtual.

La tutoria a distancia es llevada a cabo por profesores especialistas en esta
modalidad educativa, a través de Internet, con una formacion especifica en el uso
de las tecnologias de la formacion y la comunicacion. La comunicacion telematica
es realizada de forma directa o diferida entre tutor y alumno. La tutoria a
distancia facilita el proceso de comunicacion entre docente y discente, estamos de
acuerdo con De la Torre (2001) que nos explica como “La persona es un ser en
comunicacion constante con sus semejantes, con su entorno, con los medios de
comunicacion y consigo mismo. Esta interaccién es la que le permite crecer,
formarse, llegar a construirse como miembro de esa sociedad de la que ha recibido

una herencia cultural y que contribuira a mejorarla”.

Es necesario ensenar a los alumnos la nueva cultura que se ha generado con la
utilizacion de las tecnologias, el sistema de comunicacion especifica y las nuevas

formas de relacionarse.

f) Educacion en valores

Cualquier proceso de comunicacion conlleva la influencia de nuevas ideas,
conocimientos pero también valores. Estos deberan estar presentes en cualquier
proceso formativo a través de las tecnologias para incidir de manera positiva en
todos los participantes mediante un codigo deontologico que todo formador o

docente debe poseer.

g) Aprendizaje auténomo y colaborativo

Uno de los objetivos principales de la educacion a través de las tecnologias es la
participacion activa del alumno. Elaborar actividades innovadoras que fomente el
desarrollo de procesos mentales autonomos en los alumnos, aprender a aprender y

el desarrollo de un aprendizaje colaborativo.

Cabero Almenara (1998) explica algunas de las posibilidades que ofrece el uso de

¢

las nuevas tecnologias;

‘...la base para que las nuevas tecnologias puedan servir

de elemento de ayuda para que el estudiante supere la ZDP (Zona de desarrollo
proximo), es decir, lo que el sujeto es capaz de hacer por si mismo, y lo que seria
capaz de hacer con la ayuda del profesor, sea éste humano o mediatico, se
encuentra, por una parte en la posibilidad que ofrecen para la individualizacion
del acto instruccional, y por otra, en el diseno especificos de programas que
faciliten la construccion y elaboracion del conocimiento por parte del estudiante y

su seguimiento para la superacion de los déficit que se le presenten.

Ya nos decia Dewey (1963) que se debe dar dentro de la educacion importancia a
la actividad, la experiencia y la participacion, haciendo al alumno activo en su
proceso de aprendizaje. Con la incorporacion de estos medios innovadores en el
aula desarrollamos un aprendizaje mas auténomo. Nuevo rol del educando. Han
cambiado las formas de aprender, el alumno necesita aprender a desarrollar
nuevas habilidades para el desarrollo de un aprendizaje autonomo y colaborativo a
través de estos medios donde tenga como fin aprender a aprender. Para ello se

realizaran actividades, trabajos y cuestionarios a través de la red.
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La formacion a distancia, la tele-ensefanza, genera cambios organizativos que
afectan al proceso de formacion, cambios en el curriculo, en el rol del alumnado e
incluso en el rol del profesor. El alumno es sujeto activo de su propio aprendizaje,
Zabalza (2001) nos senala: “Lo importante en el proceso de aprendizaje, dicen los
constructivistas, es justamente esa actividad mental que lleva al aprendiz a
reestructurar constantemente sus conocimientos y destrezas. Por eso destaca el

importante protagonismo que juega el propio aprendiz en su aprendizaje”

h) Evaluacion a través de la retroalimentacidn y motivacion

Bordas Alsina (2001) nos define “La metacognicion como un dialogo interno que
nos induce a reflexionar sobre lo que hacemos, cémo lo hacemos y por qué lo

hacemos”.

Opinamos al igual que Alsina que “Desde la evaluacidon se deben estimular estas
habilidades metacognitivas, para que el alumnado tome conciencia de su propio
proceso de aprendizaje, de sus avances, estancamientos, de lo que le ha llevado a

progresar y de lo que le ha inducido a error”.

A través de la evaluacion los tutores virtuales desarrollaran procesos de
seguimiento del alumno; su participacion en el curso virtual, sus aportaciones, las
autoevaluaciones y trabajos realizados. Siempre existira un feedback de refuerzo
ante cualquier duda, aclaracion o explicaciones entorno a la evaluacion realizada.
Se motivara a los alumnos con una retroalimentacion constante a través del correo
electrénico, foros de debates o mediante comentarios sobre los trabajos una vez
calificado en el curso virtual. Las tecnologias, bien utilizadas, pueden motivar al
alumnado haciendo el trabajo mas creativo y ameno, siendo el eje facilitador de

un aprendizaje mas activo.

Segln Barroso Osuna y Cabero Almenara (2002) “Tantos en los procesos de
ensefanza- aprendizaje ordinarios, como en los realizados a través de entornos

teleformativos, a la hora de garantizar que los estudiantes integren

conocimientos deseados, es preciso disenar debidamente el transcurso de la
evaluacion en el proceso de ensenanza aprendizaje”. “...la evaluacion realizada
en contextos de formacion apoyados en la Red, debe crear mdltiples
oportunidades para que los alumnos reciban un constante feed-back y mejorar de

esta forma el trabajo realizado”

i) Capacidades y habilidades metocognitivas y sociocomunicativas

Conseguir desarrollar nuevas capacidades y habilidades cognitivas, metacognitivas
y sociocomunicativas en los alumnos: desarrollo de la autonomia, toma de
decisiones, resolucion de problemas, formas de participacion social, inteligencia

emocional, etc.

Las destrezas y capacidades que se necesitan como previas y que se desarrollan
con el aprendizaje son diferentes segin las formas de aprender. Por lo que la
eleccidon de un medio u otro en la enseflanza no debe depender Unicamente de su
efectividad en la presentacion del conocimiento, sino también de sus efectos en
las capacidades mentales, cognitivas que se desarrollan. Uno de los grandes retos
en la era del conocimiento es saber como y cuando utilizar las tecnologias en el
aula para conseguir éxitos en el aprendizaje mediante la reestructuracion

cognitiva de los alumnos preparandolos para la vida laboral.
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La utilizacion de las nuevas tecnologias en el aula no hacen de la ensefianza una
practica despersonalizada ni mecanizada sino todo lo contrario nos abre a un
mundo encaminado hacia multitud de personas, con formas de aprender distintas
en la que la adquisicion de la informacion se hace de manera opcional y personal,
una enseflanza basada en un acercamiento del centro escolar hacia la vida, un
ordenador que se mantiene como nexo de union entre la educacion y la realidad,
fomentando la creatividad, la comunicacion, las interacciones sociales, formativas

e investigadoras.

No podemos olvidarnos de las posibilidades que ofrecen el desarrollo de
simulaciones para favorecer en el alumnado la toma de decisiones y el desarrollo

de la inteligencia emocional

Jj) Aprendizaje a lo largo de la vida

A través de las tecnologias es posible el desarrollo de un aprendizaje a lo largo de
toda la vida ya que se democratizan los procesos de formacion, el acceso a la
informacion, al conocimiento, a la formacion, se promueve la actualizacion

permanente y generacion del aprendizaje a lo largo de la vida (long life learning).

En el Foro Mundial de Educacion realizado en Dakar, Senegal, en abril de 2000, la
comunidad internacional encomend6 a la UNESCO la coordinacion del movimiento
Educacién para Todos. La pobreza obstaculiza el progreso de la educacion en tanto
que las tecnologias de la informacion abren nuevas posibilidades de traer

educacion para todos.

Las posibilidades de acceso a la formacion facilita el desarrollo democratico,
obteniendo una compensacion en las desigualdades educativas, siempre que no se
vea mermada por la falta de recursos educativos, tecnologicos y humanos, y se

fomenten las desigualdades educativas.

Segln Garcia Aretio (1999) una de las virtualidades que nos ofrece las formacion a
distancia es la formacion permanente y personal “Mediante esta metodologia de
ensenanza-aprendizaje el alumno adquiere actitudes, intereses, valores que le
facilitan los mecanismos para regirse a si mismo, lo que le llevara a

responsabilizarse en un aprendizaje permanente.”

k) Creacion de comunidades virtuales de aprendizaje-investigacion

Creacion y desarrollo de comunidades virtuales. Estas comunidades hacen hincapié
en la produccién de conocimiento en el desarrollo del papel activo en los procesos
de ensenanza-aprendizaje frente a la mera recepcion de la informacion. De esta
forma se pueden convertir las tecnologias en herramientas de accion e
intervencion socioeducativa generando comunidades virtuales de aprendizaje para

propiciar una formacioén holistica e integral.

e La moderacion

Los entornos virtuales de aprendizaje son entornos de interaccion social, una de
las competencias del tutor virtual es la comunicacional o también moderadora,

promoviendo y organizando la participacion.

El tutor virtual es siempre un moderador del conocimiento y de las interacciones

que se establezcan en las diferentes herramientas de comunicacion.
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Algunas de las caracteristicas que debe poseer un moderador virtual son las
siguientes:

o

OFRECER INFORMACION:

- Utilizacion técnica sobre el acceso y la utilizacion de la plataforma,
curso virtual, herramientas de comunicacion, etc.

- Informacion sobre los contenidos, enlaces de interés sobre las tematicas
discutidas y novedades

FOMENTAR LA COMUNICACION:

- Explicacion del lenguaje y las normas de comunicacion utilizadas.

- Rapidez y frecuencia.

- La interaccion con los alumnos ha de ser retroalimentada con
expresiones constructivistas.

- Organizar y moderar la discusion: iniciar la discusion, realizar el
seguimiento y ofrecer resimenes sobre que favorezcan la construccion
del conocimiento

- Crear foros de debates especificos agrupados por temas y alumnos segin
sus por lineas de interés.

GENERAR ENTORNOS SOCIALIZADORES: Generar entornos agradables de
interaccion grupal, moderando posibles situaciones de conflicto relacional.

PROMOVER LA INTERACTIVIDAD: Moderar el intercambio de informacion y
conocimiento, proponiendo nuevas lineas de discusion, dinamizando el
grupo y fomentando la construccion colaborativa del conocimiento.

MOTIVAR Y DAR APOYO: Motivar mediante bienvenidas, criticas positivas a
las participaciones.

e Aplicacion a Nuestro Proyecto Docente (Tecnologia Industrial 1)

La tutoria virtual puede ser un complemento perfecto a la presencial. Esta Gltima
requiere que el profesor cite al alumno o incluso a sus familias (puesto que la
palabra tutoria incluye muchas funciones) en un dia y hora determinados, cuando
hablamos de una tutoria personalizada, y eso hace que no se esté a disposicion del
alumno justo en el momento que lo necesite.

Mediante Internet, se puede acceder con toda celeridad a una ayuda exclusiva y
totalmente confidencial, la cual se puede trasladar del ambito meramente
educativo al personal, con problemas que puedan surgir a lo largo del curso
mediante herramientas tan sencillas como puede ser el correo electronico, que
establecen una cercania en todo momento del tutor con el educando.

Moodle es en nuestro caso la via para establecer una comunicacion bidireccional.
Es posible, en esta plataforma educativa:
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- Crear foros. Los foros son una de las herramientas de comunicacién
asincrona mas importantes dentro de los cursos de Moodle. Permiten la
comunicacién de los participantes desde cualquier lugar en el que esté
disponible una conexidn a Internet sin que éstos tengan que estar
dentro del sistema al mismo tiempo.

- Envio y recepcién de mensajes entre los componentes del curso. La
mensajeria instantdnea es también una aplicacién sincrona,
habitualmente mas rapida que un chat y que permite intercambiar
mensajes entre los usuarios del sistema sin necesidad de utilizar el
correo electrénico. La principal caracteristica de los mensajes es que es
un sistema Web, es decir, tan soélo precisa el navegador para utilizar la
mensajeria. La lista de direcciones es la lista de participantes del curso y
sOlo se pueden cruzar mensajes entre ellos.

- Establecer un chat. Se trata de un canal para la comunicacion sincronica
basicamente informal. Permite la “conversacion” escrita entre varios
participantes, bien en interaccion grupal, bien persona a persona.

- Consultas. La consulta es una actividad sencilla que permite al
profesorado plantear una pregunta, especificando las posibles respuestas
entre las cuales deben elegir los estudiantes. Normalmente, la pregunta
estara relacionada con el desarrollo del curso y su resultado ayudara a
tomar alguna decision.

En el ejemplo del apartado n° 11 de este Proyecto Docente (Desarrollo de una
Unidad), se ha usado Moodle para “colgar” en la red el tema de Seguridad, asi
como disefar un cuestionario y proponer un problema practico. A pesar de que
acabamos de plantear otras herramientas para desarrollar usando esta fantastica
plataforma educativa, existen otras muchas que también son posibles aplicar, pero
resulta muy complejo dominarlas en su totalidad.

- Bibliografia: [8], [9]y [10] -
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6. EVALUACION
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6 - EVALUACION

6-1 PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

La evaluacion debe entenderse como un proceso continuo e individualizado a lo largo de
todo el periodo de ensefanza-aprendizaje; valorando prioritariamente las capacidades de
cada alumno/a mas que los rendimientos de los mismos, si bien logicamente, éstos
también han de tenerse muy en cuenta.

Debe resaltarse el caracter formativo del proceso evaluador, dado que una valoracion
positiva en la consecucion de los objetivos siempre es motivadora en el trabajo de
estudio y, en el caso de que fuese negativa, el alumno/a sabe que podra disponer de los
cauces precisos para su pronta recuperacion.

En el caso de las asignaturas de Tecnologia, y teniendo en cuenta que la evaluacion ha de
adaptarse a las diferentes actuaciones, situaciones y contenidos que exige el propio
desarrollo de la materia (consecuencia de la metodologia activa), el proceso evaluador
puede realizarse a través de:

« Observacion directa del alumno/a para conocer su actitud frente a la asignatura y el
trabajo (atencion en clase, realizacion de tareas, participacion activa en el aula,
resolucion personal de cuestiones y problemas propuestos en el texto...).

« Supervision del cuaderno de trabajo y de las practicas llevadas a cabo en el laboratorio,
aula de informatica o en el taller.

 Apreciacion de las habilidades y destrezas en el trabajo experimental y sus avances en
el campo conceptual (resolucion correcta de ejercicios, actividades practicas en el
laboratorio y taller...).

 Realizacién de pruebas orales y escritas para valorar el grado de adquisicion de
conocimientos, detectar errores tipicos de aprendizaje, comprension de conceptos
basicos, etc.

« Observacion del sentido de practicidad, de rentabilidad y de inventiva que en cada caso
tiene el alumno en relacién con un proyecto técnico en concreto.

« Valoracion del trabajo en equipo y de las dotes de organizacion a la hora de ejecutar
un proyecto de aplicacion técnica.

« Atencion a la resolucion en grupos, de un problema complejo referente a la unidad
didactica correspondiente.

 Realizacion de un cuestionario a través de la red, relacionado con el tema.

6-2 CRITERIOS DE EVALUACION
1. Seleccionar materiales para una aplicacion practica determinada,
considerando, junto a sus propiedades intrinsecas, factores técnicos, econémicos,
y medioambientales.

Se propondran cuestiones relativas a:
« Ensayos y medidas de propiedades fisicas, técnicas y mecanicas.
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« Respuesta de un material en concreto ante agentes de deterioro (oxidacion,
corrosion, abrasion...).

« Influencia de las propiedades de los materiales en orden a la seleccién de uno o
varios para una actividad en concreto.

» Génesis y aprovechamiento de residuos.

» Influencia medioambiental de los materiales utilizados frecuentemente en la
industria.

2. Disefiar un procedimiento de prueba y medida de las caracteristicas de una
maquina o instalacion, en condiciones nominales y de uso normal.

El conocimiento del funcionamiento de una maquina, de los principios fisicos en que
se fundamenta y el calculo del rendimiento que puede proporcionar es esencial en
toda actividad técnica. El resultado de todos estos factores conlleva a la opcion por
una maquina o dispositivo en concreto que, en comparacion con otras similares,
garantice su calidad.

Pueden proponerse cuestiones y ejercicios relativos a:

« Concepto de trabajo y de potencia. Calculo de esas magnitudes y expresion correcta
de resultados.

« Calculos relativos al rendimiento de maquinas. Factores que influyen en el
rendimiento.

« Aplicacion de la equivalencia calor-trabajo.

« Aplicacion de los dos principios de la Termodinamica.

« Descriptiva de maquinas térmicas y calculo del rendimiento.

« Descriptiva de maquinas frigorificas y calculo de eficiencia.

3. Analizar la composicion de una maquina o sistema automatico de uso comun,
identificando los elementos demando, control y potencia.

Este criterio, en cierta medida, complementa al anterior. Las ideas propuestas para
aquél y las cuestiones, ejercicios, actividades y problemas que se explicitan en las
diferentes Unidades proporcionan material suficiente para ello.

4. Aplicar los recursos graficos y verbales apropiados a la descripcion de la
composicion y funcionamiento de una maquina, circuito o sistema tecnolégico
concreto.

El dominio del lenguaje grafico es esencial en el aprendizaje tecnologico. Por otra
parte, es necesario también que el técnico utilice un lenguaje oral y escrito que
“traduzca” exactamente a aquél. De ahi la necesidad “internacional” del uso
normalizado de simbolos y esquemas capaces de ser interpretados por cualquier
técnico, independientemente de la nacidn a la que pertenezca.

Pueden plantearse cuestiones relativas a:
« Interpretacion de esquemas de montaje y funcionamiento de maquinas.
o Interpretacion de simbolos de elementos de control.
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« Interpretacion de circuitos y de su funcionamiento.

5. Montar y comprobar un circuito de control de un sistema automatico a partir
del plano o esquema de una aplicacién caracteristica.

Las ultimas unidades responden perfectamente a este criterio de evaluacion y
proporcionan un caudal suficiente de actividades, cuestiones y ejercicios para hacerlo
posible.

Estos criterios de evaluacion se han manifestado de forma concreta a lo largo de cada
bloque tematico en la programacion didactica de contenidos.

6. Disefar el Sistema de Prevencion de Riesgos Laborales de una Empresa.

Se procedera, en primer lugar, a la revision de la empresa propuesta y analisis de su
situacion en Seguridad, con lo cual hay que prever problemas que pueden surgir. Con
la documentacion que se aporte al alumnado, debera realizar en grupos, las siguientes
tareas:

* Conclusiones de los trabajos

« Revision inicial para comprobar el estado de la empresa con respecto a la

Seguridad e Higiene en el Trabajo.
» Determinar las medidas correctoras necesarias para poder adaptar el SPRL a lo

exigido a las normas vigentes en la actualidad.

7. Elaborar el Sistema de Gestion Medioambiental de una Empresa.

Con la propuesta que se aporte al alumnado, debera realizar por grupos las siguientes
tareas:
» Revision inicial para comprobar el estado de la empresa con respecto al medio
ambiente (auditoria interna)
- Control de residuos
- Control de emisiones
- Control de vertidos
 Determinar las medidas correctoras necesarias para poder adaptar el SGA a lo

exigido por la Norma ISO 14001
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e Identificar un aspecto ambiental importante y valorarlo segin el procedimiento
elaborado.

e Conclusiones de los trabajos

6-3 CRITERIOS DE CALIFICACION

Se Valorara puntualmente los siguientes apartados:

TRABAJO DIARIO: Toma de apuntes, actividades-ejercicios al dia ___ 10%
CONTROLES Y EXAMENES: Pruebas escritas y orales 40%
CUESTIONARIOS VIRTUALES 20%.
PROBLEMA PRACTICO 30%.

Se considera el curso superado en Junio, si se obtiene la nota de suficiente en cada
una de las tres evaluaciones del ano.

En Junio se hara prueba de Suficiencia de las evaluaciones no superadas.

En Septiembre, la Suficiencia versara sobre el programa anual de la asignatura.

6-4 EVALUACION DE LA METODOLOGIA

Para realizar una evaluacion de nuestro método, debemos cerciorarnos de que han sido
adecuados una serie de elementos como son:

- Contenidos

- Criterios de evaluacion

- Metodologia y

- Temporalizacion
Todos ellos conforman el quehacer diario con los alumnos, presente en las unidades
didacticas, por tanto bajo nuestro criterio, lo que habria que evaluar serian estas
unidades, y a partir de este nivel de concrecion, ir modificando lo necesario para que el
alumnado disponga de una educacion de calidad.
Por tanto para evaluar la metodologia, asi como la unidad didactica en su conjunto,

aplicaremos la siguiente hoja de evaluacion, que elaborara cada profesor al finalizar
dicha u.d. :

50



Postgrado en Ingenieria Ambiental - PROYECTO DOCENTE - Especialidad Académica

ACTA EVALUACION DEL NIWVEL ____ MATERIA
ETAPA EDUCATIVA UNIDAD DIDACTICAN® ______
VALORACION
MB B R MAL

CONTENIDOS '
CRITERIOS DE EVALUACION
METODOLOGIA
TEMPORALIZACION

Alguna Observacion:

Fecha: Firma

Profesor Responsable del Acta

Importante supone el incluir siempre alguna observacion (en el apartado correspondiente
del acta de evaluacion de la u.d.) que clarifique qué aspecto o aspectos han influido en
nuestra valoracion, sobre todo si ha sido negativa.

Ademas se estima necesario el calculo del porcentaje de alumnos aprobados por u.d.
relativos a cada clase donde se aplique esa unidad para observar si la metodologia,
ademas de los elementos que la acompanan, ha servido para que estos alumnos
aprueben, pensando que ello ha conllevado una comprension y asimilacion de los
contenidos.
Como esta evaluacion es subjetiva, puesto que esta enfocada desde la perspectiva Unica
del profesor, la acompanaremos de una pequena encuesta a los alumnos, en la que les
hagamos llegar cuestiones como:

- ;Te parece adecuada la realizacion de los cuestionarios virtuales? Indica por qué.

- Aspectos que mejorarias en la propuesta del problema practico.

- iCrees que el profesor explica con claridad los contenidos?

- Los medios técnicos utilizados por el profesor para la imparticion de la clase, ;te
parecen adecuados y suficientes? ;por qué?
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7, SISTENAS DE
RECUPERACION
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7-SISTEMAS DE RECUPERACION

Aquellos alumnos que no superen los objetivos previstos en esta programacion seguiran la
siguiente actuacion:

- Trabajaran los materiales y ejercicios de apoyo previstos a tal efecto incluyendo
pruebas, ejercicios y trabajos especificos para comprobar si el nivel alcanzado es
satisfactorio.

- Tendran una segunda oportunidad de realizar la recuperacion oportuna de cada bloque
evaluativo, durante el mes de junio, la cual incluira:

. Un examen teorico de los contenidos (50 %) - aula clase
. Un problema practico sencillo (30 %) - aula de informatica

. La presentacion de un trabajo de investigacion relacionado con la
materia y propuesto por el profesor (20 %)

- De no superar la asignatura en este momento, se presentaran a examen final de toda la
materia en el mes de septiembre con unos criterios de calificacion idénticos.

- El alumnado que pierde el derecho a evaluacion continua por faltas de asistencia u
otros motivos, tienen derecho a presentarse a examen de toda la materia en el mes de
junio y septiembre.

- Los que llevan pendiente la asignatura de 1°, podran recuperarla en el mes de febrero,

0 en su caso, en junio y septiembre bajo los mismos criterios de calificacion de
Tecnologia Industrial Il.
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8. MATERIALES

Y RECURSOS
DIDACTICOS
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8-MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Dado el caracter constructivo y dinamico de la ciencia y su interrelacion con la técnica y
la sociedad, se precisa abordar un amplio abanico de materiales y de recursos para que
en todo momento se puedan satisfacer las necesidades educativas propuestas y
requeridas.

a) Materiales y recursos primarios: apuntes, libro de texto, cuaderno especifico para
resolucion de ejercicios, etc.

b) Aula-Taller: Se dispone de un Taller de Tecnologia con los instrumentos de medida,
herramientas, aparatos y material, necesarios para la realizacion de practicas
demostrativas.

c) Un Aula de Informatica donde poder ampliar conocimientos, realizando trabajos de
investigacion, buscando informacion en Internet, asi como conociendo diversos programas
relacionados con la asignatura (electricidad, mecanica, disefio asistido por ordenador,
etc.)

d) Salon de actos y sala de usos multiples, donde proyectar materiales diversos.

e) Herramientas virtuales, como es el caso de Moodle, permitiéndonos trabajar a través
de Internet.

f) Como actividades complementarias a las de taller y aula, se visitaran algunas fabricas
del entorno.

Pasamos a desarrollar alguno de los apartados anteriores:
8.1. Aula-Taller

El planteamiento curricular del area, junto con el tipo de actividades y tareas que de él
se desprenden, ponen de manifiesto la importancia y las especiales caracteristicas del
espacio fisico y de los medios materiales que se precisan para el normal desarrollo del
area de Tecnologias en 1°y 3° de la E.S.0O., Tecnologia de 4° y Tecnologia Industrial | y II.
En esta misma direccion, el curriculo del area establece entre sus objetivos educativos el
de integrar teoria y practica, trabajo intelectual y trabajo manual.

Estas consideraciones evidencian la necesidad de disponer de un espacio diferenciado
para impartir el area: el aula-taller de Tecnologia, que permita el desarrollo continuo, y
a veces simultaneo, de la gran variedad de actividades propias del area.

;Como es un aula-taller de Tecnologia?

Se caracteriza por ser un espacio unico e integrado que se organiza, por razones
practicas, en tres zonas: el aula, el taller y el almacén.

En el aula transcurre gran parte del tiempo lectivo y tienen lugar la mayor parte de las
tareas: el profesor explica, los alumnos y las alumnas proponen soluciones, dibujan,
consultan libros, debaten sus ideas, planifican, exponen informes, etc. También es un
espacio adecuado para algunas tareas técnicas: desmontar y analizar productos, construir
modelos y prototipos, etc.
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El taller es la zona en la que se realizan trabajos técnicos que requieren el uso de
herramientas y maquinaria, o de equipos de instalacion fija. Muchos de estos trabajos son
ruidosos o polvorientos y pueden resultar molestos. Por esta razén conviene que los
espacios del aula y el taller estén separados mediante un paramento insonorizado y, a la
vez, transparente, para facilitar el control, por parte del profesor o profesora, de las
tareas que se realicen en ambas zonas de forma simultanea.

El almacén sirve para guardar los materiales y componentes que se usan en el area, los
instrumentos delicados y aquellos equipos o herramientas que requieren de un cuidado
especial. Las actividades propias del mantenimiento y el servicio del almacén ofrecen,
ademas, algunas posibilidades de interés didactico ligadas al orden, la planificacion y la
organizacion del trabajo.

Otros espacios Utiles son los dedicados a guardar los proyectos en curso de los alumnos y
alumnas, y los espacios para exponer los objetos, piezas ejemplares, textos o fotografias
que se consideren de interés para los aprendizajes programados en cada momento del
curso.

Respecto al espacio destinado al aula-taller de Tecnologia, el Real Decreto 1004/1991 (*)
establece en 100 m? la superficie minima necesaria.

En aquellos casos en que circunstancialmente la superficie disponible sea menor, es
necesario reducir o adaptar el mobiliario para que un mismo mueble pueda desempenar
multiples funciones: mesa de reunién, dibujo, montaje experimental y trabajo con
herramientas.

almacén | distribuidor

;Donde ubicar el aula-taller de Tecnologia?

En la medida de lo posible la eleccion del emplazamiento habra de tener en cuenta la
proximidad de las canalizaciones de suministro de agua y desaglie para facilitar las
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instalaciones correspondientes en el aula-taller. También es necesario asegurar una
ventilacion suficiente, ya que algunos procesos técnicos pueden generar polvo, olores o
humos molestos.

Resulta especialmente util que se pueda acceder al aula desde un corredor de circulacion
de gran capacidad o desde un espacio amplio, sin escalones ni otros impedimentos
arquitectonicos, para facilitar el acceso de materiales y maquinas.

Como algunas actividades del area generan cierto nivel de ruido, conviene ubicar el aula
en una zona del Centro donde las molestias sean minimas y, en cualquier caso, separada
de las aulas de musica, audiovisuales o de la biblioteca, donde el silencio es imperativo.
La periferia de la planta baja del edificio es una situacion idonea para el aula-taller,
desde este punto de vista.

Es deseable, en cambio, proximidad y fdcil comunicaciéon con los espacios destinados a
las areas con tareas afines, especialmente las de Ciencias de la Naturaleza y Educacion
Plastica y Visual. Ello permite aprovechar mejor el uso de espacios, materiales y recursos
comunes, a la vez que facilita la organizacion de actividades en las que participen dos o
mas areas.

¢;Como organizar el espacio destinado al area de Tecnologia?

Las aulas de Tecnologia, a partir de la implantacion de las nuevas ensenanzas, forman
parte de las instalaciones de los centros que imparten la Educacion Secundaria. Su
distribucion interna debera responder, por un lado, a las caracteristicas propias del area:
zonas de aula, taller y almacén; y, por otro, al tipo de emplazamiento, distribucion
general y rasgos arquitectonicos de cada centro.

El nimero de aulas-taller de Tecnologia dependera de las unidades o grupos de alumnos
que cursen el area. En los centros que precisen dos o mas aulas de Tecnologia puede
recurrirse al uso compartido, por cada dos aulas, de las zonas de taller y almacén. Esta
distribucion permite aumentar las superficies de estas zonas compartidas, aligerar los
costes de equipamiento y aumentar el nivel de aprovechamiento de espacios y recursos
materiales.

En cuanto al equipamiento del aula-taller de Tecnologia, decir que los recursos
materiales han de responder a los criterios establecidos en el Proyecto Curricular de
etapa y, mas concretamente, a la Programacion didactica que formule el Departamento
correspondiente. Esto supone que el equipamiento del aula-taller de Tecnologia variara
de unos centros a otros. No obstante, se pueden ofrecer algunas orientaciones, de
caracter general, sobre el mobiliario, los recursos didacticos y técnicos, y las
instalaciones del aula de Tecnologia.

/Qué tipo de muebles hay en un aula-taller de Tecnologia?

El mobiliario debe responder a las caracteristicas de cada una de las zonas que se
indicaron con anterioridad.
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En la zona de aula se precisan mesas y asientos que permitan el trabajo individual y en
grupo del alumnado, pudiendo optar, segin los casos, por pupitres individuales, mesas
por cada dos alumnos o mesas para cuatro alumnos. Resulta conveniente también
disponer de armarios para la biblioteca de aula, estanterias, pizarra y soportes para
medios audiovisuales. También puede ser (til contar con alguna superficie para trabajos
técnicos: elaboracion de modelos, analisis de objetos, montajes experimentales, etc.
Una superficie en forma de encimera continua, a lo largo de una o dos paredes, puede
cumplir esta funcion.

Para la zona de taller se deben reservar mesas fuertes y bancos de trabajo resistentes
en los que el alumnado pueda sujetar piezas, golpear, serrar, soldar, cortar materiales
diversos... También son necesarias estanterias o armarios para guardar los trabajos en
curso, paneles para colocar ordenadamente las herramientas y algunos armarios de gran
capacidad para guardar maquinas portatiles, herramientas e instrumentos delicados.
Ademas, el equipamiento del taller puede incluir mdquinas o equipos que ocupen un sitio
fijo y aislado.

En el almacén conviene disponer de estanterias, armarios y conjuntos de cajones
clasificadores para guardar ordenadamente materiales con forma de tableros, chapas,
tubos, perfiles e hilos, productos liquidos, pinturas y disolventes, tornillos diversos,
piezas pequenas y componentes de circuitos.

/Qué tipos de recursos didacticos se emplean en el area de Tecnologia?

Un conjunto de fuentes de informacion y consulta suficientemente variado es un recurso
didactico muy util. Los libros, de nivel adecuado a las edades del alumnado, constituyen
una fuente de informacion primordial. Otras fuentes de informacion de gran valor en
clase de Tecnologia son: objetos reales faciles de armar y desarmar, fichas de
informacion técnica condensada o resumida, un directorio de suministradores de
materiales y servicios, catdlogos comerciales, material grdfico, grabaciones en video,
etc.

Otro recurso importante lo constituyen los objetos tecnolégicos, destinados a facilitar la
comprension de principios cientificos, el funcionamiento de maquinas, mecanismos y
circuitos, asi como sus aplicaciones domésticas e industriales. Ejemplos de este tipo de
objetos serian una bomba de aire, una plancha eléctrica, un flotador, una maquina de
coser, etc. Para armar modelos o prototipos con los que poner a prueba una idea de
disefio resultan muy Utiles los juegos de construcciones, constituidos por un sistema de
piezas encajables de dimensiones modulares con el que se pueda armar un vehiculo, un
mecanismo o una estructura resistente sin tener que construir las piezas. El
almacenamiento de dichos juegos o montajes en cajas de carton visiblemente
identificados es una practica aconsejable.

Se precisan igualmente instrumentos de medida de las magnitudes mas relevantes:
longitudes, fuerza, temperatura y magnitudes eléctricas basicas.

Ademas puede tener recursos informaticos en la zona de aula, o adyacentes a ella, asi

como un proyector para poder conectar a un ordenador y mostrar presentaciones de las
unidades didacticas asi como de diversas proyecciones y material didactico.
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/Qué recursos técnicos hacen falta?

El desarrollo del area requiere una dotacién suficientemente variada de materiales de
uso técnico de calidades y dimensiones comerciales: metales, maderas, plasticos, telas,
cartones, adhesivos, pinturas, tornilleria, componentes para circuitos, etc. Estos
materiales, de tipo fungible, deben ser repuestos con periodicidad atendiendo a las
necesidades establecidas en las programaciones didacticas. Son también necesarias
maquinas, equipos y herramientas suficientes para desarrollar actividades técnicas,
primordialmente manuales, propias de los campos de la tecnologia mas caracteristicos:
construcciones metalicas, carpinteria, construcciones con materiales plasticos, textiles y
de albanileria y construccion.

/Qué instalaciones necesita el aula de Tecnologia?

La corriente eléctrica alterna monofasica, a tension de red, debe distribuirse por todas
las paredes del aula y disponer de varias tomas con acceso desde las superficies de
trabajo.

En el espacio de taller conviene suministrar una toma de red para cada uno de los bancos
de trabajo y para cada una de las maquinas que estén ubicadas en una posicion fija.
Es deseable disponer también de una linea o repartidor de corriente continua de baja
tension (hasta 24 voltios) con tomas en cada uno de los bancos de trabajo y mesas de
experimentacion.

De igual manera es necesaria una instalacion de agua corriente, con una pileta y tomas
de agua fria y caliente. Si no se dispone de instalacion centralizada de agua caliente,
puede emplearse un calentador eléctrico con termostato.

¢El area de Tecnologia crea un problema de seguridad?

Por su propia naturaleza, la actividad técnica comporta riesgos que pueden y deben
mantenerse siempre bajo control para impedir cualquier tipo de accidente. Ademas, el
conocimiento de los peligros, las medidas de precaucion que pueden adoptarse y la
observancia de las normas de seguridad forman parte de los contenidos del area.

En el equipamiento del aula-taller deben incluirse suficientes elementos de proteccion
personal y colectiva: gafas, guantes, mascarillas para el polvo, diferenciales, extintores,
salidas de emergencia, etc. El alumnado solo debe tener acceso al uso de mdquinas y
herramientas de muy bajo riesgo, algunas de las cuales deberan usarse en presencia y
bajo la supervision directa del profesor o profesora. Si no se adoptan estrictas medidas
de precaucion, las maquinas en las que exista un riesgo claro de lesiones sélo deberan ser
manejadas por el profesorado, que actuara en la fase de realizacion practica del
proyecto como un experto que mecaniza parte de las piezas o componentes que los
alumnos y alumnas han disenado.

Las maquinas deberian instalarse de modo que funcionen de forma estacionaria, fijas en

un soporte de trabajo, dejando las manos libres. Todas las maquinas deberan tener sus
elementos de proteccion en buen estado.
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Las instalaciones eléctricas deberan incluir los correspondientes elementos de seguridad,
con tomas de tierra, interruptores magnetotérmicos y diferenciales. Las actividades
nocivas para el aparato respiratorio tales como el uso de disolventes, la produccion de
humos o la aplicacion de pinturas deberan hacerse en un lugar ventilado o disponer de
un sistema de renovacion del aire.

La incorporacion del area de Tecnologia en los Institutos de Educacion Secundaria
La presencia de esta nueva area en el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria
plantea una serie de necesidades que afectan a la organizacion del centro y se
relacionan, entre otras cosas, con la creacion de un nuevo Departamento, con la
confeccion de horarios y con la asignacion de recursos para dicha area.

El aula de Tecnologia en Tecnologia Industrial Il

Nuestro centro, dispone de un solo aula-taller, por lo que ha de coordinarse su visita con
el resto de profesorado de Tecnologia para evitar coincidencias.

En ella podemos encontrar una zona primera de aula clase con 30 sillas de pala para
trabajos escritos y 16 ordenadores, que se suelen utilizar para bUsquedas en Internet y
como procesador de textos, ademas de la pizarra y mesa del profesor.

A continuacion, y dentro de la misma estancia, se encuentra el taller con 6 bancos de
trabajo, lavabo, dos armarios, lejas, dos paneles de herramientas, sierra de calar,
taladro de columna y portatil, 4 soldadores de estano, lijadora y transformador CA/CC.

La utilidad que se le puede dar en la asignatura seria:

- De apoyo al aula de informatica, aunque como son mas antiguos los ordenadores del
aula-taller, segun el tipo de programa seria necesario el desplazamiento al aula de
informatica (diseno asistido por ordenador si hubiera que elaborar planos, por ejemplo).

- Utilizacion del taller para los ejercicios practicos necesarios en algunos temas
especificos como materiales, maquinas, sistemas automaticos y de control.

- Bibliografia: [1], [2]y [11] -

8.2. Recursos Informaticos

NetBook, ;el nuevo ordenador para Educacion?

Nicolas Negroponte propuso por primera vez en el Foro Economico Mundial de Davos,
Suiza (enero de 2005) el proyecto OLPC One Laptop Per Child, un ordenador portatil por
nifo por un precio total de unos 100S. Este proyecto estaba en principio destinado al
tercer mundo pero también ha tenido una alta aceptacion en todos los sectores
educativos.
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La idea inicial de Negroponte era dotar de un ordenador como herramienta de
aprendizaje creada especialmente para los nifios mas pobres del mundo, los que viven en
lugares remotos y aislados. Este loable proyecto ha pasado por una serie de altibajos y
aun no se ha conseguido que se distribuya de forma masiva por los paises en vias de
desarrollo.

Lo que si ha logrado esta iniciativa es que las compaiias fabricantes de ordenadores
hayan encontrado un nuevo negocio en los ultraportatiles de bajo precio, asi por ejemplo
Intel ha presentado hace poco tiempo el denominado Classmate PC.

Estos ordenadores han sido denominados por las empresas desarrolladoras de forma
genérica como NetBook, aunque también se conocen como Laptop educativo, y ya se
estan comercializando en Europa.

Sus caracteristicas mas importantes son las siguientes:

« Microprocesador de bajo consumo, actualmente el mas demandado es el Atom N270 de
Intel, aunque se estan desarrollando otros nuevos.

« Pantalla entre 8 y 10 pulgadas, que permite una resolucion de 1024x600 6 1024x800.
 Sistema de almacenamiento basado en discos SSD, con capacidad de 4 a 8 GB, o
también un disco duro de 2.5 pulgadas y capacidad de 40 a 80 GB.

» Memoria RAM de 512 Mb o 1 Gb.

« Conexiones RJ 45 y Wifi 802.11b/g.

« Sistema de altavoces, micréfono y webcam incorporados.

» Ranura para tarjetas de memoria.

» Conexiones USB que permiten conectar todo tipo de dispositivos: discos duros de gran
tamano, grabadoras de CD/DVD, impresoras, etc.

» Peso en torno a 1 Kg.

«Sistema Operativo Linux, aunque hay algunos que traen Windows XP, con el consiguiente
encarecimiento del producto.

Las caracteristicas técnicas corresponden a las de un equipo muy basico, se ha
renunciado a grabadora de DVD, disquetera, etc..., lo que consigue abaratar los costes.
Igualmente se prescinde de partes moviles para conseguir una mayor robustez y asi
minimizar los problemas que pueden surgir en el transporte.
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Evidentemente un equipo de estas caracteristicas no se puede comparar con un
ordenador de sobremesa de Ultima generacién en cuanto a prestaciones, pero tampoco se
pretende que lo haga. La gran ventaja de estos ordenadores es que poseen conexion
tanto a través de cable como inalambrica, por lo que esta garantizado su acceso a
Internet. Ademas estos ordenadores gozan de una amplia autonomia, en torno a las 3-4
horas.

Es decir, se trata de equipos que tienen una serie de ventajas que pueden ser explotadas
en el mundo educativo:

» Pequeno peso y tamano similar a un cuaderno.
« Robustos y con pocas piezas moviles.

« Gran autonomia.

« Facil conexion a Internet.

» Precio razonable.

« Su vida media esta estimada en cinco anos.

Todo esto significa que el alumno lo puede llevar facilmente en su mochila, no son
excesivamente caros para el presupuesto familiar y se pueden conectar facilmente a
Internet, siempre y cuando el centro educativo esté preparado para ello.

El primer gobierno europeo que ha visto claro esta innovacion ha sido Portugal, que a
través de la multinacional Intel producira en Portugal ordenadores baratos destinados a
escolares de pocos recursos. Seran ensamblados en Portugal y distribuidos con el nombre
de "Magalhaes" en honor del navegante que gesto la primera vuelta al mundo, segun un
proyecto presentado por el primer ministro luso, José Socrates, y el presidente de Intel,
Craig Barrett.

El Proyecto Magalhaes permitira al gobierno portugués implantar masivamente la
informatica en las escuelas y llevarla a las familias de bajos recursos, tendra conexion
inalambrica y un procesador Intel (Celeron M).

Estos ordenadores, de pequeno tamano, colores vivos y grandes asas, estan considerados
equipos robustos por los expertos, que encuentran sus puntos débiles en la pequena
pantalla de 7 pulgadas, una memoria RAM de sdélo 256 MB y una memoria de
almacenamiento de apenas 1 6 2 GB.

Esperemos que las autoridades educativas de otros paises se hagan eco de estas
propuestas y los alumnos puedan acceder facilmente a todos los recursos educativos a los
que actualmente se encuentran en Internet.

Las mayores limitaciones de los NetBooks son la escasa potencia del microprocesador y su
baja capacidad de almacenamiento, pero eso se puede solucionar gracias un segundo
elemento puesto en juego: la web 2.0.

La Web 2.0 como elemento de proceso

Hasta ahora estabamos habituados a ordenadores de sobremesa o portatiles que
soportaran ellos todos los procesos de calculo requeridos, este concepto esta
comenzando a cambiar en la web 2.0. Cada dia existen mayor nimero de aplicaciones en
la red que sustituyen de forma asombrosamente sencilla a los programas que antes
teniamos instalados en el disco duro de nuestro ordenador.
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Segin Pére Marqués en su reflexion La Web 2.0 y sus aplicaciones didacticas:
“Tecnologicamente, las aplicaciones Web 2.0 son servicios de Internet, por lo que no es
necesario tener instalado un software cliente en el ordenador. Asi, nuestra plataforma
de trabajo es la propia pagina web, que nos suministra herramientas on-line siempre
disponibles y nos proporciona espacios de trabajo colaborativo”.

O lo que es lo mismo, podemos utilizar gratuitamente aplicaciones en la red que hacen lo
mismo que los programas que antes teniamos instalados en nuestro ordenador y ademas
con la ventaja de que no hay que actualizar la version cuando lo quiera la compaiia
fabricante, con el correspondiente ahorro en licencias de utilizacion de software.

Se puede argumentar que un procesador de textos como Microsoft Word tendra siempre
una mayor potencia y flexibilidad que la obtenida en un documento realizado con el
procesador de Google Docs, pero en el mundo de la ensenanza las funciones
implementadas en este Ultimo van a ser suficientes y casi nunca van a ser necesarias
muchas de las caracteristicas que suele utilizar un profesional.

Actualmente existen gran cantidad de herramientas web 2.0 que sustituyen a los
programas mas habituales utilizados en Educacion, como por ejemplo los recogidos en la
pagina web http://webs.uvigo.es/pcuesta/enlaces/. Cubren tanto las herramientas
basicas que pueden utilizar profesores y alumnos como aquellas que requieren un mayor
nivel de conocimiento.

Entre estas herramientas podemos citar las siguientes:

 Ofimatica: Google Docs y Zoho

« Presentaciones: las anteriores asi como otras especificas como SlideShare y Prezentit.
» Tratamiento de imagen: Picasa y Adobe Photoshop Express.

 Tratamiento de video: Adobe Premiére Express.

« Tratamiento del sonido: Razz Mixer

Con estas herramientas quedan cubiertas muchas de las necesidades de edicion que
puedan necesitar la mayoria de los miembros de la comunidad educativa.

Aqui también podemos anadir aquellas herramientas de publicacion (Blogs, Wikis), de
compartir recursos (albumes de fotos, galerias de videos, podcasts), redes sociales e
incluso plataformas de formacion.

Con todas estas herramientas el profesor tiene a su disposicion una verdadera bateria de
generacion y utilizacion de recursos educativos que se van agrandando dia a dia. Todo
ello va en la linea del trabajo colaborativo, en la que tanto los profesores como los
alumnos van generando sus materiales que pueden ser utilizados por otros miembros de
la comunidad y de esta forma se va retroalimentando todo el sistema.

Ademas, aquellos profesores con un nivel tecnologico adecuado se pueden acercar al
mundo de las comunidades virtuales, creando verdaderos espacios de colaboracion,
gracias a herramientas como Ning o Netvibes, o incluso al trabajo de plataformas de
eLearning como Moodle o Dokeos.

Quiza el punto mas débil de toda la web 2.0 sea el almacenamiento. Aunque existen
herramientas como ADrive, que dan hasta 50 Gb de espacio gratuito sin otra condicion
que la de registrarse, existen una serie de factores que plantean cierta incertidumbre:
;Estan los datos seguros?, ;Quién garantiza la continuidad de estos servicios? Ya sucedio
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hace poco tiempo con MediaMax, un portal que ofrecia gratuitamente 25 Gb y que
desaparecio perdiendo los usuarios la informacion alli almacenada.

Quiza la solucion fuera que las Administraciones Educativas garantizaran este servicio, ya
que gracias al bajo coste de almacenamiento masivo no seria demasiado oneroso
garantizar 1 o 2 Gb por alumno.

Para que todo el sistema enunciado hasta ahora funcione en los centros educativos es
necesario contar con un tercer elemento: el concepto de aula movil.

El aula movil como nueva organizacion
El concepto de utilizacion de ordenadores en el aula ha pasado por varias fases sucesivas:

e Aula de informdtica. En la que se concentran todos los equipos informaticos en un
espacio de clase, todos ellos cableados formando una red local y con conexion a Internet.

Este aula cada vez tiene menos defensores por una serie de razones de indole practica:

- El alumno tiene que abandonar de su clase habitual para ir a la de informatica.

- La visita al aula de informatica es algo excepcional, se va cuando se puede, no esta
integrada en el curriculum.

- El aula no siempre esta disponible por el alto nimero de grupos que potencialmente la
utilizan.

- En el aula se imparten asignaturas curriculares como Tecnologia, Idiomas, etc..., que
reducen aun mas el horario disponible.

- Provoca incomodidad en el profesorado ya que se esta pendiente de cuando me toca el
aula, no de cuando la necesito en el desarrollo de la materia.

 Aula informatizada. Cuya filosofia es la de acercar la tecnologia a los alumnos, no los
alumnos a la tecnologia. Se trata de introducir ordenadores en al aula normal de clase y
va desde proyectos que pretenden introducir dos ordenadores en todas las aulas (algo asi
como el rincon del ordenador) hasta otros que consisten en dotar de 15 ordenadores de
alumnos y uno de profesor a todas las aulas del centro educativo, estos ordenadores
también son de sobremesa, suelen estar cableados y conectados a Internet. También
tienen detractores ya que presentan ciertos inconvenientes:

- Ocupan mucho espacio, lo que va en detrimento de la estructura normal del aula.
- Estan siempre presentes, se utilicen o no, lo que puede provocar incomodidad.
- Modifican la estructura habitual del aula.

« Aula Movil. Nuevo concepto que surge para solucionar los problemas de los dos casos
anteriores, corresponde a un aula normal de clase que cuenta con: un numero suficiente
de ordenadores portatiles (como minimo un ordenador por cada dos alumnos, aunque lo
ideal seria uno por estudiante) con conexién a Internet a través de una red Wifi. Este
nuevo concepto de aula plantea las siguientes ventajas:

- Acercar el uso de los ordenadores a todos los alumnos.

- Utilizar las nuevas tecnologias, de forma habitual, en la mayoria de las materias.

- Disponer de nuevas aulas de informatica sin necesidad de ocupar mas espacios.

- Iniciar un proceso con el objetivo de que todas las aulas dispongan de ordenadores (de
su propia aula de informatica).
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- Poder utilizar la informatica en cualquier dependencia del centro.

En la mayoria de los casos el aula mavil esta formada por un mueble con ruedas que
contiene todo lo necesario para poder trasladar los equipos de un lugar a otro dentro del
centro, por ejemplo en el I.E.S. Izpisua Belmonte se utiliza el siguiente sistema:

= H?.

Aula Movil cerrada Frontal con ordenadores Trasera con transformadores
y enchufes auxiliares

Aunque este dispositivo presenta muchas ventajas, también tiene algunos
inconvenientes: necesitariamos un mueble por piso ya que seria dificil subir o bajar
escaleras y estariamos en un problema parecido que con el aula de informatica, ya que
cada aula movil tendria que servir a varios grupos de clase y su disponibilidad estaria
limitada.

Hay otras instituciones que han optado por un método similar, por ejemplo la Fundacion
Encuentro también cuenta con aula movil en su sede central de Madrid que ha sido
donada por Hewlett-Packard. Varias Universidades estan desarrollando estructuras
similares.

¢Hacia una solucién educativa?

La idea seria unir lo mejor de las tres propuestas anteriores: se trata de que cada alumno
utilice su propio ordenador NetBook, use tanto en el aula como fuera de ella los
contenidos educativos basados en la web 2.0 y cuando sea necesario constituya en su
clase un aula movil conectada a Internet a través de tecnologia Wifi, posibilitando
asimismo la conexion tanto en su casa como en otras entidades publicas: bibliotecas,
ayuntamientos, centros de ocio, etc. En todos estos sitios se podran recargar las baterias
de los ordenadores en armarios a proposito.

Se parte de la idea de que para incorporar efectivamente las Tecnologias de la
Informacion y de la Comunicacién (TIC) a la practica docente es imprescindible que los
alumnos dispongan de ordenadores en sus aulas ordinarias, en las que los equipos
informaticos estén integrados de una forma real, sin modificar la estructura de aula, y
usar la que cada profesor considere mas operativa para llevar a cabo su practica docente.
Ademas, la tendencia actual de la integracion de las TICs en el aula exige que se haga
desde todas las areas del curriculo, que no existan unas privilegiadas y otras postergadas.
No debe ser necesario planear sesiones especificas donde aglutinar todas las actividades
que requieran el uso la tecnologia, se deben convertir las clases en entornos de trabajo
comunes y con todas las prestaciones informaticas al alcance tanto del profesor como de
los alumnos y que se van a utilizar sélo cuando se requiera.
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De la misma manera y dado que la tarea de nuestros escolares es cada vez mas
colaborativa, la formula utilizada resulta muy apropiada para que los alumnos se puedan
reunir dentro de la estructura del aula para realizar sus trabajos en grupo, simplemente
agrupandolos de la forma que crea mas logica el profesor, ya que cada alumno cuenta
con todo lo necesario para su trabajo en equipo.

Ademas esta estructura libera aulas, ya que el alumnado solo necesitaria su aula
habitual, que estaria dotada de todos los servicios tecnoldgicos, haciendo obsoletas las
carisimas aulas de informatica que actualmente se implementan en los centros
educativos. Lo Unico realmente necesario seria que todos los centros estuvieran dotados
de una red Wifi con las suficientes garantias de funcionamiento.

Entendemos que los ordenadores utilizados no sirven para procesos que requieran una
alta velocidad de calculo, como puedan ser las aplicaciones CAD o lo que se agrupa
habitualmente bajo el nombre de creacion de contenidos digitales, pero tampoco se
pretende, ya que el ordenador debe ser para nuestros escolares una herramienta de
consulta y proceso de informacion y no una profesional de creacion.

Como complemento también se podrian sustituir las pizarras convencionales por pizarras
digitales interactivas (PDI), anadiendo un ordenador para el profesor, un proyector y la
pizarra interactiva multimedia. La PDI tiene la posibilidad de grabar los contenidos de la
clase que se van escribiendo en la pizarra, asi como la voz del profesor, incuso hay
algunos modelos de PDIs que permitirian que, a través de una invitacion electronica, el
alumno pueda acceder a lo que el profesor esta explicando en esta pizarra. También se
puede colgar en Internet el contenido de la presentacion que el profesor ha realizado
sobre ella pudiéndose realizar modificaciones, anotaciones y todo tipo de comentarios.
Esto seria muy Gtil para alumnos que estuvieran enfermos o incluso podria servir como
repaso para aquellos alumnos que necesitaran algun tipo de refuerzo.

Segln Said Sadaoui, Education Bussiness Manager de Toshiba el mayor reto en el caso de
las aulas multimedia es “formar a los docentes para que sepan utilizar esta tecnologia y
le saquen el maximo provecho”, y Domingo Gallego también comenta que "cada euro que
se gaste en equipos informaticos exige otro euro dedicado a la formacion de profesores”.

Otro argumento a favor de la estructura de aula presentada es la ausencia de problemas
de mantenimiento. Hace poco hablando con un responsable de la adquisicion de aulas de
informatica educativas decia que la mayor fuente de problemas eran los discos duros,
debido a la infeccion por virus, instalacion defectuosa de programas, etc. Y que debian
invertir fuertes sumas en sistemas de recuperacion de discos duros. Bien, pues
jeliminemos los discos duros!, con los NetBook con memorias sélidas este problema se
soluciona, ya que alli so6lo esta instalado el Sistema Operativo y los controladores
necesarios para que la conexion a Internet funcione, los programas estan en la web 2.0.

Recursos informaticos para Tecnologia Industrial Il
Cada alumno deberia contar con su propio ordenador como un elemento didactico mas,
de facil uso y transporte, para ser utilizado en clase de la forma que mejor considere el

profesor, sin modificar la estructura de la clase y adaptandose a las necesidades
educativas de cada materia. En teoria...
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Todo lo anteriormente citado, nos hace ver una perspectiva de las tendencias en
innovacion educativa. La realidad, por el contrario, es que debemos adaptarnos a los
recursos de que disponemos. En nuestro caso, los ordenadores del aula-taller y el aula de
informatica.

Como ya se comentd con anterioridad, las inversiones en material informatico, son mas
probables en el aula de informatica que en otros puntos del centro educativo, por lo que
cuando se realiza la compra de ordenadores, éstos suelen ir a dicha aula recibiendo los
demas departamentos los equipos que han sido sustituidos, de ahi que el aula taller esté
algo mas obsoleto en materia informatica.

Dicho esto, los trabajos que se realicen en el taller seran de procesamiento de textos
basicamente, que no es poco, ya que se adelanta mucho tiempo en la realizacion de
trabajos de investigacion, o cuadernos de practicas. También el acceso a Internet nos
puede sacar de algun apuro en la busqueda de informacion.

El aula de informatica propiamente dicha, sera la idonea para el problema practico, el
cuestionario virtual y busquedas de informacion que requieran de una mayor de velocidad
de navegacion por Internet.

- Bibliografia: [9] -

8.3. Moodle

Entornos virtuales de aprendizaje

Técnicamente, Moodle es una aplicacion que pertenece al grupo de los Gestores de
Contenidos Educativos (LMS, Learning Management Systems), también conocidos como
Entornos de Aprendizaje Virtuales (VLE, Virtual Learning Manage-ments), un subgrupo
de los Gestores de Contenidos (CMS, Content Management Systems). De una manera
mas coloquial, podemos decir que Moodle es una aplicacion para crear y gestionar
plataformas educativas, es decir, espacios donde un centro educativo, institucion o
empresa, gestiona recursos educativos proporcionados por unos docentes y organiza el
acceso a esos recursos por los estudiantes, y ademas permite la comunicacion entre
todos los implicados (alumnado y profesorado).

Significado de Moodle y sus origenes

Moodle fue disenado por Martin Dougiamas de Perth, Australia Occidental, quien baso
su diseno en las ideas del constructivismo en pedagogia, que afirman que el
conocimiento se construye en la mente del estudiante en lugar de ser transmitido sin
cambios a partir de libros o ensefanzas y en el aprendizaje colaborativo. Un profesor/a
que opera desde este punto de vista crea un ambiente centrado en el estudiante que le
ayuda a construir ese conocimiento con base en sus habilidades y conocimientos propios
en lugar de simplemente publicar y transmitir la in-formacién que se considera que los
estudiantes deben conocer.
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La palabra Moodle, en inglés, es un acronimo para Entorno de Aprendizaje Dinamico
Modular, Orientado a Objetos (Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment), lo que resulta fundamentalmente Gtil para los desarrolladores y tedricos
de la educacion. También es un verbo anglosajon que describe el proceso ocioso de dar
vueltas sobre algo, haciendo las cosas como se vienen a la mente... una actividad
amena que muchas veces conllevan al proceso de comprension y, finalmente, a la
creatividad.

Las dos acepciones se aplican a la manera en que se desarrollo Moodle y a la manera en
que un estudiante o docente podria aproximarse al estudio o ensefianza de un curso on-
line. La primera version de Moodle aparecio el 20 de agosto de 2002 y, a partir de alli
han aparecido nuevas versiones de forma regular que han ido incorporando nuevos
recursos, actividades y mejoras demandadas por la comunidad de usuarios Moodle. En
la actualidad, Moodle esta traducido a 75 idiomas e incluye mas de 27.000 sitios
registrados en todo el mundo.

Estadisticas sobre Moodle

Moodle tiene mas de 28500 sitios registrados oficialmente de diferentes tamanos
(nimero de usuarios por sitio).

La Comunidad de usuarios registrados la forman mas de 260000 usuarios y crece
exponencialmente. El nimero de descargas también va creciendo, situandose ya muy
cerca de las 60000 descargas mensuales.

Software libre

Moodle se distribuye gratuitamente como Software Libre (Open Source), bajo Licencia
publica GNU. Esto significa que Moodle tiene derechos de autor (copyright), pero que
tenemos algunas libertades1: podemos copiar, usar y modificar Moodle siempre que
aceptemos proporcionar el codigo fuente a otros, no modificar la licencia original y los
derechos de autor, y aplicar esta misma licencia a cualquier trabajo derivado de él. Es
facil de instalar en casi cualquier plataforma con un servidor Web que soporte PHP.
Solo requiere que exista una base de datos (y se puede compartir). Con su completa
abstraccion de bases de datos, soporta las principales marcas de bases de datos (en
especial MySQL).

Finalmente, es importante destacar que, al ser Moodle una aplicacion Web, el usuario
solo necesita para acceder al sistema un ordenador con un navegador Web instalado
(Mozilla Firefox, Internet Explorer, o cualquier otro) y una conexion a Internet. Por
supuesto, también se necesita conocer la direccion Web (URL) del servidor donde
Moodle se encuentre alojado y disponer de una cuenta de usuario registrado en el
sistema.

Filosofia de Moodle

;Qué tiene Moodle de especial? Sin duda, su caracter libre, el enfoque y la filosofia que
tiene detras. Y la comunidad de "moodlers". El disefio y desarrollo de Moodle se basan
en la teoria del aprendizaje denominada "pedagogia construccionista social". Para el
construccionismo el aprendizaje es particularmente efectivo cuando se construye algo
que debe llegar a otros. Se habla de artefactos: una frase, un mensaje electronico, un
articulo, una pintura o un programa informatico. Como se dice en uno de los recursos

68



Postgrado en Ingenieria Ambiental - PROYECTO DOCENTE - Especialidad Académica

de Moodle: "Usted puede leer esta pdgina varias veces y aun asi haberla olvidado
manfana; pero si tuviera que intentar explicar estas ideas a alguien usando sus propias
palabras, o crear una presentacion que explique estos conceptos, entonces puedo
garantizar que usted tendria una mayor comprension de estos conceptos, mds
integrada en sus propias ideas. Por esto la gente toma apuntes durante las lecciones,
aunque nunca vayan a leerlos de nuevo." Pero no estamos ante una psicologia
individualista: el aprendizaje no se realiza en burbujas aisladas. La construccion de
artefactos se realiza en el ambito de un grupo social, creando colaborativamente una
pequeina cultura de artefactos compartidos con significados compartidos. Segin este
modelo, el aprendizaje es un fendbmeno fundamentalmente social: el aprendizaje tiene
lugar en el ambito de la comunidad social a las que se pertenece.

El papel del profesor sera el de "facilitador" que anima a los estudiantes a descubrir los
principios por si mismos y a construir conocimiento trabajando en la resolucion de
problemas reales en un proceso social colaborativo. Una vez que nos planteamos estos
temas, podemos concentrarnos en las experiencias que podrian ser mejores para
aprender desde el punto de vista de los estudiantes, en vez de limitarse a
proporcionarles la informacion que creemos que necesitan saber. También podemos
pensar como cada usuario del curso puede ser profesor/a ademas de alumno/a. Nuestro
trabajo como docente puede cambiar de ser la fuente del conocimiento a ser el que
influye como modelo, conectando con los estudiantes de una forma personal que dirija
sus propias necesidades de aprendizaje, y moderando debates y actividades de forma
que guie al colectivo de estudiantes hacia los objetivos docentes de la clase. Esta claro
que Moodle no fuerza este estilo de comportamiento, pero es para lo que esta pensado
o para lo que mejor sirve.

Por otro lado, no debemos olvidar que los entornos virtuales de aprendizaje son eso,
virtuales: reproducen el modelo de ensenanza/aprendizaje que tiene el docente. Si su
modelo es transmisor en el aula, en su virtualidad electronica también sera cerrado. Si
los momentos importantes son la matriculacion y la evaluacion final, estamos
manifestando claramente una modalidad de ensenanza, que evidentemente no es la
Unica. La discusion, aprender a razonar, argumentar y ser convincente, la investigacion
en equipo, el reparto de tareas equilibrada y democraticamente, son cosas que también
se pueden hacer en el aula, entre otras muchas.

Resumen de caracteristicas de Moodle

* Entorno de aprendizaje modular y dinamico orientado a objetos, sencillo de
mantener y actualizar.

» Excepto el proceso de instalacion, no necesita practicamente de "mantenimiento”
por parte del administrador.

« Dispone de una interfaz que permite crear y gestionar cursos facil-mente.

* Los recursos creados en los cursos se pueden reutilizar.

» Lainscripcion y autenticacion de los estudiantes es sencilla y segura.

» Resulta muy facil trabajar con él, tanto para el profesorado como el alumnado.

» Detras de él hay una gran comunidad que lo mejora, documenta y apoya en la
resolucion de problemas.

» Estd basado en los principios pedagogicos constructivistas: el aprendizaje es
especialmente efectivo cuando se realiza compartiéndolo con otros.
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Moodle en la programacion de Tecnologia Industrial Il

Existen tres elementos de nuestra programacion que estan sustentados y elaborados
mediante la plataforma educativa Moodle. Estos son:

La posibilidad de hacerles llegar a los alumnos, mediante Internet un tema
elaborado por el profesor, que corresponde a los contenidos que el alumno
debe conocer para superar la parte teodrica. Unidad que podran consultar, e
incluso imprimir facilmente para disponer de él cuando en clase sea explicado
por el profesor.

En segundo lugar un cuestionario virtual, que sera resuelto por el alumno, vy si
esta correctamente respondido, influira en un 20% de la nota final de esa
unidad. Dicho examen, sera realizado desde casa, pudiendo consultar los
apuntes, pero éstos deben haber sido leidos previamente, puesto que dispone
de un tiempo limitado y muy corto para su realizacion. La aleatoriedad de las
preguntas hacen que sea muy complicado tener las respuestas preparadas
previamente a su realizacion.

Por Ultimo el problema practico, que también esta disponible en la red, y que
sera resuelto mediante diversas busquedas de informacion por los alumnos, los
cuales habran formado gripos de trabajo previamente.

Todo lo anterior se explica mucho mas claramente con un ejemplo basado en la Unidad
n°® 22 titulada Seguridad e Higiene en el Trabajo, en el apartado 11 de este Proyecto
Docente (Desarrollo de una Clase). En él se detallara todos los pasos necesarios, no solo
para acceder a esa informacion, sino ademas, desde la perspectiva del profesor, como
elaborar mediante Moodle dichas herramientas.

- Bibliografia: [12] -
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9, TRATAMIENTO
DE LA DIVERSIDAD
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9-TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD

En todos los grupos de alumnado se presentan inquietudes y necesidades educativas muy
diversas; circunstancias que exigen una respuesta adecuada no solo para el grupo sino
también para cada individuo en concreto.

En general podrian diferenciarse tres grupos de alumnado:

« Alumnos/as con necesidades especiales muy definidas. Normalmente no son individuos
que acceden al Bachillerato.

« Alumnos/as con relativos problemas a la hora de conseguir los objetivos propuestos y
que, con una programacion y ayudas concretas, pueden alcanzar una formacion eficaz.

« Alumnos/as que no presentan dificultades en la consecucion de los objetivos propuestos
y que, en consecuencia, progresan eficazmente segun el ritmo de ensenanza. Dentro de
este grupo conviene, asimismo, prestar atencion a aquellos individuos, mas capaces, que
progresan muy rapidamente y a los que hay que satisfacer en sus ambiciones formativas.

En todos los casos la programacion ha de ser lo suficientemente flexible para permitir
adaptaciones curriculares apropiadas a cada caso o a cada grupo. Esto exige que se
planteen siempre actividades de refuerzo y actividades de ampliacion.

Los planteamientos metodoldgicos desarrollados en este Proyecto Docente, completaran
a los ya establecidos, y asi disponer de un aprendizaje combinado, en el que lo presencial
y lo virtual se complementan.

Estas actividades, segun nuestra programacion, se han disefado del siguiente modo:

 Actividades individuales (lecturas, comentarios personales, resolucion de ejercicios
escritos y cuestionarios virtuales). Tienen fundamentalmente caracter de refuerzo.

» Actividades de pequeno grupo (pequenas investigaciones, tomas de datos, diseno y
resolucion de problemas practicos). Participan a la vez del caracter de refuerzo y del de
ampliacion.

« Actividades de gran grupo (debates, trabajos grupales de investigacion y visitas a
industrias). Son basicamente de ampliacion.

o Actividades de contenido. Son exclusivamente de ampliacion y se refieren
fundamentalmente a una exposicion mas completa y compleja de los contenidos de
conocimiento exigibles a los alumnos/as “normales”.

De forma general, se potenciara mas el caracter metodologico de la materia apoyandonos
mas en el recurso de la Informatica aplicada, asi como trabajos dirigidos en red.

La tutoria On-line, estara presente de forma continua a lo largo del curso, o mediante
correo electrénico, o a través de la plataforma Moodle.

72



Postgrado en Ingenieria Ambiental - PROYECTO DOCENTE - Especialidad Académica

10, TEMAS
TRANSVERSALES

73



Postgrado en Ingenieria Ambiental - PROYECTO DOCENTE - Especialidad Académica

10-TEMAS TRANSVERSALES

La Tecnologia constituye un campo de actividad fruto de la influencia entre la ciencia y
la técnica. En aquella, el saber como y por qué se hace, constituye el resultado de una
interseccion entre la actividad investigadora, que proporciona conocimientos aplicables y
criterios para mejorar los resultados de la intervencion sobre un medio ambiental, y la
técnica, que aporta experiencia operativa acumulada y conocimientos empiricos de la
tradicion y el trabajo.

La Tecnologia Industrial Il posee un caracter mas ingenieril con opciones formativas para
la actividad profesional en la industria y de base para el alumnado que no desee
proseguir estudios universitarios y si cursar un Ciclo Formativo de Grado Superior.

Siguiendo la linea iniciada en la Educacién Secundaria Obligatoria, se ha orientado la
ensefanza de la Tecnologia de forma tal que conduzca también hacia otros contenidos
educativos imprescindibles en la formacion de los ciudadanos, como son la educacion
para la paz, para la salud, para la igualdad de oportunidades, para la igualdad entre los
sexos, educacion ambiental, educacion sexual, educaciéon del consumidor y educacion
vial.

Todos estos contenidos formativos, alli donde “encajen” con mas incidencia, han sido
recogidos directa o indirectamente a lo largo de la programacion.

Basicamente se ha prestado especial atencion a los siguientes:

« Normas de circulacion vial referentes a velocidades, caracteristicas mecanicas de
vehiculos, etc. y actitud de respeto ante las mismas.

« Actitud racional ante el consumo de bienes y de energia.

 Uso, manejo y rendimiento de maquinas.

« Potenciacion de capacidades individuales.

« Contribucion al trabajo cientifico de las personas (independientemente de su sexo, raza
o condicion social).

 Respeto a las opiniones de los demas.

« Fomento de una critica sana y constructiva.

« Valoracion del dialogo como medio pacifico de comunicacion.

« Analisis critico de situaciones, opiniones y actitudes.

« Conocimiento del medio ambiente y de los factores que lo afectan.

» Agentes y formas de contaminacion.

« Valoracion y respeto por la conservacion del medio.

 Concienciacion a cerca de la importancia del trabajo en una empresa de una manera
segura.

La forma de aplicar estos temas trasversales en nuestro proyecto es incorporarlos a los
temas incidiendo en ellos durante las explicaciones en clase, asi como fomentarlos
agrupando a los alumnos (respeto a las opiniones de los demas, fomento de la critica
sana, valoracion del dialogo y analisis critico), planteando trabajos de investigacion
(potenciacion de capacidades individuales, contribucion al trabajo cientifico, analisis
critico) ejerciendo eficazmente la accion tutorial, presencial y a distancia teniendo en
cuenta que habra unos temas transversales mas relacionados con unas unidades que con
otras.
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11, DESARROLLO
DE UNA UNIDAD
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11-DESARROLLO DE UNA UNIDAD

El formato “estandar” de la clase teorica no es efectivo si el objetivo es que los alumnos
retengan y comprendan los temas mas relevantes para su futuro. Las clases teoricas
promueven un aprendizaje pasivo, y este tipo de aprendizaje, por si solo, no es la forma
mas eficiente de asimilar conceptos. Los estudiantes aprenden mejor cuando toman un
rol activo en su proceso de aprendizaje. Las nuevas tecnologias nos aportan la posibilidad
de romper con la ensenanza tradicional, completando la clase tedrica con otras
actividades motivadoras para el alumnado, y muy interesantes para la asimilacion de los
contenidos.

La idea pues del desarrollo de una unidad didactica en clase, consiste en:

Colgar en Internet mediante Moodle la unidad en cuestion

Que el alumno la lea y la imprima para tenerla también en formato papel
Explicacion en clase del tema, incidiendo en los contenidos fundamentales
Anadir en la red el cuestionario virtual

Insistir en clase a cerca de su realizacion dando unos consejos basicos

Colgar el problema practico

Dedicar una clase a su explicacion desplazandonos al aula de informatica, y
agrupando a los alumnos para comenzar a resolverlo

Realizacion al final de la explicacion de la unidad, de un examen teoérico del
tema

Puesta en comun de los resultados obtenidos del problema practico y
evaluacion de los mismos

Las unidades didacticas que lo requieran (materiales, maquinas, etc.), tendran, en lugar
del problema practico virtual, un proyecto sencillo en el aula-taller, donde utilicen
herramientas y materiales para su realizacion.

El tema elegido para la elaboracién del apartado “Desarrollo de una Clase” es la Unidad
N° 22 denominada: Seguridad e Higiene en el Trabajo, perteneciente al BLOQUE VI:
TECNOLOGIA EN LA INDUSTRIA.

En este apartado N°11 del Proyecto Docente se haran referencias al Aula Virtual de la
UPCT. El Aula Virtual es una plataforma de ensefanza virtual que tiene como objetivo
principal servir de apoyo a las clases presénciales impartidas en la UPCT, en un marco de
integracion con la utilizacion de recursos de ensenanza electronicos existentes en la
universidad. Mediante ella se ha desarrollado este apartado del Proyecto.

11.1 CONOCIMIENTOS TEORICOS
Estos conocimientos, fundamentales para la superacion de la asignatura, pueden
proceder de un libro de texto, pero en nuestro caso, son apuntes elaborados por el

profesor, que se pueden descargar en la opcidon “Mis cursos / DISENO DE UNA
ASIGNATURA VIRTUAL”.
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tual LPCT
€ 3 C| ¢ htp/moodeLpctes/ » O F-
[ Hotmail gratuito £ Personalizar vinculos 4 Windows Media [ Windows (£ Otros marcadores
Avl@
< Virual

~

Aul@Virtual UPCT

i

“:L  Mis cursos

s
[5) Gufapara alumnos

DISENO DE UNA ASIGNATURA VIRTUAL
Profesor: MORENO SANCHEZ JLIAN IGNACIO
Profesor: YIVANCOS ARAGON JAVIER

Preguntas frecuentest

Prafesores
[ Aoregar nuevas asignaturas

INN O DT Erore ~:
Preguntas frecuentes VRTUAL - PARA ALLMNGS CURSQ CREADO PARA LOS ALUMNGS DE
Enlaces de interés Profesor: ALCARAZ ROMERO MR Carmen  INMOVACION DOCENTE ¥ ENSENANZA
Frofesor: ALCAZAR TRIVINO MARIA DEL VIRTUAL
i CARMEN
| Ensanamaiual Profesor: FERRER MADRID MARIA BELEN
[® OPAC Profesor: GINESTA ANZOLA ANAH

bl a— Profesor: LECN ALBERT GERARDO
[@:gemanayinugl Profesor: MIGUEL HERNANDEZ BEATRIZ
[® Sewislo de Documentacicn Profesor: VIVANCOS ARAGON JAVER

[® urcT -

= PRACTICAS DOCENTES Codigo: 201105002

[® Ocw uPCT Tipo: Obligatotia
Cursa: 5°

acidn: -
Creditos: 8(0T + 8F)

GESTION ACADEMICA Godigo: 201104008
Tino: Onlativa
Curso; 4°

Duracién: 2°¢
Creditos: 3(3T + OF)

Pop-Ups blogueados: 1+ ¥

Una vez dentro, en el apartado de TEORIA, se puede ya observar la Unidad 22 en formato
pdf, la cual podemos abrir y posteriormente guardar una copia de ella.

Curso: DISEFIO DE LUNA A5,

€« C || % hiip:/imoode.upct.es/co

> O- &

(23 Otros marcadores

Auvle : e 74 N A

<z Virtual : e
:

Personas = /| ario

&y Participartes n “ mayo 2008 »
TECNOLOGIA INDUSTRIAL Il

[ Hotmal aratutto &% Personaliear vinculos A Windows Media [ Windows

Diagrama de temas

Lun Mar Mg Jue Vie 3 Dam

3 Cuestionarios
Reeursos

M o1z 1z 18 15
~ 8 18 zo21 22

25 28 27 28 20

= =
: — Clave de svantos
Bowa  Blow
Bisqueda avanzada G B it
dministracion o = | 2
' Everios proximos H
& Activar edicion =
B Confouracién = Unidad 22: Seguridad e Higiene Mo hay eventos préximas
calificationes Ir a calendario
© = Muigvo everto...

&5 Orupos
[ Copia de seguridad

de 2009,12:39
Informe completo de la actividart

¥ Restaurar [Acividad reciente =~
- Reiniciar Actividad desde viernes, 22 de mayo

o Informes

228 Preguntas

recierte
Cuestionario Seguridad
@ Archivas A Sin navedatles desde el Gllino acceso
Perfi
(] Perf 3 =
4 Actividades : E
3 —_—
1 AERCSOL ATHOSFERICO Jmswmnmmmsmua
2 siopRocEsGS Con £ Froblema Seguridad
i GAS 7 OTRAE

Pop-ups bloqueadsi 1+ 3¢
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Lo que vemos al abrir el archivo es esto:

% Curso; DISERODELNA A5, | ' Dav-001: Unidad 22: Sequ...

C || % hitp:/fmoodie.upcties/mod/resource view, phpPipopup=treRid=126055

Uos A Windows Media 7] Windows (23 Otros marcadares

SE - elin o8-

[ Hotmal gratuito £¥ Persor

Unidad 22
T

SEGURIDAD
E HIGIENE
EN EL u
TRABAJO

TECNOLOGIA

Javier Vivancos Aragén

*4 Inicio

Este tema sera explicado en el Aula - clase para su mejor comprension por parte del
alumnado, incidiendo en los apartados mas importantes, que son segin nuestra opinion:

- Clasificacion de las Sefales de Seguridad

¥ Curso; DISERODEUNA A5 | ™ DAV-0D1: Unidad 22: Sequ..

C || ¥ htip://moodie.upct es/madresource view. phpRinpopup=1TUegid=126055 » O~ F-
[ Hotmal gratuite &% personalizar vineulos 4l Windows Media [ 7] Windows (23 Otros marcadares
-
HE e ee[= - ) e -
L
ré SEGURIDAD E HIGIENE EN EL TRABAJO 5
(2] 3 o i
Clasificacién de las sefiales de seguridad:
: TS Color de Forma 1
Sefiales de Significado | ¢t s Ejemplo
=
: comportamiento.
"PROHIBICION “pocdeprovocss | Blancoy Roso
peligro moamo spicax b
_ . | Oviizaa montenes wn
OBLIGACION |  comportamento And
detemumado szomecans
ommone |
Adviene de ua peligro
ADVERTENCIA potencial e A
] e~
. Proporciona uas
INFORMACION Informacin de 2L = \
o 0
miorms de 18 =
con tusesén ds aquipos Refo
INCENDIOS | conms macendios o ws
direccian 8 segoir co ¥ H e

5. Protecciones Personales

@ La Proteccién Personal es una téenica que tiene por objeto proteger
a un trabajador de un ricsgo if1 do como ia de
su actividad laboral.

74 Inicio g & € | alipse GEENTE... g DAY-001: Unided 22:
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- Medios de Proteccién Personal

5 > O F-

[} Hotmail gratuto £ Personalizar vinculos MY Windows Media [ Windows [ Gtros marcadares

g B éclisiee@o |- g (]

SEGUEIDAD E EIGIENE EN SL TRABAJO

C % hie//moodieupctes/it

.

de las prendas de proteccion personal, que es una certificacion de la
calidad de dicha prenda.

El utilizar prendas no homologadas. cuando en el mercado existan
homologadas del mismo tipo, se considera a efectos legales como si no
se utilizase ninguna.

En la actualidad en Espaiia, existen 28 Normas Técmicas de
Homelogacién.

Los medios de proteccién personal se clasifican en dos grupos

1. Medios parciales de proteccion

o Proteccion del crineo (casca).

o Proteccion de la cara y de los ojos (pantallas
y gafas)

« Proteccion de los oidos (tapones, orejeras y
cascos).

o Proteccion de las extremidades superiores
(guantes, manoplas, manguitos y dediles)

¢ Proteccion de las extremidades mferiores
(zapatos, batas y cubrepiés) |

& Proteccion de las vias respiratorias:

a) Dependientes del medio ambiente, purifican el aire
contaminado retenendo. mediante el filtro, el contaminante
(méscara y mascarilla).

b) Independientes del medio ambiente. Estos equipos se
utilizan en aimosteras muy das o con d i
de oxigeno. Suministran el aire de otro lugar o bien de un
recipiente que lo almacena a presion (mdscara de aire
comprimido)

/W pav-001: Uridad 22: Seu..,

C % hip/moode upct.es/mod > [O- F-
[ Hotmail gratuto €% Personalizar vinculos 4 Windows Media 7] Windows (23 Otros marcadores
2
EE- R O = | .
A
|! SEGURIDAD E HIGIENE EN EL TRABAJO -10- M

8. Riesgos Eléctricos

Conviene saber que nuestro cuerpe, el agua y los objetos metalicos son
buenos conductores de la electricidad, pudiendo generar accidentes que
tuego hemos de lamentar.

Algunas normas a tener en cuenta para evitar accidentes con la
clectricidad son:

# Los armarios protectores de componentes eléctricos deben
mantenerse bien cerrados.

# No enchufar directamente los cables pelados.

No tirar del cable al desenchufar.

Examinar bien los cables por si tuvieran algin desperfecto que

pudiera transmitirnos la corriente.

Al menor chispazo, desconectar.

Si el olfato nos avisa de que algo se quema, desconectar también.

Alejar el agua de la electricidad. 1

No conectar muchos enchufes a la misma

toma de corriente.

.

Avisar en cuanto suceda alguna
anomalia.

En caso de accidente eléetrico debemos
proceder del siguicnte modo:

1° Cortar la corriente eléctrica
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- En Caso de Incendio

/moode.upct.es/ mod 55 | G- F-
[} Hotmail gratuito £ Personalizar vinculos 4 Windows Media [ Windows [ Otros marcadarss
~
- & o £
X R R e c—
A
B SEGURIDAD E HIGIENE EN EL TRABAJO 11 B

Fi 9. En Caso de Incendio

Debemes ser especialmente precavidos con tode aquello que pueda ser

o
causante de fucgo, pucsto que en tedos los lugares existen objetos que
pueden arder con facilidad.

No debe sobr: la instalacién cléctrica hufando muchos

aparatos a una misma toma de corriente.

No almacenes ni pongas material combustible proximo a los cuadros
cléetricos.

El centro de trabajo o el colegio, en nuestro caso, cuenta con un
conjunto de medios técnicos para protegernos frentc a un posible
incendio. Casi todos estos medios requieren un entrenamiento
especifico para su manejo.

En cuanto al USQ DEL EXTINTOR, tendremos en cuenta:
 En cl mismo cxtintor va indicada la forma de utilizarlo.
& Mantenetlo accesible. No ocultarlo con cajas ni obsticulos.
e No utilizar sustancias conductoras de electricidad (agua o
espuma) para fucgos en cquipos cléctricos, pucs avivaré la llama.

MODO DE EMPLEQ DE UN EXTINTOR:

1. Colocarse a 2 metros del foco de
incendio con ¢l extintor ala alturadela
cadera.

2. Quitar la anilla protectora y apretar cl
gatillo atacando la base del fuego y
barriéndolo desde el punto mas cercano
al méds lejano, moviéndolo en zigzag

+4 Inicio

y por ultimo, la pregunta titulada:

- El trabajo en la Industria

%/ ® pav-001: Unidad 22: Sequ

> O A

[ Hotmall gratuite £ Personaizar vincuos 4 windows Media ] Windows [C3 otros marcadares

BB ®es @0 H @l T

SEGURIDAD ¥ HIGIENE EN EL TRABAJO e =

Imoode.pet.es/ o esc ey

12. El Trabajo en la Industria

Existen una sene de indicaciones sobre segundad que son especificas
para el trabaje en un Recmto Industnal donde se manejen productos
peligrosos (en esta pregunta haremos referencia a las normas vigentes
en los Complejos de Repsol YPF), veamos algunas de ellas:

+ Permisos de Trabajo
Es preciso obtener un permiso de trabajo
por escrito, antes de iniciar a diario
cualquier trabajo de mantenimiento,
inspeccién. reparacion o construccion.

+ Manejo de Equipos
Nadie podri manejar ningin equipo
ajeno a los necesarios para su trabajo, sin
iones v ion expresa del de Area (Se
entiende por equipos: maquinas, depésitos, mangueras
contraincendios, etc..).

# Uso de Cerillas o Encendedores
Esta terminantemente prohibido introducir cn el Recinto Industrial
o cerillas. El inferior de Cerillas de

Seguridad sera regulado por la Dircccién de la Empresa.

* Restricciones para Fumar
Est4 terminantemente prohibido fumar dentro del Recinto Industrial
cxcepto en lugarcs autorizados y debidamente schalizados.

« Control de Personas
Para cntrar al Complejo Industrial debe acreditarse la personalidad
anie el Servicio de Seguridad por medio de wna Tageta de
Identificacion, que debers ser llevada siempre en lugar visible ¥
presentada a peticion de cualquicr empleado de la Empresa

Esté prohibido, si s va a pic, comrer por cl interior del Recinto
Industrial para evitar crear el panico eatre el resto del personal.

74 Inicio
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Para poder introducir en Aula Virtual este tema, dentro de DISENO DE UNA ASIGNATURA
VIRTUAL debemos pulsar el boton denominado Activar edicién.

= el
AW AvI@
<z Virual
Aul@Virtual UPCT» DAV-001
Personas = /] ELI e— 1
@ Particpantes Diagrama de temas - junio 2009 >
TECNOLOGIA INDUSTRIAL I Lun Mar Mié Jue Vie $ab Dom
- - 2 3 5 ©
TR 5 17 e
3 Cuestionarios h
Recursos
1 TECRIA O ciave de eventos
Buscar enlosforos (2 /00 E:P\(:zl 2 curse
_ & Gruso A Ususric
I 0
Busqueda avanzada @
Eventos proximos & 710
% Unidad 22° Seguridad e Higiene I,
2 EXAMENES =
=
m v

Una vez activada la edicion tenemos la posibilidad de Agregar recurso..., y en este caso
la opcion a elegir seria Enlazar un archivo o una web, para dirigirnos a la carpeta donde
se encuentre dicho archivo.

1 TEORIA =]

=

o

Buscar enlos foros =78 w &
iS4 b= ¥

B’llsqueda avanzada ()

i 1
@

T o slERA

= % Unidad 22: Seguridad e Higiene = JF & % &
on_ |5 /TS : e o i
KL @) Agregar recurso ¥ @ Agregar actividad . Nl
Agregar recurso
& Desactvaredicion 2 ExAdadir una etigueta =
(ﬂ Configuracian Editar una pagina de texto Q
S w |Editar una pagina web Yl A ctivic ente > /4
o ta‘m ectnes Enlazar un archivo o una web 3
e Wostrar un directorio > 0 &
{Desplegar Paguete de contenidos IMS | =
1 B Internet
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11.2 CUESTIONARIO VIRTUAL

En segundo lugar, dentro del curso virtual, tenemos el apartado de EXAMENES, donde
podemos encontrar el Cuestionario de Seguridad, que recordemos influye en un 20 % en
la nota final.

™ Curso: DISERO DE UNA AS...

€ C | ¥ hiip://moodie.upct.es/coLirse

[ Hotrnail gratuits &% Personalizar vinculos Y Windows Media [ Windows

Avl@
< Virlual

mm‘ Diagrama de temas

& Participantss .
TECNOLOGIA INDUSTRIAL Il

idades

3 Cuestionarios
Recursos -

Buscar oo oros =&

Biisqueda avanzada (3

1 .
TEORIA

B Activar edicion

7 Configuracién

T Califcacionas

& Orupos

[ Copia de seguridad
§ Restaurar

% Unidad 22: Seguridad e Higiene

EXAMENES

> O~ F

(3 0tras marcador

“ mayo 2004 »

Lun Mar Mié Jue Ve Sab Dam
3
4 5 8 7 8 3 m
M o12 13 14 15 18 17
18 18 20 21 22 23 '
26 28 27 28 28 a0 a1

Clave de avertes

Bowa Bl

Beies  Biswos

ventos proximos =
Mo hay eventos praximos

Il ealendario.
& Mg everto,

Acthadad reciente =/~ |

- Reiniciar Actividad desde viernes, 22 de mayo
o Informes e 2009, 1238

i Informe completo de la actividacd

378 Presuntas reciente

i 3 Cuestionarlo Seguridad

@ Achivos Sin noverades desde el Glima acceso
(=] Perfil 3 =1
Mscusos =7 ﬂ Actividares Memoes /2L
_:] AEROSOL ATMOSFERICO HMDRENDMEUSTDJDSEMANUEL
1 BIOPROCES0S O = Problema Seguridad

. MICROALGAS Y OTRAS Pop-ups blogueades: 1+ 3¢

& Dav-001: Cuestionario Seq.

€« C ¥ hiip//moode.upct.es/ino

> O F-

[ Otros marcadores

%
Actualizar Cuestionario
y

[} Hatmail grabuite £ Personalizar vinculos A Windows Media ) Windows

Z!Aul@

> Virtual

S

[ ntormacidn | Resutados | wista previa | Edtar |

Cuestionario Seguridad
Intentos permitidos: §
Meétodo de calificacion: Primer intento
Limite de tiempo: 10 minutos

Attempts: 2
Summary of your previous attempts

Intento Completado Calificacién / 10

Vista previa

Continue the last preview

Usted se ha autentificada carmo VIVANZ 08 ARAGORN JAVIER (Salin)

Pop-ups blogueados

' Inicio
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Si nos fijamos bien, vemos que esta primera pagina nos esta dando una informacion muy
valiosa, cono son los intentos permitidos que son 5, y el limite de tiempo que es de 10
minutos, los cuales empezaran a contar a partir de que pulsemos la pestaina denominada
“Vista Previa” y el boton “Comenzar de Nuevo” como punto de partida para la
realizacion del Cuestionario Virtual.

Actualizar Guestionario

Aul@Nirtual UPCT & DAV-001 » Cuestionarios » Cuestionario Seguridad » Intento 1
Tiempo restante ,
0:09:56 Informacion | Resultados | Vista previa Y Editar )

Vista previa del cuestionario

Comenzar de nuevo

Los estudiantes veran este cuestionario en una ventana segura

1e La Seguridad en el Trabajo es:
Funtas:--f1
Seleccione una © & latorma de realizar el trabajo de Una manera segura
respuesta
© b Trabajar con la seguridad de que se hacen las cosas bien
¢ c.Tener la seguridad de un trabajo fijo

¢ d. El conjunto de técnicas gue tienen por objeta eliminar o disminuir el riesgo de gue se produzean los accidentes
the trabajo
2 £Como se pueden clasificar las Normas de Seguridad segin su campo de aplicacion?
Funtas:--f1
Seleccione una © & Ennormas generales y especificas
respuesta
) b.Enbuenasy malas
) c.8eguras y no seguras
O d.Intensivas y no intensivas
3w Relaciona los distintos tipos de sefiales con su color de seguridad:

74 Inicio 9 = € 7 | gherovecto nocenTE,., | \s DAV-00

En él nos encontramos distintos tipos de preguntas, las de Opcién multiple (1, 2, 4, 6, 7,
8y 9) donde marcar la respuesta correcta de entre cuatro distintas.

6w En caso de observar un accidente eléctrico, en primer lugar, deberemos ...
Puntos: -1

Seleccione una © a. Cortar la corriente eléctrica

respuesta.

b. Usar el extintor
| €. Hacer el boca a boca

- d. Levantar a la persona accidentada para reanimarla

y las de Emparejando (3, 5 y 10) en las que podemos elegir de cada item una de las
opciones que se proponen.

10= Relaciona los siguientes conceptos relativos al trabajo en una empresa con manejo de productos peligrosos:
Puntos: -1

Estan prohibidos en el interior de la empresa Elegir... |Z|

- Elegir...
Se requiere una Tarjeta de |dentificacion Permisos de Trabajo
Solo es posible en lugares debidamente sefializados EOﬂtm' de personas y vehiculos
umar
Deben solicitarse antes de iniciar cualquier trabajo Equipos audiovisuales

Guardar sin enviar ][ Enviar pagina ][ Enviar todo y terminar
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Para poder introducir en Aula Virtual este cuestionario, dentro de DISENO DE UNA
ASIGNATURA VIRTUAL debemos pulsar el boton Activar ediciéon, y posteriormente
Agregar actividad / Cuestionario

P
3 Restaurar 2 : I | Actividad desde lunes, 1 de junio de
Reiniciar EXAMENES — | 2008,22:58
+ - Informe completo de la actividad
W Informes = B | | reciente..
E?E Preguntas : Sin novedades desde el (litimo acceso
j Archivos
& Perfi — N
e IR
. . o — il
M oA > ERA M Retd
S s ) @ Cuestionario Seguiidad » fre s ﬂ MORENG ANGOSTO JOSE MANUEL
7 AEROSOL ATMOSFERICO @|Agregarrecurse.. ] @ e
> BIOPROCESOS CON Agregar actividad... T Mensajes...

_ MICROALGAS Y OTRAS Agregar actividad. .. L
CELULAS MARINAS 3 ® Base de datos = 7
=1 BIOPROCESOS COM Chat

MICROORGANISMOS Y _ Consiiits 1
Sl &
IED%%E‘?‘&%IINAC\GN Actividades Diario + (itimos 5 minutos)
= e il E 1. 1 VIVANCOS ARAGON JAVIER
ATMOSFERICAY U > ey ncuesta “
CONTROL Foro
> DISEFID DE UNA T Problema Seguridad = JM & % & Glosario
ASIGNATURA VIRTUAL [ Agreqar re Hot Potatoes Quiz = - S ) =
t EVALUACION DEL IMPACTO @lAgegarre 78 "2 i :
AMBIENTAL SCORM
T;'j‘ GESTION ACADEMICA
Taller
=1 HERRAMIENTAS 1w Yot =
NUN{%EE%’;‘;TICAS (. METODOY B | Subida avanzada de archivos ?
=t INNOVACION DOCENTE @ Agregarre  Textoenlinea Y
ENSERANZA VIRTUAL Subir un solo archivo +
71 INNOVACION DOCENTE Y Actividad no en linea +
ENSEFANZA VIRTUAL - PARA, Wiki orepala s

Nos aparece en ese momento una pagina en la que podemos establecer infinidad de
opciones como el titulo, el limite de tiempo para su realizacion, intentos permitidos, etc.

' % pav-001: Editando Cusstio. .,

&« C ¢ hip /moodeupctes/cois

| B

[} Hotmail gratuito £ Personalizar vinculos 8 Windows Media  [] Windows [ Otros marcado

awAv@

_Virtual

Aul@Virtual UPCT & DAV-001 » ios & Cuestionari idad » Editande ionarie

(' Configuracidn |

WActualizando Cuestionario en tema 2 g

Ajustes generales

Mombre® |Cuest|nnarm Seguridad

Introduccion @

Tiempo
Aprircuestionario @ 2 [june (2008 (23 |[15 | ElDeshabilitar
Cerrar cuestionario @ [2 < |[jumo (2008 (23 -] Deshahilitar
Time limit (minutes) @ 10 [l Hahilitar
Tiermpa entre el primer y el segunt0 [Ninguna v
intentn @

Tiempo entre los intertos posteriores & [Ningona |

Mostrar

Numero maximo de preguntas por pagina | Sin limita |~ <
) Pop-ups blogueados: 1+ 30

‘4 Inicio 9 CE Edtanda ©.., £s & 0 50,
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Pulsando finalmente el botén Save and display, podemos acceder a otra pagina donde
comenzar a anadir las cuestiones

Retroalimentacion general (3

Limites de calificacion 100%
Comentario - | ‘

Limites de calificacion l:l

Comentario - | ‘

Limites de calificacion |:|

Comentario - | ‘

Limites de calificacion l:l

Comentario - | ‘

Limites de calificacion |:|

Comentario - | ‘

Limites de calificacion 0%

Add 3 more feedback fields

[ Save and retum fo coursg ] [ Save and display ] [ Cincelar ]
En este formulario hay campos obligatorios

Podemos observar ahora cuatro pestanas que permiten acceder a otras cuatro carpetas.
La primera denominada Informacion ya ha sido comentada en la pagina 70, asi como la
de Vista previa, donde observamos lo que vera el alumno cuando abra el cuestionario. En
las otras dos, la de Resultados, nos dara informacion de los distintos intentos del
alumnado y sus progresos

' W DAV-001: Cuestionatio Seq. ..

€« C || 5% hitp:/imoode upct.es/mod/quizfreport php?g=5333 » O~ F

[™) Hotmail gratuita £ Personalizar vinculos 4 Windows Medis [ Windows [ otros marcador
-"’:l'-f H - Actualizar Cuestionarnis
» Virtual B A
© )ECA S5 ]
‘Aul@Virtual UPCT » DAV-001 b Cuestionarios » C1

[ Informacion | Resultados | Vista previa | Editar
Wislén general  Recalificar  Calificacién manual  Andlisis de ftems

See all course grades,
Afternpts: 2

Showing graded and ungraded attempts for each user. The one atternpt for each user that is graded is highlighted. The grading method for this guiz is Primer intento

Tiempo

Nombre / Comenzado Completado Calificacion/10 #1 #2 #3 #4 #5 #6 =#7 #8 #9

Apeliido & requerido TN ww oo et ol
. | PERIAGO  20cemayn  20demayo
O &% EsPARZA  de 2009, te 2009, - 01 OA O A 041 DA 0F 0 O/1 O
= | Juan 1404 14.05 g
20 de mayo 20 de mayo ;
0l de 2009, oe 2009, gemméﬁﬁs‘l 1.25 o1 1A O 0 04 OA O 0 O 0.25/1
17:53 17:55 g
Qverall
St 0 01 0 O 04 04 0 0 0A 01 O/

Seleccionar tados / Omitir todos Delete selected attempts

[ Descargar en formato 005 ][ Descargar en formalo Excel ][ Descargar en formalo de texdo ] @

Preferences just for this page

Show f downioad | all attempts v

Show / downinad [Jonly the attempt that is graded for each user (Primer intenta)

Your preferences for this report

Page size |30 ‘

Show / downlaad marks for each guestion [si v Pop-Lps bloqueados: 2+ 3

74 Inicio 2 = @ 7 | Gl PROYECTODSCENTE., A DA
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La pestana Editar, es la que nos permite crear las preguntas. Presenta distintas opciones
interesantes como son la Edicion del Cuestionario

Aul@Virtual UPCT » DAV-001 » Cuestionarios » Cuestionario Sequridad » Editando Cuestionario

Infarmacian Resultados Wista previa Editar
Cuestionaric  Preguntss  Categorias Importar Exportar

Aftempts: 2

‘You cannot add or remove guestions because there are attempts.
Ordenar # Nombre de la pregunta Tipo Calificacién Accion
¥ 1 1. = 1 aw
* v 2 2. = 1 e
+ ¥ 3 3 B 1 aw
+ + 4 4. = 1 aw
+ + 5 g, 1 aw
+ ¥ [ [ 1= 1 aw
+ + 7 Ts i= 1 aw
+ ¥ G 8. = 1 e
+ ¥ 9 9 1= 1 aw
+ 1m0 10, 1 aw
Total: 10
Calificacion maxima: |10 @

Cmostrar saltos de pagina
CIostrar herramienta de reardenacian @

y la Edicion de las Preguntas

Infarrnacidn Resultados | ‘ista previa Editar
Cuestionatio  Pregurtas  Categorias Importar  Exportar

Banco de preguntas

Categoria | Default for D&Y-001 (10) v

Incluir sub-categorias

Ctvostrar tamhién preguntas antiguas

[ mnstrar el textn de |a pregunta en |a lista de preguntas

The default category for guestions shared in context 'DAV-001"

Crear una pregunta nueva | Elegir... ¥ @
Ordenat por tipo, nombre v

Accion Nombre de la pregunta Tipo
aE 4% O 10 £
a®dxr [
aEdx [
a®dx O
a®dx O
a® % O
aEdx O
a4 O
a®dx [
a®dx O 9.
Seleccionar todos / Omitir todos

e R LT
TEEEEE e ree e

Con seleccionadas:

Default for DAV-001 (10) v

En cada pregunta disponemos, a su izquierda, de unos pequenos iconos que nos permiten
efectuar una Vista previa, Editar, Mover la pregunta a otro contexto, Borrarla o
Seleccionarla.
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11.3 PROBLEMA PRACTICO

En tercer y Ultimo lugar, dentro del curso virtual, tenemos el Problema Practico de
Seguridad, que recordemos influye en un 30 % en la nota final.

Este problema debe ser abordado en grupo, y nos permite resolver un problema
(aportado por el profesor) que podria ser real en una empresa, desde el punto de vista de
la seguridad e higiene, mediante el diseno del Sistema de Prevencion de Riesgos
Laborales de una Empresa.

Los items que deberian incluir los trabajos para ser evaluados de forma positiva, como ya
se comentd en el Apartado 6 de este Proyecto (Evaluacion) son:

« Revision inicial para comprobar el estado de la empresa con respecto a la
Seguridad e Higiene en el Trabajo.

» Determinar las medidas correctoras necesarias para poder adaptar el SPRL a lo
exigido a las normas vigentes en la actualidad.

* Conclusiones de los trabajos

Si nos acercamos de nuevo a Aula Virtual en su apartado de Actividades, podemos
encontrar el denominado Problema seguridad, que es un archivo en formato pdf (Adobe

Reader), el cual podemos abrir facilmente.

V % Curso; DISEFID DE UM A5, .
< C | ¢ nhp//moodeupetes/co ] » O~ &

[™) Hetmail gratuite £ Personalizar vinculos 4 windows Media [ windows (3 otros marcado

Lun Mar Wie Jus Vie Ssb Uom
es 3l teemologio, 1 2 3 5 8 7
R s 9 ow ooz oo
¥ Cuestionarias ¥
15 18 17 18 18 =0 21
Ly Recursos 22 23 24 25 28 27 =8
22 a0
uscar en losforos =" /7 1 1 B
TEORIA Clave de eventos
B aiovat 2 cuso
Biisqueds avanzada @) B oo BB i
inistracion 5 | ]
3 ventos préximos = 5
B Activar edicion
= B = Unidad 22 Seguridad e Higiene No hay eventos préximas
] Confguracitn
e Califcaciones Ir &l calendario
] 2 =] Huevo everto...
& Grupos EXAMENES
[ Conia de sequridad
ﬁ Restaurar B
« Reiniciar Actividad desde Junio
o Informes a ole 2009, 09.04

Informe completo de fa actividad
1 I | L e e I rite.

3 Cuestionario Seguridad
3 Aschivos = o

= Perfi

Sinnovedades desde el timo acceso

> Actividades

nsales 00 &

b

s cursos adlia
"J AER’OSOLATMDEFERICQ :1 MOREND ANGOSTO JOSE MANUEL
1 BIOPROCESOS CON

" MICROALGAS ¥ OTRAS
BT AS MARINAS

| Problema Seguridad

= a
Mensajes

Lo que podemos observar al abrir el archivo es esto:
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! ¥ Curso; DISEFO DE LA A5, x? & DAY-001: Problema Sequr...

¥ || C || v hitp:/imoode.upct.es/modjiesoLrceview, phpPinpopLp=trstid=12677 » O 4

[ Hotmal gratuts &9 Personalizar vinculos A windows Media [ Windows (03 otros marcado

(3

CASO PRACTICO SEGURIDAD E HIGIENE EN EL TRABAJO

PRESENTACION
La empresa CONSTRUMETAL, con sede en Cartagena, posee un faller de
caldereria y prefabricados metalicos.

DECRIPCION DE LA EMPRESA:
Nombre: CONSTRUMETAL
o CIF: A2295925
o Domicilio Social: Poligono Industrial Cabezo Beaza, Parcela 234 B
o LOCALIDAD: Cartagena
Caracteristicas del taller mecanico:
o Nimero de trabajadores: 25
o Actividad de icacién de cor alicos, y trabajos de
caldereria metalica.

Consta de 4 paginas en las que se describe con todo detalle las caracteristicas de la
empresa, dejando al descubierto sus deficiencias en Seguridad e Higiene. Al final del
documento explica concretamente qué se espera de los alumnos en relacion al trabajo.

%/ W DpAv-00L; Problema Sequri...

¥ (Cursa; DISERIO DE UNA AS...
C

[ Hotmall gratuta ¥ Personalizar vinculos MY Windows Media [ ) Windaws (O3 Gtros marcadai

BE e[l i0

Imoodle.upctes/modresource v

|

EJERCICIO PRACTICO

1. OBJETIVOS:
« Permitir a los alumnos ejercitar 105 conoci sobe los L de

implantacién de un Sistema de Prevencion de Riesgos Laborales en una
empresa, realizando en primer lugar un Revision inicial de la empresa,
» Preparacion de la documentacion del SPRL.

2. METODO DE TRABAJO
« Trabajo personal o &n grupos de dos.
» Revision de la empresa propuesta y analisis de su situacioén en Seguridad, con
lo cual hay que prever problemas que pueden surgir.
« Con la documentacion aportada deben realizar las siguientes tareas
o Revision inicial para comprebar el estado de la empresa con respecto a
la Seguridad e Higiene en el Trabajo.
o Determinar las medidas correctoras necesarias para poder adaptar el
SPRL alo exigido a las normas vigentes en la actualidad
« Conclusiones de |os trabajos

88



Postgrado en Ingenieria Ambiental - PROYECTO DOCENTE - Especialidad Académica

Para poder introducir en Aula Virtual este problema, como ya se explico en el apartado
11.1, dentro de DISENO DE UNA ASIGNATURA VIRTUAL debemos pulsar el botdn
denominado Activar edicion.

-
A AvI@ ;
[ .
p Virtual
Aul@Virtusl UPCTR DAV-001
Personas =/t amo____3' /it
:23 Participantes Diagrama de temas - Junio 2009 >
TECNOLOGIA INDUSTRIAL Il EI""” a1
I - 41 J
% Cuestionarios 5
Recursos
1 =]
Bl o
m A Ususric
]
| I
Busqueda avanzada @
0S Proxime i
n.__ 3 i Mo hay eventas proximos
= A 2 EXAMENES = Iral
@3 Configura Hue.
Y Calfficaciones =
& Grupos
£ Copia de seguridad | ctividad reciente 3% LR ~

Una vez activada la edicion tenemos la posibilidad de Agregar recurso..., y en este caso
la opcion a elegir seria Enlazar un archivo o una web, para dirigirnos a la carpeta donde
se encuentre dicho archivo ya elaborado.

|/ curso: DISERIO DE U 45 \?L S[ETE
€« C || & hip/imoode.upcties/calrse friew.phpTid=28538edit= 18 sesskey =7 RetwCdwz » 0O- &
[ Hotmail gratuite £ Personalizar vinculos MY Windows Media [ Windaws (21 ©tros marcado
: = SRR T———
[ +
Bisqueda avanzada @
Evertos proximos = L L
A Ket
Mo hay eventos préximos
SR
® Deagtiyan ?”‘“”” = Unidad 22 Geguridad e Higlens = (M & % & "Nli?'i”v‘l?;f
B eonaian @ Agregar recursa.. | @[ Agregar sctividad... ol
i‘-} Calificaciones
& Grupos 2 ) [=]
£ conia de sequridas EXAMENES =
G Restaurar ® @ Activided desde miércoles, 3 de jurio
Reiniciar 4 de2003,0504
- 4 | |Informe completo de la actividac

o Informes ‘1“1‘ reciente
frgrreguniae, Sin novediades desde el ino acceso

= Arechivas - A/
[&=] Perfil = = s pERa
& Cuestionaria Seguiidad = &% & & lensajes  © " L

@ Agregar recursa.. | @[ Agregar sctividad... ~ TmKeth
3 ‘MURENDANEDSTDJDSEMANLEL

B 5

71 AEROSOL ATMOSFERICO
9 BIOPROCESOS CON

" MICROALGAS ¥ OTRAS \
CELULAS MARINAS Actividades
1 BIOPROCESOS CON g

MICROORGANISMOS Y < Xet
OTRAS CELULAS DE INTERES
INDUSTRIAL * Problema Seguridad - P B X &

=8
Mensajes.

«s®0 0

Usuarios en @i
S PERE ariosenlinea = 7%

=1 CoNmACioN @[Faregar rerueo 7| o[ s _—

oy TMOBFERICA 5 P

] DISENO DE UNA 1 ® Afiadir una etiqueta
BSIGNATURA VIRTUAL Editar una pagina de texto

;] EWALUACION DEL IMPACTO
AMBIENTAL

be | GESTION ACADEMICA

1 HERRAMIENTAS
MATEMATICAS (). METODOS
NUMERICOS 5 ®
—J INNOVACION DOCENTE:
EMSENANZA VIRTUAL T I T
=1 INMNVACIAN NNCERTE ¥ @)l Agregar recurso vl @l Agregar actividad =l

@) Agregar actividad... ||

«+ P00

| Desplegar Paguete de contenidos IMS

P

Pop-ups bloqueados: 1
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12, CONCLUSION
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12-CONCLUSION

Han confluido, en esta Programacion, distintas metodologias que en algunos casos
podemos llamar “novedosas”.

En el Proyecto Docente de la asignatura Tecnologia industrial Il de 2° Bachillerato:

Hemos incluido un nuevo bloque de contenidos, el BLOQUE VI, denominado
Tecnologia en la Industria, incluyendo tres unidades didacticas (Unidad 22 -
Seguridad e Higiene en el Trabajo, Unidad 23 - Mantenimiento Industrial y
Unidad 24 - Gestion Medioambiental)

Se ha tenido en cuenta en todo momento el aprendizaje combinado (blended
learning) en el que la formacion presencial se complementa con las TIC.

En consonancia con lo anterior, se incorporan a la programacion los
cuestionarios virtuales, que los alumnos realizan desde casa o en las horas de
trabajo en el Aula de Informatica.

El Aprendizaje Basado en Problemas se ha incluido también en este proyecto
mediante un Problema Practico resuelto en grupos, que puede ser realizado a
través del ordenador o en el aula-taller dependiendo de lo que la unidad
requiera.

Las Tutorias On-line se han planteado como complemento a las tutorias
presenciales, mediante correo electronico o a través de la plataforma
educativa Moodle.

Estas metodologias no estan disenadas para distraer o dispersar a los alumnos aportando
desde diversos canales los contenidos, sino para todo lo contrario: para centrar al
alumnado en algo que saben manejar y ademas les llama poderosamente la atencion
como son las nuevas tecnologias.

La programacién no ha inventado nada individualmente, pero si creo se ha conseguido,

reunir una serie de herramientas que poseen la fuerza precisamente en eso, en estar
unidas, para desembocar en un mejor rendimiento académico.
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