Autor Pedro José Guillén Céspedes

E-mail del autor pjgc@ono.com

Director José Fernando Cerddn Cartagena

E-mail del director fernando.cerdan @upct.es

Titulo del PFC Aplicacién para la gestion de curriculums
de investigadores

Resumen

Creacion de una aplicacién que permita crear, almacenar y modificar
curriculums de investigadores, permitiendo la presentacion de estos en
diferentes formatos personalizados.

Titulacion Ingenieria Técnica de Telecomunicacion,
Especialidad en Telemaética

Departamento Tecnologia de la informacién y las
comunicaciones

Fecha de presentacion Julio - 2007







0 - indice

0 - INDICE 3
1 - DESCRIPCION Y OBJETIVOS DEL PROYECTO 5
1.1 - OBJETIVOS GENERALES PROYECTO 5
1.2 - OBJETIVOS ESPECIFICOS SOBRE LOS CURRICULUMS 5
2 - BASES DE DATOS 7
2.1 - INTRODUCCION 7
2.2-MYSQL 8
2.2.1 - INTRODUCCION 8
2.2.2 — EJEMPLOS 9
2.2.3 —USO EN LA APLICACION 10
3 - LENGUAJES DE PROGRAMACION 13
3.1-HTML 13
3.1.1 - INTRODUCCION 13
3.1.2 - EJEMPLOS 14
3.1.3—-USO EN LA APLICACION 16
3.2-PHP 16
3.2.1 - INTRODUCCION 16
3.2.2 - EIEMPLOS 17
3.2.3 —USO EN LA APLICACION 18
3.3-JAVASCRIPT 19
3.3.1 - INTRODUCCION 19
3.3.2 — EJEMPLOS 21
3.3.3 — USO EN LA APLICACION 21
4 - IMPLEMENTACION DE LOS OBJETIVOS 23
4.1 - BASES DE DATOS 23
4.2 - NUEVAS ENTRADAS / EDITAR ENTRADAS 23
4.3 - SELECTOR DE CURRICULUMS 28
4.4 - CONFIGURACION DE ORDENES Y SEPARADORES 30
4.5 - MOSTRAR EN EL NAVEGADOR Y CONVERSION A WORD 32
4.6 - BORRADO DE ENTRADAS 36
5 - IDEAS PARA VERSIONES MAS AVANZADAS 39
5.1 - VERSION DISTRIBUIDA 39
5.2 - BUSCADOR 39
5.3 - CREAR SECCIONES 39
5.4 - MAYOR PERSONALIZACION DE FORMATOS 39



6 - MANUAL DE USUARIO 41
6.1 - INSTALACION EN WINDOWS 41
6.2 - EJECUCION DE LA APLICACION 46
6.3 - CREAR UN NUEVO CURRICULO 47
6.4 - MOSTRAR CURRICULUM / CONVERTIRLO A FORMATO WORD 48
6.5 - EDITAR Y BORRAR 50
6.6 - CONFIGURACION 51
6.7 - INFORMACION PARA OTROS SISTEMAS OPERATIVOS 52
7 - REFERENCIAS 53
7.1 - HERRAMIENTAS UTILIZADAS 53
7.2 - BIBLIOGRAFIA 53
7.3 - PAGINAS WEB DE INTERES 53



1 - Descripcion y objetivos del proyecto

La idea de este proyecto es la creacion de una aplicacién que permita crear y gestionar
curriculums de investigadores. Con este sistema se pretende que el usuario pueda crear,
modificar o borrar curriculums o parte de ellos de manera sencilla. Ademas permite
trabajar con selecciones especificas, pudiendo ocultar los campos por tipo o por fecha
sin necesidad de eliminarlos de la base de datos.

1.1 - Objetivos generales proyecto

1-
2
3-
4-

Crear una aplicacion facil de utilizar.

Utilizar herramientas de software libre para su programacién y ejecucion.

Hacer una aplicacién compatible con la mayoria de sistemas operativos.

Orientar la aplicacion para uso personal, pero que esté abierta para crear una
version distribuida en un futuro.

1.2 - Objetivos especificos sobre los curriculums

1-

2-
3-

O-

10-

Utilizar la plantilla para curriculums CICYT (Comisién Interministerial de
Ciencia y Tecnologia) como base para la creacién y muestra del curriculum.
Utilizar un sistema especifico para organizar los méritos relevantes.

Permitir al usuario seleccionar si quiere que se muestren todas las secciones del
curriculum o desea hacer una seleccién manual.

Permitir al usuario elegir el orden en el que se muestran las secciones, en caso de
que estas existan.

Permitir al usuario configurar la forma en la que se muestran las secciones, de
manera que pueda elegir el orden en que se mostrardn los campos de cada
seccion. Permitir ademds seleccionar qué campos se muestran y cuales no.
Volcar el contenido de un curriculum en un documento de MS Word (.doc) de
forma que se pueda editar a mano cualquier pequefio detalle o enviar ficilmente.
Incluir nuevos campos de interés en el curriculum, como por ejemplo el sub
proyecto, el &mbito o el indice de impacto.

Permitir especificar un rango de fechas antes de mostrar un curriculum. Solo se
mostrardn las entradas que ocurran dentro de ese rango. Permite ademds mostrar
las entradas en orden cronolégico ascendente o descendente.

Separar los campos segin el dmbito (nacional o internacional) y el investigador
principal (el autor del curriculum u otro distinto).

Permitir mostrar los campos en lineas diferentes o todos seguidos separados por
puntos. En el dltimo caso, o se deben mostrar los nombres de los campos, solo el
contenido.






2 - Bases de datos
2.1 - Introduccion

Una base de datos es un conjunto de la informacién que se almacena en un ordenador de
una manera sistematica, de modo que un programa pueda consultarla para contestar a
preguntas. La informacién recuperada en contestacién a preguntas se convierte en la
informacion que se puede utilizar para tomar decisiones. El programa que maneja y
preguntar una base de datos se conoce como sistema de gestion de base de datos
(DBMS - database management system). Las caracteristicas y el disefio de los sistemas
de la base de datos se incluyen en el estudio de las ciencias de la informacién.

El concepto central de una base de datos es el de un conjunto de informacién o de
fragmentos de conocimiento. Tipicamente, para una base de datos dada, hay una
descripcion estructural del tipo de hechos llevados a cabo en esa base de datos: esta
descripcion se conoce como esquema. El esquema describe los objetos que se
representan en la base de datos y las relaciones entre ellas. Hay diversas maneras de
organizar un esquema, es decir, de modelar la estructura de la base de datos: se conocen
como modelos de datos. El modelo méds comiin hoy es el modelo relacional, que
representa toda la informacion bajo la forma de mudltiples tablas relacionadas que
consisten en filas y columnas. Este modelo representa relaciones por el uso de los
valores comunes a mds de una tabla. Otros modelos tales como el modelo jerarquico y
el modelo de la red utilizan una representaciéon més explicita de relaciones.

Muchos profesionales considerarian que una coleccion de datos constituye una base de
datos solamente si tiene ciertas caracteristicas. Por ejemplo, si los datos se manejan para
asegurar su integridad y calidad, si permiten el acceso compartido de una comunidad de
usuarios, si tienen un esquema o si apoyan un lenguaje de interrogacion. Sin embargo,
no hay definicién convenida de estas caracteristicas.

Los sistemas de gestion de base de datos se categorizan generalmente segtn el modelo
de los datos que apoyan: relacional, relacional con objetos, de red y asi sucesivamente.
El modelo de los datos tenderd a determinar los lenguajes de consulta que estdn
disponibles para tener acceso a la base de datos. La ingenieria interna mucha de un
DBMS, sin embargo, es independiente del modelo de los datos y se dedica a factores
tales como funcionamiento, concurrencia, integridad y recuperacion de faltas del
hardware. En estas dreas hay diferencias grandes entre los productos.

Las bases de datos tienen muchos usos, cubriendo virtualmente la gama entera del
software. Las bases de datos son el método preferido de almacenaje para las grandes
aplicaciones multiusos, donde es necesaria la coordinacién entre muchos usuarios.
Incluso los usuarios individuales las encuentran convenientes y se basan muchos
programas de correo electrénico y organizadores personales en tecnologia estandar de la
base de datos. Los drivers para bases de datos estdn disponibles para la mayoria de las
plataformas, de modo que el software de aplicaciéon pueda utilizar un interfaz de
programacién de uso comun (API) para recuperar la informacién almacenada en una
base de datos. Dos APIs de base de datos de uso general son JDBC y ODBC. Una base
de datos es también un lugar en donde se puede almacenar datos y después ordenarlos
facil y eficientemente.



2.2 - MySQL

2.2.1 - Introduccion

MySQL es un sistema de gestion de
base de datos, multihilo y multiusuario
con mds de seis millones de
instalaciones. MySQL AB desarrolla
MySQL como software libre en un
esquema de licenciamiento dual. Por un
lado lo ofrece bajo la GNU GPL, pero,
empresas que quieran incorporarlo en
productos privativos pueden comprar a ! l
la empresa una licencia que les permita
ese uso.

Esté desarrollado en su mayor parte en ANSI C.

Al contrario de proyectos como el Apache, donde el software es desarrollado por una
comunidad publica, y el copyright del cédigo estd en poder del autor individual,
MySQL esta poseido y patrocinado por una empresa privada, que posee el copyright de
la mayor parte del cédigo. Esto es lo que posibilita el esquema de licenciamiento
anteriormente mencionado. Ademds de la venta de licencias privativas, la compaiifa
ofrece soporte y servicios. Para sus operaciones contratan trabajadores alrededor del
mundo que colaboran via Internet. MySQL AB fue fundado por David Axmark, Allan
Larsson, y Michael Widenius.

SQL (Lenguaje de Consulta Estructurado) fue comercializado por primera vez en 1981
por IBM, el cual fue presentado a ANSI y desde ese entonces ha sido considerado como
un estdndar para las bases de datos relacionales. Desde 1986, el estindar SQL ha
aparecido en diferentes versiones como por ejemplo: SQL:92, SQL:99, SQL:2003.
MySQL es una idea originaria de la empresa opensource MySQL AB establecida
inicialmente en Suecia en 1995 y cuyos fundadores son David Axmark, Allan Larsson,
y Michael "Monty" Widenius. El objetivo que persigue esta empresa consiste en que
MySQL cumpla el estdndar SQL, pero sin sacrificar velocidad, fiabilidad o usabilidad.

Michael Widenius en la década de los 90 traté de usar mSQL para conectar las tablas
usando rutinas de bajo nivel ISAM, sin embargo, mSQL no era rdpido y flexible para
sus necesidades. Esto lo conllevo a crear una API SQL denominada MySQL para bases
de datos muy similar a la de mSQL pero mas portable.

Existen varias APIs que permiten, a aplicaciones escritas en diversos lenguajes de
programacioén, acceder a las bases de datos MySQL, incluyendo C, C++, C#, Pascal,
Delphi (via dbExpress), Eiffel, Smalltalk, Java (con una implementacién nativa del
driver de Java), Lisp, Perl, PHP, Python, Ruby, REALbasic (Mac), FreeBASIC, y Tcl,;
cada uno de estos utiliza una API especifica. También existe un interfaz ODBC,
llamado MyODBC que permite a cualquier lenguaje de programacién que soporte
ODBC comunicarse con las bases de datos MySQL.



MySQL es muy utilizado en aplicaciones web como MediaWiki o Drupal, en
plataformas (Linux/Windows-Apache-MySQL-PHP/Perl/Python), y por herramientas
de seguimiento de errores como Bugzilla. Su popularidad como aplicacién web esta
muy ligada a PHP, que a menudo aparece en combinacion con MySQL. MySQL es una
base de datos muy ripida en la lectura cuando utiliza el motor no transaccional
MyISAM, pero puede provocar problemas de integridad en entornos de alta
concurrencia en la modificacién. En aplicaciones web hay baja concurrencia en la
modificacién de datos y en cambio el entorno es intensivo en lectura de datos, lo que
hace a MySQL ideal para este tipo de aplicaciones.

2.2.2 - Ejemplos

CREATE TABLE pet (name VARCHAR(20), owner VARCHAR(20), species
VARCHAR(20), sex CHAR(1), birth DATE, death DATE);

Crea una tabla llamada ‘pet’ con los siguientes campos:

- name, owner, species: admiten cualquier tipo de caricter, pero hasta un méximo de 20.
- sex: admite un tnico caricter de texto.

- birth, death: admiten fechas en formato standard de MySQL (aaaa-mm-dd)

INSERT INTO pet VALUES ('Puffball','Diane','hamster','f','1999-03-30',NULL);

Introduce en la tabla creada anteriormente los valores 'Puffball’, 'Diane', 'hamster', 'f’,
'1999-03-30" y NULL. Al no indicarse donde hay que introducirlos estos se asignan por
orden a los campos existentes. El valor NULL significa que se deja el campo en blanco.

UPDATE pet SET birth = '1989-08-31' WHERE name = 'Bowser';

Actualiza la tabla ‘pet’. Busca una linea donde el campo name tenga el valor Bowser y
para esa linea asigna el valor 1989-08-31 en el campo birth.

SELECT * FROM pet WHERE (species = 'cat’' AND sex = 'm') OR (species = 'dog' AND
sex = 'f);

Muestra todas (indicado por el asterisco *) las columnas de la tabla ‘pet’ que
pertenezcan a lineas que cumplan las condiciones de ser a la vez de especie gato y sexo
masculino o de especie perro y sexo femenino.

SELECT name, species, birth FROM pet WHERE species = 'dog' OR species = 'cat’;

Parecida a la bisqueda anterior. Esta vez busca en la tabla pet las lineas donde el campo
species tenga el valor dog o cat, pero como resultado solamente muestra las columnas
name, species y birth.

| SELECT DISTINCT owner FROM pet;




Busca en la tabla pet todos los valores que existen en la columna owner. El valor
DISTINC hace que no se muestren los valores repetidos.

SELECT name, species, birth FROM pet ORDER BY species, birth DESC;

Muestra todos los valores de las columnas name, species y birth contenidos en la tabla
pet. Los valores con previamente ordenados, primero por el valor del campo species y
posteriormente por el valor de birth de manera descendente.

SELECT * FROM pet WHERE name LIKE '%fy';

Muestra todas las columnas de todas las filas de la tabla pet donde el valor de la
columna name acabe en fy, como por ejemplo Fluffy o Buffy. En este caso el caracter %
hace las veces de comodin y puede colocarse en cualquier parte de la cadena. Por
ejemplo b% mostraria los que empiezan por la letra b mientras que %x% mostraria los
que contienen la letra x.

2.2.3 — Uso en la aplicacion

El uso de MySQL en este trabajo se reduce a la creacion de las tablas, conexion a la
base de datos y la manipulacién de datos.

La creacion de las tablas es externa a la aplicacion, ya que fueron creadas previamente
mientras se disefio la aplicacién y no es necesario modificarlas una vez creadas. En un
principio fueron creadas directamente introduciendo el cdédigo en la consola de
comandos, pero posteriormente se utilizé la aplicacion PHP MyAdmin para simplificar
el proceso, especialmente en la modificacion de tablas que es més propensa a errores si
se introducen comandos equivocados.

10



[!; Tacalhost f localhost f pruebamain | phpbyAdmin 2.6.4-pl3 - Mezilla Firefox ==
frchrn  Eter  Wer  eegtonsl | Pecsdorss  Hemamesntss  Spuds
A A R g L=l G- &)
- T 1 wi Servider: localhest » (5 Base de datos: pruebamaln T
Mﬂmﬁemml i consalia ﬁExpomr EEOperaciones | 5 ENminar |
BhpLiysdmin Tanla Artin n"‘%““ Tpe || Catapasrdanbedl Tawsnn '::’::::'
A4 ERD 1 act_sei_prof i MK 0 IoDE  latind_swedizh o 16.0 K8
o, ke 1 ayudasobt (- - R 0 IraoDE  lafind_swedish_ci 150 KB
prugbanain (213 w| ] hecasobten [ AR SRl Bl 0 IenoDE It _swedish_ci 16.0 KB
—— | [0 comites B #OE X 0 ireoDE  lalint_swedich ci 16.0 KB
;"‘:Jj"_::"‘_:':: ] congreses EE R 0 inooDB | liind_swedish_ci 160 KE
B spudapest Tl eontrato [ W X 0 IrnoDE  Iafind_swedish_ci 16.0 ket
; ‘;"I::':‘“" ] decenter #* | K 0 IoDE  lalint_swedish_ci 160 KE
B semarsser ] estanclas i1} = ® X 0 IeeoDB  Islint_swedish_ci 16.0 KB
g ::‘:::f 1 formacien [t M E X 0 ireicDE  latind_gwedish_ci 16.0 KB
& satancies 1 gestionid [ R SR | 0 InnoDB  Iatind_swedish_ci 16.0 KB
g:::::r: O idiomas ] WK 0 ireoDE laling_swedish ¢l 15.0 4B
B il Tl informimees R 3= WX 0 InnoDE  latind_swedish_ci 16.0 KB
g:‘,"mﬂ'“”' 1 main [l W= 0 InnoDE  latind_swedish oi  16.0KE
B mertos O] merites [ - S o 0 freicDE  lalind_swedish ci 6.0 KE
g :::;' ] ordenes B E N = 2 innoDB | latini_mwedish_ci  1B0KE
B pstarkas Tl orgactiv [  OH OX 0 IroDE  lalind_swedish_ci 16.0 K5
: ;DL‘::“ ] patemtes [ RERSREE - 0 InnoDE  lafind_swedish_ci 16.0 K8
B cepasadorr Ol preyectes i = | X 0 IeeoDB  latind_gwedish_ci 160K i
okl Al [ publicac = S ) 0 IoDE  latind_swedish ci  1G.0KB
1 separadors B B 3 B = 2 IneoDB latind_swedish_ci 6.0 KB
1 tesisdinig [ i =l S B 0 IreoDE  latind_gwedish_ci 16.0 K8 -
21 tablags) Niimers de fiias A o latind_swedish i IO KE 0 Bytes
L Mancar bodosras ¢ Deamancar 1080s [
T =

Base de datos del proyecto visto desde PHP MyAdmin

La conexion a la base de datos y la manipulacién de
comandos a las bases de datos como argumentos en

datos se realiza enviando los
coédigo PHP. La cantidad de

acciones que se realizan incluyen la creacidn de nuevas entradas en las tablas, insercién
de datos en dichas entradas, modificacién de datos existentes y eliminacién de entradas.
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3 - Lenguajes de programacion
3.1-HTML
3.1.1 - Introduccion

El HTML, acrénimo inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de marcas
hipertextuales), lenguaje de marcacion disefiado para estructurar textos y presentarlos en
forma de hipertexto, que es el formato estdndar de las paginas web. Gracias a Internet y
a los navegadores, el HTML se ha convertido en uno de los formatos més populares que
existen para la construccién de documentos y también de los mds féiciles de aprender.

HTML es una aplicacion de SGML conforme al estindar internacional ISO 8879.
XHTML es una reformulacién de HTML 4 como aplicacién XML 1.0, y que supone la
base para la evolucién estable de este lenguaje. Ademds XHTML permite la
compatibilidad con los agentes de usuario que ya admitian HTML 4 siguiendo un
conjunto de reglas.

El lenguaje HTML puede ser creado y editado con cualquier editor de textos bésico,
como puede ser el Bloc de Notas de Windows o cualquier otro editor que admita texto
sin formato como Emacs. Existen ademds, otros programas para la realizacién de sitios
Web o edicién de c6digo HTML, como por ejemplo Microsoft FrontPage, el cual tiene
un formato bdsico parecido al resto de los programas de Office. También existe el
famoso software de Macromedia (que adquiri6 la empresa Adobe) llamado
Dreamweaver, siendo uno de los mds utilizados en el &mbito de disefio y programacion
Web. El cédigo de esta aplicacion fue escrito con PHP Designer 2006.

HTML utiliza etiquetas o marcas, que consisten en breves instrucciones de comienzo y
final, mediante las cuales se determinan la forma en la que debe aparecer en su
navegador el texto, asi como también las imagenes y los demds elementos, en la pantalla
del ordenador.

Toda etiqueta se identifica porque esta encerrada entre los signos menor que y mayor
que (<>), y algunas tienen atributos que pueden tomar algtin valor. En general las
etiquetas se aplicardn de dos formas especiales:

e Se abren y se cierran, como por ejemplo: <b>negrita</b> que se veria en su
navegador como negrita.

¢ No pueden abrirse y cerrarse, como <hr> que se veria en su navegador como una
linea horizontal.

En 1989 existian dos técnicas que permitian vincular documentos electrénicos, por un
lado los hipervinculos (links) y por otro lado un poderoso lenguaje de etiquetas
denominado SGML. Por entonces un usuario conocedor de ambas opciones, Tim
Berners-Lee fisico nuclear del Centro Europeo para la Investigaciéon Nuclear da a
conocer a la prensa que estaba trabajando en un sistema que permitird acceder a ficheros
en linea, funcionando sobre redes de computadoras o maquinas electrénicas basadas en
el protocolo TCP/IP.

13



Principios de 1990, Tim Berners-Lee define por fin el HTML como un subconjunto del
conocido SGML vy crea algo mds valioso aun, el World Wide Web. En 1991, Tim
Berners-Lee crea el primer navegador de HTML que funcionaria en modo texto y para
UNIX.

Los trabajos para crear un sucesor del HTML, posteriormente llamado 'HTML+,
comenzaron a finales de 1993. El HTML+ se disefi¢ originalmente para ser un
superconjunto del HTML que permitiera evolucionar gradualmente desde el formato
HTML anterior. A la primera especificacion formal de HTML+ se le dio, por lo tanto, el
nimero de version 2.0 para distinguirla de esos "estindares no oficiales" previos. Los
trabajos sobre HTML+ continuaron, pero nunca se convirtié en un estindar.

El borrador del estindar HTML 3.0 fue propuesto por el recién formado W3C en marzo
de 1995. Con €I se introdujeron muchas nuevas capacidades, tales como facilidades para
crear tablas, hacer que el texto fluyese alrededor de las figuras y mostrar elementos
matemdticos complejos. Aunque se disefié para ser compatible con HTML 2.0, era
demasiado complejo para ser implementado con la tecnologia de la época y, cuando el
borrador del estindar expir6 en septiembre de 1995, se abandoné debido a la carencia
de apoyos de los fabricantes de navegadores web. El HTML 3.1 nunca llegd a ser
propuesto oficialmente, y el estdndar siguiente fue el HTML 3.2, que abandonaba la
mayoria de las nuevas caracteristicas del HTML 3.0 y, a cambio, adoptaba muchos
elementos desarrollados inicialmente por los navegadores web Netscape y Mosaic. La
posibilidad de trabajar con férmulas matemaéticas que se habia propuesto en el HTML
3.0 pas6 a quedar integrada en un estdndar distinto llamado MathML. El HTML 4.0
también adopté muchos elementos especificos desarrollados inicialmente para un
navegador web concreto, pero al mismo tiempo comenzé a limpiar el HTML sefialando
algunos de ellos como 'desaprobados'.

Ya no va a haber nuevas versiones del HTML. Sin embargo, la herencia del HTML se
mantiene en XHTML, que se basa en XML.

3.1.2 - Ejemplos

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Nombre</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
Contenido
</BODY>
</HTML>

La estructura general de todo documento HTML. Para empezar, todo debe estar incluido
dentro de las etiquetas de HTML. Dentro de ellas encontramos dos partes principales:

- El encabezado, marcado por las etiquetas HEAD, contiene informacién sobre el
documento actual, como el titulo (marcado por las etiquetas TITLE), palabras clave que
pueden ser de utilidad para motores de busqueda, y otros datos que no se consideran
parte del contenido del documento.

- EI cuerpo del documento, delimitado por las etiquetas BODY, contiene el contenido
del documento.
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<TABLE>
<TR>
<TD>Contenido</TD>
<TD>Contenido</TD>
< / TR>
<TR>
<TD>Contenido</TD>
<TD>Contenido</TD>
< / TR>
</TABLE>

El modelo de tablas de HTML permite a los autores organizar datos -- textos, texto
preformateado, imégenes, vinculos, formularios, campos de formularios, otras tablas,
etc. en filas y en columnas de celdas. Dentro de la tabla observamos el elemento TR y
TD:

- TR se utiliza para indicar cada una de las filas que contiene la tabla.

- TD se utiliza para cada unidad de datos que contiene la fila y pueden tratarse como si
fuesen las diferentes columnas.

<A href="http:/ /www.w3.org/">sitio web del W3C</A>

El elemento A (anchor) se utiliza para crear los enlaces o hipervinculos con los que
podemos desplazarnos a partes del documento o a diferentes péaginas. El valor del
atributo href indica la URL de destino mientras que el texto entre las etiquetas es el
texto que se muestra.

<FORM action="http://algunsitio.com/prog/usuarionuevo" method="post">
Nombre: <INPUT type="text" id="nombre"><BR>

<INPUT type="checkbox" name="A" value="V"> opt1<BR>
<INPUT type="checkbox" name="A" value="M"> opt2<BR>

<SELECT name="menu”>
<OPTION value="1">texto 1</OPTION>
<OPTION selected value="2">texto 2</OPTION>
<OPTION value="3">texto 3</OPTION>
</SELECT>

<TEXTAREA name="ta”></TEXTAREA>

<INPUT type="submit" value="Enviar"> <INPUT type="reset">
</FORM>

El uso de formularios es una parte muy importante en esta aplicacion, tanto que la
mayoria de las paginas creadas contienen uno o mas. L.os formularios se indican con las
etiquetas FORM y pueden contener diversos tipos de elementos, como por ejemplo:

- INPUT puede tener diferentes usos segiin cual sea su tipo, como por ejemplo:

--- Los del tipo TEXT crean lineas de texto para que el usuario escriba en ellas.

--- Los del tipo CHECKBOX se utilizan para crear casillas que podemos marcar o
desmarcar.

--- Los del tipo SUBMIT crean el botén que hay que pulsar para enviar el documento a
donde vaya a ser procesado (indicado por el valor del campo action que hay en la
etiqueta FORM).
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--- Los del tipo RESET crean un botén que restaura los valores originales del
formulario.

- SELECT crea ments desplegables. Cada una de las opciones posibles incluidas en el
menu estan marcadas por las etiquetas OPTION. Es posible preseleccionar una de ellas
mediante el atributo selected.

- TEXTAREA crea cuadros de texto. Al contrario que los INPUT de tipo text estas
cajas pueden ocupar varias lineas, por lo que se usan para grandes cantidades de texto.

3.1.3 - Uso en la aplicacion

HTML es el lenguaje base de la aplicacion, ya que es el que al final se le pasa al
navegador para que lo interprete. Se ha utilizado HTML para la creacién de todos los
elementos simples, como tablas, botones, listas, etc. Muchas veces no se escribe el
codigo HTML directamente, sino que el codigo se le pasa como argumento a PHP para
que este lo escriba con el mismo resultado, pero con la ventaja de que escribiéndolo
indirectamente podemos afiadir variables y codigo especial.

3.2 - PHP

3.2.1 - Introduccion

PHP es un lenguaje de programaciéon usado
generalmente para la creacion de contenido para
sitios web. PHP es un acrénimo recurrente que
significa ~ "PHP  Hypertext  Pre-processor”
(inicialmente PHP Tools, o, Personal Home Page
Tools), y se trata de un lenguaje interpretado usado
para la creacioén de aplicaciones para servidores, o
creaciéon de contenido dindmico para sitios web.
Ultimamente también para la creacién de otro tipo
de programas incluyendo aplicaciones con interfaz
gréfica usando la biblioteca GTK+.

El facil uso y la similitud con los lenguajes mds comunes de programacién estructurada,
como C y Perl, permiten a la mayoria de los programadores experimentados crear
aplicaciones complejas con una curva de aprendizaje muy suave. También les permite
involucrarse con aplicaciones de contenido dindmico sin tener que aprender todo un
nuevo grupo de funciones y practicas.

Debido al disefio de PHP, también es posible crear aplicaciones con una interfaz grafica
para el usuario (también llamada GUI), utilizando la extensién PHP-GTK. También
puede ser usado desde la linea de 6rdenes, de la misma manera como Perl o Python
pueden hacerlo, esta versiéon de PHP se llama PHP CLI (Command Line Interface).

Su interpretacion y ejecucion se da en el servidor, en el cual se encuentra almacenado el
script, y el cliente sélo recibe el resultado de la ejecucidon. Cuando el cliente hace una
peticion al servidor para que le envie una pagina web, generada por un script PHP, el
servidor ejecuta el intérprete de PHP, el cual procesa el script solicitado que generara el
contenido de manera dindmica, pudiendo modificar el contenido a enviar, y regresa el
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resultado al servidor, el cual se encarga de regresirselo al cliente. Ademds es posible
utilizar PHP para generar archivos PDF, Flash, asi como imdgenes en diferentes
formatos, entre otras cosas.

Permite la conexién a diferentes tipos de servidores de bases de datos tales como
MySQL, Postgres, Oracle, ODBC, DB2, Microsoft SQL Server, Firebird y SQLite; lo
cual permite la creacion de Aplicaciones web muy robustas.

PHP también tiene la capacidad de ser ejecutado en la mayoria de los sistemas
operativos tales como UNIX (y de ese tipo, como Linux), Windows y Mac OS X, y
puede interactuar con los servidores de web mds populares ya que existe en version
CGI, médulo para Apache, e ISAPL.

El modelo PHP puede ser visto como una alternativa al sistema de Microsoft que utiliza
ASP.NET/C#/VB.NET, a ColdFusion de la compafiifa Macromedia, a JSP/Java de Sun
Microsystems, y al famoso CGI/Perl. Aunque su creacién y desarrollo se da en el
ambito de los sistemas libres, bajo la licencia GNU, existe ademas un IDE comercial
llamado Zend Optimizer.

3.2.2 - Ejemplos

<?php codigo_PHP ?>

Lo primero que hay que comentar es la secuencia de escape. Es necesario encerrar el
codigo PHP entre sefiales que indiquen que es PHP y no HTML para que el servidor
realice el procesado necesario. Se puede utilizar una misma pareja de marcas para un
mismo bloque de texto, pero hay que tener en cuenta que cualquier cddigo que haya
dentro y que no sea PHP, como por ejemplo HTML, no solo no se procesard, sino que
resultard en error. Para los ejemplos siguientes se omitirdn estas marcas.

echo "texto";

echo “<A href="http://www.w3.org/">W3C Web site</A>";

La instruccién echo imprime por pantalla el texto introducido. Es posible utilizarla para
introducir c6digo HTML en mitad de un bloque PHP con la ventaja de que puede
contener variables que pueden ser modificadas cuando se procese la pdgina en el
servidor.

function double($x) {
return $x*2;

}

$a = 5;
$b = double($a);

PHP permite al usuario definir sus propias funciones como la mayoria de los lenguajes
de programacién y llamarlas en cualquier momento.
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if ($a > $b) {

print "a es mayor que b";
) elseif ($a == $b) {

print "a es igual que b";
}else {

print "a es mayor que b";

}

PHP permite el uso de gran cantidad de estructuras de control, entre ellas estan if, else,
ifelse, while, do...while, for, foreach, break, continue, switch, return...

$link = mysql_connect (DB_HOST, DB_USER, DB_PASSWORD) or die ('No conecta.'.
mysql_error());

$db_selected = mysql_select_db (DB_NAME, $link) or die ('No puede usar la tabla.'.
mysql_error());

$query = "SELECT * FROM tabla WHERE xxxx='yyyyy'";
$result = mysql_query ($query) or die ('La consulta fallé' .mysql_error());

Tres ejemplos de como PHP interactia con MySQL:

- En el primero se realiza la conexion a MySQL introduciendo la direccién donde se
encuentra, el nombre del usuario y su contrasefia. Obtenemos un identificador si la
conexion se realiza con éxito o un mensaje de error en caso de haber algin error.

- El segundo muestra como utilizamos el identificador principal y el nombre de la base
de datos para poder conectarnos a ella. Nos devuelve otro identificador o un mensaje de
error segun la situacion.

- El tercer ejemplo muestra como se realiza una consulta normal mediante PHP. La
variable $query almacena el c6digo MySQL que queremos ejecutar y se le pasa a la
funcién mysql_query() para que realice la consulta, la cual se almacena en $result.

3.2.3 - Uso en la aplicacion

PHP es uno de los lenguajes mas utilizados en la creacién de la aplicacion. Es un
lenguaje que se procesa en el servidor, lo cual lo hace potente y seguro, pero también
hace que sea lento de procesar, ya que cada accién necesita enviar la solicitud al
servidor y esperar que este la procese y le devuelva la respuesta en cédigo HTML. Uno
de los principales usos de PHP en esta aplicacion es el de permitir la comunicacion
entre HTML y MySQL para poder enviar y recibir informacion de las bases de datos,
ademds de establecer la conexién y comprobar que no hay errores en la comunicacién
con las bases de datos, ya que estas se encuentran alojadas en el servidor y HTML no
tiene suficiente potencia para tratarlas con ellas por si solo. PHP examina los datos antes
de ser enviados mediante MySQL vy tras recibirlos para traducirlos entre un formato
facil de almacenar en las bases de datos y uno que se le pueda mostrar al usuario de la
aplicacion.

El uso de PHP va mds alld de la comunicacién con las bases de datos, ya que al tratarse
de un lenguaje de programacién permite realizar todo tipo de opciones imposibles para
HTML. Como se dijo en la seccion de HTML, podemos escribir dicho cédigo
indirectamente usando PHP, permitiéndonos utilizar variables en lugar de valores fijos.
El uso de variables mediante PHP permite reducir considerablemente el tamafio del
programa, ya que varias paginas que eran similares, como la de afiadir nuevos datos y la
de editarlos se han podido unir en una sola capaz de realizar ambas acciones, lo cual
casi reduce a la mitad el tamaifio de la aplicacion. Mediante el uso de variables podemos

18




ocultar secciones, por ejemplo en el caso de que solo decidamos mostrar determinados
campos o de que estos se encuentren vacios.

3.3 - JAVASCRIPT
3.3.1 - Introduccion

Javascript es el nombre de la fundacién de Mozilla del estindar de ECMAScript, un
lenguaje de scripts basado en el concepto de la programacion basada en prototipos. La
lengua es la mds conocida para su uso en paginas web, pero también se utiliza para
permitir a los objetos contenidos en otras aplicaciones.

A pesar del nombre, Javascript solamente tiene una ligera relaciéon con el lenguaje de
programacién de Java, la semejanza principal es su deuda comun a la sintaxis de C.
Semanticamente, la sintaxis de Javascript tiene mds en comin con el lenguaje de
programacién SELF.

Javascript es una marca registrada de Sun Microsystems, inc. Fue utilizado bajo de la
licencia para la tecnologia inventada e implementada por Netscape Communications y
entidades actuales tales como la fundacién Mozilla.

Javascript es una lengua de scripts basada en prototipos con una sintaxis basada en C.
Como C, la lengua no tiene ninguna construccion de la entrada o de la salida por si
misma. Donde C confia en bibliotecas estandares de la entrada-salida, el motor del
Javascript confia en un ambiente de anfitrion en el cual se encuentra. Hay muchos
ambientes de anfitridn, entre los cuales las tecnologias de la red son los ejemplos més
conocidos. Estos se examinan primero.

Un uso importante del Javascript basado en redes es escribir las funciones que se
incluyen en las pdginas HTML y obran reciprocamente con el modelo del objeto del
documento (DOM) de la pédgina para realizar las tareas no posibles solamente en
HTML. Algunos ejemplos comunes de este uso son.

e Abriendo una ventana nueva pudiendo controlar el tamafio, la posicién y la
apariencia de esta (es decir si los ments, las barras de herramientas, etc son
visibles o no).

e La validacién de formularios de web para asegurarse de que los valores serdn
aceptados antes de que se envien al servidor.

¢ Cambiar imdgenes cuando el cursor del ratén se mueve sobre ellas: Este efecto
es de uso frecuente para llamar la atencién del usuario a los enlaces importantes
exhibidos como elementos graficos.

Los interfaces DOM en los navegadores se diferencian y no son iguales siempre a los
estdndares de W3C DOM. En vez de escribir diversas variantes de una funcidén para
cada uno de los muchos navegadores en uso comin hoy, es posible, siguiendo
cuidadosamente los estindares del nivel 1 o 2 de W3C DOM, proporcionar la
funcionalidad requerida de una manera estindar que la mayoria de los navegadores
puedan ejecutar correctamente. El cuidado se debe tomar siempre para asegurarse de
que la pagina web sea tolerante a fallos y asi que adn asi sigue siendo usable por
cualquier usuario que:
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¢ Tiene la ejecucién del Javascript deshabilitada - por ejemplo como precaucién
de seguridad.

¢ Tiene un navegador que no entiende el Javascript - por ejemplo en un PDA o un
teléfono movil

¢ Se encuentra inhabilitado visualmente o de otra manera, por lo que puede
utilizar un navegador inusual, como uno parlante o que tenga habilitada la
ampliacion extrema del texto.

Los otros ejemplos de Javascript que interactian con el DOM de una pagina web se han
llaman DHTML y SPA.

Un ejemplo diferente del uso de Javascript en paginas web es hacer llamadas a los
servidores de la red y a los servidores de red después de que la pagina haya cargado,
dependiendo de acciones del usuario. Estas llamadas pueden obtener la nueva
informacion, que Javascript puede combinar con DOM de la pagina existente para que
se muestre. Esta es la base de la programacién de Ajax. El patrén del disefio de
Javascript PnP fue adoptado gradualmente después de que se usase de forma comin
Ajax para reducir coste de mantenimiento de Javascript.

Fuera de la red, los intérpretes del Javascript se encuentran en un ndmero de
herramientas. Adobe Acrobat y Adobe Reader permiten Javascript en archivos pdf. La
plataforma de Mozilla, que es la base de varios navegadores de red, utiliza Javascript
para implementar el interfaz de usuario y las transacciones logicas de varios de sus
productos. También en aplicaciones propietarias que carecen interfaces que permitan
scripts. Dashboard Widgets en el Apple Mac OS x v10.4 estin implementados usando
Javascript. La tecnologia Active Scripting de Microsoft apoya el Javascript compatible
JScript como lengua scripting del sistema operativo. JScript .NET es un lenguaje que es
similar a JScript, pero tiene otras caracteristicas de programacion orientadas a objetos.
Las aplicaciones del Adobe Creative Suite, incluyendo Photoshop, permiten crear
scripts usando Javascript.

El lenguaje de programacion de Java, en la versiéon SE 6 (JDK 1.6) introdujo el paquete
javax.script que permite que cualquier aplicacion de Java lea, interprete y ejecute el
codigo de Javascript en el tiempo de ejecucion. El desarrollador de Java puede hacer los
objetos y las variables que son parte de la aplicacion anfitriona disponible para el c6digo
del Javascript usando un objeto de tipo Bindings. Estos aspectos de aplicaciones en uso
se pueden acceder y manipular en el tiempo ejecucién de Javascript de una manera
similar a la manera que las escrituras del lado del cliente tienen acceso al DOM de una
pagina exhibida en un navegador web.

Cada uno de estos usos tiene su propio modelo de objeto que proporciona el acceso al

ambiente del anfitrién, permaneciendo la mayoria del nicleo de Javascript idéntico en
cada aplicacion.
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3.3.2 - Ejemplos

<script type="text/javascript">

</script>

Al igual que en PHP es necesario indicar en el c6digo que vamos a insertar c6digo
JavaScript, aunque solo se utiliza para la zona en la que estan definidas las funciones, ya
que podemos llamarlas desde HTML sin necesidad de realizar ningtin aviso al
navegador.

var x=document.getElementByld("nombre").value

var $xdia=document.getElementByld("dian");
var $zdia=$xdia.options[$xdia.selectedIndex].value;

Muchas veces JavaScript necesita conocer informacién de los elementos de HTML para
poder realizar acciones sobre ellos. En este ejemplo se muestra como puede
conseguirlos:

- En el primer caso buscamos en el documento un elemento a partir de su identificador y
después conseguimos su valor.

- El segundo caso es un poco mds complicado, ya que necesitamos conseguir un valor
de uno de los elementos de un menud desplegable. Primero es necesario conseguir el
identificador del menu y una vez lo tenemos hay que pedirle a JS que obtenga el valor
de la opcidn que se encuentre marcada.

alert ("mensaje");

La funcidn alert es ttil para informar al usuario en el instante. Cuando se llama a dicha
funcién aparece una ventana con un mensaje y un botén para cerrarla

var X = confirm("Texto de la pregunta");
if (X == true){

}i“else {

}.

La funcidn confirm es parecida a alert. En este caso cuando se abre la ventana aparece
un texto junto con un botdén de aceptar y uno de cancelar. Es posible asignar una accién
a cada boton.

3.3.3 — Uso en la aplicacion

En un principio se tenia pensado utilizar solo PHP para manejar todo el control, pero la
idea fue desechada ya que era demasiado lento cuando solo queremos realizar pequefias
tareas, ya que tiene que ponerse en contacto con el servidor y volver a conseguir la
pagina en cada accion. El lenguaje JavaScript tiene la flexibilidad para realizar dichas
tareas rapidamente, ya que es el mismo navegador el que se encarga de procesarlo por lo
que no es necesario realizar ninguna transmision extra, pero como desventaja tiene que
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no puede trabajar con la informacidén de la base de datos, ya que esta se encuentra en el
servidor y que es poco seguro, ya que cualquier usuario puede examinar el codigo
JavaScript de una pagina integro desde su navegador, por lo que no debe utilizarse para
manejar datos sensibles.

El principal uso de JavaScript en la aplicacién es la validacion de los datos que
introduce el usuario antes de ser enviados al codigo PHP que los introduce en la base de
datos, impidiendo el envio y avisando al usuario en el instante de cuales son los datos
que no son validos mediante una pequefia ventana emergente. Se utiliza también para
creacioén de botones con funciones especiales, como el marcar varias casillas pulsando
solo una o para bloquear campos en los que no se puede escribir sin que se cumplan
ciertas condiciones.
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4 - Implementacion de los objetivos

4.1 - Bases de datos

Para la implementacién de la aplicacion se han creado un total de 21 tablas en la base de
datos.

Para cada curriculum introducido se rellena una linea de la tabla ‘main’, en la que se
introducen los datos bdsicos del usuario y se le asigna un identificador ‘id’
automaticamente a ese curriculum para distinguirlo de otros. Basdndonos en dicho
identificador, se pueden enlazar tantas tablas como se deseen de los siguientes tipos para
completar la informacién: ‘acti_sci_prof’, ’ayudasobt’ , ’becasobten’ , ’comites’ ,
‘congresos’, ‘contrato’, 'docenter’, ’estancias’, 'formacion’, ’gestionid’, ’idiomas’,
‘informinves’, orgactiv’, 'patentes’, 'proyectos’, 'publicac’y ’tesisdirig’.

Estas tablas nombradas contienen un campo para cada uno de los datos que se pueden
introducir para completar ese fragmento de informacién del curriculum. Todas esas
tablas tienen ademds dos campos especiales. El primero, ‘id’, es la referencia ya citada a
la entrada de la tabla ‘main’ a la que pertenecen. El segundo, ‘#id’, es un identificador
propio tnico que ayuda a distinguir entre las diferentes entradas cuando hay varias en la
misma tabla con un mismo ‘d’. Todas estas tablas cuentan ademds con un campo
‘coment’ extra en el que se puede escribir cualquier texto que se desee para completar la
informacidén en el caso de que los campos normales no sean suficientes o se quiera
afiadir algiin dato relevante.

Ademas de las tablas citadas, cuando se crea la entrada en ‘main’ se crea también una
sola entrada en ‘meritos’ en la que se almacenaran todos los méritos asociados al
curriculum en vez de tener una linea independiente para cada uno en una tabla. Dicha
entrada cuenta solamente con un campo ‘id’ que la enlaza con la entrada en ‘main’, ya
que es Unica para todo el curriculum.

Ademads de todas las tablas nombradas previamente que completan la informacién de un
curriculum, existen dos tablas especiales: ‘ordenes’ y ‘separadores’. Ambas tienen una
estructura parecida, ya que constan de una linea por defecto y una configurable, que el
usuario puede modificar para alterar la apariencia de como se muestra el curriculum.

4.2 - Nuevas entradas / Editar entradas

En esta seccidon se explica el funcionamiento de los siguientes archivos: main.php,
actividad.php, ayuda.php, beca.php, comites.php, congreso.php, contrato.php,
docencia.php, estancias.php, formacion.php, gestionid.php, idioma.php, informe.php,
meritos.php, organizacion.php, patentes.php, proyecto.php, publicacion.php y tesis.php.
De todos ellos, la mayoria son similares, excepto main.php y meritos.php, que son
ligeramente diferentes como se explicard mds adelante.

Todas estas péginas estdn divididas en 3 secciones principales: codigo Javascript,
codigo de gestion del formulario y cédigo del formulario.
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Para que se puedan realizar las consultas a MySQL es necesario realizar la conexién con
la base de datos. Dicha conexioén se realiza tras la parte de Javascript, de manera que las
dos siguientes secciones puedan acceder a ella. El cddigo de conexidn, que también se
utilizara en otras paginas totalmente diferentes, tiene esta forma:

// Definimos la informaciéon de conexion.
DEFINE (DB_USER, "username");
DEFINE (DB_PASSWORD, "password');
DEFINE (DB_HOST, "localhost");
DEFINE (DB_NAME, "pruebamain");

// Conectamos a la DB
$link = mysql_connect (DB_HOST, DB_USER, DB_PASSWORD);
if (1$link) {

die ('No conecta:' . mysql_error());

H
$db_selected = mysql_select_db (DB_NAME, $link);
if (1$db_selected) {

die ('No puede usar la tabla:' . mysql_error());

}

Cambiando username y password por sus valores correspondientes.

Codigo Javascript:

El codigo Javascript se encarga principalmente de comprobar, antes de enviar los datos,
que la informacién introducida en el formulario es correcta y se encuentre en un formato
adecuado. Ademds comprueba que los campos obligatorios han sido escritos. En caso
de que haya algin problema, una ventana de informacion nos avisard de cual es el
problema. Merece mencion especial el trato de las fechas, para el que se ha creado una
funcién que comprueba que el dia introducido es compatible con dicho mes y afio,
cuidando incluso el control sobre los afios bisiestos.

function validafecha($dia, $mes, $anio){
// Comprueba que se ha introducido un ano
if ((isNaN($anio)==true)){
alert ("Es necesario introducir un ano");
retun (false);
) else if (($dia != '00') && ($mes == '00")){ //Procesamos dia
alert ("El campo mes es requisito para introducir el dia");
return (false);
H
// Comprobamos las restricciones de dia segun el mes
// Meses 30 dias: Abril(04), Junio(06), Septiembre(09), Noviembre(11)
// Febrero: 28 o 29 dias
if ((($dia == '31') && ($mes == ('04' || '06' || '09' || '11Y)) || (($mes == '02)
&& ($dia == ('31' | | '30"))¢
alert ("El dia no es valido para el mes seleccionado");
return (false);
H
// Comprobamos si es afno bisiesto
// Un ano es bisiesto si es divisible por 4, excepto aquellos divisibles por 100
pero no por 400.
if (Pmes == '02') && ($dia == '29")){
if (($anio % 4) == 0){
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if (($anio % 100) == 0){
if ((Panio % 400) != 0){
alert ("El afio introducido no es bisiesto. Corrija el dia");
return (false);
H
H

return (true);

} else {
alert ("El afno introducido no es bisiesto. Corrija el dia");
return (false);

} }

return (true);

En el cédigo Javascript también hay una pequefia funcién de ayuda al borrado de la
tabla. En caso de que elijamos borrarla, dicha funcién se encarga de redirigirnos a la
pagina de eliminacién activando un pequefio formulario que se explica mds adelante
mediante el método submit().

Codigo del formulario:

Aunque el cédigo del formulario se encuentra al final del archivo es conveniente
explicarlo primero. Cuando el navegador accede a esta parte del cédigo comprueba si la
variable tid que recibimos mediante el método POST de HTML esta activada. En caso
de estarlo tenemos que tratar con datos previamente introducidos para editarlos, por lo
que habra que procesar la peticioén para obtenerlos de la base de datos

[ $query = "SELECT * FROM tabla WHERE tid='$tid"";

Donde tabla se corresponde a la tabla en la que se almacena la informacion y el tid es el
identificador dnico de dicha fila. Si no estd activada vamos a crear una nueva entrada de
datos en la tabla, por lo que no es necesario recuperar ninguna informacién previa.
Modificamos ademads la variable $ae segin si vamos a afiadir informacién nueva a la
tabla o estamos editdndola. Esta variable se utilizard después.

El formulario es el Standard de HTML, encerrado en los tags <form> y compuesto
principalmente por elementos de tipo <input>, tanto visibles como ocultos, <select> y
<textarea>. En caso de que estemos rellenado el formulario por primera vez, todos los
campos se encontraran vacios, pero si estamos editdndolo podremos ver el contenido
original que obtuvimos previamente de la base de datos. Una vez rellenemos los datos,
el botoén Aceptar avisa a la seccion de Javascript para que realice las comprobaciones y
si estas son correctas enviamos el formulario a la misma pégina para su insercion en la
base de datos.

Lo mads destacable de estd seccion es la manera de tratar los mends desplegables del tipo
<select> cuando estamos editando, ya que es necesario que aparezca marcada la opcion
que se introdujo previamente. Exclusivamente para estos casos fue necesaria la creacion
de una nueva funcion que mecanizase el proceso, ya que realizar las comprobaciones
por otros métodos aumentaba considerablemente el tamafio del c6digo.
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// Funcion para rellenar menus desplegables
function desplegable ($arl, $ar2, $max, $sel){
for ($buc=0; $buc<$max; $buc=$buc+1){
if (Parl[$buc]== $sel) {
echo "<option value=$arl[$buc] selected>$ar2[$buc]</option>";
} else {
echo "<option value=$ar1[$buc]>$ar2[$buc|</option>";
}

Los argumentos $arl y $ar2 se corresponden con cadenas previamente introducidas en
el cdodigo. El primero contiene los valores que se introduciran en la base de datos en
caso de que selecciona dicha opcidn, mientras que el segundo contiene los valores que
se muestran por pantalla. Por ejemplo, para el mend desplegable de los meses tenemos
estas cadenas:

$val_mes = array('00','01','02','03','04','05','06','07','08','09','10','11','12");
$tex_mes = array('--', 'Enero', 'Febrero', 'Marzo', 'Abril', 'Mayo', 'Junio', 'Julio', 'Agosto’,
'Septiembre', 'Octubre’, 'Noviembre', 'Diciembre');

Los otros dos argumentos indican respectivamente la cantidad maxima de elementos
que tiene el menud y cual es el elemento previamente seleccionado. En caso de que
estemos mostrando el formulario para introducir datos por primera vez, el método
escribird todos los campos como no marcados sin tener que indicarle nada

En caso de que el formulario se muestre para editar datos aparecerd un botén de borrado
al final de la pdgina. Dicho botoén es en verdad la dnica parte visible de un segundo
formulario que contiene la informacién que hay que pasarle a la pagina de borrado para
la eliminacion total de dichos datos.

Codigo de gestion:

El cddigo de gestion del formulario se encarga de recoger los datos del formulario e
introducirlos en la base de datos. Para ello, cuando se carga la pagina, se comprueba si
el formulario ha sido enviado o no mediante un cédigo parecido a este:

if (isset(SHTTP_POST_VARS|'submit'])){
// Codigo de gestion.

} else {
// Cédigo del formulario.

}

Lo primero que realiza el servidor es comprobar campo a campo si los datos que ha
recibido contienen informacién. En caso afirmativo los introduce en diferentes variables
para su posterior uso, pero si los campos estaban vacios asigna el valor NULL a las
variables. Estd parte se encarga también de ensamblar los 3 campos que forman las
fechas en un solo campo que pueda ser entendido por MySQL (AAAA-MM-DD). Una
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vez introducida toda la informacién en variables se comprueba por ultima vez si
estamos ante datos nuevos o editados:

En caso de ser nuevos la llamada a SQL tiene esta forma:

INSERT INTO tabla VALUES ('$id','$x1','$x2','$x3 ... ,NULL)

Tabla se corresponde con la tabla en la que queremos introducir los datos y las variables
$xn continen los datos a introducir. La variable $id es una referencia al identificador del
curriculum al que estin siendo enlazados. Esta referencia no existe en caso de main.php,
ya que dicha pagina crea la informacién base a la que se enlaza la demads. El campo que
se deja a NULL se corresponde con un identificador tnico en dicha tabla que serd
asignado automaticamente por MySQL.

En caso de estar editando, la llamada a SQL tiene esta forma:

| UPDATE tabla SET XI1='$x1', X2='$x2, X3='$x3' ... where tid='$tid'

Tabla y las variables $xn vuelven a ser lo mismo, pero en este caso los valores Xn se
corresponden con los nombres de los campos en la tabla. El tid referencia al
identificador tnico de dicha fila en la tabla y se corresponde con el campo que
dejabamos a NULL al introducir los datos por primera vez.

Una vez realizada la consulta, un mensaje por pantalla nos indicard si esta se ha
realizado con éxito o si ha ocurrido algtin problema en el proceso.

Informacion adicional:

Como se comentd previamente, main.php y meritos.php son ligeramente diferentes.
Cuando creamos una nueva entrada a través de main.php se crea también la entrada que
se crearia a través de meritos.php si esta tuviese la opcion. Esta variacion se debe a que
por peticién del profesor, se prefirié que la informacion de méritos se introdujese a
través de grandes cajas de texto <textarea> en las que se pudiese escribir libremente
todos los que se deseasen en vez de crear una nueva instancia (nueva linea en la tabla)
para cada mérito. Por esto mismo, la pagina meritos.php no contiene la parte del codigo
que se utiliza para insertar nueva informacion, sino que solo admite el modo edicién. Al
haber una unica tabla para los méritos, no se puede eliminar la entrada en la tabla por
medio de un botén de borrado como en el resto de campos, sino que se borra
automdticamente si se decide eliminar el curriculum entero.

En las primeras versiones del cédigo, un problema impedia mostrar los saltos de linea
en los textos introducidos <textarea>, utilizados para los méritos y para los comentarios,
cuando se consultaba el curriculum. Dicho problema se debe a que dichos saltos se
introducian en la base de datos con su cardcter normal, el cual es ignorado
completamente por HTML. Para que se respetasen los saltos de linea se realizo un
pequefio cambio antes de introducir la informacién en las variables que se envian en la
consulta. Para ello utilizamos la siguiente funcién:

| $destino = ereg_replace("\n","<br/>",$origen)
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Esta funcién de php busca en una cadena $origen todas las veces que aparece un salto
de linea normal “\n”, los convierte en saltos de linea HTML “<br/>" y almacena el
resultado en $destino. Cuando estamos en modo ediciéon tenemos que volver a
cambiarlo a como estaba originalmente realizando la misma funcién con diferente orden
de parametros para que se muestre en los <textarea>.

4.3 - Selector de curriculums

En esta seccion se explica el funcionamiento del archivo select.php. Dicha pédgina est
compuesta por un formulario encargado de recoger las opciones del usuario que
alteraran la manera en la que se muestra el curriculum y otro utilizado para afiadir una
nueva seccioén a un curriculum existente. Todo ello estd apoyado por varias funciones
Javascript.

Para poder hacer todo esto, lo primero que deber hacer el usuario es seleccionar de la
lista de todos los curriculum existentes sobre cual desea trabajar. Como la lista depende
de la cantidad de curriculums existentes, ha sido necesario programarla para que pueda
ser creada dindmicamente. Ello lo conseguimos mediante este c6digo:

<select name='idcode' id="idcode'>
<?php
while ($row = mysql_fetch_array($result, MYSQL_NUM)){
echo "<option value='$row[0]'>$row[1] $row[2]</option>\n";
}

?></select>

Este codigo lee la informacién que hemos extraido previamente de la base de datos y
que hemos almacenado en la variable $row. Dicha variable es una matriz en la que se
almacena, para cada curriculum, el identificador, el nombre y los apellidos. El
identificador es el que utiliza el cédigo para trabajar con el curriculum, mientras que el
nombre y los apellidos son solo para generar la lista.

Al selector de curriculums le siguen un menud desplegable para el orden cronolégico,
una casilla para activar la opcién del rango de fechas y las cajas de texto para introducir
dichas fechas, dos cajas de opciones de tipo RADIO para activar o desactivar los
separadores y los érdenes y varias casillas encajadas en una tabla para seleccionar que
partes del curriculum se deben mostrar. Todo ello son elementos basicos de HTML, por
lo que no necesitan ninguna explicacion especial. El tnico punto remarcable de todo
ello es la casilla de ‘seleccionar todas’ que se encuentra en el selector de secciones.
Dicha casilla estd enlazada a un fragmento de cddigo Javascript capaz de activar o
desactivar todas las casillas con un solo click.
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function all_none(){
casilla = new Array ("ch01", "ch02", "ch03", "ch04", "ch05", "ch06", "ch07", "ch08",
"ch09", "ch10", "ch11", "ch12", "ch13", "ch14", "ch15", "ch16", "ch17", "ch18");
if (document.getElementByld("all").checked){ //Si se marca
for (x=0;x<18;x=x+1){ document.getElementByld(casilla[x]).checked=true;}
} else { //Si se desmarca
for (x=0;x<18;x=x+1){ document.getElementByld(casilla[x]).checked=false;}

}

Este codigo copia el estado de la casilla a todas la demds, independientemente de si
habia alguna previamente marcada. Igualmente, si desactivamos la casilla todas las
demads se desactivan.

Ademds de la mencionada previamente, el bloque anterior esta controlado por otras
funciones JavaScript. La funcién on_off se encarga de que no sea posible introducir
fechas a menos que esté activada la casilla que habilita el rango de fechas mientras que
la funcién mirafechas se encarga de que cuando introducimos las fechas, estas estén en
orden correcto y que los valores sean validos.

El formulario acaba con 2 botones, que hacen las veces del botdn submit, pero como un
formulario de HTML solo puede tener uno de estos, el proceso equivalente se realiza
mediante Javascript. Ambos botones llaman a la misma funcidn muestra, pero enviando
un argumento distinto. Segin el argumento, el cdédigo se encarga de enviar la
informacién del formulario a la pagina para mostrar la informacién en el navegador
muestra.php o ala de mostrarlo en un documento de MS Word muestraword.php.

function muestra($nu){
var $z=document.getElementByld("idcode");
// Asigna el id del menu desplegable para saber a que curriculum hay que
anadir el campo
document.getElementByld("code").value = $z.options[$z.selectedIndex].value;
var $formu=document.getElementByld("'verformu");
if (mirafechas() == true){
//Antes de enviar comprueba que el rango de fechas es el correcto
if ($nu == 1){
$formu.action="muestra.php";
} else {
$formu.action="muestraword.php";

$formu.submit();
} else {
return (false);

}

El segundo formulario es el encargado de afiadir nuevas secciones a un formulario
existente, el cual ha sido previamente seleccionado al principio del anterior formulario.
Cuando pulsamos el botén que hay junto el menu se llama a una funcién Javascript que
se encarga de recoger el ID del curriculum del anterior formulario, asigna al nuevo
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formulario un valor para su campo action, el cual indica a que pdgina se envia la
informacidn y por tltimo realiza la transferencia.

function changeAction(){

var $x=document.getElementByld("tipo").value;

var $y=document.getElementByld("nuevo");

var $z=document.getElementByld("idcode");

// Asigna el id del menu desplegable para saber a que curriculum hay que
anadir el campo

document.getElementByld("codex").value = $z.options[$z.selectedIndex].value;

switch($x){
case "1":
$y.action="formacion.php";
break;

(Se repite para todos los casos)

case "18":
$y.action="gestionid.php";
break ;

}

// Envia el formulario
$y.submit();

4.4 - Configuracion de ordenes y separadores

En esta seccidn se explica el funcionamiento del archivo config.php, que se encarga de
ayudar al usuario a configurar el orden de los campos y la manera en la que estdn
separados. Una vez mds, el archivo consta de 3 secciones principales: Cddigo
Javascript, cédigo php para tratar la base de datos y cédigo php del formulario.

Lo primero que encontramos en la parte de Javascript son 20 arrays de cadenas de texto.
En ellas se encuentra el texto que se utiliza en la opcién de previsualizar el orden antes
de hacerlo definitivo. Para previsualizarlo llamamos a la funcién mostrar. En ella
tenemos almacenados los valores para todos los casos, por lo que tenemos que
seleccionar cual es el caso que nos interesa con un valor numérico que se le pasa a la
funcién al llamarla. Una vez identificado el caso la funcién recoge la informaciéon que
hemos introducido, selecciona el array de textos correspondiente y un valor numérico
que indica cuantos elementos tiene como maximo dicho campo. Antes de mostrar como
queda, la funcién llama a otra funcién que se encarga de comprobar que el texto que
hemos introducido es correcto, ya que en caso de no serlo es imposible mostrarlo. Una
vez comprobado se separan los elementos de la cadena introducida y muestra los
valores que se corresponden con los niimeros introducidos en el array de texto.

Como acabamos de comentar, existe una funcién que se encarga de comprobar que el
texto introducido por el usuario es correcto. La funcidn es la siguiente:
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function comprobar($ca,$nu){
if ($ca !="){ //Si no es vacia
$ar = $ca.split(-);
$ta = $ar.length;
for ($x=0; $x<$ta; $x=$x+1){
if (isNaN($ar[$x])){
alert ("Los campos deben contener solo nimeros separados por
guiones");
return (false);

H

if (Par[$x] > $nu){
alert ("Uno de los campos tiene un nuimero demasiado alto");
return (false);

}
}

return (true);

La variable $ca contiene el texto que hemos introducido mientras que la variable $nu
indica el nimero méximo que puede haber en dicha cadena. La funcién comprueba que
la cadena no esté vacia, separa sus componentes eliminando los guiones y comprueba
para cada uno de sus componentes que tienen el formato correcto (nimeros) y que
ninguno sea mayor que el valor mdximo dado. Existe ademds una funcién mass_comp
que se dedica a llamar a la funcién comprobar para cada uno de los diferentes campos
existentes.

Nada mas empezar el codigo php, la pagina conecta con la base de datos como vimos en
otros archivos. Dicha conexién se usa para ambas secciones de php.

El c6digo php del formulario consta de un gran formulario dentro del cual hay una tabla
utilizada para ordenar en pantalla la informacién en lo que parecen varios pequefios
formularios para cada tipo de informacion que se puede afiadir a un curriculum. Cada
uno de esos formularios falsos esta compuesto de una lista en la que se nombran por
orden los diferentes campos en el orden por defecto y su nimero, un ment desplegable
que se utiliza para seleccionar el tipo de separador, una caja de texto para recoger la
informacion del usuario en la que indica como configurar el orden y un botén que llama
a la funcidn Javascript mostrar. En caso de que hubiesemos cambiado algo en una visita
anterior, tanto el mend desplegable como la caja de texto mostrarian dicha informacion.
Podemos ver un ejemplo mostrando el que se encarga de la Experiencia de gestion de
I+D:
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<b> Experiencia de gestion de I+D:</b><br/>
<small>
1- Titulo<br/>
2- Tipo de actividad<br/>
3- Fecha<br/>
4- Comentarios<br/>
<?php
echo "Separador: <select name='or18'>";
desplegable ($val, $tex, 2, $or[18]);
echo "</select><br/>";
echo "</small><input type='text' name='017" id='017' value='$row[18]'>”;
echo “<input type='button' onclick="mostrar(17)' name='ver17'
value='Mostrar'>";
?>

Al final del verdadero formulario hay dos botones. El botén Valores iniciales devuelve
las casillas a como se encontraban antes de haber hecho cualquier modificacion en la
visita actual a la pagina. El botén Aceptar se encarga de llamar primero a la funcién
mass_comp para comprobar que todos los datos introducidos son correctos y luego los
envia a la parte del cddigo que se encarga de introducirlos en la base de datos.

La seccion de codigo que se encarga de introducir la informacién en la base de datos es
parecida a la de cuando editdbamos entradas del curriculum en otras paginas. Al igual
que en dicho caso, comprueba uno a uno que los diferentes campos tengan algo escrito y
los almacena en variables (o almacena el valor NULL en caso de estar vacios).
Posteriormente actualiza la base de datos con dicha informacién usando la orden
UPDATE. Al contrario que en las entradas del curriculum, solo existe una linea en la
base de datos con los ordenes del usuario, ademds de una linea con los ordenes por
defecto. La pagina solo modifica la del usuario, mientras que la por defecto siempre es
igual. Se almacenan también los valores para los separadores en variables y se
introducen de la misma manera que los 6rdenes, existiendo también una sola entrada
modificable y una por defecto.

4.5 - Mostrar en el navegador y conversion a word

Esta seccion explica la programacion del archivo muestra.php y muestraword.php.
Ambos archivos son muy parecidos, excepto varios detalles que se explicardn mads
adelante. Ninguno de estos archivos contiene c6digo Javascript. Ambos archivos se
encargan del visionado del curriculum, uno en el navegador, con la opcidn de entrar en
el modo edicién y otro en un documento con extension .doc.

La primera diferencia entre el cddigo que muestra los datos en el navegador se
encuentra en el cddigo que se introduce al principio del documento muestraword.php y
obliga al navegador a entregarnos los resultados en un documento llamado
curriculum.doc. Al ser compatible el editor de textos con el cédigo HTML dicha
informaciéon puede ser utilizada directamente como si de un documento normal se
tratase. El codigo es el siguiente:
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<?php
header("Content-Description: File Transfer");
header("Content-Type: application/force-download");

header("Content-Disposition: attachment; filename=curriculum.doc");
?>

Una de las opciones del visionado requeria que los campos se viesen seguidos,
separados con solo un punto. En este caso solo debia mostrarse el contenido del campo,
no su titulo, por lo que se han creado varios arrays de texto con los titulos de los
campos. Existe ademds un array de texto vacio, el cual se utiliza en caso de que no
queramos ver los titulos.

Tras realizar la conexién con la base de datos, antes de realizar las consultas,
encontramos la funcién mesname, la cual se encarga de traducir los meses del valor
numérico con el que se almacenan en la base de datos a sus nombres. Era necesario
introducir los valores con nimeros para que MySQL sea capaz de realizar bisquedas
especificas u ordenar los resultados por fecha.

El siguiente paso es conseguir la informacién sobre el orden de los campos. La pédgina
toma siempre de la base de datos la informacién por defecto de los 6rdenes y después
comprueba si se pidié que se utilizasen ordenes personalizados. En caso afirmativo,
recorre una copia del array de 6rdenes personalizados que toma de la base de datos,
rellenando los campos que estén en blanco con los ordenes por defecto. Esto se hace
porque es posible que al usuario solo le interese configurar los érdenes en unos pocos
campos, por lo que debe respetarse el orden en los demas.

A los 6rdenes le siguen los separadores, pero esta vez solo comprueba si tiene que
utilizar los normales o los personalizados antes de hacer la consulta MySQL, ya que no
se pueden dejar campos en blanco. Para simplificar las tablas, se introdujeron los
valores con un simple cardcter en cada caso, por lo que es necesario crear una
equivalencia para el navegador sepa que mostrar. Esto se realiza con el siguiente
codigo:

$linea = "<br/>";
$coma =". ";
for ($x=1;$x<20;$x=$x+1){
if (Pseparadores[$x] == '1){$separadores[$x] = $linea;}

else {$separadores[$x] = $coma;}

El cddigo que se encarga de mostrar el contenido de los curriculums sigue una plantilla
con pequeifias diferencias segtn el tipo de seccién. Tiene esta forma:
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$ord_gen = explode("-", $ordenes[20]);
$first = true;
foreach ($ord_gen as $og){

switch ($og){
case X:
if (isset($_POST['chY])){
/ /Realizamos la consulta para obtener el contenido de las tablas
if ($_POST['ferng']){$query = "SELECT * FROM tabla WHERE (id='$code' AND
fecha<='$fcma' AND fecha>='$fcmi') ORDER BY fecha $orfe";}
else {
$query = "SELECT * FROM tabla WHERE id='$code' ORDER BY fecha
$orfe";
b
$result = mysql_query ($query) or die (La consulta fallé.' .mysql_error());
$num_rows = mysqgl_num_rows ($result);
//Si hay resultados, los imprime por pantalla
if (fnum_rows != 0){
// Sino es el primer campo que se imprime muestra un separador
if ($first == true){
$first = false;
}else {
echo "<hr width=50% align=left>";

echo '<b><font size=\"4\">Titulo</font></b><br/>';
/ /Bucle para el caso de que haya mas de una entrada asociada al ID
while ($row = mysql_fetch_array($result)){
echo "<form id='form_X action='Webname.php' method="post'
ondblclick="submit()'>";
// Obtiene el separador
$sepa = $separadores[X];
if ($sepa == "<br/>"){
$n = $nX;
} else {
$n = $vacio;
}
/ /Obtiene los ordenes
$ord = explode("-", $ordenes|X]);
foreach ($ord as $z){
switch ($z){
Codigo de campo
}
}
echo "<input type='hidden' value=$row[2Z] name="tid'>";
echo "</form><br/>";

El cédigo empieza separando la cadena de 6rdenes generales en valores individuales y
después, mediante un switch, busca la parte de c6digo que se corresponde a dicho valor.
Lo primero que hace es comprobar si se pidid mostrar dicha seccién y en caso
afirmativo realiza una de las dos consultas MySQL, dependiendo de si esta activado el
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rango de fechas o no y por udltimo comprueba que dicha biisqueda ha dado resultado.
Antes de empezar a mostrar las secciones comprueba si es la primera de ese tipo que se
estd mostrando, en cuyo caso imprime por pantalla una linea separadora.

En algunos casos existe un pequefio codigo que sirve para hacer clasificaciones dentro
de un mismo tipo de seccién. Podemos encontrar que se separen las entradas segtn si el
autor principal es el titular del curriculum, si los campos tienen relevancia nacional o
internacional, etc. El c6digo, que no se incluye en el mostrado anteriormente,
simplemente controla cuando empieza cada una de las clasificaciones para mostrar un
titulo que las separe.

La segunda diferencia entre el cddigo de mostrar en el navegador y en word la
encontramos en que cuando mostramos en el navegador, cada entrada estd dentro de un
formulario que nos permitird interactuar con la entrada. Si se realiza un doble click
sobre la entrada en el navegador nos lleva a la pigina de edicién para dicha entrada en
la base de datos. Cuando mostramos en word no es posible realizar esto, por lo que se
elimina el formulario.

A continuacién se repite para la cadena de 6rdenes de campos de dicha seccién lo que
ya hicimos con la de 6rdenes generales. Separamos los componentes y mediante un
switch buscamos la seccion del cddigo que se corresponde. En dichas secciones de
c6digo se repite el uso de tres variables. El valor contenido en $row/[X] es la
informacion sacada de la base de datos. La variable $n/Y] contiene el titulo de dicho
campo en caso de que utilicemos como separadores saltos de linea o un array vacio en
caso contrario. Por dltimo, la variable $sepa es el separador elegido, ya sea salto de
linea o punto y espacio.

A continuacién se muestran los diferentes tipos de cédigo que podemos encontrar para
los diferentes campos:

if ($row[X] != NULL) {echo "$n[¥]$row[X]$sepa";}

Este tipo de cddigo es el mas frecuente y se utiliza cuando mostramos un texto que
hemos introducido a mano. El cédigo comprueba que dicho campo contiene
informacion, en cuyo caso la imprime. En algunos casos, cuando el campo era
obligatorio introducirlo, no realiza la comprobacién de contenido, ya que siempre seria
afirmativo. En caso de que se utilice este cdigo para un campo de comentarios se
elimina la variable $n/Y], ya que no tienen titulo. En el caso de los campos de un
subproyecto en la seccidn de proyectos se afiade una nueva condicién ademés de la de
no estar vacio, ya que debe comprobar que para dicho proyecto estd habilitada la opcién
de subproyectos.
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echo "$n[Y]";

$di = substr($row[X], 8, 2);

$me = substr($row[X], 5, 2);
$an = substr($row[X], 0, 4);

if ($di 1= '00')!
echo "$di de ";

}

if ($me !='00"){

$me = mesname($me);
echo "$me de ";

echo "$an$sepa’;

Este cddigo es el utilizado para mostrar las fechas. La variable $di contiene el dia, $me
el mes y $an el afio. En MySQL era necesario que la fecha estuviese unida en un solo
campo para que se puedan realizar cdlculos, por lo que ahora es necesario separarla en
los 3 valores que la forman. Dicha separacion se realiza con la funcion de PHP substr.
Como el unico valor obligatorio era el afio es necesario comprobar si los valores de mes
y dia son diferentes de cero antes de mostrarlos.

echo "$n[Y]";

if (frow[X] == 'A") {echo "Texto A";}
elseif (frow[X] == 'B') {echo "Texto B";}
elseif ($row[X] == 'C') {echo "Texto C";}

echo "$sepa’;

Este cédigo se utiliza para mostrar la informacién que introdujimos mediante un mend
desplegable con opciones predeterminadas. El cédigo comprueba cual es el valor
almacenado en la base de datos y muestra el texto correspondiente.

4.6 - Borrado de entradas

Esta seccion explica la programacion del archivo borrar.php. Este archivo, que tampoco
contiene cédigo Javascript, es el encargado de eliminar secciones de curriculums o
curriculums enteros segun se le llame desde la pagina main.php o desde otra. Cuando se
llama a este archivo le llegan dos variables: id, que contiene el identificador unico de
dicha entrada en la base de datos y tabla, que indica que tipo de tabla es la que se
utiliza, como por ejemplo main, gestionid, etc.

El archivo funciona de manera diferente si la tabla es main u otra diferente. En caso de
no ser main, la pagina ejecuta la orden MySQL que para eliminar de dicha tabla el
elemento con ese identificador, el cual se correspondera con el identificador propio de la
entrada en la tabla, no con el que referencia al archivo principal con el cual se relaciona
dicha entrada.

| "DELETE FROM $tabla WHERE tid='$id"
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En caso de ser una tabla main no es suficiente borrar solo dicha tabla, sino que ademas
debe borrar todas las entradas en todas las tablas que dependen de ella. En este caso, el
valor id representa el identificador de la tabla main, el cual todas las entradas de otras
tablas tienen como referencia para saber de que tabla provienen. MySQL realizard una
busqueda en cada tabla eliminando todas las entradas que referencien a dicho
identificador.

| "DELETE FROM $tabla WHERE id='$id"

Como podemos observar, ahora busca en el campo id, no en el tid.
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5 - Ideas para versiones mas avanzadas

En esta seccion del documento se incluyen diferentes ideas para ampliar el proyecto que
quedan fuera de los objetivos iniciales del mismo, pero que pueden resultar interesantes.

5.1 - Version distribuida

La idea consiste en reprogramar el cdédigo de manera que la aplicaciéon pueda ser
utilizada por diferentes personas que acceden a un servidor central en lugar de tener
cada uno que utilizar una maquina para ello. La versién actual de la aplicacién ya lo
permite, pero al estar fuera de los objetivos no se han implementado los mecanismos de
control ni de seguridad que son necesarios en las aplicaciones de este tipo.

5.2 - Buscador

La idea consiste en la implementacién de un buscador que lea todas las bases de datos
en busca de algtn tipo de informacién, como por ejemplo en cuantas publicaciones o
proyectos ha participado una persona.

5.3 - Crear secciones

La idea mds complicada, ya que requiere alterar todo el c6digo o incluso re-escribirlo
entero, tal vez con lenguajes diferentes. Esta opcion permitiria al usuario poder alterar
dindmicamente las plantillas para cada seccién o incluso crear secciones nuevas desde
cero, lo que conlleva la creacién de sus respectivas bases de datos y la introduccién de
cambios en el codigo que se encarga de mostrar el formulario. Por supuesto, al poder
crear secciones también debe ser posible destruirlas.

En esta version de la aplicacion se han introducido campos de comentarios en cada una
de las secciones, por lo que el usuario es capaz de introducir cualquier informacién
extra que desee sin tener que alterar toda la estructura de la aplicacion.

5.4 - Mayor personalizacion de formatos

Esta idea le permite al usuario tener mayor control en la manera en la que se muestran
los curriculos, pudiendo alterar los formatos de letra, la manera de mostrarse, hacer que
el texto tome alguna forma determinada, etc. La opcion de cambiar los ordenes y
mostrar diferentes separadores es solo un primer paso a lo que seria esta idea.
Actualmente, si queremos modificar el curriculum en profundidad es necesario hacerlo
a mano con el documento que obtenemos en formato .doc.
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6 - Manual de usuario

6.1 - Instalacion en Windows

Esta instalacién supone que la maquina no dispone de servidor Apache con PHP y
MySQL. En caso de haber uno instalado solo necesita afiadir los archivos php que se
encuentran en archivos.exe y las bases de datos de DB.sql en los lugares correctos.

Intalaciéon de WAMP

1- Se ejecuta el archivo wamp_install.exe

&€ Setup - WAMPS =] o
Welcome to the WAMPS5 Setup
Wizard
This will install WAMPS 1.6.6 on your computer.
'ﬂ‘}'xﬂ; ) 5 It iz recommended that you close all other applications befare
e continuing.

Click MNext to continue, or Cancel to exit Setup.

s

Fowered by Anaska

hitp:ffwera anasks. com

| Ned> | [ Cancel

2- Se elige el lugar de instalacién deseado (por defecto c:\wamp)
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&€ Setup - WAMPS

Select Destination Location
Where should WAMPE be installed?

I‘J Setup will install WAMPS into the following folder.

To continue, click MNext. f you would like to select a different folder, click Browse.

cxwand

At least 57,2 ME of free disk space is required.

| <Back || MNed> | [ cancel |

3- Cuando pregunte se le indica que no inicie automaticamente el wamp al conectar el
ordenador a menos que se esté seguro de querer hacerlo.

€ Setup - WAMPS o

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be pefomed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing WAMPS,
then click MNext.

Auto Start:

Automatically launch WAMPS on startup. f you check this option, Services will be
[] installed as automatic. Otherwise, services will be installed as manual and will start
and stop with the service manager.

[ < Back ” Mext = ][ Cancel ]

4- Cuando acabe de instalar pregunta cual serd el directorio raiz del servidor para los
archivos servidos por el servidor. (Por defecto c:\wamp\www)
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Installing | gyscar carpeta ﬁ

Please choose a directory for your DocumentRoot. If vou
are not sure, just leave the default directory :

Extractin
& [ mysql h]
# =) php
HEREN ) ﬁfl phpmyadmin IHEEN
ljfl scripts
# 5 sglitemanager =
[T tmp '
| =l v
_{_] i | Ir |

Haga dic en el signo mas para ver todas las subcarpetas,

[Crearnuevar_arpeta] [ Aceptar H Cancelar ] l

5- El instalador realiza dos preguntas sobre el servidor de correo que no tienen
importancia, asi que hay que dejar la respuesta por defecto.

€ Setup - WAMPS

PHP mail parameters

Default email

Mow enter the default email adress to be used by PHP to send emails
you@yourdomain|

| MNet> | | Cancel |

6- Se selecciona un navegador o se deja el por defecto (windows Explorer)
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- - - -
@€ Setup - WAMPS 599 [mf| X

Please choose your default browser. If you are not sure, just click Open :
Buscaren: | (3 WINDOWS ] © 2 &= =
. IC)addins Cjava IS 5helliew '
L@ I3 AppPatch [CiMedia IC=) SoftwareDistribution [
Documentos | IC1assembly [CiMicrosoft.MET [Cisrchasst i
recientss ICiCache I3 Minidump I35un ]
IC1Config [CSimsagent [)system |
@ ICT1Connection Wizard ICmsapps ICisystem32 |
Escritoiin Elﬂursnres Elmui IE]Temp [
I3 Cursors ICPCHealth [Chtwain_32 f
1 ICZ1Debug [CyPrefetch [Cweb !
D IC1Downloaded Installations  [C3Profiles I Winsxs |
¥ = = i ]
e de e |CiDriver Cache {ﬁ_ﬁlREg!sterEdeadcages (;Duaunwdm.exe
I=iFonts ICCiRegistration i explorer.exe
- I=1Help [Cirepair |§1] hh.exe
E! Cime [CIResources B IsUn040a.exe
'-M_ ie Ellnternet Logs Elsecurity i@IsUr‘uinst.ExE
I - - - —y
(%] i | (2]

‘g Nombre: vl [ oAb |

Mis sitios de red | Tipo: |exe files [".axe) |1I [ Cancelar J

7- Cuando pregunte si se desea ejecutar wamp al acabar hay que marcar la casilla para
que lo haga.

Anadir ficheros del proyecto.

1- En la esquina inferior derecha, junto el reloj de windows, aparece un semicirculo. Si
se pulsa una vez con el botdn izquierdo aparece el mend del servidor wamp. Pulse sobre
‘Start All Services' para activar el servidor.
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WAMPS
B Localhost
E phpMyAdmin
B S0LiteManager
[:l www directory
3 Log files
=3 Config files
A 3 Apache modules
e =3 PHP settings
™~ 3 alias directories
SEMVICES
¥ Apache
P MySOL »
Start All Services
Stop All Services
Restart All Services
Put Online

v v v w

2- En el mismo mend pulse sobre ‘www directory’ y descomprima el fichero
archivos.zip directamente en la carpeta que se abre.

3- Por ultimo elija ‘phpMyAdmin’. Se abrird una pagina de configuracion de MySQL en
el navegador. Marque la opcion importar. Con examinar busque el archivo DB.sql y
seleccione continuar. Esto crea las bases de datos.

@ tocalhoxt / bocalhost | phpMyAdmin 3.5.0.3 - Maallia Firafax TEE
fchive i Ve [1 Maosdeer  Hevaweies  dpsla
- e B D D rocrighoeesie) ¥| @
localhost phphIyAdmin - 2.9.0.3
phgldgidmin i Versicn del servidor: 5.0.27-community-at b Versiia del chenoe: 3027
@@@ ¥ Wersia ded prococal 10 * Extercionss FHP utlicadas nresql
S Senidor. localbost via TCRIP F Lapumge @:
Ense de datos ¥ Usnzno: root3 localiost Espanal - Sganish 4
(Basas oa dalos) 2 [ E':g; de corncteres d2 MvS0L: UTF-8 Unicede P Origial =
Salecoione ma base d= dagos Eﬂ Colefamiente de las copsxdopes MyS0L: b Foor size| 103 |»
ulld_micade L] B Documercaciin de pledirAdni
& Crear nueva base de datos @ 1 Paapa cfici de plphdyidiven

¥ [ChengeLog] [CVE] [Lises]
Colgamiantn ! | Graar |
W o informaciin de Gempo de ejecucion de MrD0L
Bl Mostrar las varisbles del sistema MxEOL @
B Procesos (]
Eﬂ Fuego de carncleres ¥ sus colejumienbos
B# Motoces de dmacenamiento
Ik Reload prvikges @
£ Privilegios
5 Bases de dovos
3 Expeens
T 5 oo
phpMuAdnin

| S anchave de coalimaroeiin contine pardmsros [fool sn coatraseia) qoe coorespondena b cusmn pefdegiada I =

Tewaade
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6.2 - Ejecucion de la aplicacion

1- Tras todos los pasos de la instalacion el servidor ya estd activado y listo para
funcionar. Para acceder a la aplicacion hagalo mediante la URL
http://localhost/inicio.php o mediante el archivo 'DB Curriculos'.

2- Para apagar el servidor, en el menu seleccione ‘Stop All Services’. Luego haga click
con el botén derecho sobre el semicirculo y seleccione ‘Exit’.

|
About...
Help File
Exit

g

3- Para volver a activarlo ejecute el archivo wampserver.exe que estard donde haya
decidido instalar el programa (por defecto c:\wamp\) y eleja otra vez ‘Start All Services’
en el mend del servidor.

4- Una vez activado el servidor, para acceder a la aplicacion, puede hacerlo mediante la
URL http://localhost/inicio.php o mediante el archivo 'DB Curriculos'.

Opcional - Por defecto el servidor empieza offline. Permite utilizar todos los servicios
como localhost, pero la maquina no permite conexiones externas (se verd un pequefio
candado sobre el semicirculo). Con la opcidn ‘Put Online’ del menu del servidor se
puede permitir a personas ajenas que accedan al servidor. Serd necesario
proporcionarles una direccién URL.

Iconos:

Encendido Apagado Offline

£y P G|
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6.3 - Crear un nuevo curriculo

fﬁ P [,-_IIE-'..E
dchivo  Eoiar Mer  Heptorid  Mwesdorss  Hevanlsfrr  dapds

- - i % [ hamyporabesinice.pre ol B "

Aplicacion de gestion de curriculums para investigadores

= Nueva entrada ~

Fermite imroiici ks informacion bisicna para la creacion de nn peve onviodam.

~ Consultar v editar datos ~

Ests opcion e permite afiadin nnevas secciones s an carricaban, ¢opadtarie e el navegmilor para poter editmde o
couvertitle emnn deomnente aloc.

= Configurar drienes -

En ¢sta secciin pnede inedifica aulividnabnente que campos quiere que s¢ mitestren e cmla seccién del omyiodam v el
ovilen en qive s Ve Fermite ademnds seleccionns siqueremoy que oy coinpes de min Secoidn s maesnen semabdos o
separade en diferentes ineas,

Teqwinadn @

Pagina inicial de la aplicacion

1- Lo primero es crear una entrada con los datos personales bésicos. Para ello pulse
sobre ‘Nueva entrada’ en la pagina principal. Una vez alli rellene los campos. Es
necesario rellenar los campos nombre, apellidos y las fechas.

?5. R AR T T TR r_,-_liﬁ'._ﬁ
gechivo  Foier  Mer  Hphorid  Mwcsdores  Hevandenfrs  dnpda

- % [0 mipacatominan sm ] [ .
Heomboe:

Apelkdos

LML

Fecha de atinines — v & - vl de

Seo: Hombio w0

RS

Forultnd, escutda o Imnms:
Depto (S Trided estr
Direccibn

Telefons:
Far
Esral:

Especiabracida

Cobepocts profesizad

Fecha de eio: | — | de - ! de
Siworria:

Dedicaridn

Lwestigacion

Camerkanas

wednime nicisles | [ Acepier | [ Canceim

Terwinad @

Pagina para la creaciéon de un nuevo curriculum
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2- Si desea afiadir al curriculum nuevos campos como tesis dirigidas, participacién en
proyectos, etc. debe elegir en el mend principal ‘Consultar y editar datos’. En la nueva
pagina primero seleccione quien es el titular del curriculum al que desea afadir el
campo y después elija del menud desplegable de la parte inferior de la pagina que tipo de
campo quiere afiadir. Pulse el botén ‘Nueva tabla’ y rellene la informacién para dicha
seccion. Repita la operacion para cada campo que quiera afiadir.

|3 Sekccida & contoiilins - Uezilla Firafox. ._,,_u'"ﬁ
Gt EMer  Wer  Hgloid  Porcadoer  Hevardenas - Gl
&4 - - "i"‘ /f" L ki hacaboatimlack php = B (e
Belecrions el Wl del csyirubon:
-
Opriones
Crden croncldpes | Doscandene (%) - - - [ Actwir rango de afea: desde lsta
Crden de campos: ) noemal O personaizads
Separadores; 8 rermal ) personalizads
Secriones A mostrar
] Fermmacabn [ Actrmdades ] Tionas O Pragectos O Contrabes
] Pubkeacionss O Cengrescs ] Tesi [ Bacas O Axudis
[ Difermes [ Experwencia docente [ Mtekes [ Paterdes [ Gestadin D
[ Owgeaizacidn & ] Estansias [ Clemiks [ Saloesiiay dotas
ertrndades
cThwe desea hacer son el cormirubwn velercismads™
Mesrar nfomacicn en el navagader-
Puada haeer dobrle efick rabes tn cumpa pus edituin
Mestar e documenke dor -
Afadr uwn mesn g del ipa
Formarion ncadémice. - [Pugve Tabin
Terwinad @

Pagina de seleccion de curriculums

6.4 - Mostrar curriculum / Convertirlo a formato Word

1- Para mostrar un curriculum eleja la opcién ‘Consultar y editar datos’. All{ seleccione
quien es el titular del curriculum, que campos se quieren mostrar y las opciones de
mostrado. Cuando esté todo listo pulse ‘Mostrar’ para que se muestre en el navegador.

48



fchive e W Hgloid  Maosdees  Hovesebis sl

=

Fo N 4 [ rmtecatestimsmtra e [ (£ eecos =]

Tdisma Froncds
Hobla Beggalor
Lex: Bien
Eserdee: Begular

Papticipadidnn en prayectos de I finaeciades s capvocaterias paildicas

Fropector o far g s perdicipe comp Inraxtipador priwcipal:

Tiuk: dal provects: Aplicaciones ¥ Tarncies Telsmiticss conteduales v mubidigp-satioo en rades rabimbos s (FREENET)

Ertidad Brarcidora: Miristers 42 Indosr, Tunsme ¢ Comercio. Diraccidn General para b Sociedad A2 b Informaciin. Programa Hacions] TECF Tacnolegiaz
Fara b medicad. Bef: FIT-330210-2004-22

Erhdadas Paticipanies. Tnrrersidad Poltdonicn 42 Cartagara, TISSAT S A

Fechamicial 0] de Enarc da 2006

Fechafnal: 31 de Diciembre de 2006

Himesre da Invastigadores Parhicpantes: 7

Coantidad: 43211 Enros

Proypecior com difaren e fnraxiipadar privecipad:

Tk dal provects: O05FT 2973 Graphs and Akonthms o Communication Hebaorks
Erhdad francisdora: TTE

Erhidadas Paticipantes: TTRPCT

Fechamicial 2004

Fecha fnal: 2007

Tresestigador Prircal 2avier oz Lopas

Himere s Investigaderes Pachicpanbes: 7

Publicaciones o doownentes dentifico iérnicos

Pabfloacioner de debisn noc sl

Avresvr T Sdncher Pior Bl vu Tewmana ®akancn T Sarvin Haro Fe o (Cercin
Terwandk ]

2- Si se quiere el curriculum en un documento del formato Word (curriculum.doc) tiene
que seguir los mismos pasos que en el apartado 1, pero al final pulse sobre el botén
‘Convertir’.

JE i riciohem. doc - Mickosett Waord LEE
Erhen [doin Y jueie fomais Berasetn Taba Vegas 1 st - x

AEFER| &L IGRY oo R EDOEM G R e -, Meoersdeinge - Mot 8B B oD -
K Morad + 1350 TemchewRoren - D2, (MO8 8 EEIE - SIS EEO-L-A-G 0.

Bdn‘Le:Cnn et q
Cambndge First Cectiicate

Tdiemax Francés

Heklx Begular

Lea: Bien

Eserie: Regular

Participacion en proyectos de I+D fi dmilos en con torins pablicas

FPropectos e for gue e povdcipe coma feraipador privecipal: i

Tl del propecte: Aplicacicnes y Servicics Telemitices contertiales § sl dispssitino en redes inalinbor oo (FREENET)

Entidard Aranciadora: Ministerrs de Indusmh, Tunsme » Comercio. Tireccin Gereral parats Sociedad de b Informacidn. Frogeama Wacional TECY Tecnolegias
para la mosdidad. Bef: FIT- 3200100000822

Erhidadas Paticipantes Unrsersidad Peltdonica do Cartagera, TIFSAT 5 A

Fecha aucial 01 de Boers de 2008

Fecha fnal: 21 de Ciciembre de 2006

Hiiveero de Tvestigndores Particpantes: T

Cantidad: 43211 Eiros

Fropectos con difmenbe invastipgadar priccipal:

Tl del promecte: O0ST 253 Graphs and Algonthms o1 Comunication Hetwods
Erndad rarciadora: UE

Eriidodes Fameipantes: TPCT

Frcha imcil 2004

Peota fnal: 2007

Irreestigador Principal 2avier Idufioz Lopan

Hiivere de Tovestignderes Patecipantes: T

|
Publicacones o doownentos cientifice témicos .;
Frblicectones de dmibice mocienal: .
miam a7 EJCCET = B e S T 3|
: o [ B ol EXT L508 | xR [
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3- Opciones que puede aplicar al curriculum:

e Orden cronologico: Los campos se muestran del mds antiguo al mas moderno
(ascendente) o a la inversa (descendente). A pesar del orden cronoldgico,
algunas secciones se separan y ordenan con mds prioridad automaticamente por
otros criterios como el tipo o el &mbito. Dentro de esas sub-selecciones es donde
se aplica el orden cronoldgico.

e Rango de afios: Solo se muestran los campos que hayan ocurrido entre las fechas
introducidas. Es necesario introducir ambas fechas.

e Orden de campos: Si elije normal, se mostraran todos los campos en el orden
predeterminado. En caso de elegir personalizado solo se mostrardn los campos
que hayamos activado y en el orden que haya establecido en la pagina de
configuracion.

e Separadores: Si lo deja normal la informacion esta separada en nuevas lineas,
mientras que si utiliza la opcidén personalizado podemos configurarlo para que
algunos campos muestren su informacion toda seguida separada por puntos.

e Secciones a mostrar: Marque los campos que desea que se muestren. Si no
marca ninguno solo se mostrard la informacién principal. Aunque marque un
campo para que se muestre, si este curriculum no tiene asociado ningiin campo
de ese tipo no se mostrara.

6.5 - Editar y borrar

1- Lo primero que debe hacer es mostrar el curriculum en el navegador siguiendo los
pasos del apartado anterior. Si quiere editar los datos de alguna seccidn en particular es
importante que la seleccione en las ‘Secciones a mostrar’.

2- Una vez se muestre, haga doble click sobre la seccidon que quiere editar para entrar al
modo edicién. Es muy parecido a cuando se cred el campo por primera vez, pero la
informacion que se habia insertado anteriormente ya se encuentra escrita. Una vez haya
acabado los cambios pulse sobre ‘Aceptar’. Si pulsa sobre ‘Valores iniciales’ los datos
volveran a estar como en un principio. Una vez haya aceptado no se pueden recuperar
los anteriores.

3- Si en vez de editar el campo queremos eliminarlo pulsamos sobre el botén ‘Borrar’.

4- Si quiere eliminar por completo un curriculum y todos sus campos debe ir a la pagina
de edicion de la informacién principal y pulsar ‘Borrar’.

P 1

La pagina en http:/flocalhost dice: @

[, ¢éEsta seguro de que desea eliminar esta entrada?
- Se borraran kambién kodas las tablas relacionadas

| Acepkar | [ Zancelar
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6.6 - Configuracion

1- Dentro de la pagina de ‘Configurar 6rdenes’ puede ver una muestra del orden por
defecto en que se muestran la informacion en cada campo y puede configurar un orden
personalizado.

18 Configraciin - Wazila Fatun T==E
fochen Edler My Hohwid  Maoskess  Heesseies Sl
- (i [ memitocabosionin e =[] B3
VTS I B R F-T—" T F
1- Hoxbes I Fehn g
o + Cometss 2 Sl o
f = on = Entinl fnamiaikn
4 Friha i tigdenio epudor E"ﬂ’"—.ﬂ"i 3 Errtifaikis Particgiundes:
5 Semw Moehiar 4 Faolun braeid
4. Diganisens = Feohfind
7. Earuliad, Exroela o [nsiduie TIEP::::]:I]“ sl e larvesiigubr Prineipel
3. Diepto Ge e Thoiild et o Htitnoitn T. Hilawsns de lmvectipadoees Participantes
3. Diseovides g £ Cartiilyd
Fexhie il
1. Telefone ¥ B o
e trﬂluﬁl‘nﬂ [rA T
12 Bl T s 1. Bl sttt
17. Esgeiakotidn Srpesdor Pumvalees % [ Bl s Tie ety
14 Cafeznein profizicnd [dosnr ] 13- Faha (Hscid
15 Friha deingic I & Pt Frm!t
- Tdsesans: : =
16 Snarsin I3 feveatigsdoe Princion!
I7- Drikraciin 1-1ikoma ¥ 6 PR 280 Ponrgt puisbires Fitivipasiias
13- lnwestigetion kS [W-'h I7- Ol
19. Cofrimiuios s 5E I i ~
Separailor| Husum inen - & et Rt Thmv e
prol il Bl ADLLE S Gommenbuiog [Ctdnzinr |
E1-E Sepesdor | Mumes ines w
Publicasiones
1. Mkoges i
gt b = Tauk f::ﬂﬁ“'
1- Titrdis i Confrsbo ot I Referrmnin Sy
1- Tige de Candeatn A Chyre o
3. Eqfislyd Finasrinibor A ¥ohmnen b e s
L Entitbdes Partiigasttes . Pigiuinicid e
. Frcha uial T. Pigina fund s
. Feehafnal & e
T.FGH
T livesti gadio Priseiipsl P ITH g
2. Wiaiero i lrvestigaibore s Participaertes 10 Edgarid : I;"“ e Al g
woligindeil
2. Caripdad 11- Feoli 1L Frlue fissd
1. Casstitais 12 Lugee ibs pubdivsrite 1 i
Eenrer| H - 13 dredion de dmpactn i 2
Spaniler Husmines IZ-',o"-nm.-:::- Srpasdie | Fumoy especio [
Sepaesdior | Mumes inss 4 tdoetiny ] -
Tervineds @

Pagina de configuracion

2- Si quiere alterar el orden en el que se muestra la informacién tiene que introducir en
la casilla correspondiente el orden deseado. El orden debe introducirse escribiendo los
nimeros de cada dato, que puede obtener de la lista que hay sobre la caja de texto,
separados solamente por un guidn, sin dejar ningtn espacio. Por ejemplo 4-7-1-2-3. Si
en la lista no escribe el nimero de algin dato, este serd ignorado cuando lo muestre.

3- Cuando esté introducida la sucesién de numeros, puede pulsar sobre el botén
‘Mostrar’ para ver una muestra de como quedarian los campos.

-

La pagina en http:/flocalhost dice:

] Formacian académica

Participacion en provectos de I+D financiados en convocatorias plblicas
Actividades anteriores de interés cientifico profesional

Publicaciones o documentos cientifico Eécnicos

Becas obtenidas

Patentes v Modelos de utilidad

E

; Aceptar
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4- Al igual que puede configurar los ordenes también se pueden configurar los
separadores. El separador por defecto es ‘Nueva linea’ y muestra los datos cada uno en
una linea diferente. Si elije la opcién ‘Punto y espacio’ los datos se mostrardn todos
seguidos, separados por puntos. Esta manera permite hacer los campos mas compactos.

5- Una vez haya acabado de configurar los separadores y 6rdenes personalizados guarde
los cambios con el botén ‘Aceptar’ en lo més bajo de la pagina.

6.7 - Informacion para otros sistemas operativos

Aunque esta version de la aplicacion estd pensada para usarse bajo sistemas Windows,
es posible utilizarla desde otros sistemas operativos. El programa Wamp es especifico
para Windows, pero se pueden conseguir servidores web para cualquier sistema
operativo. Por ejemplo, para sistemas Linux se puede obtener Apache de la web oficial
http://httpd.apache.org/ . Serd necesario instalar un servidor HTTP, configurarlo e
instalar complementos para PHP y MySQL. No es el objetivo de este proyecto ensefiar a
configurar un servidor en otros sistemas operativos, asi que se deja a manos del usuario
en caso de que este deseé ejecutar la aplicacion en un sistema diferente.

A pesar de lo dicho, al haber sido disefiada la aplicacién como una pédgina web, serd
posible acceder a ella como si de una pagina normal se tratase desde cualquier sistema
operativo que cuente con un navegador siempre y cuando el servidor esté conectado a
una red, permita el acceso a los archivos y se proporcione una direcciéon URL.
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