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Capitulo 1

Capitulo 1

Introduccion

Planteamiento inicial del proyecto

Hay una serie de tareas asociadas a la labor docente que consumen una
cantidad de tiempo considerable, resultan engorrosas en muchas
ocasiones y requieren un esfuerzo de organizacion no despreciable para
el profesor. Entre estas tareas se encuentra la organizacion y
distribucion de alumnos en grupos de précticas, el control de asistencia
a clases y practicas, el seguimiento del rendimiento de los alumnos.
Estas tareas se realizan a mano en la mayoria de ocasiones, mediante
fichas que rellenan los alumnos vy listas de grupos de practicas para
firmar.

La aplicacién web desarrollada en este proyecto fin de carrera
implementa una solucién que automatiza estas tares de gestion.

Objetivos del proyecto

Desarrollo de una herramienta web que permita:

- Gestién de grupos de practicas. Creacion de turnos de laboratorio
ofertados. Realizacion de sorteos de turnos de laboratorio y otros
mecanismos de asignacion.

- Control de asistencia web a las practicas.

- Notificaciones automaticas y avisos a los alumnos.

La herramienta debe ser facilmente extensible con nueva funcionalidad y

facilmente integrable en otros entornos web.

Fases del proyecto

A continuacién se describen las distintas fases del proyecto:

- Disefio de la arquitectura de la herramienta. Componentes y
disefio de las tablas de la base de datos. Disefio de la interfaz de
usuario y funcionalidad disponible.
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- Desarrollo de funciones basicas. Desarrollo de la interfaz con la
base de datos.

- Desarrollo de los distintos mdédulos de funcionalidad.

- Desarrollo de la interfaz de usuario.

- Desarrollo del aspecto visual de la herramienta y creacién de hojas
de estilo.

- Depuracion y control de errores.

- Instalaciéon, puesta en marcha y pruebas de funcionamiento.

- Documentacion.

Estructura del documento

La documentacion se compone de los siguientes cuatro capitulos:

- Capitulo 1. Introduccion.
En este capitulo se resumen los objetivos y fases del proyecto.
Ademas se incluye una pequefia introduccion sobre las
aplicaciones web y las tecnologias empleadas para su desarrollo.

- Capitulo 2. Herramientas utilizadas.
En este capitulo de describen las tecnologias empleadas para la
implementacion del proyecto fin de carrera.

- Capitulo 3. Manual de usuario.
En este capitulo se detalla un manual de uso tanto para el
profesor como para el alumno.

- Capitulo 4. Manual de programador.
En este capitulo se describen aspectos de la implementacion
técnica de la herramienta.

- Capitulo 5. Conclusiones y lineas de futuro.

Aplicaciones web

En 1989, en una investigaciéon del Conseil Européen pour la Recherche
Nucléaire (CERN) en Suiza, Tim Berners-Lee y su equipo crearon un
programa y un protocolo para facilitar la comunicacion y participacion de
una de sus investigaciones.

Lo que Berners-Lee y su equipo crearon fue el principio de un nuevo
protocolo, Hypertext Transfer Protocol (HTTP), y un nuevo lenguaje de
marcas, Hypertext Markup Language (HTML). Juntos darian lugar al
World Wide Web (WWW).

Desde aquel acontecimiento, el uso de Internet se ha incrementado
considerablemente en los dltimos afos, y este crecimiento esta siendo
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conducido por aplicaciones que emplean las ideas de participacion y
colaboracion.

Sitios Web como Google Maps, MySpace, Yahoo!, Digg, y muchos otros
estan introduciendo a los usuarios a nuevas utilidades sociales e
interactivas, alimentando comunidades, y recogiendo y reutilizando todo
tipo de datos.

La tecnologia avanza, y las aplicaciones web se convierten mas
interactivas — compartiendo datos entre ellas mismas y otros sitios web-
esto incrementa el intercambio de informacion.

Las aplicaciones web permiten la generacion automatica de contenido, la
creacion de paginas personalizadas o el desarrollo del comercio
electrénico. Ademas, una aplicacion web permite interactuar con los
sistemas informaticos de gestion de una empresa, como puede ser
gestion de clientes, contabilidad o inventario, a través de una pagina
web.

A continuacién se describen las tecnologias mas empleadas para el
desarrollo de aplicaciones web:

HTTP - Hypertext Transfer Protocol

Es el protocolo usado en cada transaccion de la Web. HTTP fue
desarrollado por el consorcio W3C y la IETF. HTTP define la sintaxis y la
semantica que utilizan los elementos software de la arquitectura web
(clientes, servidores) para comunicarse. Es un protocolo orientado a
transacciones y sigue el esquema peticion-respuesta entre un cliente y
un servidor. HTTP es un protocolo sin estado, es decir, que no guarda
ninguna informacioén sobre conexiones anteriores.

HTML — HyperText Markup Language

Lenguaje compuesto de una serie de marcas o etiquetas que permiten
definir el contenido y la apariencia de las paginas web. Aunque se basa
en el estandar SGML', no se puede considerar que se un subconjunto de
el. W3C se encarga de su estandarizacion.

! SGML — Standard Generalizad Markup Language es un lenguaje que permite
organizar y etiquetar los distintos elementos que componen un documento. Se emplea
para manejar grandes documentos que sufren constantes revisiones y se imprimen en
distintos formatos e idiomas. Desarrollado y estandarizado por 1SO en 1986.
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Java Applets

Mini programa en lenguaje de programacion Java integrado en una
pagina web. Permite incluir interactividad y animacion a las paginas
web.

ActiveX

Tecnologia creada por la empresa Microsoft que brinda un entorno de
programacion para permitir la interacciéon y la personalizacion de los
sitios Web.

JavaScript

Es un lenguaje interpretado basado en objetos y guiado por eventos. Es
utilizado principalmente en paginas web, todos los navegadores
interpretan el cdédigo JavaScript integrado dentro de las paginas web.
Para interactuar con una pagina web se provee al lenguaje JavaScript de
una implementacién del DOM?.

Flash

Tecnologia multimedia desarrollada por Macromedia que permite crear
animaciones vectoriales de gran calidad, con la ventaja de que ocupan
muy poco espacio y se descargan con gran rapidez. Se diferencia de
otras formas de animacion (como la gif, Power Point y otras) en que
puede tener interactividad con el usuario e interconexion con otros
codigos.

Servidores Web

Un servidor web se encarga de mantenerse a la espera de peticiones
HTTP llevadas a cabo por un cliente HTTP.

En la actualidad los servidores web mas utilizados son Apache Server y
Microsoft Internet Information.

Apache
Servidor web de distribucién libre y de cédigo abierto, siendo el mas
popular del mundo desde abril de 1996.

2 DOM — Document Object Model es una interfaz de programacién de aplicaciones para
documentos HTML y XML. Define la estructura légica de los documentos y el modo en
que se accede y manipula un documento.

10
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Microsoft Internet Information (11S)
IS es un conjunto de servicios para servidores usando Microsoft
Windows.

Ajax — Asynchronous Javascript and XML

Es una técnica de desarrollo web que genera aplicaciones web
interactivas combinando:

- XHTML y CSS para la presentacion de la informacion.

- Document Object Model (DOM) para visualizar dinamicamente e
interactuar con la informacion presentada.

- XML, XSLT? para intercambiar y manipular datos.

- XMLHttpRequest para recuperar datos asincronamente.

- Javascript como nexo de union de todas estas tecnologias.

Servicios web como Flickr Yahoo y Google Maps hacen uso de esta
técnica.

3 XSLT - XSL Transformations es la parte mas importante del lenguaje XSL (eXtensible
StyleSheet Language). La funcion de XSLT es la de transformar documentos XML en
documentos XHTML u otros documentos XML. El W3C es el encargado de la definicion
de especificacion XSLT.

11
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Capitulo 2

Herramientas Utilizadas

Introduccion

Para el desarrollo de nuestra aplicacion hemos optado por utilizar las
tecnologias de desarrollo web libre; Apache, PHP y MySQL.

La union de Apache Server para el servidor web, PHP para el lenguaje
de programacion y MySQL para el sistema de administracion de base de
datos proporcionan a la aplicaciéon un conjunto de herramientas muy
utiles para su desarrollo.

A continuacion se detallan las tecnologias utilizadas en el proyecto. Para
cada una de ellas se describe una pequefa definicidén y caracteristicas y
ventajas mas importantes.

Apache

Apache Web Server, es un servidor de paginas Web desarrollado por la
Apache Sotfware Fundation, organizacion formada por miles de
voluntarios que colaboran para la creacion de software de libre
distribucion.

Es uno de los servidores mas utilizados en Internet ya que se trata de
un servidor muy potente, flexible, rapido, eficiente y que siempre esta
adaptado a nuevos protocolos http. Apache se encuentra disponible para
varias plataformas, desde Debian, hasta Windows XP y se le puede
incrustar nuevos moédulos que le permitirdn ejecutar cédigo Script como
son JSP, PHP, etc.

Ventajas

- Modular

- Open source

- Multi-plataforma
- Extensible

- Gratuito

12
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PHP

PHP es un lenguaje de "codigo abierto” interpretado, de alto nivel,
embebido en paginas HTML y ejecutado en el servidor.

Es usado para la creacidon de aplicaciones para servidores, o creacion de
contenido dinamico para sitios web.

Su interpretacion y ejecucion se da en el servidor web, en el cual se
encuentra almacenado el script, y el cliente sélo recibe el resultado de la
ejecucion.

Permite la conexién a diferentes tipos de servidores de bases de datos
tales como MySQL, Postgres, Oracle, ODBC, DB2, Microsoft SQL Server,
Firebird y SQLite.

PHP también tiene la capacidad de ser ejecutado en la mayoria de los
sistemas operativos tales como UNIX (y de ese tipo, como Linux o Mac
0OS X) y Windows, y puede interactuar con los servidores de web mas
populares ya que existe en version CGIl, médulo para Apache, e ISAPI.

Ventajas

- Alto rendimiento

- Bajo coste

- Interfaces para una gran cantidad de sistemas de base de datos
- Facilidad de aprendizaje y uso

- Portabilidad

- Acceso al cddigo abierto

- Gran variedad de funciones integradas

MySQL

MySQL es el sistema de administracion de bases de datos (Database
Management System, DBMS) mas popular, desarrollado y proporcionado
por MySQL AB. Es un sistema de gestion de base de datos relacional,
multihilo y multiusuario.

MySQL fue escrito en C y C++ y destaca por su gran adaptacion a
diferentes entornos de desarrollo, permitiendo su interactuacién con los
lenguajes de programacion mas utilizados como PHP, Perl y Java y su
integracion en distintos sistemas operativos.

13
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También es muy destacable, la condicion de open source de MySQL, que
hace que su utilizacion sea gratuita e incluso se pueda modificar con
total libertad, pudiendo descargar su cédigo fuente. Esto ha favorecido
muy positivamente en su desarrollo y continuas actualizaciones, para
hacer de MySQL una de las herramientas mas utilizadas por los
programadores orientados a Internet.

Segun las cifras del fabricante, existirian mas de seis millones de copias
de MySQL funcionando en la actualidad, lo que supera la base instalada
de cualquier otra herramienta de bases de datos.

Caracteristicas MySQL:

- Velocidad. MySQL es rapido.

- Facilidad de uso. Es un sistema de base de datos de alto
rendimiento pero relativamente simple y es mucho menos
complejo de configurar y administrar que sistemas mas grandes.

- Coste. Es gratuito.

- Capacidad de gestion de lenguajes de consulta. MySQL comprende
SQL, el lenguaje elegido para todos los sistemas de bases de
datos modernos.

- Capacidad. Pueden conectarse muchos clientes simultdneamente
al servidor. Los clientes pueden utilizar varias bases de datos
simultaneamente. Ademas, esta disponible una amplia variedad de
interfaces de programacion para lenguajes como C, Perl, Java,
PHP y Python.

- Conectividad y seguridad. MySQL esta completamente preparado
para el trabajo en red y las bases de datos pueden ser accedidas
desde cualquier lugar de Internet. Dispone de control de acceso.

- Portabilidad. MySQL se puede utilizar en una gran cantidad de
sistemas Unix diferentes asi como bajo Microsoft Windows.

- Distribucién abierta. Puede obtener y modificar el cédigo fuente de
MySQL.

¢ Qué es SQL?

SQL equivale a lenguaje de consulta estructurado. Se trata del lenguaje
estandar para acceder a los sistemas de administracion de bases de
datos.

Se utiliza para almacenar y consultar datos desde y hasta una base de
datos. SQL se utiliza en sistemas de base de datos como MySQL, Oracle,
Postgre SQL, Sybase y Microsoft SQL Server entre otros.
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Existe una estandar ANSI de SQL, y los sistemas de base de datos como
MySQL suelen implementarlo. Sin embargo, existen diferencias sutiles
entre el SQL estandar y el SQL de MySQL.

PHPMyAdmin

Herramienta web para controlar y manejar bases de datos MySQL. Corre
bajo lenguaje de programacién PHP. Actualmente puede crear y eliminar
Bases de Datos, crear, eliminar y alterar tablas, borrar, editar y afadir
campos, ejecutar cualquier sentencia SQL, administrar claves en
campos, administrar privilegios, exportar datos en varios formatos y
esté4disponible en 50 idiomas. Se encuentra disponible bajo la licencia
GPL".

JavaScript

JavaScript es un lenguaje de scripts, interpretado, multiplataforma y
parcialmente orientado a objetos. Fue creado por Netscape
especificamente para su uso en el desarrollo de sitios web. Actualmente
es un estandar mantenido por el ECMA®.

El cédigo JavaScript puede enlazarse o afadirse a las paginas web
proporcionando un control total y dindmico sobre ellas. Ademas,
también permite controlar -hasta cierto punto- las aplicaciones que lo
ejecutan, habitualmente navegadores.

En nuestra aplicacion se ha hecho un uso muy limitado de JavaScript.
Solo un par de funciones se incorporaran afiadiendo una funcionalidad
adicional al cédigo PHP.

Estandares Web

Los estandares web son un conjunto de recomendaciones dadas por el
World Wide Web Consortium (W3C) y otras organizaciones
internacionales acerca de cOmo crear e interpretar documentos basados
en el Web.

4 GPL - GNU General Public License es una licencia creada por la Free Software
Foundation orientada principalmente a proteger la libre distribucién, modificacion y uso
de software.

> ECMA - European Computer Manufacturers Association es una organizacion
internacional basada en el desarrollo de estandares para la comunicaciéon y la
informacion.
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La web se basa en una gran diversidad de tecnologias.

Las recomendaciones del W3C son abiertas e independientes de
fabricante. Estan desarrolladas con consenso y neutralidad por un gran
ndamero de expertos pertenecientes a las organizaciones mas
importantes dentro de las tecnologias de la informacion.

El objetivo principal es asegurar la compatibilidad e interoperabilidad de
las distintas tecnologias web.

Entre los estdndares web existentes cabe destacar los siguientes:

« Web Semantica: RDF, OWL

e Servicios Web: SOAP y WSDL

e Graficos y multimedia (SVG, SMIL)

o Dialogos de voz (VoiceXML)

o Formularios interactivos (XForms)

« Documentos de texto (XHTML, MathML)
e Presentacion de contenidos (CSS)

Ventajas del uso de estandares web

- Independencia de dispositivo.

- Simplificar el cédigo y reducir el tamano de los archivos.
- Proporcionar sitios web que sean accesibles a mas gente.
- Mayor tiempo de vida.

- Reduccién en el tiempo de desarrollo y mantenimiento.

- Compatibilidad con futuros navegadores web.

- Facilidad de adaptacion.

En la aplicacion desarrollada en este proyecto fin de carrera se ha
implementado siguiendo los estandares web XHTML y CSS.

XHTML es el encargado de dotar de estructura a los documentos web,
que en este caso particular se tratan de archivos PHP. Y CSS es el
encargado de la representacion visual de esos documentos, del disefio.
A continuacion se describen los dos estandares web utilizados.
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XHTML- eXtensible Hypertext Markup Language

Es el lenguaje de marcado pensado para sustituir a HTML como estandar
para las paginas web. XHTML es la version XML de HTML, por lo que
tiene, basicamente, las mismas funcionalidades, pero cumple las
especificaciones, mas estrictas, de XML.

Tanto HTML y XHTML son lenguajes de marcas basados en un estandar
para la ediciéon de documentos web. Estan formados por elementos, un
elemento, por ejemplo, representa un parrafo (<p>) o una imagen
(<img />). En general, cada elemento se divide en tres partes: una
etiqueta inicial, el contenido del elemento, y una etiqueta final.

Como por ejemplo:

<p>Esto es un parrafo.</p>

Ademas estos elementos pueden contener atributos, en los cuales se les
especificara un valor.

Las principales diferencias entre HTML y XHTML surgen porque XHTML
cumple las especificaciones de un documento XML valido.

Principales diferencias entre HTML y XHTML

- Los elementos vacios deben cerrarse siempre. <br />

- Los elementos y atributos siempre en mindsculas.

- Los elementos no vacios también deben cerrarse siempre.

- Los valores de los atributos deben ir siempre entre comillas.

- Los elementos anidados deben tener un correcto orden de
apertura/cierre.

- No esté permitida la minimizacién de atributos.

- Prohibicion en los elementos. Ejemplo: el elemento “a” no puede
contener otro elemento “a”.

- Utilizar el atributo id en vez de name.

- No se pueden insertar elementos de bloque dentro de elementos
de linea.

- El atributo “alt” es requerido en el elemento <img=>.

- Todos los simbolos “&” deben ser escritos usando el nombre de
entidad.
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Block vs Inline

Un elemento puede ser de bloque o linea. Si es un elemento de bloque
siempre estara representado visualmente en una nueva linea, como un
nuevo parrafo en un libro; si es un elemento en linea, este se mostrara
en la linea actual, como la siguiente palabra en un parrafo.

Los elementos de bloque son considerados como las mas importantes
piezas estructurales de una pagina web, y por tanto pueden
normalmente contener otros elementos de bloque, elementos en linea y
texto. Los elementos en linea, en contraste, pueden generalmente solo
contener otros elementos en linea y texto.

Ejemplos de elementos de linea

« <a>
e <br />

. <img />

e <input />

e <label>

e <button>

o« <textarea>

Ejemplos de elementos de bloque

o <div>

e <form>

¢ <hl>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5>, <h6>
¢« <Ol>

e <select>

e <table>

. <p>

En el anexo 1 se muestran todos los elementos junto con sus posibles
atributos, que componen el estandar XHTML.

Identificacion de elementos

Existen dos formas de identificar a un elemento XHTML, dandole un
nombre, dependiendo del uso que se quiera realizar con el mismo. Si se
desea identificar un Unico elemento se utiliza el atributo “id”. Si se
desea identificar un grupo de elementos se utiliza el atributo “class”.
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Haciendo uso del atributo “class” en vez del atributo “id” puedes aplicar
estilos a todos los elementos con un nombre genérico. Estos
perteneceran a una clase en particular.

En la aplicacion web desarrollada en este proyecto fin de carrera se ha
tenido en cuenta esta opcion a la hora de crear la hoja de estilos. Los
elementos que componen las paginas web de la aplicacion tienen
asignado un estilo particular. Si se desea realizar unos cambios en el
disefo de los elementos, solo seria necesario modificar unos detalles
dentro de la hoja de estilos y toda la aplicacion cambiaria por completo.

Versiones de XHTML

Existen distintas versiones del estandar XHTML. En la aplicacion se ha
optado por XHTML 1.0 Transitional.

- XHTML 1.0 Strict

- XHTML 1.0 Transitional
- XHTML 1.0 Frameset

- XHTML 1.1

Ejemplo del documento DTD que hace referencia cada pagina web de la
aplicacion:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmli1-transitional.dtd">

CSS

Tecnologia empleada en la creacién de paginas web, permite un mayor
control sobre el lenguaje HTML. Permite crear hojas de estilo que
definen como cada elemento, como por ejemplo los encabezados o los
enlaces, se tiene que mostrar. El término “en cascada” indica que
diferentes hojas de estilo se pueden aplicar sobre la misma pagina. CSS
ha sido desarrollada por W3C.

Ventajas

- Control centralizado de la presentacion de un sitio web completo
con lo que se agiliza de forma considerable la actualizaciéon del
mismo.
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- Los navegadores web permiten a los usuarios especificar su propia
hoja de estilo local que sera aplicada a un sitio web, con lo que
aumenta considerablemente la accesibilidad.

- Una péagina puede disponer de diferentes hojas de estilo segun el
dispositivo que la muestre o incluso a eleccion del usuario.

- El documento HTML en si mismo es mas claro de entender y se
consigue reducir considerablemente su tamano.

Un ejemplo de lo que se puede llegar a realizar con CSS es la técnica
conocida como CSS sprites. Con ella se consigue reducir el numero de
peticones http, utilizandola puedes combinar varias imagenes dentro de
una sola. Entonces usando la propiedad de CSS “background-position”
puedes mostrar Unicamente la imagen que necesitas en cada momento.

4 GL)-.agf cp
Google

llustracion 1. Ejemplo de uso de la técnica CSS sprites.

Una guia de referencia CSS se puede consultar en el anexo 2.
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Capitulo 3

Manual de Usuario

Introduccion

En este capitulo se describe un manual de usuario tanto para el profesor
como para el alumno. Se especifican las posibles acciones que pueden
realizar los usuarios de la aplicaciéon de gestion de practicas.

Antes de detallar el manual de los usuarios profesor y alumno, se
comentan una serie de detalles de la aplicacion a nivel de la interfaz de
usuario.

Existe un icono de ayuda en cada una de las paginas de la aplicacion.
Y durante la navegacion el usuario visualizara distintos mensajes en
respuesta a cada accion que realice.

Se ha optado por incluir estos detalles para desarrollar una aplicacion
sencilla, intuitiva y facil de usar.

Como he comentado con anterioridad, la aplicacion cuenta con una
ayuda que dependiendo del lugar en el que te encuentres dentro de la
aplicacién, explicara las posibles acciones y particularidades de la
misma.

Siempre que aparezca el simbolo que se muestra en la ilustracion 2, el
usuario podra pulsar para acceder a la ayuda.

L

llustracién 2. Icono de ayuda.

La aplicacion ademas cuenta con una serie de notificaciones, mensajes
de respuesta, para indicar el resultado de una accion que se ha llevado a
cabo. Existen cuatro tipos de notificaciones, error, éxito, informacion y
control de acceso. En las siguientes ilustraciones se muestran ejemplos
de cada una de ellas.

ﬁ YA HAS REGISTRADO LA ASIGNATURA

llustracion 3. Mensaje de error.
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v ASIGNATURA REGISTRADA

llustracion 4. Mensaje de éxito.

&) NOHAY NINGUN ALUMNO SIN TURNO

llustracion 5. Mensaje de informacion.

|—| ACCESO DENMEGADO
— EREOR AL INTRODUCIR LOS DATOS

Ilustracion 6. Notificacion control de acceso.

A continuacion se describe el manual de usuario divido en dos moédulos,
modulo profesor y médulo alumno.

Modulo Profesor

El profesor podra realizar las siguientes acciones dentro de la aplicacion
de gestidon de practicas.

a) Acceso a la aplicacion.

b) Registrar y eliminar asignaturas.
c) Activar y desactivar asignaturas.
d) Crear mensajes para los alumnos.
e) Gestionar los turnos de précticas.

1- Antes de realizar el sorteo de los turnos de practicas.

1.1 - Crear turnos de practicas.

1.2 — Fijar y eliminar un turno a un alumno o grupo de
alumnos.

1.3 — Realizar el sorteo de los turnos de practicas.

2- Después de realizar el sorteo de los turnos de practicas.

1.1 — Ver los listados de los alumnos pertenecientes a
cada turno de practicas.
1.2 — Asignar un turno de practicas a un alumno sin turno.
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f) Gestionar el control de asistencia a las practicas.
1 — Crear y controlar las asistencias a las practicas.

1.1 — Eliminar la asistencia y modificar su descripcion.
1.2 — Ver el listado de alumnos que han confirmado su
asistencia y afiadir un comentario a cada uno de ellos.

2 — Recuperar asistencias a los alumnos.

A continuacién se explican con detalle cada unas de las acciones por
parte del profesor. Ademas se mostraran capturas de pantalla de la
aplicacion.

a) Acceso a la aplicacion

Para acceder a la aplicacion el profesor debe introducir su identificador
de usuario que sera su Documento Nacional de Identidad incluida la
letra y su contrasefia que acceso al directorio LDAP de la universidad.
Una vez autentificado, el profesor accedera a la pagina principal de la
aplicacion un ejemplo se muestra en la ilustracion 8.

En esa pagina aparece un listado con de las asignaturas registradas
donde el profesor podra registrar nuevas asignaturas y eliminar, activar
y desactivar las asignaturas registradas.

En la parte superior de la pagina aparecen los datos del profesor y el
curso académico actual.

El profesor podrad modificar los datos personales pulsando sobre el icono
que aparece a la derecha del DNI del profesor.

Se mostrara un formulario como el que aparece en la ilustracion 7. Estos
datos podran ser visualizados por los alumnos en la aplicacién. Por
ejemplo cuando se muestren los datos de una asignatura, aparecera
indicado el profesor responsable de una asignatura y el alumno podréa
acceder a sus datos personales.
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Gestion de practicas

Area de Ingenieria Telematica
2 Alejandro Alfonso Pérez Garcia - 11111111 -.

- Curso: 2007 /08

Asignaturas r = Modificar los datos personales
Fichas alumnos Nombre: Alejandro Alfansa
s Apellidos: Pérez Garcia
Practicas N — = ol
Mail: alejandroperezgarcia@gmail
Control asistencia Teléfono: |B5B5REREERE
Corrabcasinn Area: [Telematica
Departamento: | Tecnologias de la Informacic|
Ubicacidn: kuralla del Mar
todificar

llustracion 7. Modificar datos personales del profesor.

En la zona izquierda de la pagina aparece un menu gue corresponde con
las distintas funcionalidades que incorpora la aplicacion.

Las secciones que contiene el menu son Asignaturas, Fichas alumnos,
Practicas, Control asistencia y Cerrar sesion.

La aplicaciéon ademas cuenta con un menu de accesos directos que
facilitaran la navegacion del usuario a traves de las distintas
funcionalidades. Este menu se encuentra a la derecha como se muestra
en el ejemplo de la ilustracion 9. En este caso aparece un listado de las
asignaturas registradas. Dependiendo de la accién que se vaya ha
realizar apareceran en dicho menu acceso directos. Por ejemplo si
accede al control de asistencia y selecciona un turno en concreto,
aparecera una lista con todos los turnos practicas de esa asignatura. O
si selecciona dentro de ese turno de practicas una asistencia en
concreto, aparecera un listado con todas las asistencias de las practicas.

b) Registrar y eliminar asignaturas

Para registrar una asignatura el profesor debera seleccionar de la lista
que aparece debajo del listado de asignaturas registradas, en caso de
existir alguna, y pulsar “Aceptar”. Si la accion se ha realizado
correctamente aparecera la nueva asignatura en la lista y un mensaje
de éxito.

Si el profesor que registra la asignatura es el responsable de la misma
debera marcar la casilla de verificacién que indica “Profesor
responsable”.

La aplicacion solo permite que se registre un unico profesor responsable
por asignatura.
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Para eliminar una asignatura registrada el profesor debera pulsar sobre
el enlace que aparece justo debajo del nombre de la asignatura e indica
“Eliminar”.

c) Activar y desactivar asignaturas

Para controlar el periodo en el que los alumnos pueden realizar las
reservas de los turnos de practicas, se han incluido dos acciones en la
pagina principal: activar y desactivar una asignatura.

Cuando el profesor registra una asignatura, esta aparecera desactivada
por defecto.

El profesor debera activar una asignatura para que los alumnos puedan
hacer el registro de las preferencias de los turnos de practicas.

Antes de activar una asignatura el profesor debe haber creado todos los
turnos de practicas correspondientes.

Por lo que la asignatura solo permanecera activa el tiempo que
considere necesario el profesor antes de realizar el sorteo.

Una vez concluido el periodo el profesor debera desactivarla y
permanecera desactivada.

Gestion de practicas

Area de Ingenieria Telematica
& Alejandro Alfonso Pérez Garcia - 11111111 - .

L Curso: 2007 /08

Asignaturas Asignaturas registradas

Fichas alumnos Seleccione una asignatura de la lista:

Practicas P S
¥ Complementos de telematica

: : e
Control asistencia = B Eliminar ¥ activar 9 Desactivar

Cerrar sesion
¥ Laboratorio de Telematica

(¥4
= B climinar V¥ activar 9 Desactivar

& +E Para registrar una asignatura.

% 3 3
= Seleccione la asignatura y pulse aceptar.

Labaratario de Telemdtica |
Profesor Responsable: O

llustracion 8. Pagina principal del profesor.
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d) Crear mensajes para los alumnos

Para crear mensajes de una asignatura en concreto el profesor debe
seleccionarla, pulsando sobre el enlace que aparece en la lista de la
pagina principal del profesor.

El profesor accedera a una pagina donde aparece informacion sobre la
asignatura y un menu central con las acciones que puede realizar.

La informacion que muestra de la asignatura es su codigo y el nombre
del profesor responsable.

Entre las posibles acciones aparece un apartado donde indica “Mensajes
para los alumnos” y dos posibles acciones: Crear un mensaje y Ver
mensajes.

Si el profesor pulsa sobre el enlace “Crear un mensaje” aparecera un
formulario con un campo de texto donde podra escribir el mensaje.
Esta opcidén se muestra en la ilustracion 9.

La otra opcion es “Ver mensajes”, con ella el profesor podra ver todos
los mensajes que se han enviado a los alumnos durante ese curso
académico.

Gestion de practicas

Area de Ingenieria Telematica

2 alejandro Alfonso Pérez Garcia - 11111111 - f,s,'gnaturas fegistradas
W Complementos de telermatica
L ]

Curso: 2007 /08 Laboratario de Telematica

Asignaturas Complementos de telematica 3@ Redes de drea locsl
W sisternas de Telecomunicacidn
Fichas alumnos Cadigo: 103113014
Practicas Profesor responsable: Alejandro Alfonso Pérez Garcia
Control asistencia » Practicas
Cerrar sesin » Control de asistencia

Mensajes para los alumnos:

» Crear un mensaje

» Ver mensajes
VOLVER

| Crear un mensaje nuevo:

llustracion 9. Acciones de las asignaturas.
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e) Gestionar los turnos de practicas

Existen dos posibilidades para acceder a la pagina de la aplicacion que
gestiona la asignacion de los turnos de practicas a los alumnos.

Una de ellas es a través de la pagina principal de profesor y la otra es
desde el menu izquierdo.

Para la primera de ellas es necesario seleccionar la asignatura de la lista
de asignaturas registradas, asi se accedera a la pagina de la asignatura
donde deberemos pulsar sobre el enlace “Practicas”.

La otra opcion es desde el menu de la izquierda accediendo desde la
seccion “Practicas” y seleccionando la asignatura de la lista que aparece.
Una dentro de la seccidén “Préacticas” la pagina mostrara dos modalidades
distintas. La modalidad depende si se ha realizado el sorteo de los
turnos de préacticas o no.

A continuacion se describen cada una de las opciones y las acciones que
por parte del profesor se pueden llevar a cabo.

1 - Antes de realizar el sorteo de los turnos de practicas

Antes de realizar el sorteo de los turnos, el profesor podra crear los
turnos de préacticas necesarios, fijar un turno de préacticas a un alumno o
grupo de alumnos y realizar el sorteo.

La aplicacion mostrara una pagina parecida a la se muestra en la
ilustraciéon 10.

En ella aparece informacién de la asignatura y los accesos a las distintas
acciones.
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Gestion de practicas

Area de Ingenieria Telematica

2 plejandro Alfonso Pérez Garcia - 11111111 -« As,ignaturas registradas

W Complementos de telematica
.
Curso: 2007 /08 % Laboratorio de Telerndtica

Asignaturas Turnos de préacticas % Redes de drea local
. d I & e V' sisteras de Telecomunicacian
Fichas alumnos Sistemas de Telecomunicacion Gt e hins aE

T Telecormunicaciones (32 IT)
Practicas codigo: 103112008

% 7 Profesor responsable: Profesor (Pruebas
Control asistencia P d )

Cerrar sesion i Crear un nuevo turno de practicas

[=] Dia Horario Puestos Cuatrimestre Maximo Minimo Semana

() Lunes 8:00-9:00 &l i 2 1
() Martes 8:00-9:00 g i 2 i

*= Listado de Alumnos

Realizar
SOrteo

Y VOLVER

llustracion 10. Turnos de practicas de las asignaturas.

1.1 - Crear turnos de practicas

Para crear los turnos de practicas pertenecientes a una asignatura el
profesor debera pulsar sobre el enlace que indica “Crear un nuevo de
turno de practicas”.

Entonces aparecera un formulario como se muestra en la ilustracion 11.
Donde se podran indicar los datos de ese turno de practicas.

La casilla “Maximo niumero de alumnos” indica el nUmero maximo de
alumnos que se pueden realizar las practicas en grupo.

El profesor debera seleccionar el mismo nimero maximo de alumnos
para cada turno perteneciente a una misma asignatura.

La casilla “Semana” ofrece la posibilidad de distinguir turnos con el
mismo horario pero que se realizan en semanas alternas.

Si se ha creado al menos un turno aparecera una tabla con los datos de
los turnos.
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Gestion de practicas

Area de Ingenieria Telematica
A Alejandro Alfonso Pérez Garcia - 11111111 -. Asignaturas registradas

v Carnplernentas de telernatica

.
Curso: 2007 /08 Laboratorio de Telematica

Asignaturas Turnos de practicas S@ Redes de drea local
V¥ Sistemnas de Telecomunicacion

Fichas alumnos Complementos de telematica Foes iy o

A Telecomunicaciones {32 IT)
Practicas Codigo: 103113014

5 7 Profesor responsable: Alejandro Alfonso Pérez Garcia
Control asistencia

Cerrar sesién i Crear un nuevo turno de practicas
— Crear turnos

Dia: Lunes v|
Hora de inicio: SDD v
Hora de finalizacidn: BDD v:
Mimero de puestos: ffZD i

Maximo nimero de alumnos: |1
Minimo nimero de alumnos: |1
Cuatrimestre: 1 ~|

Semana: -

Crearturno

[=) Dia Horario Puestos Cuatrimestre Maximo Minimo Semana
O Lunes 8:00-9:00 11 1 4 it
() Martes 8:00-2:00 11 1 4 d;

Eliminar

*= Listado de Alumnos

llustracion 11. Crear nuevo turno de practicas.

1.2 - Fijar y eliminar un turno a un alumno o grupo de alumnos

El profesor durante el periodo de registro de reserva de los turnos de
practica tiene la opcion de fijar un turno en concreto a un alumno o
grupo de alumnos antes de realizar el sorteo.

Para ello solo se podra fijar un turno de practicas si antes el alumno ha
seleccionado las preferencias para el sorteo.

Si seleccionamos el enlace “Listado de Alumnos” aparecera una pagina
como la que se muestra en la ilustracion 12.

Esta pagina muestra una lista con los alumnos que han seleccionado las
preferencias de los turnos hasta el momento.

Para asignar un turno a un alumno o grupo de alumnos antes de realizar
el sorteo debe marcar la fila correspondiente al alumno o grupo de
alumnos y pulsar el botén “Fijar turno”.

Entonces aparecera una tabla con todos los turnos de précticas
disponibles, el profesor debera seleccionar el que desee y pulsar el
boton “Aceptar”.
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Cada fila azul de la tabla corresponde con un alumno o grupo de
alumnos, en el caso de que se hayan apuntado juntos.

En un grupo de alumnos, el alumno que realiz6 la reserva aparecera de
color azul. Mientras que el resto de alumno que componen el grupo
aparecera de color blanco. Este detalle se puede apreciar en la
ilustracion 12.

Una vez asignado un turno a un alumno, aparecera en la columna
“Turno Fijado” de la lista de alumnos.

Para eliminar un turno, seleccione el alumno o grupo de alumnos y pulse
“Eliminar turno”.

No se podra fijar un turno sino hay suficientes puestos disponibles para
ese turno y la aplicacion mostrara un mensaje de error.

Gestion de practicas

Area de Ingenieria Telematica
5 Alejandro Alfonso Pérez Garcia - 11111111 -«

© Curso: 2007,/08

Asignaturas Sistemas de Telecomunicacién
Fichas alumnos Cédigo: 103113008

Brithioas Profesor responsable: Profesor (Pruebas)

Control asistencia Lista de alumnos que han seleccionado las

.. preferencias
Cerrar sesidn

3 4 5 Turno

DNI Nombre Apellidos 1 Pref. 2 Pref.
H Pref. Pref. Pref. fijado
O sttt | suan ||meman e B e o e || e
i £8:00-9:00 8;00-9:00 8:00-9:00
22222222 Paco Pere.z 5 = =
Garcia

: : Lunes -  Martes -
() 33333333 Alfonsi A Garcia -
=4 8:00-9:00 2:00-9:00

44444444 German Perelz E = =
Garcia

O Sonneses om0 e | [t
= Garcla  8:00-9:00 8:00-9:00

66666666 Menico  C Garcia - - -

ol pedige] R | MEmEme | BRESS | | eEsE
- Garcia  8:00-5:00 8:00-9:00 5:00-9:00

) _ Lunes-  Martes -
) 58228858 Ruperto 7 Garda Sl
@ 5:00-0:00 5:00-9:00

Fijar turno H Eliminar turno

VOLYER

llustracion 12. Listado de alumnos que han seleccionado las
preferencias del sorteo.
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1.3 - Realizar el sorteo de los turnos de practicas

Antes de realizar el sorteo de los turnos, el profesor debe haber
desactivado la asignatura. Es decir, debe realizar el sorteo cuando todos
los alumnos hayan seleccionado las preferencias de los turnos de
practicas. Y en caso de ser necesario, una vez fijado los turnos a los
alumnos.

Para realizar el sorteo de los turnos de practicas el profesor debe pulsar
el botéon que indica “Realizar sorteo”.

Se repartiran aleatoriamente los turnos de practicas entre los alumnos y
apareceras los listados de los alumnos pertenecientes a cada turno.

En la parte superior del comienzo de los listados de los alumnos, la
aplicacién mostrara un mensaje preguntando si desea validar el sorteo.
Esta opcidn se ha incluido para que el profesor pueda volver a realizar el
sorteo en caso de que fuese necesario. O para realizar pruebas.

Si el profesor valida el sorteo de los turnos, los resultados se
almacenaran y los turnos de practicas quedaran distribuidos con esos
datos.

También se incluye un boton para imprimir los resultados, aunque
accediendo a la aplicacion el profesor podré ver en cualquier momento
la distribucion de los alumnos en los turnos de practicas.

Y por otro lado, si el alumno accede a la aplicacién podréa ver el turno
que se le ha asignado.

Si el profesor no valida el sorteo podra volver a realizarlo siguiendo el
mismo procedimiento anteriormente descrito.

1 - Después de realizar el sorteo de los turnos de practicas

Una vez realizado el sorteo el profesor accedera a una pagina como se
muestra en la ilustracion 13. En ella podréa ver los listados de alumnos
que pertenecen a cada turno de practicas y asignar un turno de
practicas a un alumno, en el caso de que exista algun alumno sin turno
asignado.

1.1 - Ver los listados de los alumnos pertenecientes a cada turno de
practicas

Para ver el listado de alumnos que componen un turno de préacticas
debe simplemente seleccionar el turno en concreto.

Existe la posibilidad de ver el listado de alumnos que han quedado sin
turno, en caso que exista alguno mostrara sus datos o sino mostrara un
mensaje de informacion indicando que no existe ningun alumno sin
turno.
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La aplicacion permite una vez validado un sorteo poder volver a
realizarlo. Para ello la pagina muestra un mensaje que pregunta si
desea eliminar el sorteo anterior.

Si pulsa el botdn “Sl” los resultados del sorteo seran eliminados y podra
realizar las acciones que le permitia la aplicacion antes de realizar el
sorteo.

Si por otro lado el profesor no necesita volver a realizar el sorteo de las
practicas para esa asignatura pude pulsar el boton “No volver a Mostar”
para que no aparezca el mensaje de nuevo.

Gestion de practicas

Area de Ingenieria Telematica

A plejandro Alfonso Pérez Garcia- 11111111 -. Asignaturas registradas

14 Complementos de telematica

9
Curso: 2007 /08 & Laboratorio de Telematica

Asignaturas Turnos de pl’écticas V' sisternas de Telecomunicacidn
Fichas alumnos Laboratorio de Telematica
Practicas cédigo: 102113005

= 3 Profesor responsable: Alejandro Alfonso Pérez Garcia
Control asistencia
Cerrar sesidn Si desea realizar otra vez el sorteo

debe eliminar el sorteo anterior
L iDesea eliminar el sorteo anterior?

Mo wolver a mostrar

Para ver el listado de los alumnos selecciona un

turno de practicas:

Lunes - 8:00-9:00
Martes - 17:00-18:00

Alumnos sin turno

VOLVER

llustracion 13. Listados de los alumnos que pertenecen a cada turno
de practicas.

1.2 - Asignar un turno de practicas a un alumno sin turno

Si al acceder al listado de “Alumnos sin turno” aparece una lista como la
que se muestra en la ilustracién 14, el profesor podra asignar un turno
de précticas a los alumnos.

En este caso la aplicacion no tendra en cuenta el nUmero de puestos
disponibles para cada turno puesto que el sorteo ya se ha realizado,
permitiendo asi asignar a los alumnos en cualquier turno.

De esta forma los alumnos que por alguna razén no se le asigno un
turno de practicas podran hacer uso de la otra funcionalidad de la
aplicacion, el control de asistencia a las practicas.
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Para asignar un turno a un alumno el profesor debera seleccionar al
alumno de la lista y pulsar el botéon “Asignar turno”. Seguidamente
apareceran los turnos de practicas disponibles. El profesor debera
seleccionar el turno que desee asignar y pulsar “Aceptar”.

Gestion de practicas

Area de Ingenieria Telematica

2 plejandro Alfonso Pérez Garcia - 11111111 - . Laboratorio de Telematica

Turnos de practicas:

. Curso: 2007/08 Lunes - §:00-9:00
i i Martes - 17:00-15:00
Asignaturas Laboratorio de Telematica
Fichas alumnos Cadigo: 102113005
Practioas Profesor responsable: Alejandro Alfonso Pérez Garcia
Control asistencia Listado de alumnos sin turno:
DNI MNombre Apellidos

Cerrar sesion
() 14785236 Perico  De los Palotes

) 48511988 Alejandro Perez Garcia
() 12345678 Demetrio Perez Garcia
() 15698747 luanito  Valderrama

1

VOLYER

llustracion 14. Asignar turnos de practicas a los alumnos una vez
realizado el sorteo.

) Gestionar el control de asistencia a las practicas

Al igual que en la gestion de los turnos de practicas, para acceder al
control de las asistencias el profesor podréa hacerlo desde la pagina de la
asignatura en cuestion y desde el menu izquierdo.

Para gestionar el control de asistencia el profesor previamente debe
haber realizado el sorteo, sino es asi mostrara un mensaje de
informacion indicandolo.

Si por lo contrario el sorteo ya se ha realizado, al acceder a la seccion
“Control de asistencia” aparecera un listado con los turnos de précticas.
A continuacioén se detallan los pasos a seguir para gestionar el control de
asistencia:

1. Seleccione el turno de practicas correspondiente.

2. Para llevar a cabo el control de asistencia debera crear la
asistencia el mismo dia que tenga lugar. Al crear una asistencia
opcionalmente podra afadir una descripcion.
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Una vez creada la asistencia le aparecera a los alumnos de ese
turno, la opcion de confirmar la asistencia.

3. Debera desactivar la asistencia una vez hayan confirmado los
alumnos su asistencia.

4. En cualquier momento podra ver el listado de alumnos que
asistieron a una asistencia. Y afiadir un comentario a cada
alumno.

5. Podra recuperar las faltas de asistencia de los alumnos.

1 - Crear y controlar las asistencias a las practicas

Una vez seleccionado un turno de practicas, la aplicacion mostrara una
pagina como el ejemplo que se muestra en la ilustracion 15.

En ella aparecen los datos del turno de practicas, las asistencias de las
practicas realizadas y un formulario para crear una nueva asistencia.
Para crear una asistencia el profesor podra escribir una descripciéon de la
misma en campo de texto, si lo desea, y pulsar el botén de “Enviar”.
Seguidamente aparecera una imagen con la fecha de la asistencia con
un enlace a la derecha que indica “Desactivar”. El profesor debera
desactivar cuando todos los alumnos asistentes a la clase hayan
confirmado su asistencia. La confirmacion de asistencia solo permanece
activa el tiempo que el profesor considere necesario.

El control de las asistencias se realiza registrando la fecha actual, por lo
que el profesor debera crearla el mismo dia y desactivarla cuando
finalice.

En todo momento, el profesor podré controlar los alumnos que han
confirmado su asistencia.
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Gestion de practicas

Area de Ingenieria Telematica

2 Alejandro Alfonso Pérez Garcia- 11111111 -. Lalingatarln d'e Telemat|ca
Turnos de practicas:

ol Curso: 2007/08 Lunes - &:00-9:00
Martes - 17:00-15:00

Asignaturas

Turno de practicas
Fichas alumnos E Lunes - 8:00-3:00

Asistencias
e e e B e
06 09 11 12 13

2007 2007 2007 2007 2007

Ch W W e e ]
29

21 30 14

2007 2007 2007 2007

Practicas
Control asistencia

Cerrar sesion

+ Recuperacion de asistencias
Crear una nueva asistencia
O Descripcidn de la asistencia (opcional)

(o)

llustracion 15. Control de asistencias del profesor.

1.1 — Eliminar la asistencia y modificar su descripcion

Para poder acceder a las distintas opciones de una asistencia el profesor
debe seleccionar la asistencia pulsando sobre la imagen que indica su
fecha. Entonces aparecerda una pagina como la que se muestra en la
ilustracion 16.

En ella se mostrara informacion de la asistencia; fecha, descripcion e
indicara si esta activa o no. Y un menu de opciones. Las opciones
disponibles son Eliminar, Modificar descripcion y Listado de alumnos.

Si se elimina una asistencia aparecerad un mensaje de éxito y los datos
eliminados de la asistencia.

Para modificar la descripcion de la asistencia, al pulsar sobre el enlace
aparecera un formulario seguido de los datos de la descripcion actuales.
El campo de texto del formulario contiene los datos de la descripcion
para poder modificarlos.

La descripcion de la asistencia podra ser accesible desde la aplicacion
del alumno.
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1.2 — Ver el listado de alumnos que han confirmado su asistencia y
anadir un comentario a cada uno de ellos

Para poder ver el listado de alumnos que asistieron a la clase de esa
asistencia el profesor debe pulsar el enlace que indica “Listado de
alumnos”, que aparece en las opciones.

La aplicacion mostrard una tabla con los datos de los alumnos y la hora
que confirmaron la asistencia.

Ademas existe la posibilidad de incluir un comentario a cada alumno.
Para ello el profesor debe pulsar sobre el enlace que aparece a la
derecha que indica “Comentario”.

Al hacerlo aparecera un formulario, debajo de la tabla de alumnos, que
contiene un campo de texto como el que se muestra en la ilustracion 16.
Si afiade un comentario a un alumno aparecera un mensaje de éxito si
se realiza correctamente. Para ver el contenido de un comentario de un
alumno hay que pulsar sobre el mismo enlace “Comentario”. Los datos
apareceran dentro del campo de texto del formulario.

Para facilitar la navegacion entre los distintos turnos de practicas y las
asistencias de cada uno, el menu situado a la izquierda muestra los
listados de turnos y de asistencias. Si desea controlar otra asignatura
puede pulsar sobre el nombre de la asignatura en el menu izquierdo y
aparecera un listado con todas las asignaturas registradas.
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Gestion de practicas

Area de Ingenieria Telematica

2 alejandro Alfonso Pérez Garcia - 11111111 - . Laboratorio de:Telematica
° Curso: 2007/08 Turno de practicas
Lunes - §:00-9:00
Asignaturas Asistencias
. Asistencia 06-11-2007 21:27:27
Fichas alumnos Fecha: 11-11-2007 19:59:35 09-11-2007 19:10:41
Mo esta activa 111 1-2007:19:59: 35

Practicas 12-11-2007 21:27:57

13-11-2007 21:28:12
29-11-2007 21:54:14
21-11-2007 22:08:23
30-11-2007 22:08:31

Descripcidn @ Practica 5.
Control asistencia

.. Listado de alumnos que asistieron a esa clase
Cerrar sesion

DNI Nombre Apellidos Hora 14-11-2007 16:33:07
: P ;
48511988 Alejandro o 21:12:08 Comentario
Garcia

66666666 MNenico  C Garcia 21:12:37 Comentario

S e | e
Garcia

1

2 glumno: &lejandro Perez Garcia
S Comentario
|Préctica &

- Calificacidn : 7.5

— Memoria entregadsa

Ervviar

Opciones :

T Eliminar
B modificar descripcidn
& Listado de alumnos

llustracion 16. Anadir un comentario a un alumno.

2 — Recuperar asistencias a los alumnos

La aplicacion permite recuperar las asistencias a las practicas de los
alumnos por parte del profesor.

Para ello cuando se accede a un turno de practicas dentro de la seccion
control de asistencia de una asignatura, aparece un enlace que indica
“Recuperacion de asistencias”. Como se muestra en la ilustracion 15.

Al seleccionarlo apareceran los datos del turno de practicas y un listado
con los enlaces a las asistencias de ese turno.

Para recuperar una falta de asistencia de un alumno el profesor debe
seleccionar una asistencia en concreto.

Y la pagina mostrara dos listados. Uno con los alumnos que asistieron a
la clase y otro con los alumnos que no asistieron.

Si desea que un alumno recupere la asistencia de esa clase, pulse sobre
el enlace “Recuperar” que aparece a la derecha de los datos del alumno.
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El alumno que acaba de recuperar la asistencia aparecera en el listado
de los alumnos que si asistieron.

Gestion de practicas

Area de Ingenieria Telematica

2 alejandro Alfonso Pérez Garcia - 11111111 - . Asignaturas registradas
Complementos de telemdtica

®

Curso: 2007/08 Laboratorio de Telematica
Asignaturas Recuperacic’)n de asistencias W i i Talesomun camiah
! N gk Vf Arquitecturas Distribuidas
Fichas alumnos Laboratorio de Telematica
Practicas cédigo: 102112005

T = Profesor responsable: Alejandro Alfonso Pérez Garcia
Control asistencia

Cerrar sesion Turno de practicas
El Martes - 17:00-158:00
Asistencia
Fecha: 14-11-2007 21:18:10
Alumnos que asistieron a la practica
DNI Nombre
44444444 German Perez Garcia

Alumnos que No asistieron a la practica

DNI Nombre Pulse para recuperar
11111111 Juan B Garcia Recuperar
22222222 Paco Perez Garcia Recuperar
33333333 Alfonsi & Garcia Recuperar

“ vOLVER

llustracion 17. Recuperacion de asistencias a los alumnos.
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Modulo Alumno

El alumno podra realizar las siguientes acciones dentro de la aplicacion
de gestion de précticas.

a) Acceso a la aplicacion.

b) Registrar y eliminar asignaturas.

c) Ver los mensajes de una asignatura.

d) Apuntarse a los turnos de practicas de una asignatura.
e) Control de asistencia a las practicas.

A continuacién se explican con detalle cada unas de las acciones por
parte del alumno. Ademas se mostraran capturas pantalla de la
aplicacion.

a) Acceso a la aplicacion

Para acceder a la aplicacion el alumno debe introducir su identificador de
usuario que sera su Documento Nacional de Identidad y su contrasefa
que sera su contrasefia de servicios de la universidad.

Una vez autentificado, el alumno accedera a una pagina principal como
la que se muestra en la ilustracion 18.

En ella apareceran las asignaturas que el alumno tenga registradas y la
opcion de registrar las asignaturas.

En esta misma pagina el alumno podra eliminar las asignaturas
registradas.

En la zona superior de la aplicacion aparecen los datos del alumno y el
curso académico actual.

Durante la navegacion de la aplicacion apareceran dos menus, uno en la
parte izquierda de la pantalla y otro en la parte derecha.

El menud de la zona izquierda corresponde con las distintas
funcionalidades que realiza la aplicacién. En el menu aparecen las
secciones Asignaturas, Ficha alumno, Practicas, Control de asistencia y
Cerrar sesion.

El menu de la zona derecha es un menu de accesos directos donde
aparece un listado con todas las asignaturas registradas. Este listado
aparecera siempre cuando el usuario se encuentre dentro de una de las
secciones de una asignatura en concreto. Para facilitar asi el acceso y
control de las demas asignaturas.
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b) Registrar y eliminar asignaturas

En la pagina principal una vez verificado los datos de acceso, el alumno
podra registrar y eliminar asignaturas.

Para registrar una asignatura debera seleccionarla de la lista y pulsar el
botén de “Aceptar”. Inmediatamente aparecerd un mensaje de
respuesta segun el resultado de la accién. Si el registro se ha realizado
sin problema aparecera la nueva asignatura en la lista.

Para eliminar una asignatura el alumno tendra que pulsar el enlace que
indica “eliminar” seguido del nombre de la asignatura.

Se muestra un ejemplo de la pagina principal del alumno en la
ilustracion 18.

Gestion de practicas

Area de Ingenieria Telematica
2 Juan B Garcia- 11111111

— Curso: 2007 /08

Asignaturas Asignaturas registradas

Ficha alumno Seleccione una asignatura de la lista:

Practicas ; o
» Laboratorio de Telematica T eiminar

Control asistencia » Redes y Servicios de
Telecomunicaciones (392 IT) @ Eiminar
» Sisternas de informacion distribuidos @

Eliminar

Cerrar sesion

» Proyectos & Eliminar

» Complementos de telematica @ eliminar
» Sistemas de Telecomunicacién @ Eliminar
» Redes de Ordenadores T Eliminar

» Telematica @ Eliminar

& +E Para registrar una asignatura.
" Seleccione la asignatura y pulse aceptar.

Labaoratorio de Telematica v|

llustracion 18. Pagina principal del alumno.

c) Ver mensajes de una asignatura

Para leer los mensajes de una asignatura en concreto el alumno debe
seleccionarla, pulsando sobre el enlace que aparece en la lista de la
pagina principal del alumno.

El alumno accedera a una pagina donde aparece informacién sobre la
asignatura y un menu central con las acciones que puede realizar.
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La informacion que muestra de la asignatura es su cédigo y el nombre
del profesor responsable. Si se pulsa sobre el nombre del profesor
accederd a una pagina adicional que mostrara sus datos personales.

Para leer los mensajes de la asignatura deberda pulsar sobre el enlace
que indica “Ver mensajes”.

Ademas, en el caso de que existan mensajes sin leer, mensajes nuevos
que el alumno todavia no ha leido, aparecera entre los datos del alumno
y el nombre de la asignatura un enlace que indicara el numero de
mensajes sin leer. Si el alumno pulsa ese enlace apareceran los
mensajes no leidos.

En la ilustracion 19 se muestra un ejemplo donde aparece el enlace con
dos mensajes sin leer.

Gestion de practicas

Area de Ingenieria Telematica
2 Juan B Garcia - 11111111 Asignaturas fegistradas
Laboratorio de Telematica
o Sistemnas de informacidn distribuidos
Mensajes{2) Proyectos
Laboratorio de Telematica CemleTEnBe e lometo
Sisternas de Telscornunicacidn

Ficha alumno et Redes de Ordenadores
Codigo: 102113005 s
Telerndtica

S Curso: 2007 /08

Asignaturas

Practicas pProfesor responsable: Alejandro Alfonso Pérez Garcia
Control asistencia o
» Practicas
Cerrar sesion . .
» Control de asistencia

» Ver mensajes

VOLVER

llustracion 19. Acciones de las asignaturas.

d) Apuntarse a los turnos de practicas de una asignatura

Existen dos formas de acceder al registro de los turnos de préacticas, una
es dentro de la pagina de una asignatura concreta y otra es a través del
menu izquierdo.

Si accede a una asignatura, apareceran las acciones disponibles y
debera pulsar sobre el enlace ‘Practicas’.

Si accede a través del menu izquierdo el alumno debera pulsar sobre
“Practicas” y seguidamente seleccionar la asignatura de la lista que
aparece.
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Seguidamente aparecera un formulario como el que se muestra en la
ilustracion 20. Para seleccionar las preferencias debera pulsar sobre el
botén “Enviar”.

Para apuntarse a los turnos de practicas el alumno debe seleccionar las
preferencias cuando el plazo para ello este activo. El periodo en que el
alumno podra seleccionar las preferencias de los turnos lo establece el
profesor. Cuando el plazo no este activo aparecerad un mensaje de
informacién indicando que no tiene ningun turno de practicas asignado.
Si por lo contrario el sorteo se ha realizado y se le ha sido asignado un
turno de practicas al alumno, los datos de ese turno asignado sera la
informacidén que aparecera.

Gestion de practicas

Area de Ingenieria Telematica

2 Juan B Garcia - 11111111 Asignaturas registradas
Laboratorio de Telemndtica
o Curso: 2007 /08 Sistemnas de informacian distribuidos

Proyectos

Asignaturas Turnos de practicas Complementas de telematica
3 Provectos Sisternas de Telecomunicacidn
Ficha alumno y Redes de Ordenadores
Practicas Cédigo: 103113007 Telemsiics
TR B Profesor responsable: Profesor (Pruebas)
Cerrar sesidn Apuntarse a los turnos de practicas
@ O apuntarse en grupos
Enmwiar

YOLVER

llustracion 20. Seleccionar las preferencias para el sorteo de los turnos
de précticas.

La aplicacién contempla la opcion de apuntarse a las préacticas en
grupos. Para ello el alumno deberad marcar la casilla “Apuntarse en
grupos”. Si esa asignatura no admite esa opcion aparecera un mensaje
de error indicaAndoselo. Si por lo contrario si que puede apuntarse a esa
asignatura por grupos, apareceran tantos formularios como numero de
compafieros permita registrar en grupo. En la ilustracion 21 se muestra
un ejemplo donde el nimero maximo de alumnos por turno es cuatro y
aparecen tres formularios de autentificacion.

Para realizar la reserva de las preferencias en grupo uno de los alumnos
pertenecientes deberé realizar el registro, para ello debe conocer los
nombres de usuario y contrasefia de los demas compafieros.

Si la autenticacion no se realiza correctamente aparecera un mensaje de
error y no permitira hacer la reserva.

En caso de que la reserva de los turnos se realice sin problemas
aparecera un mensaje de éxito indicandolo.
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Un detalle a tener en cuenta es que si un alumno registra las
preferencias de los turnos a otros alumnos, los alumnos pertenecientes
a esa reserva no podran reserva de nuevo las preferencias ni
individualmente ni en grupo con otros alumnos.

Gestion de practicas

Area de Ingenieria Telematica
£ Juan B Garcia- 11111111

— Curso: 2007/08

Asignaturas

T PARA APUNTARSE POR PAREJAS DEBE
Ficha alumno P 2
&8 INTRODUCIR EL DNI ¥ CONTRASENA DE
Practicas LOS OTROS ALUMMNOS.,

Control asistencia

r & Compafiero 1

Cerrar sesion ;
DMI (sin letra)

PASSWORD

r & Compafiero 2

DMI (sin Ietra)'

PASSWORD

r & Compafiero 3
DMI (sin letra)

PASSWORD

| Enviar H Festablecer valores |

? YOLVER

llustracion 21. Apuntarse a las practicas en grupos.

e) Control de asistencia a las practicas

Al igual que con los turnos de practicas podemos acceder a través de la
asignatura que seleccionemos o mediante el menu situado a la
izquierda.

En ambos casos el alumno tendra que seleccionar el enlace que indique
“Control de asistencia”.

Una vez dentro de la seccidon control de asistencia aparecera una pagina
parecida a la que se muestra en la ilustracion 23 en el caso de que el
sorteo ya se haya realizado y el alumno tenga un turno de practicas
asignado.
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Esta pagina muestra informaciéon de la asignatura, del turno de précticas
al que pertenece el alumno y una lista de las asistencias de practicas
que se han realizado hasta el momento.

En el ejemplo de la ilustracion 23 se muestra un listado donde aparecen
unos iconos a la derecha de la fecha de la practica realizada, estos
iconos indican si el alumno confirmo su asistencias a las mismas.
Adicionalmente aparece un enlace que indica “Descripcion”, pulsando
sobre él aparecera debajo de la asistencia informacién sobre la
descripcion de la practica.

Al final del listado se mostrara un mensaje de informacion indicando el
numero de faltas de asistencia en caso de existir alguna falta por parte
del alumno.

Para confirmar la asistencia a las practicas el alumno debe acceder a la
aplicacién cuando la practica este siendo realizada, el profesor
controlara el periodo en el que los alumnos podran confirmar su
asistencia. Si el periodo esta activo para ese dia, aparecera una casilla
de verificaciéon y un botédn como se muestra en la ilustraciéon 22.

El alumno debera marcar la casilla de verificacion y pulsar el botén
“Confirmar”. Si el proceso se realiza correctamente aparecera un
mensaje de éxito y el alumno ya no podra volver a confirmar la
asistencia para esa practica.

[] asistencia de hoy

Confirmar

llustracion 22. Confirmacion de asistencia.

En el caso de que no se haya realizado el sorteo de los turnos o si se
haya realizado pero al alumno no se le haya asignado ningun turno de
practicas, aparecera un mensaje de informacion indicando que no
todavia no pertenece a ningun turno. Por lo que todavia no puede hacer
uso de esta funcionalidad.
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Gestion de practicas

Area de Ingenieria Telematica y

=il
£ Juan B Garcia- 11111111 Aslgnatiieas renistrad s
Laboratorio de Telematica

Curso: 2007,/08 Seguridad en redes de comunicacian
[“I1Mensajes(2) Sisternas de informacidn distribuidos
Asignaturas Control de asistencia REOVEEs N
Complementos de telematica
Eicha aliimno Laboratorio de Telematica Sisternas de Telecomunicacian
Redes de Ordenadores
Practicas cédigo: 102113005 Telematica

Arquitecturas Distribuidas
A % Profesor responsable: Alejandro Alfonso Pérez Garcia 9
Control asistencia

Cerrar sesidn Turno de practicas
Martes - 17:00-18:00
Asistencias de las practicas

#» Fecha; [08-09-2007 21:17:26] v B Descripcidn
» Fecha: [10-09-2007 16:35:17] v @ Descripoidn
#» Fecha: [11-09-2007 17:53:00] v B Descripcion
#» Fecha: [14-11-2007 21:18:10] % B Descripcicn

@ 1 falta de asistencia

“ voOLVER

llustracion 23. Control de asistencia del alumno.
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Capitulo 4

Manual de Programador

Introduccion

En este capitulo se detallan aspectos técnicos de la implementacion de
la aplicacion.

El manual del programador esta dividido en cuatro secciones, bases de
datos, estructura, funcionalidad e instalacion y mantenimiento.

En cada una de ellas primero se describen algunas caracteristicas
técnicas del desarrollo web relacionadas y después se detalla la
implementacion llevada a cabo en la aplicacion de gestion de practicas.

Bases de datos

En esta seccion se describe el funcionamiento general de la arquitectura
de las bases de datos web. Se detalla la base de datos utilizada y las
relaciones entre las distintas tablas que la componen.

Estructura de la aplicacion

En esta seccion se describe la estructura de la aplicacion a nivel de
ficheros y disefio, y mediante la metodologia de programacion
implementada. Es decir, se detalla el mapa web, el disefio de la hoja de
estilos y se explica aspectos relacionados con el desarrollo de la
aplicaciéon. Como el uso de funciones para crear de esa forma una
aplicacion mas modular.

Funcionalidad de la aplicacion

En esta seccion se describe la funcionalidad general, asi como de
detalles mas concretos de la aplicacion web. Se describen todos los
archivos programados.

Instalaciéon y mantenimiento
En esta seccion se describe su instalacion y mantenimiento.

Este manual trata de describir los aspectos fundamentales de la

aplicaciéon para que cualquier programador pueda modificar sin
problemas cualquier aspecto tanto de estructura, disefio o funcionalidad.
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Bases de datos

Una base de datos es una coleccidén de datos relacionados, y una
descripcion de estos datos, disefiados para cumplir con las necesidades
de informacién de una organizacion.

Concepto de bases de datos relacionales

Las bases de datos se construyen con informacién muy estructurada
acerca de una organizacién o empresa determinada. Cuando un usuario
realiza una consulta en una base de datos relacional, el sistema
presenta como resultado la respuesta exacta a lo que se busca. A este
tipo de bases de datos se les denomina bases de datos relacionales.

Arquitectura de base de datos web

Funcionamiento de las arquitecturas de base de datos:

1. Un usuario de navegador Web envia una peticion HTTP solicitando
una pagina Web dada.

2. El servidor Web recibe la peticién, recupera el archivo y lo pasa al
motor de PHP para su procesamiento.

3. El motor de PHP comienza a analizar la secuencia de comandos.
Dentro de la secuencia de comandos hay un comando que
establece la conexion a la base de datos y ejecuta una serie de
consultas. PHP abre una conexion al servidor MySQL y remite la
consulta pertinente.

4. El servidor MySQL recibe la consulta de la base de datos y la
procesa. A continuacion, envia los resultados al motor de PHP.

5. El motor de PHP termina de ejecutar la secuencia de comandos,
incluido dar formato a los resultados en XHTML. Seguidamente,
devuelve el coédigo XHTML resultante al servidor Web.

6. El servidor Web devuelve el cédigo XHTML al navegador donde el
usuario puede ver los resultados de la peticion solicitada.
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Indices y optimizacion de consultas

Los indices son usados para encontrar rapidamente los registros que
tengan un determinado valor en alguna de sus columnas.

El uso

Base

de indices evita:

Sobrecarga CPU
Concurrencia
Sobrecarga de disco

Indices de clave primaria. PRIMARY KEY. Es un indice sobre uno o
mas campos donde cada valor es Unico y ninguno de los valores
son NULL.

Indices ordinarios. INDEX. Un indice que no es primario permite
valores duplicados.

Indices de texto completo. FULLTEXT. Se usan en tablas MyISAM,
y pueden contener uno o mas campos del tipo CHAR, VARCHAR y
TEXT. Un indice de texto completo esta disefiado para facilitar y
optimizar la busqueda de palabras clave en tablas que tienen
grandes cantidades de informacion en campos de texto.

Indices Unicos. UNIQUE. Un indice ordinario en el que los valores
duplicados no son permitidos.

indices compuestos. INDEX. Se usan para acelerar algunas
consultas complejas. Estan basados en multiples columnas.
MySQL unicamente usa un indice por tabla cuando esta
procesando una consulta.

indices de parte de campos. En las columnas CHAR y VARCHAR se
nos permite crear un indice que no use el campo por completo. Se
especifica el tamano.

de datos de la herramienta

La aplicacién consta de una Unica base de datos ‘’proyecto”, pero se
pueden distinguir tres mdédulos diferenciados dentro de ella.

A continuacion se describen brevemente las tablas que componen la
base de datos.

Las tablas que hacen referencia a datos de los profesores son las

siguie

ntes:
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- profesores
Datos personales de los profesores.

profesores -
¥ dni: INT(11)

& nombre: YARCHAR(20)

& apelidos: WARCHAR(3O)

& mail: YARCHAR(40)

& telefono: VARCHAR(1S)

& area: WARCHAR(40)

& departamento: WARCHAR(ED)
& ubicacion: WARCHAR(40]

llustracion 24. Tabla profesores.

- profesoresasignaturacurso
Registro de asignaturas de los profesores.

profesorasignaturacurso «
T i INT(11)

@ dnir WARCHAR(E)

& codigo: IMT(11)

& curso: YEAR(E)

& responsable: INT(1)

@ activa: INTI(1)

@ sorten: INT(1)

llustracion 25. Tabla profesorasignaturacurso.

El campo “responsable” indica si es el profesor es el
responsable de la asignatura.

El campo “activa” indica si esta activa la asignatura.

Para ambos campos los valores seran Oy 1.

El campo “sorteo” indica el estado del sorteo. Existen tres
posibles estados: Sin validar con valor O, validado con valor
1 y el si contiene el valor 2 significa que el profesor no desea
volver a realizar el sorteo, por lo que la fase del sorteo ya ha
concluido.
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- mensajeasignaturacurso
Mensajes de la asignatura.

mensajeasignaturacurso
F ik INT(11)

& codigo: INT(9)

& fecha: TIMESTAMP

@ mensaje; TEXT

@ dni; WARCHAR(E)

llustracion 26. Tabla mensajeasignaturacurso.

Las tablas que hacen referencia a datos de los alumnos son las
siguientes:

- datospersonales
Datos personales de los alumnos.

datospersonales -
¥ dri: YARCHARD)

& nombre: WARCHAR(1S)
apelidol: INTEGER
apelidoz: WARCHAR(1S)
nacimiento: DATE
telefono: INT(9)

mail: WARCHAR{30)

tipowia: WARCHAR(LS)
nurnero: TIMYIMT (4
normbrevia: WARCHAR(3O)
poblacion: WARCHAR[30)
codigopostal: SMALLIMTIS)
provincia: WARCHAR(ZO)

llustracion 27. Tabla datospersonales

COCLC OO0 OO0 00

- asignaturaalumnocurso
Registro de las asignaturas de los alumnos.

asighaturaalurnnocurso
W id: INT(11)

& codigo: INT(11)

@ dri; WARCHAR(S)

& curso: YE&R(4)

llustracion 28. Tabla asignaturaalumnocurso.
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- reservaturnoscurso
Reservas de los turnos de practicas.

reservatiurnoscurso -
F id: INT(11)

& id_asignaturaalurmno: INT(11)
@ prefl: IMT(11)

& pref2: IMT(11)

& prefa IMT(11)

& prefd: IMT(11)

& prefS: IMT(11)

@ curso: YEAR(4)

& turno_fijo: IMT(11)

llustracion 29. Tabla reservaturnoscurso.

La tabla se ha creado para contener cinco preferencias, es
posible ampliar el niUmero de preferencias. Esta opcion se
explica més adelante en este capitulo.

El campo “turno_fijo” es para asignar un turno especifico a
una reserva antes del sorteo. Es un campo de tipo NULL.

- reservaalumno
Asocia un alumno a una reserva.

rEsery aalLmno -
¥ id_reserva; INT(11)
& dni; WARCHAR(S)

llustracién 30. Tabla reservaalumno.

Esta tabla se encarga de asociar a los alumnos
pertenecientes a un grupo con una reserva de las
preferencias.

- turnoscursoalumnos
Asocia un turno asignado a un alumno.

turnoscursoalumnos .+
@ id INT(11)

& dnis INT(2)

& codigo: INT(9)

llustracién 31. Tabla turnoscursoalumnos.
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Esta tabla es la encargada de almacenar los turnos
asignados a cada alumno. Si un alumno tiene un turno
asignado, el campo “id” contiene el id del turno de practicas
y el campo “codigo” no contendra ningun valor.

Si por lo contrario no tiene ningun turno asignado, el campo
“id” no tendra ningun valor y el campo “codigo” sera el
codigo de la asignatura.

- asistenciaalumno

Confirmacion de asistencia.

asitenciaalurmno hd
Wi INT(11)

& dnit VARCHAR(D)

& hora: WARCHAR(20)
@ comentario: TEXT

llustracién 32. Tabla asistenciaalumno.

- mensajealumno

Confirmacién de mensaje leido.

rmensajealumno -
@ id INT(11)

& id_asignaturaalurmno: INT(11)
@ leido: INT(1)

llustracion 33. Tabla mensajealumno.

Y las tablas que incluyen informacion que comparten tanto los alumnos
como los profesores son las siguientes:

- asignaturas
Datos de las asignaturas.
asignatLiras -
% codigo: INT(11)

& nombre: WARCHAR (G0
& tipo: INTI1)

llustracion 34. Tabla asignaturas.

52



Capitulo 4

- comentarios
Comentarios de los alumnos a los profesores.

Cormentarios hd
& id_profesorasignatura: INT(11)
& id_asignaturaalurmno: INT(11)
@ comentario: TEXT

llustracion 35. Tabla comentarios.
- turnoscurso
Turnos de practicas de las asignhaturas.

turnoscurso -
7 id: INT{11)

codigo: INT{11)

bora: WARCHAR(11)
dia: WaRCHAR(10)
puestos: IMNT(11)
cuatrimestre: IMNT(11)
curso: YEAR(4)
rnaximno: INT{11)
rinirmno; IMT(11)
semana; YARCHARIZ)

llustracién 36. Tabla turnoscurso.

L |l

C OO0 00000

- asistencia
Asistencias de los turnos de précticas.

asistencia -
¥ i INT(11)

@ id_turnos: INT(11)
& fecha: TIMESTAMP
& descripcion: TEXT
@ activa: INT(1)

llustraciéon 37. Tabla asistencia.

El campo “activa” indica si la asistencia esta activada o
desactivada.
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Se han utilizado indices de clave primaria para los campos “id” en las
siguientes tablas:

- asignaturasalumnocurso

- asistencia

- mensajeasignaturacurso

- profesoresasignaturacurso
- reservaturnocurso

- turnoscurso

Ademas el campo “id” en esas tablas es AUTO_INCREMENT.

E indices también de clave primaria en los campos de las siguientes
tablas:

- asignaturas ( campo “codigo” )
- datospersonales ( campo “dni” )
- profesores ( campo “dni” )

Las tablas que hacen uso de indices de tipo UNIQUE son las siguientes:
- asistenciaalumnos (indice doble en los campos “id” y “dni” )
- reservaalumno (indice doble en los campos “id_reserva” y “dni” )

- reservaturnoscurso ( campo “id_asignaturaalumno” )
- turnoscursoalumnos ( indice doble en los campos “id” y “dni” )
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En el siguiente grafico se muestran los distintos modulos y sus
correspondientes tablas. Asi como las relaciones entre ellas.

profesores

profesores

@ dnit INT(11)

% nombre: VARCHAR(20)
% apelidos: WARCHAR(20)
% mail: WARCHAR(20)

% telefono: INT{11)

@ area: YARCHAR(30)

<& departamento: VARCHAR(30)
< ubicacion; WARCHAR(20)

asignaturas

¥ codigo: INT{11)
% nombre: YARCHAR(G0)
@ tipo: INT(1)

profesorasignaturacurso
@ id INT(11)

& dnit INT(11)

% codigo: INT{11)

& curso: YEAR(4)

% responsable; TMT (1)
@ activa: INT(L)
& sorteo: INT(1)

rmensajeasignaturacurso
@ id: INT(11)

< codigo: INT(9)

@ fecha: TIMESTAMP
@ mensaje: TEXT

@ dri: INT(11)

-

comentarios
F profesorasignaturacurso_id: INT{11) (FK)
P asignaturaalurmnocurso_id: INT(11) (Fc)
& id_profesorasignatura; INT(11)
% id_asignaturaalumno: INT(11)
@ comentario: TEXT
|3 comentarios Aingex S

P profesorasignaturacurso_id
13 comantarios Ainoexs

P asignaturaalumnocurso_id

Alurnnn

asignaturaalumnocurso -
@ id: INT(11)

@ codigo: INT{11)

@ dni; INT(11)

datospersonales =
§ dnit VARCHAR(B)

) nombre: VARCHARE1S)
< curso: YEAR(4) apelidn1: INTEGER
T apelidoz; VARCHAR(15)
reseryatLmoscurso - nacimisnta: DATE
telefano: INT(Z
- ¥ id: NT(11) slefona: INT(3)

mail: YARCHAR (30)
tipowia: WVARCHAR{1S5)
numero: TINYINT(4)
nombrevia: YARCHAR(ZO0)
poblacion: WARCHAR {30}
codigopostal: SMALLINT(S)
provincia; WARCHAR(20)

¥ asignaturaalumnocurso_id: INT{11) (FK}
id_asignaturaalumno: INT(11)

prefl: INT{11)

pref2: INT(11)

prefa: INT{11)

prefd: INT(11)

prefa: INT{11)

curso: YEAR{4)

turno_fijo INT(11)

<
COCOCOCOCCOCCOCOC OO

CoeCOoCOCOCO

turnoscursn Z

@ id: INT(11)

< codigo: INT(11)

4 hora: VARCHAR{11)
< dia; VARCHAR(10)

@ puestos: INT{11)

@ cuatrimestre: INT(11)
@ CUrso: YEAR(4)

@ maximo: INT(11)

@ minimo: INT(11)

@ semana: VARCHAR(2)

asistencia 1
@ id: INT(11)

@ id_turnos: INT{11)
@ fecha: TIMESTAMP
& descripcion: TEXT
@ activa; INT{1)

|4 reservaturnoscurs_Anderd
¥ asignaturaalurmnocurso_id

reservaalumno -
§ id_reserva: INT(11)

¥ reservaturnoscurso_jd: INT(11) (FK)
& dhit INT(11)

turnoscursoalumnos o g reservaatimwn_FIngex ]
# turmoscurso_id: INT(11) (FK) W reservaturnoscurso_jd
@ idt INT(11)

& @ dni: INT{2)
< codigo: INT(9)
3 tunoscursoabuminos AKTncex
@ turnoscurso_id

asitenclaalumno =
Wi INT(LL)
¢ asistencia_id: INT(11) (FK)
@ dni: INT(8)

& hora: VARCHAR(Z0)
@ comentario: TEXT

| astancizalmno_Snay ]
F asistencia_id

mensajealumno -
# mensajeasignaturacurso_id: INT{11) (FK)
@ idr INT(11)

@ id_asignaturadlumno: INT(11)
@ leido: INT(1)
|3 mersgieaumng Flndext

¥ mensajeasignaturacurso_id

llustracion 38. Diagrama de relaciones entre las tablas de la base de

datos.
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Estructura de la aplicacion

En este apartado se muestra la estructura a nivel de archivos y de
disefio visual. También se explican detalles de la estructura interna, es
decir, de los distintos médulos en los que se divide el codigo.

A continuacién se muestran la estructura de archivos de la aplicacion
tanto del mdédulo del profesor como del alumno.

Modulo Profesor

acceso_profesor.php

\ 4

profesor.php

\ 4 A 4 A 4

turnosProfesor.php ]47 asignaturasProfesor.php ]—P[ asistenciaProfesor.php ]

A 4
[recuperacionAsistencias.php ]

\ 4 v \ 4
[ sorteo.php [ listaAlumnos.php ] [ listaAlumnosTurno.php ]

\ 4
[ fijarTurno.php ]

llustracion 39. Mapa web moédulo profesor.
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Moédulo Alumno

[ acceso_alumno.php

A 4

alumno.php

A 4 A 4 A 4

turnosAlumno.php ]4* asignaturasAlumno.php ]—P[ asistenciaAlumno.php

llustracion 40. Mapa web médulo alumno.

Durante el desarrollo de la herramienta web se ha ido depurando la
modularidad de la misma a base de creacién de funciones. En los
siguientes apartados se detallan las razones por las que la division del
codigo favorece el desarrollo de software.

Division del coédigo

Entre las razones para dividir el cédigo en fragmentos, utilizando
funciones y afadiendo los elementos relacionados en archivos, cabe
destacar las siguientes:

- Reutilizacion del codigo.

- Minimizacion de redundancias.

- Codigo mas sencillo de leer y comprender.
- Facilita el trabajo en equipo.

Uso de funciones de PHP

La mayoria de lenguajes de programacion constan de funciones.

Estas se utilizan para separar el cédigo que realiza una tarea simple y
concreta. Las ventajas fundamentales del uso de funciones son la
reutilizacion de codigo y su legibilidad. Las funciones facilitan la lectura
del cédigo.

¢Por qué reutilizar cédigo?

Algunas de las razones por las que se debe reutilizar cdédigo son las
siguientes:
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- Contribuye a reducir costes.
- Aumenta la fiabilidad del codigo.
- Mejora la uniformidad de los resultados.

Separacion de ldgica y contenido

Separando contenido de disefio mediante XHTML y CSS se pueden
realizar cambios en la aplicacion web en cuestién de segundos, sin
importar el volumen de paginas que contenga.

Beneficios de la separacidon de la presentacion del contenido:

- Permite unificar la presentacion de multiples paginas.

- Permite una mayor flexibilidad y adaptacion a los cambios.

- Permite controlar con mas detalle la presentacion.

- Permite emplear distintas presentaciones para el mismo
contenido, facilitando el uso en distintos dispositivos.

- Permite reducir el peso de los sitios web.

Estructura del diseino

La hoja de estilo esta estructura en distintas areas. Cada una de ellas
posee una disposicion en el layout. Las etiquetas <div> se describen
brevemente a continuacion.

- #wrap: El contenedor principal.

- #header: La cabecera.

- #ayuda: Icono de ayuda.

- #personal: Los datos personales del usuario.

- #menu: Menu izquierdo.

- #content: El contenedor de informacién de la pagina.
- #sidebar: Menu derecho.

- #mensajes: lcono mensajes de los alumnos.
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La ilustracion 41 muestra la disposicion de las distintas areas.

div #wrap 1

div#header2

Gestion de practicas

Area de Ingenieria Telematica

div #sidebar 7 Asignaturas registradas

diw
e ayuda 3

div#menu 5

Asignaturas
Fichas alumnos
Practicas

Control asistencia

Cerrar sesidn

diw #persanal 4

% Laboratorio de Telematica

COTTHETEOS e e ated

v Sisternas de Telecomunicacian

2 Alejandro Alfonso Pérez Garcia - 11111111 -«

el opiE Gl

Complementos de telematica

Codigo: 103113014

Profesor responsable: Alejandro Alfonso Pérez Garcia

» Practicas

» Control de asistencia
Mensajes para los alumnos:

» Crear un mensaje

» Ver mensajes

VOLYER

llustracion 41. Estructura del disefio de la aplicacion.

Funcionalidad de la aplicacion

En este apartado se explican funcionalidades especificas de la
herramienta web como el control de acceso y el algoritmo del sorteo.
Asi como detalles para configurar el niUmero de alumnos que el profesor
desea que se muestren en las tablas de los listados o el nUmero de
preferencias que permite la aplicacion.
Y por dltimo se describen los archivos programados.

Particularidades

El nimero de preferencias es el numero de preferencias maximo que
contempla la aplicaciéon. Por defecto esta configurada para cinco
preferencias pero es posible modificar su cantidad, para el caso en el
que no sea necesario tantas preferencias o por lo contrario se desea
ampliar el niumero de posibilidades.
La constante PHP que controlar ese parametro se llama
“NUMERO_PREFERENCIAS”, y se encuentra en los ficheros
turnosAlumno.php y sorteo.php.
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Para cambiar el nUmero de preferencias es necesario modificar la
constante en ambos ficheros con el mismo valor numérico y ademas
modificar la base de datos. Para ello hay que anadir o eliminar campos
en la tabla “reservaturnoscurso”. La nomenclatura para modificar estos
campos debe ser “prefX” siendo X el numero de la preferencia. La
numeracion empieza por el numero uno.

Por otro lado existe otra constante PHP que se encarga de controlar el
ndmero minimo de turnos de practicas necesarios para que los alumnos
puedan hacer la reserva de las preferencias. Esta restriccion por defecto
esta activada a un unico turno de practicas. La constante se llama
“NUMERO_TURNOS” y se encuentra en el fichero turnosAlumno.php.

Se ha afadido otra restriccidon a la hora de crear los turnos de préacticas
por parte de los profesores. Consiste en no permitir la creaciéon de
turnos por profesores auxiliares, es decir, solo el profesor responsable
puede crear los turnos. Esta opcién esta desactivada por defecto. Se
puede activar en el fichero turnosProfesor.php.

Cuando se activa o desactiva una asignatura en el modulo del profesor,
la aplicacion realiza esa opcién globalmente. Activa o desactiva la
asignatura a todos los profesores que la tengan registrada. La funcion
responsable es activarAsignatura() y esta localizada en el fichero
funcionesProfesor.php.

Se ha establecido el comienzo del curso académico en Septiembre. Para
modificar este procedimiento se puede acceder al fichero
funcionesComunes.php y cambiar la funciéon “curso()”.

La aplicacion cuenta con una funcidon que recibe una consulta SQL como
parametro de entrada y se encarga de mostrar una tabla de alumnos
paginada. Esta funcién dependiendo de la consulta que se realice
mostrara unos detalles u otros, pero mostrara esos resultados
paginados. Por defecto esta configurada para mostrar diez alumnos por
pagina. La funcién se llama “mostrarTablaAlumnos()” y se encuentra en
el archivo funcionesProfesor.php. La variable local PHP que controlar el
numero de resultados por pagina se llama “$maximo_resultados” y
aparece al comienzo de la funcion.
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Control de acceso

Para el control de acceso se ha decidido utilizar el servicio de directorio
LDAP de la universidad, tanto para el acceso de los profesores como
para los alumnos.

Una vez el usuario se haya autentificado correctamente en la aplicacion
podra hacer uso de la misma hasta que decida cerrar la sesion.

Este procedimiento se ha llevado a cabo a través del control de sesion
que incorpora PHP.

Gestion de practicas
Area de Ingenieria Telematica

DMI-Letra

Contrasefia

| Enviar

llustracién 42. Formulario de acceso.

Uso del control de sesion en PHP

Una vision del control de sesion en PHP se muestra en la ilustracion 43.
Cuando un usuario entra por primera vez a una aplicacion basada en el
uso de sesiones realizando una peticion de una pagina web, PHP genera
un ID de sesion y crea un fichero donde se almacenaran las variables de
sesion asociadas. PHP establece una cookie para manejar el ID de
sesion. El navegador web entonces almacena el ID de sesiéon y lo incluye
en las sucesivas peticiones.

Las variables de sesion utilizadas en la aplicacién son el DNI del usuario
que inicia la aplicaciéon y el curso académico actual.
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llustracion 43. Interaccion entre el navegador y el servidor web
cuando se realiza una peticidn inicial en una aplicaciéon basada en el uso
de sesiones.

Algoritmo del sorteo

Para realizar el sorteo de los turnos de practicas se ha optado por
sortear las reservas de las preferencias de los alumnos.

De modo que el método utilizado para hacer el reparto consta de las
siguientes fases:

Ordenar aleatoriamente las reservas de los alumnos.
Recorrer las reservas de los alumnos.

Recorrer por orden las preferencias.

Recorrer los turnos de practicas de la asignatura.

Si existen puestos suficientes para esa reserva en el turno de
practicas que selecciond, se le asignara el turno.

1
2
3
4
5

Mas detalladamente, el mecanismo del sorteo para cada alumno seria el
siguiente:

1- Obtenemos la primera preferencia seleccionada por el alumno vy el
numero de alumnos que componen la reserva.

Comprobamos para cada turno de practicas si existen suficientes
turnos libres y si coincide ese turno con el que selecciond el
alumno. Si es asi almacenamos en un array el Id de la reserva, el
Id del turno y el nimero de alumnos pertenecientes.

3- Sino coincide el turno seleccionado, comprobamos las condiciones
con los demas turnos.

Si no es posible asignarle el turno seleccionado como primera
preferencia, volvemos al punto 1. pero ahora con la siguiente
preferencia.

2

N
1
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5- En el caso de que ninguna preferencia seleccionada por el alumno
pudiese ser asignada, los datos de esta esa reserva se
almacenarian como “Alumnos sin turno”.

El siguiente flujograma, ilustracion 44, muestra el reparto de los turnos.

Ordeno
aleatoriamente las
reservas

»
Ll
Y

Id_Reserva
I$kl1

Preferencias
[$il

A

Id_Turnos
[si]

¢Hay
Puestos
libres?

¢Hay
suficientes?

NO

¢Coincide la
preferencia?

¢ Si

Almacenar
resultados

|
llustracion 44. Flujograma algoritmo del sorteo.
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Funciones de control

Se han implementado una serie de funciones de control para no permitir
errores de redundancia de datos o permitir acciones que no se pueden
realizar, como fijar un turno de practicas a un grupo de alumnos en caso
de no existir suficientes puestos libres de ese turno.

Las funciones de control de la aplicacion se describen a continuacion:

controlReservaTurnos($dni,$codigo)

Este control no permite que un alumno que ya ha realizado una
reserva pueda ser incluido en otra reserva hecha por otro alumno.
Se hace uso de este control en el archivo turnosAlumno.php.

ControlApuntarAlumnoGrupo($dni,$codigo,$curso)

Este control no permite que un alumno registre las preferencias a
un compariero si este ya las ha registrado individualmente.

En el caso de no controlar esta opcioén, se crearian datos
redundantes que producirian un incorrecto funcionamiento de la
aplicacion. La base de datos contendria dos reservas para el
mismo alumno. Una reserva individual y otra en parejas. Utilizada
en el archivo turnosAlumno.php.

getPuestosLibresTurno($id_turno)

Esta funcién obtiene el nUmero de puestos libres de un turno de
practicas antes de realizar el sorteo. No se trata de un control
realmente ya que el control se realiza con los datos devueltos por
la misma. La funcidon busca que existan turnos fijos en las reservas
de los alumnos que se registraron tanto solos como en grupos y
devuelve el nimero de puestos libres de un turno en concreto.

En control se implementa en el archivo listaAlumnos.php

sorteoValidado($dni,$codigo,$curso)

Control validacion del sorteo. Es decir esta funcién se encarga de
controlar que solo se permita crear asistencias si se ha validado el
sorteo. Para ello si accede el profesor que ha realizado el sorteo,
comprueba si el campo “sorteo” de la tabla que relaciona al
profesor con la asignatura (profesorasignaturacurso) es igual a
uno.

64



Capitulo 4

Si accede otro profesor, comprueba si existe alguna entrada en

“turnoscursoalumnos” para ese turno de practicas, lo que significa

que también ha sido validado el sorteo.

Devuelve TRUE si el profesor puede crear asistencias y FALSE en
caso contrario. Se hace uso en el archivo asistenciaProfesor.php.

Registro de las preferencias de los turnos de practicas

Para realizar la reserva de las preferencias de los turnos de practicas, el
alumno envia la informacidén necesaria a través de formularios.
Dependiendo de la informacion introducida la aplicacion realizar diversos
controles para acceder a la siguiente accion. El mecanismo se detalla a
continuacion, indicando las variables de entrada y salida.

Esta accion esta implementada en el fichero turnosAlumno.php.

En el primer formulario, el alumno indica si desea registrar las
preferencias individualmente o en grupo. Las variables de salida seran
“codigo”, “parejas” y “send”.

Si es individualmente, la aplicacion muestra un segundo formulario para
seleccionar las preferencias. Cuando el alumno las seleccione la
aplicacion primero comprobara que no repite ninguno de los turnos de
practicas. En tal caso guardara esa reserva. Las variables de salida de
este formulario seran “codigo”, “aceptar”, “pareja”, “prefl, pref2, ...,
prefN”.

Si el alumno desea apuntarse en grupo, la aplicacion mostrara un
formulario con tantos controles de acceso como maximo nuamero de
alumnos permita la asignatura registrar en grupo. Las variables de
salida son “codigo”, “enviar”, “numero_alumnos”, “dni_pareja0,
dni_parejal, ..., dni_parejaN”, “passO, passl, ..., passN”. Una vez
enviada la informacion, se realizara la autentificacion de esos alumnos.
Se comprueba también que el propio alumno que esta realizando la
reserva no introduzca sus datos, ya que solo es necesario que
introduzca los del resto de los compaferos. Si la autentificacion es
correcta, se mostrara el formulario para seleccionar las preferencias. Y
en caso de que los alumnos no tengan registrada la asignatura, la
registrara. A su vez realizara el control descrito anteriormente en la
funcién ControlApuntarAlumnoGrupo(). Las variables de salida son las
misma que en caso de apuntarse un alumno individualmente junto con
“numero_alumnos”, “dni_companeroO, dni_companerol, ...,
dni_companeroN”. Cuando el alumno seleccione correctamente las
preferencias para el grupo, se almacenara la reserva en la tabla
“reservaturnoscurso” y los alumnos asociados a ella en la tabla
“reservaalumno”.
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A continuacién se muestra graficamente el mecanismo mediante
flujogramas.

“parejas”

Formularlo_ de > “aceptar”
preferencias

N° maximo alumnos
por puesto

h 4

Formulario control
de acceso

¢Repite
preferencias?

A 4

“enviar”

Sl

ERROR

Almacena la reserva
del alumno en
sesion

\ 4

A 4
controlReservaTurnos()

\ 4

Almacena los
alumnos asociados a
esa reserva
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llustracion 45. Flujogramas registro de las preferencias de los turnos.

Descripcion de los archivos programados

A continuacién se muestran una serie de tablas esquematicas donde se
escribe la funcionalidad de los distintos archivos que componen la

aplicacion.

En ellas se describe, ademas de su funcionalidad, la interconexién con
las otras paginas. Por medio de las variables de entrada y salida de cada

fichero podremos hacernos una idea general de sus acciones.

Primero se detallan los ficheros correspondientes al médulo del profesor,
después los correspondientes al mdédulo del alumno y al final los

archivos comunes.
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Modulo Profesor

accesoProfesor.php

Es invocada por: index.html

Invoca a: profesor.php

Descripcion:

Esta pagina se encarga de realizar el control de autenticacion de los
profesores. Por medio de un formulario el profesor introduce su
nombre de usuario (DNI-Letra) y contrasefa.

profesor.php

Es invocada por: accesoProfesor.php

Invoca a: asignaturasProfesor.php,
turnosProfesor.php,
asistenciaProfesor.php

Descripcion:

Es la pagina principal de la aplicacion donde el profesor puede
acceder a las asignaturas. En ella podra registrar y eliminar
asignaturas. A través del menu el profesor podra navegar por los
distintos modulos de la aplicacion. Ademas es donde deberéa activar
y desactivar las asignaturas para controlar el periodo en el cual los
alumnos podréan hacer las reservar de los turnos de précticas.

Funcionalidad asociada:

Registrar y eliminar asignaturas.

Activar y desactivar asignaturas.

Modificar datos personales.

Validar y eliminar el sorteo de los turnos de practicas.

asignaturasProfesor.php

Es invocada por: profesor.php
Invoca a: turnosProfesor.php,
asistenciaProfesor.php

Descripcion:

Es la pagina que muestra informacion sobre la asignatura
seleccionada. En ella podra acceder a las distintas acciones
relacionadas con la asignatura; turnos de practicas, control de
asistencia y crear mensajes para los alumnos.

Funcionalidad asociada:
Crear y leer mensajes para los alumnos.
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turnosProfesor.php

Es invocada por: asignaturasProfesor.php, profesor.php

Invoca a: sorteo.php, listaAlumnos.php,
listaAlumnosTurno.php

Descripcion:

Esta pagina se encarga de gestionar el sorteo de los turnos de
practicas. La pagina mostrara dos opciones distintas dependiendo
del estado de la asignatura.

Si todavia no se ha realizado el sorteo de los turnos; el profesor
podréa crear y eliminar los turnos convenientes, visualizar los
alumnos que han seleccionada las preferencias para acceder a la
opcién de fijar un turno concreto a un alumno o grupo de alumnos y
realizar el sorteo.

Si por lo contrario el sorteo ya ha sido realizado; mostrara enlaces a
los listados de los alumnos pertenecientes a los distintos grupos de
practicas y la opciéon de eliminar el sorteo actual y poder realizar
otro.

Funcionalidad asociada:

Crear y eliminar turnos de practicas.

Realizar el control de validacion del sorteo para mostrar
dependiendo del mismo una informacion u otra.

listaAlumnos.php

Es invocada por: turnosProfesor.php
Invoca a: fijarTurno.php
Descripcion:

Esta pagina muestra un listado con los alumnos que han realizado
hasta el momento la seleccidon de los puestos de los turnos de
practicas.

Funcionalidad asociada:
Mostrar el listado de alumnos que han seleccionado las preferencias.
Acceder a fijar y eliminar un turno de précticas a los alumnos.

sorteo.php
Es invocada por: turnosProfesor.php
Invoca a: fijarTurno.php

Descripcion:

La pagina se encarga de realizar el sorteo de los turnos de
practicas. Mostrara los resultados por turno y una vez validado el
sorteo podra consultar el listado de los alumnos pertenecientes a
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cada turno.

Funcionalidad asociada:
Realizar el sorteo de los turnos.
Mostrar y almacenar los resultados.

fijarTurno.php

Es invocada por: listaAlumnos.php, sorteo.php

Invoca a: -

Descripcion:

La pagina se encarga de fijar un turno determinado a un alumno o
grupo de alumnos. Permite eliminar un turno fijado con anterioridad
antes de realizar el sorteo.

Funcionalidad asociada:
Fijar y eliminar un turno de préacticas a un alumno o grupo de
alumnos.

listaAlumnosTurno.php

Es invocada por: turnosProfesor.php

Invoca a: -

Descripcion:

La pagina muestra la lista de alumnos pertenecientes a los turnos
de practicas.

En el caso de que existan alumnos sin turno, el profesor podra
asignarle uno.

Funcionalidad asociada:
Mostrar el listado de los alumnos pertenecientes a cada grupo.
Mostar listado de alumnos sin turno.

asistenciaProfesor.php

Es invocada por: asignaturasProfesor.php, profesor.php

Invoca a: -

Descripcion:

Esta pagina implementa un control de asistencia a las clases
practicas. Para ello el profesor creara la asistencia para una clase el
mismo dia que tenga lugar y la mantendra ‘activa’ el tiempo
necesario para que los alumnos accedan a la aplicacion para
confirmar su asistencia.

Una vez confirmadas las asistencias, el profesor podra ver un listado
con los alumnos que asistieron y afiadir un comentario a cada
alumno.
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A su vez, permite recuperar las faltas de asistencia de los alumnos.

Funcionalidad asociada:

Crear y eliminar asistencias de clase.

Desactivar asistencias y modificar la descripcion de las mismas.
Mostar el listado de alumnos que asistieron a la clase y anadir un
comentario a cada alumno.

recuperacionAsistencias.php

Es invocada por: asistenciaProfesor.php

Invoca a: -

Descripcion:

La pagina muestra un listado de los alumnos que han asistido y de
los alumnos que no han asistido de la asistencia seleccionada.

El profesor podra recuperar las faltas de asistencia de los alumnos.

Funcionalidad asociada:
Crear la confirmacion de asistencia por parte del profesor.

funcionesProfesor.php

Es requerida por: profesor.php, asignaturasProfesor.php,
turnosProfesor.php,
asistenciasProfesor.php,
listaAlumnos.php, fijarTurno.php,
listaAlumnosTurno.php

Descripcion:

Conjunto de funciones pertenecientes al médulo del profesor. Se
han desarrollado funciones tanto para acciones repetitivas a lo largo
de la aplicacion como para funcionalidades especificas.

Ejemplos:

mostrarDatosProfesor($dni,$curso)
activarAsignatura($codigo, $dni, $curso, $valor)
crearMensaje($codigo,$mensaje,$dni,$curso)

71



Manual de Programador

funcionesSorteo.php

Es requerida por: ‘sorteo.php, profesor.php

Descripcion:
Conjunto de funciones utilizadas en el sorteo. Permite facilidad de
adaptabilidad y compresién de la aplicacion.

Ejemplos:
getNumeroAlumnosReserva($id_reserva)
asignarTurnoAlumno($id_turno,$dni)
eliminarSorteo($codigo)

Modulo Alumno

accesoAlumno.php

Es invocada por: index.html

Invoca a: alumno.php

Descripcion:

Esta pagina se encarga de realizar el control de autenticacion de los
alumnos. Por medio de un formulario el alumno introduce su
nombre de usuario (DNI) y contrasefa.

alumno.php

Es invocada por: accesoAlumno.php

Invoca a: asignaturasAlumno.php,
turnosAlumno.php,
asistenciaAlumnos.php

Descripcion:

Es la pagina principal del alumno. En ella el alumno podra registrar
y eliminar sus asignaturas. A través del menu el alumno podra
navegar por los distintos mdodulos de la aplicacion.

Funcionalidad asociada:
Registrar y eliminar asignaturas.

asignaturasAlumno.php

Es invocada por: alumno.php

Invoca a: turnosAlumno.php,
asistenciaAlumno.php

Descripcion:
La pagina muestra informacién de la asignatura. Asi como los
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enlaces para apuntarse a las practicas, realizar el control de
asistencia y leer los mensajes. Aparece ademas un enlace si existen
mensajes sin leer.

Funcionalidad asociada:
Mostar tanto los mensajes leidos como los mensajes sin leer.

turnosAlumno.php

Es invocada por: alumno.php, asignaturasAlumno.php

Invoca a: -

Descripcion:

La pagina se encarga de gestionar el registro de las preferencias por
parte del alumno, de los turnos de précticas. Si ya le ha realizado el
sorteo de los turnos le mostrara el turno de préacticas al que
pertenece.

Funcionalidad asociada:
Apuntarse por grupos a los turnos de practicas:
- Autenticacion de los alumnos del grupo.
- Registro de asignatura a los alumnos del grupo.
- Control de reservas de preferencias duplicadas para cada
alumno del grupo.
Almacenar las reservas de los turnos de practicas.

asistenciaAlumno.php

Es invocada por: alumno.php, asignaturasAlumno.php

Invoca a: -

Descripcion:

La pagina se encarga de manejar el control de asistencia. Para ello
cuando exista una asistencia activa el alumno podra confirmarla.
Ademas muestra todas las asistencias que se han llevado a cabo,
indicando las faltas de asistencia.

Funcionalidad asociada:
Confirmar asistencias, mostrar descripcion y control de faltas de
asistencias.
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funcionesAlumno.php

Es requerida por: alumno.php, asignaturasAlumno.php,
turnosAlumno.php,
asistenciaAlumno.php

Descripcion:

Conjunto de funciones pertenecientes al médulo del alumno.
Muchas de estas funciones muestran informacion general que
utilizan el resto de paginas. Como por ejemplo mostrar los datos del
alumno o las asignaturas registradas.

Ejemplos:

mostrarDatosAlumno($dni,$curso)
mostrarAsignaturas($dni,$curso,$tipo)
registrarAsignaturaAlumno($dni,$codigo,$curso)

Moédulo Comun

logout.php
Es invocada por: Todas las paginas
Invoca a: accesoProfesor.php, accesoAlumno.php

Descripcion:
Destruye la sesion iniciada.

estiloBlanco.css

Es requerida por: Todas las paginas excepto
accesoProfesor.php, accesoAlumno.php

Descripcion:
Es la hoja de estilos de la aplicacion. En ella se define el disefio y
estilo de toda la informacién que se muestra al usuario.

Modulos que componen el disefio de la aplicacion:
Layout, header, personal, menu, sidebar, content, footer.

ayuda.css

Es requerida por: Todas las paginas de ayuda

Descripcion:
Es la hoja de estilos de los ficheros de ayuda.

view.css

Es requerida por: accesoProfesor.php, accesoAlumno.php

Descripcion:
Es la hoja de estilos del formulario de acceso a la aplicacion.
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View.jJs

Es requerida por: accesoProfesor.php, accesoAlumno.php
Descripcion:

Funcién Javascript utilizada por el formulario de control de acceso.

datosProfesor.php

Es invocada por: Todas las paginas que contengan el
enlace a los datos del profesor

Invoca a: -

Descripcion:
Muestra los datos del profesor en una pagina nueva.

funcionesComunes.php

Es requerida por: Todas las paginas

Descripcion:

Conjunto de funciones que utiliza toda la aplicacion, tanto el médulo
del profesor como el del alumno. Conexion y desconexidon de la base
de datos entre ellas.

Ejemplos:
mostrarDatosAsignatura($codigo,$curso)
mostrarMenu($opcion)

funcionesControl.php
Es requerida por: turnosAlumno.php, listaAlumnos.php,
asistenciaProfesor.php

Descripcion:

Conjunto de funciones de control. Se encargan de realizar controles
tan diversos como no permitir a los alumnos crear reservas de
preferencias duplicadas u obtener el nimero de puestos libres de un
turno de practicas antes de fijarlo a un alumno o grupo de alumnos.

Ejemplos:
ControlApuntarAlumnoGrupo($dni,$codigo,$curso)
sorteoValidado($dni,$codigo,$curso)

Mdodulo Ayuda

Los archivos utilizados para mostrar la ayuda s6lo muestran informacion
al usuario para utilizar la aplicacién correctamente.

No es necesario describir su funcionamiento puesto que no realizan
accion ninguna. Pero a continuacion se detallan los ficheros, junto con la
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pagina que los invoca, correspondientes al modulo del profesor y al

maodulo del alumno.

Mdédulo Profesor
ayudaAccesoProfesor.php
ayudaAsignaturaProfesor.php
ayudaAsistenciaProfesor.php
ayudaFijarTurno.php
ayudalistaAlumnos.php
ayudalistaAlumnosTurno.php
ayudaMensajes.php
ayudaProfesor.php
ayudaRecuperacionAsistencias.php
ayudaSorteo.php
ayudaTurnosProfesor.php

Modulo Alumno
ayudaAccesoAlumno.php
ayudaAlumno.php

ayudaAsistenciaAlumno.php
ayudaTurnosAlumno.php

Es invocada por:
accesoProfesor.php
asignaturasProfesor.php
asistenciaProfesor.php
fijarTurno.php
listaAlumnos.php
listaAlumnosTurno,php
ayudaProfesor.php
profesor.php
recuperacionAsistencias.php
sorteo.php
turnosProfesor.php

Es invocada por:
accesoAlumno.php
alumno.php
asignaturasAlumno.php
asistenciaAlumno.php
turnosAlumno.php

Instalacion y Mantenimiento

Para instalar la aplicacion en un servidor es necesario, previamente, que
la maquina tenga instaladas y configuradas las herramientas con las que
se ha realizada este proyecto. Es decir, el servidor web Apache, el
intérprete PHP y el gestor de bases de datos MySQL.

Una vez configurado el servidor web, para instalar la aplicacion se
precisa de dos tareas. La primera de ellas es copiar los archivos de la
aplicacion dentro del directorio www que se haya configurado en el
servidor web. Y la segunda de ellas es importar la base de datos MySQL
utilizada en este proyecto.

Si se hace uso de la aplicacion PHPMyAdmin, configurar la base de datos
seré tan sencillo como crear una base de datos nueva e importar el
fichero de texto correspondiente a la base de datos del proyecto.
PHPMyAdmin ademas es muy util a la hora de realizar cualquier cambio
en la base de datos.

La aplicacién no precisa de ningun mantenimiento en particular por
parte del administrador. Para gestionar la aplicaciéon y realizar cualquier
cambio solo es necesario un editor de texto.
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Conclusiones y Lineas de Futuro

Se ha conseguido ofrecer a los profesores y alumnos una aplicacion que
agilice y facilite los tramites para la gestion de los turnos de practicas.
Asi como del control de asistencia a los mismos y otras utilidades de
seguimiento del rendimiento de los alumnos.

Se ha creado una herramienta web en la que los profesores podran
administrar las tareas relacionadas con los turnos de practicas, es decir,
crear los distintos grupos de practicas dependiendo de las preferencias
de los alumnos, controlar las asistencias de los alumnos a las clases
practicas y otras herramientas de gestion como notificaciones a los
alumnos. En ella ademas, los profesores podran almacenar informacion
relativa al control del rendimiento de los alumnos, como por ejemplo
afadir comentarios individuales para cada una de las clases practicas
que los alumnos hayan realizado.

Por otro lado, los alumnos disponen de un servicio web en el que podran
gestionar los grupos de practicas, seleccion de preferencias y control de
asistencia, y obtener informacion de las asignaturas.

Ademas la herramienta web disefiada en este proyecto es facil de
modificar y extender con nueva funcionalidad.

Primeramente se empez6 disefiando la arquitectura de la herramienta.
Para ello que quiso disefiar una base de datos relacional y una
maquetacion web con CSS. Se disefaron las distintas tablas que
contendrian informacion no redundante y claramente diferenciada. Y se
adquirieron conocimientos mas técnicos de desarrollo web con PHP y
MySQL.

Después empezo el desarrollo de la funcionalidad basica, como la
interfaz con la base de datos. Todo el desarrollo del cédigo de la
aplicacion se desarrollo desde cero, linea por linea. Y a medida que la
complejidad avanzada se fue optando por la divisiéon del cédigo.

Desde un principio se integré el codigo PHP con el lenguaje XHTML de
forma gue solo se detallaba y mostraba informacion basica en la interfaz
de usuario. La idea era separar el contenido, la informacién, de la
presentacion, el disefio. Para ello, mientras se desarrollaba la
funcionalidad se profundizaba en el conocimiento del estandar CSS.

Un cédigo web con PHP y XHTML puede ya de por si ser lo
suficientemente complejo para resultar dificil de entender y de realizar
unas pequefias modificaciones, méas aun si se incluia atributos de disefio
dentro del cédigo XHTML. Por ello se elimin6 en la medida de lo posible
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cualquier cdédigo relacionado con la presentacion de informacién. Y se
opto por disefiar hojas de estilo que incluyeran todo el disefio.

Se realizaron distintas pruebas con CSS para la edicion de estilos. Las
posibilidades que ofrece CSS para la presentacion de la informacién son
muy variadas. Aunque siempre se opt6 por el disefio de un estilo
sencillo.

Una vez creados los modulos basicos de funcionalidad, se fueron
depurando errores y afadiendo funcionalidad extra. Conforme la
aplicacion crecia, a su vez aumentaba la modularidad de la misma para
crear un coédigo sencillo de entender y modificar.

Cabe destacar, por otro lado, como lineas de futuro las siguientes
propuestas:

- Integrar la aplicacion con otras herramientas web disefadas, para
desarrollar una aplicacion general tanto para los profesores como
para los alumnos. Donde a través de servicios web los usuarios
pudiesen gestionar todas y cada una de las acciones telematicas
posibles dentro de la universidad.

- Adaptar el disefio de la aplicacién a otros entornos. Y a su vez
ofrecer al usuario un entorno visual configurable, dependiendo del
uso o necesidad de cada uno.

- Cumplir todas las normas de accesibilidad web que el grupo de
trabajo Web Accessibility Initiative de W3C ha desarrollado.

- Anadir funcionalidad adicional de control.

- Depurar tanto la funcionalidad como el disefio de la herramienta
guiandose por las sugerencias que hayan podido surgir del uso de
los profesores y alumnos.
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Anexo 1
XHTML

BLOCK ELEMENTS

INLINE ELEMENTS

address information on author | %attrs
blockquote | long quotation %oattrs, cite
div ?Slr;i;:; container Y%oattrs, align™
di definition list %attrs, compact*
fieldset form control group %oattrs
form interactive form %attrs, action, method, enctype,
accept, name*, onsubmit, onreset,
accept-charset, target*
h1-h6 six levels of headings %attrs, align™
. %attrs, align*, size*, width*,
hr horizontal rule noshade*
noframes* | alternate content for %attrs
non frame-based
rendering
noscriot content when scripts Ybattrs
P disabled
ol ordered list %attrs, type*, start*, compact*
p paragraph %attrs, align*
pre preformatted text %attrs, width*
ul unordered list %attrs, type*, compact*

a anchor (or link) %attrs, charset, type, name, rel,
rev, href, hreflang, target*, shape,
coords, %focus

abbr abbreviation %attrs

acronym E(X.?SB’/_'T)(UNO’ %oattrs

b bold text %attrs

bdo 118N BiDi over-ride ;Z:)r(]:;)'rede}ttrs, Yoevents, xml:lang,

big large font %attrs

br forced line break %coreattrs, clear*

button push button ;ﬁ’:‘;ﬁia?;ﬂg&&lslue’ type,

cite citation or reference %attrs

code computer code %oattrs

dfn definition %attrs

em emphasis %attrs

i italic text %attrs
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iframe> inline subwindow %coreattrs, londesc, name, src,
frameborder, marginwidth,
marginheight, scrolling, align*,
height, width
img embedded image %attrs, src, alt, longdesc, name,
height, width, usemap, ismap,
align*, border*, hspace*, vspace*
input form control %attrs, type, name, value,
checked, disabled, readonly, size,
maxlength, src, alt, ismap,
usemap, onselect, onchange,
accept, %focus, align*
Kbd text to be entered by Ybattrs
the user
label form field label text %attrs, for, accesskey, onfocus,
onblur
. . %i18n, %events, id, class, style,
map client-side image map .
title, name
object generic embedded %attrs, declare, classid, codebase,
object data, type, codetype, archive,
standby, height, width, usemap,
name, tabindex, align*, border*,
hspace*, vspace*
q short inline quotation %attrs, cite
samp sample output from Ybattrs
scripts
select option selector %attrs, name, size, multiple,
disabled, tabindex, onfocus, onblur,
onchange
small small font %oattrs
span generic container Ybattrs
(inline)
strong |nd|cate_s stronger Ybattrs
emphasis
sub subscript %attrs
sup superscript Yoattrs
multi-line text %attrs, name, rows, cols, disabled,
textarea | field readonly,
onselect, onchange, %focus
tt teletype or Yattrs
monospaced text
mst_ance of a Ybattrs
var variable or
program
argument
caption table caption %attrs, align*
col table column %attrs, span, width, valign, align, char,
charoff
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table column

%attrs, span, width, valign, align, char,

colgroup group charoff
table element %attrs, summary, width, border, frame,
table
(block) rules,
cellspacing, cellpadding, align*, bgcolor*
tbody table body %attrs, align, char, charoff, valign
td table data cell %attrs, abbr, axis, headers, scope,
rowspan,
colspan, align, char, charoff, valign,
bgcolor*,
nowrap*, width*, height*
tfoot table footer %attrs, align, char, charoff, valign
th table header cell %attrs, abbr, axis, headers, scope,
rowspan,
colspan, align, char, charoff, valign,
bgcolor*,
nowrap*, width*, height*
thead table header %attrs, align, char, charoff, valign

tr

table row

%attrs, align, char, charoff, valign,

bicolor*

metainformation

area image map area %attrs, shape, coords, href, nohref, alt,
target™*, %focus
base S%clument base href, id, target™
body document body %attrs, onload, onunload, background™>,
bgcolor*, text*, link*, vlink*, alink*
dd def|n|_t|or1 %attrs
description
del deleted text %attrs, cite, datetime
dt definition term Yoattrs
. %coreattrs, longdesc, name, src,
frame subwindow
frameborder,
marginwidth, marginheight, noresize,
scrolling
frameset Wlnd(')V-\/- %coreattrs, rows, cols, onload, onunload
subdivision
head document head %i18n, id, profile
html root element i>(<jm|ns: http://www.w3.0rg/1999/xhtml",
%i18n, version*
ins inserted text %oattrs, cite, datetime
legend fieldset legend %oattrs, accesskey, align*
li list item %attrs, type*, value*
. media- %attrs, charset, href, hreflang, type, rel,
link . .
independent link rev,
media, target*
meta generic %i18n, id, http-equiv, name, content,

scheme
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optgroup | option group %attrs, disabled, label
option selectable choice | %attrs, selected, disabled, label, value
param named property id, name, value, valuetype, type
value
script script statements | id, charset, type, src, defer, language*
style style info %i18n, id, type, media, title
title document title %i18n, id
%bcoreattrs %06i18n %ofocus %events input types
id xml:lang accesskey onclick text
class lang tabindex ondbilclick password
style dir onfocus onmousedown | checkbox
title onblur onmouseup radio
onmouseover submit
onmousemove | image
onmouseout reset
onkeypress button
onkeydown hidden
onkeyup file
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ﬂ w Gl.lia de ReferenCia CSS [Cascanua STrLE SHEETS ]2-1

Oficina Espariola

SELECTORES
Patron Aplicado a: Ejemplo
& Cuglguier elementa MDD Mo peronieLE]
5 Elemento <ex <&
e f Cualguier < £=que exté incluido en <ex <gr...<d>, . =ff>l L =fdel L 2ie
e = f Cuglguier = £+ que es hijo de <ex o= afs. A fx_ _ _afex
e: first-child=<e=cuando ez el primer hijo de su elemerto padre “frdardfar. < fx
e + £ < f=3i extd precedido inmedistamente por un <> P =TS N
e[mildtr] <e=3 posee o stributo "nidtr" <& midtr="uzx".../"
e[mibtr="%"] <e=sziposee el stributo "nilcr"y este tiene el valor "= <e mihtr="w"___/=
elmilkty~="v"] <e=si suatributo "mildtr "es una lista de valores separados por espacios y uno efv" <e miktr="x v z v".../ /=
e[lang|="es"] <e=3i suattibuto " lang"es una lista de valores separados por guiones ¥ comienza cof'es" <e lang="es-E3" ___/»
e.miClase <e=CUya clase es"wiClase” =2 class="miClase".../ =
efmild <excuyn identificador esnild =2 id="wmiId"._ .. /=
a:link Enlaces no vistados D
arvisitced Enlaces visitados Rl
eactive <e=Cuando es activado (liempo entre que se pulza un botdn sobre &l y se sueta) M
e-hower <a=cuando se posiciona el cursor zobre &l pero no ze activa T
e: foous <g=cuando tiens el foco posicionado en &l [T
ez langic) <e=a eatd marcado con &l idioma o M
e:first-line Primeralineade <ex D
e: first-letteBrimera letrade <e= M
e-hefore Aplica cortenicdo antes de <ex D
e:zafter Aplica contenido después del elemento <e= T
e , f Aplica el mismo contenido & los elementas <exy <f= M
MNOTACION TIPOS DE MEDIOS
Patron Descripcion Homibre Medio
ah aseguido de b all Todos los dispositivos
{ ab} ay b agrupados braille Dizpositivos tacties braile
[al b1 aoh enhossead Impresoras braile
[ 2 ||l B 1 aoboamhos handheld Digpositivos de mano (pantallas pequeriaz, ancho de banda reducido, etc.)
a? ags opcional print Para documentos paginadas v mostrados en vista de impresidn
a* 0o varios a projection Dispostivos de proveccion de presentaciones
at 1 0variozsa screen Pantalias a color de equipos informéaticas
o) 2 COMO MINIMO N YECES ¥ COMD Maximo speech Para sintetizadores de voz. Similar a "aural"
| £ty Dizpositivas de visualizacidn con capacidades limtadas
o Televizares
SINTAXIS UNIDADES
pu Pixeles (relativo al dizpositivo) % Porcentaje
. . i i ew Tamario de la fuente actual 0 Mo reguiere unicksc
[fimport "hoja.css" tipo-medio; ex Afto del caracter
f* Comentarios *7 §DRGCEE Eg;oar‘dzfi?naﬂ?;%[irssl Bue] (6 Valores
Bmedia tcipo-medio { nPU|gadaS E1 pulcedalys S en YR —— _
e [CENTRMETRE] ) #RGE Maotacion simplificada (#RGE = #RRGGER)
propiedad: walor-es; cuCentimetros rgb (B, G,E)  Color RGE (3 valores de 08 253
mwfilimetros rob i B% ,G% B3 Color RGE (3 valores porcentusles)

ptPuntos (1pt = 17 2pulgadas)
pePicas (Tpica =12 purtos)
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MODELO DE CAJAS

Margen (invisible) MARGENES
Borde Propiedad Descripcion Valores
Rellena wargin-top

Tamafio del matgen
superior, derecho,
inferior e izguierdo

margin-right
margin-hottom

[ <longitud | porcentaje | auto

Contenido  |ane e
. Ancho para varios [ <longitu& | porcentaje | auto
margin s P
margenes individusles  1{1,4}
ancha

RELLENDO

Propiedad Descripeion Valores
padding-top
padd:!.ng—rlght. Al_'uc:ho_ del relleno superiar, derecho, inferior [ <longitud | porcentaje 1
padding-botton & izouierdo
padding-left
padding Tamarios para varios rellenos individuales [ <longitud | <porcentaje 1 {1,4}
BOROES

Propiedad Descripcion Valores

border-top-width

border-right-widch Anchura del borde superior, derecho, inferior[
border-botton-widtho izguierdo

border-left-widch

thin | mediwn | thick | <longitud ]

border-width Anchos de varios bordes individuales [ thin | medium | thick | <longitud 1 {1,4}

border-top-color

border-right-color Color del borde superior, derecho, inferior o
border-botton-colodzguierdo

border-left-color

“color | transparent]

border-color Colores de varios bordes individuales

<colors | transparent] {1,4}

horder-top-style

border-right-style Estilo del barde superior, derecho, inferior o [ nome | hidden | dotted | dashed | solid | double | groove |
border-botton-stylazguisrdo ridge | inset | outbset ]

border-left-=style

_ ; . . [ none | hidden | dotted | dashed | solid | double | groowve |
border-style Estilos de warios hordes individuales EAdl || dmemis | @wescs ] LA]

border-top

border-right Ancho, estilo y el color para el horde [ <border-top-width || border-top-style ||

border-botton superior, derecho, inferior o izguierdo =border-top-color |

bhorder-left

[ “border-top-width || dorder-top-styl= ||
=border-top-color |

border Ancho, el estilo v el colar para los 4 bardes
MODELO DE FORMATO VISUAL

Propiedad Descripcion Valores

[ Adndine | block | list-itewm | ruan-in | inline-block]| table |
inline-table| table-row—group| table-header-group

display Eontimicaialcelianteneel table-footer-groupl table-row| table-columb-groap
table-column| table-cell | table-caption| none |

position E=sguema de posicionamiento [ static | relative | absolute | fixed ]

top . . .

riuht Desplazamiento de |a caja (respecto &l limite

hogt,om superior, derecho, inferior o izguierdo del [ <longitud | porcentaje | auto ]

lefr contenedar)

float Posicionamiento flotante [ left | right | none ]

clear Control de cajas adyacentes alozfloat [ none | left | right | both ]

z-index Solapamiento de niveles de capas [ auto | =entero_con_ signo= ]

direction Sertido direccional de 3 escritura [ 1tr | rtl ]

unicode-bidi Sertido direccional de la escritura [ noxrmal | embed | bidi-owverride]
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DETALLES DEL MODELO DE FORMATO VISUAL

Propiedad
width
min-width
max-width
height
min-height
max—height
line-height

vertical-aliom

Anexo 2

Descripcion Valores
Anchio [ “longitud | forcentaje | auto ]
Ancho minimo [ <longitud | forcentaje |
Ancho méximo [ <longitud | porcentaje | none |
Atto [ <longitud | <porcentaje | auto ]
Ao minimo [ “longitud | orcentaje |
Atto mExima [ <longitud | porcentaje | none |
Ahtura entre las bazes del texto [ normal | <mimerco> | kFongitud | porcentalje ]

Alineacidn vertical del texta

[ baseline |
text-hottom|

sub | super | top | text-top | middle | botton |
forcentaje | longitud ]

EFECTOS VISUALES
Propiedad Descripcion
Comportamiento del contenido =i se
over flonr

deshorda en la caja
clip Ezpecifica la regidn visible del elemento

wvisibility Visibilidad de las cajas

Valores
[ vigible | hidden | scroll | auto ]
=longitud, <longitud, <longitud, <longituad)

[ rect | auto
1

[ vigible | hidden | collapse]

CONTENIDO GENERADO, NUMERACIGN AUTOMATICA Y LISTAS

Propiedad Descripcion
N — Agregador de contenido para: aftery
thefore
quotes Especifica las marcas para indicar las citas

Counter-reset Inicializa un cortacar

counter-increment  Incrementa un contador

list-style—type laz listas

Imagen aplicable 3 los elementos de laz

list-style-image listas

list-style-positio Posicion dertro de |5 lists de los elementos
e Tnarcadores de las listas

Permite establecer el estilo de la lista, la

ass=sEyla imagen ywio la posician

COLORES Y FONDO
Propiedad Descripcion

Colar del prifmer plano

Color de fondo

Imagen de fondo

background-repeat  Repeticion de la imagen de fondo

backyground-attachner¥esplazamiento de la imagen de fondo

color
background-color
background-image

background-position Posicion de la imagen de fondo

backgrourd fondo

MEDIOS PAGINADOS

open-gquote |

Propiedades individuales relacionadas con el

Valores

[ mormal | none | [ <texto> | <uris | =contador=attr (K |

close-gquote| no-open-gquote| no-close-oquotkr
[
[
[
[ disc

“textor <textox ]+ none ]
<identificador> <enterox>7? |+moene ]
] tnoéne ]

seuare | decimal | decimal-leading-zerd

“identificadors> <entero=?

| circle |

Estilo aplicable = los marcadores vizuales de lower-roman | upper-roman| lower-gresk| lower-latin|
upper-latin| armenian | georgian | lower—alpha| upper-alpha

| none ]

[ arlihtep: /7. ") | none ]

[ inside | outside ]

[ *list-style-typ= || dist-style-positiom ||

<list-style-image |

Valores
“color
“zolor-

[ | transparent ]
[urli._
[

[

| nome ]

repeat | repeat-x | repeat-¥ | no-repeat ]

scroll | fixed |
[ [ forcentaje | <longitud | left | center | right ] [
“porcentaje | <“longitud | top | center | botton ¥ ] | [ [

lefr |

[ “background-color ||
<background-repest ||
“background-position ]

center | right 1 || [top | center | bottom 1 ]

dbackground-imags ||
dbackground-attachment | |

Propiedad
page-hreak-hefore
page-bhreak-after
page-bhreak-in=ide

orphans

widows

Descripeion
Gestionar sattos de paging antes del elemento
Gesztionar saftos de pagina posterior al elemento
Evita los satos de linea en el interior del elementa

himimo nimero de lineas de un péarrato gue deben ser
dejadas como minimo &l final de una pagina

hinimo nimero de lineas de un pérrato gque deben ser
dejadss como minimo &l principio de una pagine
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[ aute | always | aveid | left | right |
[ auto | always | avoid | left | right ]

[ avoid | auto ]
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FUENTES
Propiedad Descripeion Valores
. o [ [ <nowbre-familia®> | <familia-genérica= 1 [,
Eontytanill Famiias de fusntes <nombre-familia> | <familia-genéricas ]% |
font-style Eztilo ce la fuente [ no¥rmal | italic | ohligue ]
Convierte laz mindsculas a maydsculas pero
font-wariant mantienen un tamanio inferior a las [ normal | small-caps]
maylzculas
S : [ normal | bold | bolder | lighter | 100 | 200 | 300 | 400 |
font—weight Intensidad de la fuente 500 | 600 | 700 | £00 | 00 ]
- = [ [ ¥xx-smalll x-small | small | mediwm | large | x-laroge |
Eentys == Tamafio de la fuents xx-largd | [larger | smaller | -<longitud | porcentaje |
g [ [ [ <font-style || <font-wvariane || <font-weighe |7
font Afajo %arj eStaE'BCFr ef' rel_sgo del <font-size [ / dine-height ]? <ont-fawily | | caption |
Rropiedades sobre fas fuenies a fa wez icon | menu | message-bhox| small-caption| status-har]
TEXTO
Propiedad Descripeion Valores
text-indent Deszplazamiento de la primera inea deltexto [ <longitud | porcentalje |
text-align Alineamiento del texto [ left | right | center | justify ]
text—decoration Efectos de subrayado, tachado, parpaden [ nome | [ underline || overline || line-throughl|| blink | 1
letter-spacing E=pacio entre caracteres [ normal | <longitud ]
word-spacing Ezpacio entre palabras [ normal | “longitud ]

Transformaciones del texto a

Cedt-transform capitalize| uppercase | lowercase | none ]

mayusculaziminisculas
o Comportamiento de los espacios dertro de _ s
white-space Jos elementos [ normal | pre | nowrap | pre-wrap | pre-line ]
TABLAS
Propiedad Descripcion Valores
caption-side Poszicidn del titulo de rezpecto | tabla [ top | bottom ]

Control del algoritmo usado para el formato [

" auto fixed
de las celdss, filas ¥ columnas l l

table-layoat

border-collapse Seleccion del modelo de oz bordes [ collapse | gseparate ]
o=t ggsggfrtioe:mre loz bordes de celdas <longitud <longitudi
eupty-cells gé?—:tb;ﬁgg de los bardes de celdas sin [ st | hide ]

INTERFAZ DE USUARIO

Propiedad Descripcion Valores

[ Thtop: /... foursor.icd? [ auto | crosshair | default |

Esnecifca fcursor st ot et N o L e
help | progress ] ]

outline-width Ancho de |3 lines exterior <border-width

outline-style Estilo de |a linea exterior <horder-seyle

outline-caolor Color de la linea exterior [ <color | invert ]

outline Propiedades individusles de la linea exterior, [ @outline-color || utline-style || <outline-width ]

{&ural) Indica =i las cabeceras de la tabla se

ik
leen antes de cada celda I ez || edveys |

speak-header

86



Bibliografia

Bibliografia
[1] Luke Welling y Laura Thomson, Desarrollo web con PHP y MySQL,
Anaya Multimedia, 2003.

[2] Paul Dubois, MySQL, Prentice Hall, 2001.

[3] Hugh E. Williams y David Lane, Web Database Applications with
PHP and MySQL, O'Reilly, 2002.

[4] Ashish Wilfred, Meeta Gupta y Kartik Bhatnagar, Proyectos
profesionales PHP, Anaya Multimedia, 2002.

[5] Hill Kennedy y Check Musciano, HTML & XHTML: Definitive Guide,
O’Reilly, 2006.

[6] http://www.wikipedia.es

[7] http://www.php.net

[8] http://www.apache.org

[9] http://www.mysqgl.com

[10] http://www.phpmyadmin.net

[11] http://www.wampserver.com

[12] http://www.webstandards.org/

[13] http://www.php-es.com/

[14] http://www.bluemist.se/phpguide.php

[15] http://www.oswd.org/

[16] Cheatsheets and quick references
http://blog.pmarca.com/2007/06/essential_html_.html

[17] Especificaciones W3C
http://www.w3.0rg/TR/CSS21/
http://www.w3.0org/TR/xhtml1/
http://www.w3.org/TR/html401/

87


http://www.oreillynet.com/cs/catalog/view/au/762@x-t=book.view
http://www.oreillynet.com/cs/catalog/view/au/763@x-t=book.view
http://www.wikipedia.es/
http://www.php.net/
http://www.apache.org/
http://www.mysql.com/
http://www.phpmyadmin.net/
http://www.wampserver.com/
http://www.webstandards.org/
http://www.php-es.com/
http://www.bluemist.se/phpguide.php
http://www.oswd.org/
http://blog.pmarca.com/2007/06/essential_html_.html
http://www.w3.org/TR/CSS21/
http://www.w3.org/TR/xhtml1/
http://www.w3.org/TR/html401/

	Agradecimientos
	Índice de Ilustraciones
	Introducción
	Planteamiento inicial del proyecto
	Objetivos del proyecto
	Fases del proyecto
	Estructura del documento
	Aplicaciones web
	HTTP - Hypertext Transfer Protocol
	HTML – HyperText Markup Language
	Java Applets
	ActiveX
	JavaScript
	Flash
	Servidores Web
	Ajax – Asynchronous Javascript and XML


	Herramientas Utilizadas
	Introducción
	Apache
	Ventajas

	PHP
	Ventajas

	MySQL
	Características MySQL:
	¿Qué es SQL?

	PHPMyAdmin
	JavaScript
	Estándares Web
	Ventajas del uso de estándares web

	XHTML- eXtensible Hypertext Markup Language
	Principales diferencias entre HTML y XHTML
	Block vs Inline
	Identificación de elementos
	Versiones de XHTML

	CSS
	Ventajas


	Manual de Usuario
	Introducción
	Módulo Profesor
	a\) Acceso a la aplicación
	b) Registrar y eliminar asignaturas
	c) Activar y desactivar asignaturas
	d) Crear mensajes para los alumnos
	e\) Gestionar los turnos de prácticas
	1 - Antes de realizar el sorteo de los turnos de prácticas
	1.1 - Crear turnos de prácticas
	1.2 - Fijar y eliminar un turno a un alumno o grupo de alumn
	1.3 - Realizar el sorteo de los turnos de prácticas

	1 - Después de realizar el sorteo de los turnos de prácticas
	1.1 - Ver los listados de los alumnos pertenecientes a cada 
	1.2 - Asignar un turno de prácticas a un alumno sin turno


	f\) Gestionar el control de asistencia a�
	1 - Crear y controlar las asistencias a las prácticas
	1.1 – Eliminar la asistencia y modificar su descripción
	1.2 – Ver el listado de alumnos que han confirmado su asiste

	2 – Recuperar asistencias a los alumnos


	Módulo Alumno
	a\) Acceso a la aplicación
	b) Registrar y eliminar asignaturas
	c) Ver mensajes de una asignatura
	d\) Apuntarse a los turnos de prácticas
	e\) Control de asistencia a las práctic


	Manual de Programador
	Introducción
	Bases de datos
	Una base de datos es una colección de datos relacionados, y 
	Concepto de bases de datos relacionales
	Arquitectura de base de datos web
	Índices y optimización de consultas
	Base de datos de la herramienta

	Estructura de la aplicación
	Módulo Profesor
	Módulo Alumno

	División del código
	Uso de funciones de PHP
	¿Por qué reutilizar código?

	Separación de lógica y contenido
	Estructura del diseño

	Funcionalidad de la aplicación
	Particularidades
	Control de acceso
	Uso del control de sesión en PHP
	Algoritmo del sorteo
	Funciones de control
	Registro de las preferencias de los turnos de prácticas
	Descripción de los archivos programados
	Módulo Profesor
	Módulo Alumno
	Módulo Común
	Módulo Ayuda


	Instalación y Mantenimiento

	Conclusiones y Líneas de Futuro
	Anexo 1
	Anexo 2
	Bibliografía

