
Este trabajo pone su atención en los vacíos urbanos, además de en la
búsqueda de diversas estrategias de colonización que nos
permitiesen poder reincorporarlos en las dinámicas urbanas. Es
decir, se huye de la idea de ocupación de estos espacios de la forma
tradicional y se busca una nueva forma de proyectar arquitectura.
Para ello se parte desde la concepción y contextualización del término
de vacío urbano y llegando hasta un análisis más exhaustivo de
distintas estrategias de colonización de estos territorios de excepción
tanto desde una escala urbana como desde una escala proyectual.

El trabajo se centra así en una selección de casos de estudios,
proyectos contemporáneos que han sido realizados en los últimos 20
años y que parten de un grupo de estrategias diferentes y
representativas. A escala urbana se han escogido ‘Estonoesunsolar’,
‘Pla Buits’ y ‘ADN Urbano’. A su vez, a escala proyectual se han
seleccionado ‘MAD ‘03’, ‘Led Action Facade’, ‘Campo de Cebada’, ‘The
Cineroleum’, Escaravox’, ‘Rehabilitación de la Plaza San Miguel’,
‘Duperré Playground’ y ‘Habitare’.

Una vez analizadas las distintas estrategias de colonización de un
vacío urbano se tomará Cartagena como ciudad experimental. Se
realizará una breve contextualización del estado actual de su centro
histórico, para más adelante aplicar distintas hipótesis a partir de las
estrategias recogidas en los apartados anteriores y finalizando con
una serie de propuestas en algunos vacíos urbanos del centro
histórico de Cartagena.
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- Programa -

Estrategia: Patrimonial

MAD '03_Recetas Urbanas_2003

Estrategia: Artefacto

Campo de Cebada_Zuloark_2010

Estrategia: Artefacto

Habitare_Bayona Studio_2020

- Forma -

The Cineroleum_Assemble Studio_2010

Estrategia: Artefacto

Estrategia: ArtefactoEstrategia: EquipamientoDuperré Playground_Ill Studio_2017

- Estrategias de colonización: Proyectos vacío - lugar -

Escaravox_Andrés Jaque_2012

Estrategia: EquipamientoEstrategia: Comunidad

- Adaptación -- Construcción -

Led Action Facade_Langarita + Navarro_2009


