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medidas maximizadas, como en el caso de nuestras coordenadas XYZ, que las 

dividimos por mil XYZ/1000, para obtener valores correctos y trabajar con ellos. 

 

Ilustración 59. Hoja de Excel 1 

Para operar con nuestras coordenadas en AutoCad, traducimos nuestros 

puntos a una nomenclatura entendible para el programa, en la cual dividimos 

nuestras coordenadas por comas, y entrecomillamos aquellas palabras que 

necesitamos que aparezcan en ésta. 

El siguiente paso será copiar en el accesorio ಯBloc de notasರ, los puntos 

anteriormente traducidos, ya que al realizar el ಯscriptರ en AutoCad será de fácil 

lectura este formato elegido. 
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Ilustración 60. Coordenadas en Bloc de notas 

 

 

Ilustración 61. Hoja de Excel 2 
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6.7 PROCESADO DE PUNTOS EN AUTOCAD. 

Llegamos al último paso de nuestro trabajo, en él veremos el avance real de 

nuestro proyecto, uniendo todos los pasos anteriores en un mismo programa, 

que va a dar forma a nuestro objetivo final, el modelado en 3D del Puente 

Nuevo de Murcia. 

Comenzamos abriendo nuestro archivo de Photomodeler en AutoCad, en otro 

archivo distinto abrimos los puntos de la estación 1, a la que llame ಯEMI1ರ, y 

hacemos lo mismo con la estación ಯEMI2ರ. 

Vamos uniendo puntos en cada archivo y vamos observando, aunque muy 

esquelética, la estructura del puente, comencé trabajando en el laboratorio de 

Topograf“a, aprovechando el reciente volcado de datos de las estaciones. 

 

Ilustración 62. Estación 1 vs Estación 2 (AutoCad) 
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Continuo trabajando en AutoCad, ya con mi propio ordenador, para darle forma 

en base a las medidas obtenidas con las estaciones y gracias al pequeño 

modelado en 3D de Photomodeler. Vamos dándole un aspecto tridimensional, 

a la vez que vamos incorporando elementos como las cruces de San Andres, y 

una vez concluido parcialmente el primer arco, lo duplicamos para crear lo que 

será nuestro puente. 

 

Ilustración 63. Arco duplicado en paralelo 

 

El siguiente paso que damos, es el de dotar a nuestros arcos de una base en la 

cual apoyarse, una losa que le dé una sensación de puente más real si cabe. 
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Ilustración 64. Arcos con losa 

 

Por ultimo en la creación de nuestro puente, desde el punto de vista estructural, 

creamos los travesaños que unen los dos arcos. De esta forma quedara 

finalizado el puente, a falta de dotarlo de color para que obtenga una imagen 

más realista y se observe definitivamente el resultado  obtenido, que más 

adelante podremos observar. 
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Ilustración 65. Estructura final 
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CAPITULO 7: Resultado final y 
Conclusión.  
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7.1 RESULTADO FINAL. 

A continuación podemos observar el resultado final de nuestro modelado en 3D 
del Puente Nuevo de Murcia, ya con textura, lo que facilita su visión . 

 

Ilustración 66. Resultado final 3D del Puente Nuevo 
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7.2 CONCLUSIÓN. 

Finalizado nuestro trabajo, podemos decir que, tanto la topograf“a 
convencional, como los nuevos softwares que van apareciendo, son totalmente 

útiles, cada uno en un grado de utilización y dependiendo del proyecto que 
queramos llevar a cabo. 

Desde el punto de vista personal, este proyecto me ha sido de gran ayuda para 

aprender la utilización en cierta medida de Photomodeler, as“ como mejorar el 
manejo del AutoCad, y otras herramientas utilizadas. También para conocer el 

sistema de trabajo dentro de la topograf“a de primera mano, y experimentar con 
trabajo a pie de calle con una estación total o la toma de fotograf“as de nuestro 
puente. 

En definitiva, un proyecto muy útil, y bastante agradecido, ya que vamos 
observando los resultados al instante, lo cual nos permite realizar las 

correcciones pertinentes, y avanzar con relativa comodidad. 
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