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Resumen.

Presentamos en esta comunicacién un proyecto de innovacion docente (actualmente
en fase de desarrollo en la Universidad de Jaén) orientado a los estudiantes de
Informatica e Historia del Arte. En él se desarrolla una nueva metodologia de
ensefianza basada en las TIC (Tecnologias de la Informacion y Comunicacién) para
las visitas guiadas que se realizan como parte de las practicas en diversas
asignaturas de la titulacion de Historia del Arte.

Tomando como herramienta de trabajo una wiki, y mediante el uso de dispositivos
moviles (smartphones y tablets), se sustituye en esta metodologia la tradicional
leccidbn magistral por un esquema mas patrticipativo, donde el estudiante desarrolla
un trabajo cooperativo y autobnomo basado en la colaboracion y en trabajo grupal.
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Abstract.

We present in this paper a project teaching innovation (currently under development
at the University of Jaén) where we propose a new teaching methodology based on
ICT (Information and Communication Technology) for guided tours that are
conducted as part of the practices in various subjects of the degree in Art History.

By taking as a working tool wiki, and using mobile devices (smartphones and
tablets), the traditional master class in this methodology is replaced by a more
participatory approach, where students develop a cooperative and autonomous work
based on collaboration and in group work.
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1. Introduccién

Las TIC (Tecnologias de la Informacién y Comunicacién) son actualmente una
herramienta comun en casi la totalidad de las actividades profesionales, y los
docentes no somos una excepcion. Por otra parte cada vez es mas popular el uso
de dispositivos moviles avanzados en nuestro dia a dia. Los mdviles inteligentes han
dado paso a las tabletas, y en muchos casos se estad descartando la compra de
ordenadores convencionales en beneficio de aquéllas. Las previsiones de venta de
ordenadores para los afios venideros se estan revisando a la baja por parte de
prestigiosas consultoras tecnolégicas, y todos los grandes fabricantes de hardware y
software estan dedicando grandes esfuerzos a este mercado.

Sin embargo, en las disciplinas de Humanidades, las TIC son utilizadas casi
exclusivamente en el entorno del espacio aula, por lo que no se obtiene el maximo
rendimiento de la herramientas disponibles.

Las visitas guiadas que se realizan en diversas asignaturas de Historia del Arte, se
siguen desarrollando a modo de “lecciones magistrales” sobre el terreno. Al tratarse
de una metodologia docente tradicional del espacio-aula trasladada al lugar de
visita, este método de trabajo presenta importantes desventajas que podrian evitarse
mediante el disefio de una nueva metodologia de ensefianza basada en la
realizacion de una Wiki. Con ella se posibilitaria una implicacién mayor del alumnado
en la preparacion del material previo a la visita (asi como su modificacion tras ella) y
su consulta in situ mediante dispositivos méviles (teléfonos, tablets, ordenadores
portatiles...) de uso comun entre los estudiantes. Este trabajo previo a la visita y el
realizado durante la misma, garantizan un acercamiento y una mayor asimilacion de
los conocimientos para el alumnado.

2. Wikiy docencia

De forma simplificada, podemos definir una wiki como un sitio web que puede ser
editado por varios usuarios que comparten la autoria del documento (Wiki). La
primera wiki fue creada por Ward Cunningham en 1995 con la finalidad de compartir
material informatico, y aunque se siguen utilizando con esta finalidad (principalmente
software libre y su documentacion asociada), el caracter colaborativo de la
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produccion, pronto hizo que su uso derivara hacia la creacion de enciclopedias,
siendo la mas conocida Wikipedia (Wikipedia).

Las caracteristicas funcionales que hacen de la wiki una herramienta tan potente son
las siguientes:

Posibilidad de crear y modificar contenidos web a través de un simple
navegador (Explorer, Firefox, etc.), lo que implica el uso de un interfaz
sencillo y bien conocido por todos los usuarios.

Control centralizado de los accesos a la wiki y a la edicion de contenidos.
El administrador decide si las paginas son publicas o so6lo pueden ser
creadas/consultadas/modificadas por usuarios con permiso para ello.

Monitorizar las modificaciones realizadas, lo que permite conocer qué
usuario ha modificado una péagina, cuando y cual ha sido su aportacién a
la publicacion, el tiempo empleado en ello...

Control de versiones del documento, con la posibilidad de restaurar el
documento a una version anterior si el administrador considera que alguna
aportacion no es adecuada.

Al tratarse de un entorno multimedia, es posible empotrar y enlazar
documentos en distintos formatos de texto, audio, imagenes y video.

Como ya comentamos en la introduccion de este trabajo, el uso de las TIC no esta
generalizado en las asignaturas de las titulaciones de humanidades, y la wiki no es
una excepcion. Ello se debe a que esta herramienta es vista por los docentes como
un instrumento docente demasiado innovador, incluso “revolucionario”, que rompe
con la concepcidon mas clasica del proceso ensefianza-aprendizaje.

3. Objetivos

Complementar para la comunicacion en el espacio-aula tradicional,
logrando romper con la comunicacion rigida y jerarquizada de los medios
tradicionales como la leccion magistral, apuntes editados, foros o tablones
de anuncios. Lott (2005).

Posibilitar el que los estudiantes sean capaces de crear de forma
cooperativa sus propios contenidos (apuntes, libros de texto,
monografias...), incluyendo enlaces a otras paginas externas a la wiki
donde se incluyen opiniones y experiencias de expertos en la materia
sobre la que versa la wiki. Bajo la supervision del docente, estos
contenidos podran ser ampliados, depurados y renovados curso tras
curso, con lo que al final, se obtiene una documentaciéon de calidad y
actualizada muy util para el estudiante.

Visualizar los contenidos de la wiki desde cualquier terminal conectado a
la red, convirtiendo a esta herramienta en un espacio de exposicion de
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experiencias y proyectos del alumnado, tanto para su difusibn como para
su evaluacion por parte del profesor.

. Controlar el progreso en la ejecucion de los trabajos a través de la
monitorizacion de los accesos. Esta caracteristica de la wiki la hace muy
atractiva a la hora de evaluar el grado y calidad de participacion de cada
miembro del grupo en el proyecto desarrollado, asi como de las
aportaciones y opiniones en proyectos desarrollados por otros
estudiantes. Asi mismo el administrador puede eliminar y modificar
contenidos antes de la evaluacion final del trabajo.

4. Metodologia

El equipo de trabajo que conforma este Proyecto de Innovacion Docente esta
formado por miembros de los Departamentos de Informética y Patrimonio Histérico
de la Universidad de Jaén y un colaborador externo perteneciente al Cuerpo de
profesores técnicos de formacion profesional. Todo esto garantiza el acceso a los
equipos informaticos necesarios para el desarrollo de un prototipo de pruebas, asi
como a servidores donde alojar la aplicacion Wiki.

En cuanto a las visitas guiadas, parte fundamental en las practicas que se realizan
en diversas asignaturas de Historia del Arte, su desarrollo a modo de “lecciones
magistrales” sobre el terreno, con un material de trabajo escaso, cuando no nulo,
plantea la necesidad de llevar a cabo una revisién critica del modelo.

Al tratarse de una metodologia docente tradicional, este método de trabajo presenta
algunas desventajas importantes:

. Se centra en la ensefianza y presta una menor atencion al proceso de
aprendizaje

. No permite una implicacién previa del alumnado en la preparaciéon de la
practica, recayendo esta responsabilidad en el docente de forma exclusiva

. El trabajo del estudiante se limita a la elaboracién de forma individual tras
la visita, de una memoria

. El alumnado se convierte en un mero espectador en una visita en la que
en ocasiones se siente “cautivo”

. Con frecuencia diversos factores tales como condiciones ambientales y
grupos demasiados numerosos, no permiten una comunicacion fluida
profesor-alumno/a
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El objetivo final del proyecto es el disefio de una nueva metodologia didactica
basada en el uso de una “wiki” para las practicas de campo (visitas guiadas) en las
asignaturas de la titulacion de Historia del Arte. Los contenidos de la Wiki vendran
en funcién del lugar, edificios u obras plasticas a visitar, por lo que para implementar
el prototipo que posteriormente se sometera a evaluacion, nos centraremos en dos
asignaturas concretas: Historia del Arte (Grado en Geografia e Historia) e Historia
del Arte Barroco en el resto de Europa (Grado en Historia del Arte). Aunque
insistimos en que la metodologia y la plataforma informatica seran validas para
cualquier asignatura en la que se realicen visitas guiadas.

Una vez puesto en marcha el proyecto, la ejecucion de précticas implicara las
siguientes tareas:

1. Seleccién del conjunto de bienes inmuebles y los bienes muebles asociados a
ellos, sobre los que se trabajard, llevando a cabo la documentacion de los
mismos. La seleccién dependera de cada asignatura. Tomaremos como
modelo las relacionadas con la Historia del Arte en Espafia. Cada bien
(inmueble o mueble) serd asignado a uno o mas estudiantes, dependiendo de
la entidad del mismo y su peso en el marco del programa docente de la
asignatura. El desarrollo del trabajo se haré en el aula de ordenadores sobre
el funcionamiento de la “wiki”, permitiendo la adquisicion de los conocimientos
basicos de edicion. Esta Tarea (1) implica una labor de documentacion y
revision historiogréafica del bien sobre el que se va a trabajar y es el punto de
partida para la Tarea (2).

2. Preparacion y edicion de contenidos por parte del alumnado. Se realizara bajo
la supervisién del profesorado implicado en el Proyecto que ofrecera un
corpus bibliografico basico y orientaciones generales para la consecucion del
objetivo. Cada grupo, o de forma individual en los trabajos que asi lo exijan,
sera el responsable del desarrollo del bien asignado a él. Aunque también
podra ofrecer su opinion y aportar informacion sobre el trabajo y las hipotesis
expuestas por otros grupos.

3. Volcado de materiales. La tarea se puede realizar desde ordenador
conectado a la red, por tanto desde casa o en las aulas de informéatica de libre
acceso en el caso de que no se posea acceso a Internet.

4. Evaluacion del material por parte del profesor. Este indicara a cada grupo los
errores y deficiencias de la documentacion, aportando y sugiriendo los
cambios necesarios para la consecucion de una documentacion de calidad
gue sirva de soporte a la visita.

5. La visita se realizara de forma autonoma. De forma asincrona. La consulta
posterior en la visita mediante algun dispositivo mévil. Asimismo para reforzar
los conocimientos adquiridos se hard una visita en grupo en la que
participaran todos los usuarios (puesta en comun).

6. Reedicion de la documentaciéon. Formato final. Base de conocimiento.
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Evaluacion de resultados:

La evaluacion de la innovacion se realizara a través de varias féormulas.

La primera basada en encuestas al alumnado, permitira una vision general y objetiva
referente a la consecucién de resultados.

En segundo lugar observacion del grado de compromiso que tanto estudiantes como
profesores adquieren con la nueva herramienta y los resultados obtenidos en la
parte tedrica de la asignatura y en la puesta en comun.

5. Calendario de Ejecucion

Como ya se indic6 al principio de esta ponencia, el proyecto se encuentra en fase de
desarrollo. El trabajo desarrollado hasta el momento incluye las actividades de
definicién de la wiki y comienzo de la seleccion de contenidos a desarrollar por parte
de los profesores integrantes de este proyecto de innovacién docente.

Tarea 01.- Planificacion y coordinacion de tareas

» Descripcion: Coordinacion entre los miembros del grupo de trabajo.
Generacion de informes sobre la consecucion de los objetivos. Realizacion
del seguimiento de las tareas

* Duracion: semanas 1-26

* Resultados esperados/obtenidos: Informes de coordinacion y seguimiento del
proyecto

Tarea 02.- Estudio de funcionalidades

» Descripcion: Reuniones del equipo con potenciales usuarios de la aplicacién
para determinar con la mayor precision posible la funcionalidad de la
aplicacion a desarrollar.

* Duracion: semanas 1a 2

* Resultados obtenidos: Documentacion con los requisitos de la aplicacion

Tarea 03.- Disefio de documentacion

» Descripcion: Generacién de documentacion a incluir en la wiki
* Duracion: semanas 3 a 14
* Resultados obtenidos: Documentacion a incluir en la wiki

Tarea 04.- Disefio e implementacion de la wiki

+ Descripcion: Disefio de la légica de funcionamiento del software e
introduccion de contenidos

* Duracion: semanas 15 a 22

* Resultados esperados: Prototipo de wiki

Tarea 05.- Pruebas de funcionamiento del software
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* Descripcion: Realizacion de pruebas del software por parte del equipo de
desarrollo. En caso necesario, se haran modificaciones para solventar
posibles defectos que se identificados

» Duracion: semanas 23 a 24

* Resultados esperados: Informes de pruebas que sirvan para refinar el
prototipo. Prototipo wiki listo para las pruebas finales

Tarea 06.- Realizacion de tests con usuarios de prueba. Publicacion

» Descripcion: Realizacion de pruebas del software por parte de usuarios
distintos del equipo de desarrollo. Si es necesario, se haran modificaciones en
el software para solventar posibles defectos identificados

» Duracion: semanas 25 a 26

* Resultados esperados: Informes de pruebas que sirvan para refinar el
prototipo. Wiki lista para su uso experimental

6. Conclusiones

Este nuevo enfoque docente de las practicas de campo en las asignaturas de
Historia del Arte se adapta al método de ensefianza-aprendizaje que preconiza el
nuevo Espacio Europeo de Educacién Superior, ya que:

« Se trata de un método activo de aprendizaje en el que el alumnado consulta y
analiza documentacién para la creacion de sus propios contenidos

* La consulta en tiempo real que permite el uso de la wiki, permite realizar un
seguimiento continuo del trabajo desarrollado por el alumnado durante todas
las préacticas, comprobando de esta manera si cumple los objetivos marcados.

* La evaluacién del proceso de aprendizaje se facilita gracias al registro de
entradas a la wiki

» Al ser una metodologia mas participativa, se crea un mayor compromiso y
motivacion del alumnado con la preparacion de la visita.

« Con el uso de las nuevas tecnologias, se consigue una mejora en la calidad
de la visita, no siendo necesaria una sincronia docente-alumno/a
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