ESCUELA TECNICA SUPERIOR DE INGENIERIA DE
TELECOMUNICACION

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE CARTAGENA

TRABAJO FIN DE MASTER

Soluciodn integral para pc, tablet y smartphone dirigida a
la gestion y lectura de libros electrénicos implementado en
C#y XAML.

AUTOR: José Luis Marin Marin
DIRECTOR: Antonio Javier Garcia Sanchez

Junio 2015



Solucion integral para pc, tablet v smartphone dirigida a la gestion
lectura de libros electrénicos implementado en C# vy XAML - UPCT

Autor José Luis Marin Marin

E-mail del Autor Joseluisxs@hotmail.com

Director Antonio Garcia Sanchez

E-mail del Director |antoniojavier.garcia@upct.es

Titulo del TFM Solucién integral para pc, tablet y smartphone
dirigida a la gestion y lectura de libros electronicos
implementado en C#y XAML.

Resumen

Este proyecto consiste en el desarrollo de una aplicacion de gestién y lectura de
libros electrdnicos para el sistema operativo Windows, tanto libres como protegidos por
el sistema Adobe DRM (gestion de derechos digitales). Para ello se emplea la
plataforma .NET de Microsoft y el lenguaje de programacion C# con XALM (Lenguaje
Extensible de Formato para Aplicaciones).

Esta es una aplicacion universal Windows, es decir, que la misma puede ejecutarse
en todos los dispositivos con Windows, tales como ordenadores, tabletas electronicas y
teléfonos inteligentes con el sistema operativo Windows 8.1 o superior.

Esta aplicacion integra la aplicacion Web de OdiloTK existente y desarrollada por
Odilo, mediante un contenedor Web. De forma que los usuarios puedan gestionar los
libros y descargarlos mediante la OdiloTK.
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Capitulo I — Introduccion acerca del proyecto

Objetivos

Se desarrolla una aplicacion para la gestion y lectura de libros electronicos, tanto
libres como protegidos por el sistema Adobe DRM (gestion de derechos digitales).

Esta es una aplicacion universal Windows, es decir, que la misma puede ejecutarse
en todos los dispositivos con Windows, tales como ordenadores, tabletas electronicas y
teléfonos inteligentes con el sistema operativo Windows 8.1 o superior.

Esta aplicacion integra la aplicacion Web de OdiloTK existente y desarrollada por
Odilo, mediante un contenedor Web. De forma que los usuarios puedan gestionar los libros y
descargarlos mediante la OdiloTK.

La aplicacion integra dos lectores para libros electronicos: en primer lugar el lector
Web Nubereader desarrollado por Odilo y accesible directamente desde OdiloTK. Ademas
incorpora un lector interno de la aplicacion basado en el sistema DRM de Adobe, en el que
también se van a poder leer libros libres en formato ePub y PDF.

Icono (tile) de la aplicacion

o= Windows
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Descripcion

La aplicacién se ha desarrollado mediante el entorno de desarrollo Microsoft Visual
Studio 2013 (actualizacion 4) y el lenguaje de programacién C# de la plataforma .NET.

Se ha creado una solucion del tipo “Aplicacion universal”, que permite el disefio
simultaneo para ordenadores, tabletas o teléfonos con sistema operativo Windows 8.1 o
superior. Este se compone a su vez de tres partes: el proyecto de Windows 8.1 (escritorio), el
proyecto de Windows Phone 8.1 (teléfono) y el proyecto compartido, que contiene la
mayor parte del codigo de nuestra aplicacion.

E‘E Solucign "OdiloTK' (3 proyectos)

4 OdileTE
b &[] OdiloTEK. Windows (Windows 8.1)
b &l OdileTK.WindowsPhone (Windows Phone 8.1)
b & OdiloTK.Shared

App solution

Tablet/PC code

Shared code

Phone code

Solucién aplicacion universal

El disefio de la interfaz grafica de usuario se realiza mediante XAML (Lenguaje
Extensible de Formato para Aplicaciones), que es un lenguaje declarativo basado en XML. El
cddigo C# de cada pagina XAML, se engloba bajo esta.

Para la implementacion se utiliza la plataforma WinRT, que es la abreviacion de
Windows Runtime, un modelo de programacion implementado y presentado por Microsoft y
que facilita el desarrollo de aplicaciones Software con estilo Metro para su sistema operativo
Windows 8.
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Servicios que usa la aplicacion

En primer lugar, la aplicacion utiliza la comunicacion a través de internet (WiFi o
datos moviles) para el acceso a la aplicacion Web OdiloTK y también para poder comprobar
que los certificados de los libros electronicos protegidos con AdobeDRM son validos y no
han caducado. Sin embargo, permite leer sin conexion los libros que no estan protegidos.

Para los libros protegidos, se descarga primero un archivo XAML que contiene la
informacién del libro y después contacta con el servidor de DRM. Es necesaria una licencia
valida de algin proveedor de DRM como Adobe (u otro, como Odilo) para poder
descargar/abrir el libro.

Los libros se almacenan en la memoria local del dispositivo y para su gestion interna
se utiliza una base de datos local SQL, en concreto se utiliza SQL.ite para crear la BBDD, ya
que es un estandar mundialmente conocido e integrado en las diferentes plataformas que

existen en la actualidad.
VS QLite

La aplicacién utiliza el asistente personal Cortana de Microsoft, que reconoce el
lenguaje natural (sin necesidad de utilizar comandos concretos) y utiliza Bing, Yelp y
Foursquare como bases de datos. Sustituye a la busqueda integrada de Bing en Windows
Phone 8.1 y se activa pulsando el boton de busqueda. A partir de la actualizacion a Lumia
Denim, Cortana puede ser activada diciendo "Ey Cortana". Es el primer asistente que permite
a los desarrolladores integrarse con él, permitiendo utilizar sus aplicaciones mediante la
VOZ.
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Capitulo Il — Aplicaciones para Windows 8.1

Windows Phone

Windows Phone es un sistema operativo mévil desarrollado por Microsoft, como sucesor de
la plataforma Windows Mobile. A diferencia de su predecesor, esta enfocado en el mercado
de consumo generalista en lugar del mercado empresarial. Con Windows Phone, Microsoft
ofrece una nueva interfaz de usuario que integra varios servicios propios como OneDrive,
Skype y Xbox Live en el sistema operativo.

En primavera de 2014 se lanz6 al mercado la ultima version del sistema operativo, Windows
Phone 8.1 solo para nuevos dispositivos, debido a un cambio completo en el kernel que lo
hace incompatible con dispositivos basados en la version anterior, fragmentando de esta
forma el mercado de aplicaciones disponibles. Esta version incluye nuevas funciones que de
acuerdo a Microsoft lo haran competitivo con sistemas operativos como iOS de Apple o
Android de Google.

Windows Phone 8.1 es una nueva version del sistema operativo solo para nuevos dispositivos.
Entre las nuevas caracteristicas se incluyen:

o Multitarea para aplicaciones de terceros

e Uso como unidad de almacenamiento MTP

o Cifrado de datos almacenados

o Aplicaciones en cddigo nativo

« Actualizaciones directamente en el teléfono (sin usar el PC)

o Captura de pantalla

« Busqueda dentro de una pagina web (funcionalidad que fue eliminada en la
actualizacién Mango)

e Soporte para VPN, Wi-Fi Direct y Bluetooth 4.0

o Centro de notificaciones

e Teclado Word Flow

o Aplicaciones universales, para integrar Windows Phone, Windows y Xbox One

o Asistente personal: Cortana

Interfaz de usuario

Windows 8.1 cuenta con una nueva interfaz de usuario, llamada Metro. La pantalla de
inicio, llamada "Start Screen”, se compone de "Live Tiles", mosaicos dinamicos que son
enlaces a aplicaciones, caracteristicas, funciones y objetos individuales (como contactos,
paginas web, o archivos multimedia) y que muestran informacion util y personalizada para el
usuario. Estos mosaicos se actualizan frecuentemente manteniendo informado de cualquier
cambio al usuario. La informacion que se muestra en los mosaicos dindmicos puede ser desde

7


http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo_m%C3%B3vil
http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_Mobile
http://es.wikipedia.org/wiki/SkyDrive
http://es.wikipedia.org/wiki/Skype
http://es.wikipedia.org/wiki/Xbox_Live
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_Phone_8
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_Phone_8
http://es.wikipedia.org/wiki/IOS_(sistema_operativo)
http://es.wikipedia.org/wiki/Apple
http://es.wikipedia.org/wiki/Android
http://es.wikipedia.org/wiki/Google
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_Phone_8
http://es.wikipedia.org/wiki/MTP
http://es.wikipedia.org/wiki/Cifrado_(criptograf%C3%ADa)
http://es.wikipedia.org/wiki/Captura_de_pantalla
http://es.wikipedia.org/wiki/Metro

Solucion integral para pc. tablet y smartphone dirigida a la gestion y
lectura de libros electrénicos implementado en C# vy XAML - UPCT

Ilamadas, mensajes recibidos, correos electrénicos pendientes, citas previstas, juegos o
enlaces réapidos a aplicaciones. La pantalla de inicio y la posicion de los mosaicos dinamicos
se puede personalizar pulsando y arrastrando los mosaicos a la posicion que se desee.

Windows Phone utiliza tecnologia multitactil(Significa que se puede usar con mas de
un dedo). La interfaz por defecto de Windows Phone tiene un estilo visual negro que prolonga
la bateria en pantallas OLED ya que los pixeles negros no emiten tanta luz como otros, por lo
tanto no gastan tanta bateria. EI usuario puede elegir un tema claro y también cambiar a varios
colores tales como rojo, mango, azul, verde, marrén, rosado, lima, magenta, morado, verde
azulado y en la serie de nokia lumia el color nokia blue.

Tienda (Store)

La tienda de Windows se utiliza para distribuir digitalmente musica, contenido de
video, podcasts y aplicaciones de terceros para los teléfonos con Windows Phone. EI mercado
es accesible desde el hub de la tienda de los dispositivos. EI mercado esta gestionado por
Microsoft, que incluye un proceso de aprobacion para cada aplicacion de terceros, donde se
evallan varios factores estrictos de contenido y performance. Por ejemplo, no se permite
contenido que incluya discriminacion de ningudn tipo, uso de drogas, alcohol o tabaco, o que
incluya material sexualmente sugestivo. Desde marzo de 2012, el Windows Phone Store esta
disponible en 54 paises.

Desarrollo de aplicaciones

El desarrollo de aplicaciones para Windows Phone puede hacerse empleando tres tipos
de implementaciones:

- Microsoft Silverlight que permite realizar aplicaciones gue contengan transiciones y
efectos visuales. Silverlight permite el desarrollo de aplicaciones basadas en XAML.
Silverlight para Windows Phone incluye el Microsoft .NET Compact Framework, que
hereda de la arquitectura .NET Framework, el CLR y la ejecucion de cddigo
administrado, soporta un subconjunto de las librerias de clases de .NET Framework y
contiene clases disefiadas exclusivamente para .NET Compact Framework. Este
soporte incluye el Base Class Library, una coleccion de clases que soportan lectura y
escritura de ficheros, manipulacién XML y manejo de gréaficos. Cada aplicacion que es
ejecutada en Windows Phone OS 7.0 CTP se ejecuta dentro de un proceso en el motor
de ejecucion .NET Compact Framework44

- Microsoft XNA Framework es una implementacion nativa de .NET Compact
Framework que incluye un amplio conjunto de bibliotecas de clases, especificos para
el desarrollo de juegos, por ejemplo para el manejo de dispositivos de entrada,
tratamiento de sonidos y videos, carga de modelos y texturas, uso de ficheros de forma
transparente a la plataforma en la que se ejecute, desarrollo de juegos online, etc...


http://es.wikipedia.org/wiki/Podcast
http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft
http://es.wikipedia.org/wiki/Silverlight
http://es.wikipedia.org/wiki/Silverlight
http://es.wikipedia.org/wiki/NET_Compact_Framework
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_Phone#cite_note-MSDN_SPAIN-44
http://es.wikipedia.org/wiki/XNA

Solucion integral para pc. tablet y smartphone dirigida a la gestion y
lectura de libros electronicos implementado en C#y XAML - UPCT

Permite desarrollar juegos para Windows Phone OS 7.0 CTP, Xbox 360, Zune HD y
Windows 7

- WInRT (Windows Runtime) es la abreviacion de Windows Runtime, un modelo de
programacion implementado y presentado por Microsoft en el afio 2011 y que facilita
el desarrollo de aplicaciones Software con estilo Metro para su sistema operativo
Windows 8. Desde 2014, se utiliza también para el desarrollo de aplicaciones moviles
para el sistema Windows Phone 8.1 o superior.

Inside
]

mmg Vindows Phone

Windows Phone

NET

.NET es un framework de Microsoft que hace un énfasis en la transparencia de redes,
con independencia de plataforma de hardware y que permita un rapido desarrollo de
aplicaciones. Basado en ella, la empresa intenta desarrollar una estrategia horizontal que
integre todos sus productos, desde el sistema operativo hasta las herramientas de mercado.

.NET podria considerarse una respuesta de Microsoft al creciente mercado de los
negocios en entornos Web, como competencia a la plataforma Java de Oracle Corporation y a
los diversos framework de desarrollo web basados en PHP. Su propuesta es ofrecer una
manera rapida y econémica, a la vez que segura y robusta, de desarrollar aplicaciones —o
como la misma plataforma las denomina, soluciones— permitiendo una integracién mas rapida
y agil entre empresas y un acceso mas simple y universal a todo tipo de informacion desde
cualquier tipo de dispositivo.

Consideraciones

La plataforma .NET de Microsoft es un componente de software que puede ser
afiadido al sistema operativo Windows. Provee un extenso conjunto de soluciones
predefinidas para necesidades generales de la programacion de aplicaciones, y administra la
ejecucion de los programas escritos especificamente con la plataforma. Esta solucion es el
producto principal en la oferta de Microsoft, y pretende ser utilizada por la mayoria de las
aplicaciones creadas para la plataforma Windows.
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.NET Framework se incluye en Windows Server 2008, Windows Vista y Windows 7.
De igual manera, la version actual de dicho componente puede ser instalada en Windows XP,
y en la familia de sistemas operativos Windows Server 2003. Una version "reducida™ de .NET
Framework estd disponible para la plataforma Windows Mobile, incluyendo teléfonos
inteligentes.

La norma (incluido en ECMA-335, ISO/IEC 23271) que define el conjunto de
funciones que debe implementar la biblioteca de clases base (BCL por sus siglas en inglés, tal
vez el mas importante de los componentes de la plataforma), define un conjunto funcional
minimo que debe implementarse para que el marco de trabajo sea soportado por un sistema
operativo. Aunque Microsoft implemento esta norma para su sistema operativo Windows, la
publicacién de la norma abre la posibilidad de que sea implementada para cualquier otro
sistema operativo existente o futuro, permitiendo que las aplicaciones corran sobre la
plataforma independientemente del sistema operativo para el cual haya sido implementada. El
Proyecto Mono emprendido por Xamarin pretende realizar la implementacion de la norma
para varios sistemas operativos adicionales bajo el marco del codigo abierto.

Componentes

Los principales componentes del marco de trabajo son:

e El conjunto de lenguajes de programacion.
o Labiblioteca de clases base o BCL.
o El entorno comun de ejecucion para lenguajes, o CLR por sus siglas en inglés.

Debido a la publicacion de la norma para la infraestructura comun de lenguajes (CLI
por sus siglas en inglés), el desarrollo de lenguajes se facilita, por lo que el marco de trabajo
NET soporta ya mas de 20 lenguajes de programacion y es posible desarrollar cualquiera de
los tipos de aplicaciones soportados en la plataforma con cualquiera de ellos, lo que elimina
las diferencias que existian entre lo que era posible hacer con uno u otro lenguaje.

Algunos de los lenguajes desarrollados para el marco de trabajo .NET son: C#, Visual
Basic .NET, Delphi (Object Pascal), C++, F#, J#, Perl, Python, Fortran, Prolog (existen al
menos dos implementaciones, el P#1 y el Prolog.NET2 ), Cobol y PowerBuilder.

Common Language Runtime

El CLR es el verdadero nucleo del framework de .NET, entorno de ejecucion en el que
se cargan las aplicaciones desarrolladas en los distintos lenguajes, ampliando el conjunto de
servicios del sistema operativo (W2k y W2003). Permite integrar proyectos en distintos
lenguajes soportados por la plataforma .Net, como C++, Visual Basic, C#, entre otros.

La herramienta de desarrollo compila el codigo fuente de cualquiera de los lenguajes
soportados por .NET en un cddigo intermedio, el CIL (Common Intermediate

10


http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_Server_2008
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_Vista
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_7
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_XP
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_Server_2003
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_Mobile
http://es.wikipedia.org/wiki/Smartphone
http://es.wikipedia.org/wiki/Smartphone
http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows
http://es.wikipedia.org/wiki/Proyecto_Mono
http://es.wikipedia.org/wiki/Ximian
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/C_Sharp
http://es.wikipedia.org/wiki/Visual_Basic_.NET
http://es.wikipedia.org/wiki/Visual_Basic_.NET
http://es.wikipedia.org/wiki/Delphi
http://es.wikipedia.org/wiki/Object_Pascal
http://es.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
http://es.wikipedia.org/wiki/F_Sharp
http://es.wikipedia.org/wiki/J_Sharp
http://es.wikipedia.org/wiki/Perl
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_Python
http://es.wikipedia.org/wiki/Fortran
http://es.wikipedia.org/wiki/Prolog
http://es.wikipedia.org/wiki/P_Sharp
http://es.wikipedia.org/wiki/P_Sharp
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Prolog.NET&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Prolog.NET&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Cobol
http://es.wikipedia.org/wiki/PowerBuilder
http://es.wikipedia.org/wiki/Common_Intermediate_Language

Solucion integral para pc. tablet y smartphone dirigida a la gestion y
lectura de libros electronicos implementado en C#y XAML - UPCT

Language) antes conocido como MSIL (Microsoft Intermediate Language), similar al
BYTECODE de Java. Para generarlo, el compilador se basa en la especificacion CLS
(Common Language Specification) que determina las reglas necesarias para crear el cddigo
MSIL compatible con el CLR.

Para ejecutarse se necesita un segundo paso, un compilador JIT (Just-In-Time) es el
que genera el cddigo maquina real que se ejecuta en la plataforma del cliente. De esta forma
se consigue con .NET independencia de la plataforma de hardware. La compilaciéon JIT la
realiza el CLR a medida que el programa invoca métodos. El codigo ejecutable obtenido se
almacena en la memoria caché del ordenador, siendo recompilado de nuevo s6lo en el caso de
producirse algun cambio en el cadigo fuente.

Entormo Comin de Ejecuckon para Loenguajos (CLR)

H Manejo de hilos 1

| Verificador do Tipos | el
i Motor de Seguridad Motor de depuracién

T 1
consi | Controlador Recolector de
doeédbo | Basura (GC) |

Cargador de Clases

Sistema Operativo |

Estructura interna del entorno de ejecucion en lenguaje comun.

C#

C# es un lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollado y estandarizado
por Microsoft como parte de su plataforma .NET, que después fue aprobado como un estandar
por la ECMA (ECMA-334) e ISO (ISO/IEC 23270). C# es uno de los lenguajes de
programacion disefiados para la infraestructura de lenguaje comun.

Su sintaxis basica deriva de C/C++ y utiliza el modelo de objetos de la plataforma
NET, similar al de Java, aunque incluye mejoras derivadas de otros lenguajes.

El nombre C Sharp fue inspirado por la notacion musical, donde '#' (sostenido, en
inglés sharp) indica que la nota (C es la nota do en inglés) es un semitono mas alta, sugiriendo
que C# es superior a C/C++. Ademas, el signo '#' se compone de cuatro signos '+' pegados.

Aunque C# forma parte de la plataforma .NET, ésta es una API, mientras que C# es un

lenguaje de programacion independiente disefiado para generar programas sobre dicha
plataforma. Ya existe un compilador implementado que provee el marco Mono - DotGNU,
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actualmente Xamarin, el cual genera programas para distintas plataformas como Windows,
Unix, Android, i0OS, Windows Phone, Mac OS y GNU/Linux.

--------------------------------------------------------------

n=sing System;

, public class Ejemplo { i
public static vold Main (string[] args)

Ejemplo "Hola mundo"

Caracteristicas del lenguaje C#

La sintaxis de C# es muy expresiva, pero también es sencilla y facil de aprender. La
sintaxis de C# basada en signos de Ilave podra ser reconocida inmediatamente por cualquier
persona familiarizada con C, C++ o Java. Los desarrolladores que conocen cualquiera de
estos lenguajes pueden empezar a trabajar de forma productiva en C# en un plazo muy breve.
La sintaxis de C# simplifica muchas de las complejidades de C++ y proporciona
caracteristicas eficaces tales como tipos de valor que admiten valores NULL, enumeraciones,
delegados, expresiones lambda y acceso directo a memoria, que no se encuentran en Java. C#
admite métodos Yy tipos genéricos, que proporcionan mayor rendimiento y seguridad de tipos,
e iteradores, que permiten a los implementadores de clases de coleccion definir
comportamientos de iteracion personalizados que el codigo cliente puede utilizar facilmente.
Las expresiones Language-Integrated Query (LINQ) convierten la consulta fuertemente tipada
en una construccion de lenguaje de primera clase.

Como lenguaje orientado a objetos, C# admite los conceptos de encapsulacion,
herencia y polimorfismo. Todas las variables y métodos, incluido el método Main que es el
punto de entrada de la aplicacién, se encapsulan dentro de definiciones de clase. Una clase
puede heredar directamente de una clase primaria, pero puede implementar cualquier nimero
de interfaces. Los métodos que reemplazan a los métodos virtuales en una clase primaria
requieren la palabra clave override como medio para evitar redefiniciones accidentales. En
C#, una struct es como una clase sencilla; es un tipo asignado en la pila que puede
implementar interfaces pero que no admite la herencia.

Ademas de estos principios béasicos orientados a objetos, C# facilita el desarrollo de
componentes de software a través de varias construcciones de lenguaje innovadoras, entre las
que se incluyen las siguientes:

« Firmas de métodos encapsulados denominadas delegados, que habilitan notificaciones

de eventos con seguridad de tipos.
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o Propiedades, que actian como descriptores de acceso para variables miembro
privadas.

o Atributos, que proporcionan metadatos declarativos sobre tipos en tiempo de
ejecucion.

o Comentarios en linea de documentacion XML.

e Language-Integrated Query (LINQ) que proporciona funciones de consulta integradas
en una gran variedad de origenes de datos.

Windows Phone SDK

Windows Phone SDK 8.1 es un completo entorno de desarrollo que puede usar para
crear aplicaciones y juegos para Windows Phone 8.1, 8 y Windows Phone 7.5. Windows
Phone SDK puede funcionar como complemento de Visual Studio 2013
Community(gratuito), Professional, Premium o Ultimate. Con el SDK, puede usar sus
conocimientos de programacion y el codigo que ya tiene para generar aplicaciones
administradas o con co6digo nativo. Asimismo, el SDK contiene varios emuladores y
herramientas adicionales para generar perfiles y probar la aplicacién de Windows Phone en
condiciones reales. Este SDK sirve para desarrollar aplicaciones con Silverlight y WinRT.

] Windows Phone 8.1 SDK

Logo Windows Phone SDK

WInRT

WInRT es la abreviacion de Windows Runtime, un modelo de programacion
implementado y presentado por Microsoft en el afio 2011 y que facilita el desarrollo de
aplicaciones Software con estilo Metro para su sistema operativo Windows 8.

WInRT soporta tanto C++, como lenguajes de cddigo manejado como JavaScript o
bajo el prisma de .NET, con lenguajes de programacion bien conocidos por todos, como son
VB.NET y C#.La bondad de WInRT es que permite escribir aplicaciones tanto para el chip
Intel como para el chip ARM que como todos sabemos, consume hoy dia menos recursos y
energia que el primero de ellos.Pero lo realmente interesante es que el espectro que cubre
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XAML se ha ampliado, o lo que es lo mismo, que podemos utilizar XAML para crear
aplicaciones en WPF, en Silverlight o con C++, y por otro lado estd HTML y Javascript. ES
decir, mas opciones, mas posibilidades.

WInRT es una API basada en COM (Component Object Model) que podria ser
definida como la plataforma encargada de servir aplicaciones Metro.De hecho, WInRT ha
sido disefiada para trabajar unicamente en sistemas operativos Windows 8 (y futuros sistemas
operativos Windows). El Gnico "pero™ de WInRT con respecto al desarrollo .NET con el que
estdbamos trabajando desde hace més de 10 afios es que WIinRT es meramente un consumidor
de Servicios Web, pero no actuara como proveedor de Servicios Web tal y como podiamos
hacer con .NET.

Metro style Api

Model
Controller

System Services

Kernel

Componentes Windows

Ventajas de esta plataforma

La principal ventaja es que la plataforma .NET es multilenguaje, por lo que nuestra
aplicacion funciona igual independientemente del lenguaje en el que esté escrita, ya que .NET
se encarga de la traduccion intermedia. De esta manera cada desarrollar puede elegir el
lenguaje que conozca o que mas se adapte a sus preferencias (gran ventaja respecto a otras
plataofrmas).

La versidon que se usa en nuestro caso es Windows SDK 8.1 con el lenguaje C# y

XAML para la interfaz grafica. De esta forma nos aseguramos que nuestra aplicacion
funciona en cualquier dispositivo que funcione con el sistema operativo Windows 8.1,
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independientemente de las caracteristicas especificas de cada modelo como memoria intenta,
RAM, velocidad de procesamiento... ademas de la marca del dispositivo.

En la actualidad existen diversos fabricantes que incorporan el sistema Windows
(Phone) 8.1 en sus dispositivos, tales como Nokia, HTC, Samsung y Huawei. Podemos ver la
lista de dispositivos en la Web: http://www.windowsphone.com/es-es/phones

Otras alternativas

Para el desarrollo de aplicaciones ejecutables en dispositivos maviles, existen otros
lenguajes de programacion o plataformas aparte de .NET para Windows, con diferentes
caracteristicas y propios del tipo de dispositivo, tales como:

Symbian, J2ME, Android (Java), 10S (objective C)...

Actualmente los sistemas con mas presencia en el mercado son Android, 10S y
Windows Phone, por orden de n° de dispositivos, hemos elegido Windows por ser un sistema
muy nuevo, con un aspecto moderno y que esta empezando con muy buena aceptacion. Tanto
su numero de dispositivos mundial como el de aplicaciones en la tienda Windows Store, esta
creciendo continuamente y poco a poco se abre camino entre sus competidores.

Pero dependiendo de cudl se escoja, hay que estudiar sus caracteristicas y sus
posibilidades, que en cada caso pueden llegar a ser bastante diferentes. En nuestro caso
(Windows Phone) hemos de usar un lenguaje admitido por la plataforma .NET como C#,
Visual Basic, J#, Delphi, Fortran... Siendo el més utilizado para el desarrollo de aplicaciones
moviles C#, seguido de C++ y Visual Basic.

Hemos escogido C# porque es un lenguaje moderno y flexible, facil de aprender y
muy potente, ademas de disponer de un extenso abanico de documentacion en MSDN vy ser el
mas utilizado en el desarrollo de aplicaciones mdviles y de escritorio para el sistema
Windows, permitiendo desarrollar las “aplicaciones universales” Windows, que incluso
funcionaran en la videoconsola Xbox One.
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Capitulo Il — Entorno de desarrollo

Definiciéon

Un entorno de desarrollo integrado o, en inglés, Integrated Development Environment
('IDE"), es un programa compuesto por un conjunto de herramientas para un programador.
Puede dedicarse en exclusiva a un solo lenguaje de programacion o bien, poder utilizarse para
varios.

Un IDE es un entorno de programacion que ha sido empaquetado como un programa
de aplicacion, es decir, consiste en un editor de codigo, un compilador, un depurador y un
constructor de interfaz grafica GUI. Los IDEs pueden ser aplicaciones por si solas o pueden
ser parte de aplicaciones existentes.

Visual Studio

Microsoft Visual Studio es un entorno de desarrollo integrado (IDE, por sus siglas en
inglés) para sistemas operativos Windows. Soporta varios lenguajes de programacion tales
como Visual C++, Visual C#, Visual J#, y Visual Basic .NET, al igual que entornos de
desarrollo web como ASP.NET. aunque actualmente se han desarrollado las extensiones
necesarias para muchos otros.

Visual Studio permite a los desarrolladores crear aplicaciones, sitios y aplicaciones
web, asi como servicios web en cualquier entorno que soporte la plataforma .NET (a partir de
la version .NET 2002). Asi se pueden crear aplicaciones que se intercomuniquen entre
estaciones de trabajo, paginas web y dispositivos moviles.

Visual Studio es un conjunto de herramientas de desarrollo y de otras tecnologias
basado en componentes para crear aplicaciones eficaces de alto rendimiento. Ademas, Visual
Studio estd optimizado para disefio basado en equipos, desarrollo e implementacion de
soluciones empresariales.

Hemos utilizado la versién 2013 de Visual Studio debido a que se requiere esta
version para desarrollar aplicaciones universales para Windows 8.1 (con Visual Studio 2012
se pueden desarrollar para Windows Phone 8), en concreto la version Professional, aunque se
podria usar la version Community (totalmente gratuita)
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o Pagina principal - Microsoft Visual Studio

Pl B x
ARCHIVO EDITAR VER DEPURAR EQUIPO NTAS PRUEBA ANALZAR VENTANA AYUDA

P Professional 2013

vedades en las plataformas de Microsoft

cominnzg

Anuncios

Explocador.. Cusdro de... Explorador... |G

IDE Visual Studio

Windows Phone SDK tools

Las herramientas de Windows Phone consisten en Expression Blend para Windows
Phone, Visual Studio 2012 para Windows Phone Express, XNA Game Studio y el emulador
de Windows Phone que juntos ofrecen una experiencia de desarrollo sin fisuras.

Experimentar, personalizar y estilo tu UX con sutiles animaciones y transiciones que agrega
riqueza y vida a tus aplicaciones.

El SDK de Windows Phone incluye Expression Blend para el emulador de Windows

Phone, Visual Studio Express para Windows Phone y Windows. Otros componentes clave
incluidos en el paquete SDK son:

- SDK de Windows Phone

- Emulador de Windows Phone

- Silverlight 4 SDK 'y DRT

- Extensiones SDK de Windows Phone para XNA Game Studio

- Microsoft Expression Blend Preview SDK para Windows Phone
- Microsoft Advertising SDK para Windows Phone
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Desarrollo con Windows Phone SDK

Instalacion Windows 8.1 SDK

Para la instalacion de Windows 8.1 SDK en espafiol, ha de dirigirse al siguiente enlace
del centro de descargar de Microsoft:

https://msdn.microsoft.com/es-es/windows/desktop/bg162891.aspx/

Esto le descargara la ultima version a fecha de hoy, que incluye todas las herramientas
necesarias para el desarrollo de aplicaciones para Windows 8.1 y Windows Phone.

Esto incluye Visual Studio 2013 para Windows Phone, Microsoft Expression Blend,
emulador de Windows Phone para Windows Phone 8.1, 8 y emulador para Windows Phone
7.5.

Pero se recomienda directamente descargar la nueva version de Visual Studio 2013
Community, que es gratuita e incluye todas las herramientas para el desarrollo de
aplicaciones moviles, escritorio, servicios web, etc.

Para la instalacion e Visual Studio 2013 Community en espafiol, ha de dirigirse al
siguiente enlace:
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https://www.visualstudio.com/es-es/downloads/download-visual-studio-
vs#DownloadFamilies 2

Si desea realizar otra actualizacion aparte, en el mismo enlace aparecen otras
descargas relacionadas debajo. Por ejemplo puede descargar “Actualizacién del SDK de Windows
Phone para Windows Phone 7.8” para que se instale el emulador de Windows Phone 7.8 a su
instalacion de Visual Studio, si va a implementar aplicaciones con esta version.

Requisitos del sistema

« Sistema operativo compatible
o Windows 8.1; Windows 8.1 Pro
= Tipo de sistema operativo:
= Versiones de cliente de Windows 8.1 de 64 bits (x64)
= Hardware:
= 6,5 GB de espacio disponible en el disco duro
= 4GB de RAM
= CPU de 64 bits (x64)
=  Emulador de Windows Phone 8.1:
=  Windows 8.1 Pro Edition o versiones posteriores
= Requiere un procesador que admita la traduccion de direcciones de segundo nivel
(SLAT)

Si el equipo se ajusta a los requisitos del sistema operativo y del hardware pero no a
los del emulador de Windows Phone 8, se instalara y ejecutara Windows Phone SDK 8.
Sin embargo, el emulador de Windows Phone 8 no funcionara y no se podra implementar
ni probar aplicaciones en él.

Desarrollo de aplicaciones en Visual Studio IDE:

Como se puede observar, en esta herramienta es posible realizar todas las fases de
desarrollo de aplicaciones para Windows/Windows Phone.

* Esta herramienta dispone de un cuadro llamado “Explorador de soluciones”, donde podemos
tener uno o varios proyectos abiertos, siempre asociados a nuestra solucion. Desde aqui
podemos abrir todos los archivos de nuestro proyecto y empezar a editarlos, asi como
consultar las propiedades del proyecto.

Los diferentes archivos que nos encontramos son:
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- Archivos XAML.: Definen las diferentes paginas de nuestra aplicacién mediante su
interfaz gréafica. La pagina App.xaml siempre existe en la aplicacion y no tiene
interfaz grafica, esto es debido a que es la que se encarga del funcionamiento y del
flujo de la aplicacion.

- Archivos .CS: Definen el codigo C# de nuestra aplicacion. Desplegando cada una
de las paginas XAML podemos ver si archivo .CS asociado, en donde se incluyen
las diferentes propiedades y métodos de esa pégina, por ejemplo, los manejadores
de eventos. También podemos tener clases independientes con funciones que usa
nuestra aplicacion, por ejemplo, en la carpeta clases tenemos algunas con métodos
estaticos que se pueden llamar desde cualquier pagina.

- Referencias: Aqui tenemos las diferentes referencias incluidas en nuestro proyecto.
Ejemplo: Si incluimos una DLL externa, debemos referenciarla, asi como si
tenemos un proyecto que necesita llamar a cddigo de otro proyecto dentro de
nuestra solucion.

- Diferentes elementos que usa nuestra aplicacién, tales como iconos, imagenes,
sonidos, etc...: estos se encuentran en la carpeta “Assets” o en la raiz del proyecto.
Ademas los archivos de recursos gque usa la aplicacion se encuentran en la carpeta
strings.
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aba] Solucién 'OdiloTK' (3 proyectos)
P OdiloTK
4 #[c# OdileTK.Windows (Windows 8.1)

& M Properties
u-B References
Assets
MultilingualRescurces
sfd OdiloTK.Windows_StoreKey.pfx
sk Package.appxmanifest
a,L1 Package.Storefssociation.xml
a4y packages.config

I &[] OdiloTK.WindowsPhone (Windows Phone 8.1)
4 5 OdiloTK.Shared

Assets

Clases
Common
Strings
Activacion.xaml

App.xaml

Informacion.xaml
LectorDRM.xaml
Libros.xaml
Cdiloaxml
OdiloTE.xaml

i1y OdileTKxaml.cs

Explorador de scluciones = 0 X
@l e-20a@ &=
Buscar en Explorader de soluciones (Ctrl+7) P~

Explorador de soluciones

« Ademas dispone de un cuadro en el que se visualizan los archivos de todo tipo del proyecto,
mencionados anteriormente y que sirve de editor de texto. A continuacién vemos un archivo
.CS abierto. Como podemos observar se pueden abrir varios archivos separados por pestarias
y dispone de unas listas desplegables arriba, que nos sirven para ir directamente a una clase y

método dentro del archivo:
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-}l %3 OdiloTK.OdiloTK ~||@ direcciones

dgina bisica estd documentada en http://ge.microsoft.com/fulink/?Linkld=234237

modelo de vista fuertemente tipada.
ry DefaultViewtodel

get { return this.defaultviewdodel; }

2da una de las péginas para ayudar con la navegacién y
ién de los procesos

er NavigationHelper

get { return this.navigationHelper; }

public odiloTk()

Helper_LoadState;
estate + Helper_savestate;

t
#if WINDOWS_PHONE_APP
botonAtras.Visibility = Visibility.Collapsed;
#elif WINDOWS_APP

|

Editor de texto

Si abrimos un archivo .XAML nos aparece una ventana dividida en dos partes, el editor de

codigo y un panel con la interfaz grafica, donde podemos disefiar el aspecto visual de nuestra
pagina. Para ello dispone de tres ventanas desplegables en el panel grafico. Estas son:

- Cuadro de herramientas: Ventana con los controles que disponemos para usar en

Windows Phone (se pueden crear nuevos o descargar librerias con nuevos

controles/modificados). Para colocar un control, tan solo seleccionar y arrastrar al

panel del dispositivo.

- Dispositivo: Podemos modificar el aspecto del dispositivo a mostrar en el panel de

edicion gréfica, ejemplo: la orientacion, colores, resolucion...

- Esquema del documento: Podemos ver graficamente cada uno de los elementos

descritos mediante XAML de los que se compone nuestra pagina, ir directamente a

uno de ellos y editarlo o afadir nuevos, asi como sus plantillas.
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Activacion.eri = > |

TextBlock

TextBlock

TextBlock

60% |58 HE -] 4
02 Disefiar tl B XAML
[#] OdiloTK.Windows - || 21 Page (pageRoot)
—1<Page
xiName="pageRoot"
x:Class="0diloTK.Activacion"”
DataContext="{Binding DefaultviewModel, RelativeSource={RelativeSource Self}}"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/20@6/xaml/presentation”
x¥mlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:local="using:0diloTK"
¥mlns:common="using:0diloTK.Common"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2@e6"
mc:Ignorable="d">
= <Page.BottomAppBar:
=] <CommandBar x:Name="BarraDeComandos" Closed="BarraDeComandos_Closed">
<AppBarButton x:Name="Activar" Icon="Accept" Label="" Click="Activar Click"/>
</CommandBarz
</Page.BottomAppBar>

1o
“a
This grid acts as a root panel for the page that defines two rows:
* Druu B _rantaine tha hack hidtan and nara +itla

00% -4

Panel grafico y editor XAML

* Otro cuadro muy importante durante el desarrollo es el de “propiedades”, el cual nos
muestra las propiedades del elemento que tengamos seleccionado en ese momento, pudiendo
ordenarlas por categorias y modificar aqui directamente lo que necesitemos, ya que Visual
Studio modifica el codigo XAML automaticamente a partir de las propiedades que
modifiquemos. Cabe destacar que en esta ventana estd seleccionado el icono de
“herramienta”, pero podemos seleccionar el icono de “rayo” para que nos muestre la lista de
eventos disponibles para el elemento seleccionado, volviendo a la lista de propiedades al
pulsar sobre la “herramienta.”
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Propiedades > 0 x
Mombre  Usuario? » 5

Tipo TextBox

Buscar propiedades Fe
Organizar por: Categoria =
P Pincel
P Apariencia
4 Coman
Text m|

AcceptsReturn L] O

InputScope | =0
IsReadCnly L] O
PlaceholderText O

ToolTipService.Tool... O

DataContext Muevo |O

Disefio
Texto
Transformacion

Interacciones

LA T A T T

Varios

Cuadro de propiedades

* Respecto a compilar la aplicacion, se puede realizar mediante el ment “Compilar” y
“compilar solucion” (se compila toda la solucion completa, hay que elegir cual es el proyecto
de inicio si hay varios). Pero si procede a ejecutar la aplicacion, es decir, desplegarla sobre el
emulador o sobre el dispositivo fisico, se realiza automaticamente la compilacion y el
guardado de las modificaciones, para ello tenemos el menu “Depurar” con las opciones
“Iniciar depuracion” e “Iniciar sin depurar”, depende de coOmo queramos ejecutar el
despliegue. Por ultimo debemos elegir si el despliegue es en modo “debug” o “release”
(release se usa para el dispositivo fisico y siempre que sea para subir a la tienda) y dénde
vamos a desplegar la aplicacion (podemos tener varios emuladores, dependiendo de nuestra
configuracién/instalacion de Visual Studio).
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| Studio

'CTO COMPILAR  DEPURAR  EQUIPO  DISENO FORMATO  HERRAMIENTAS PRUEBA  ANALIZAR  VENT
- = | p Emulator 8.1 U1 WVGA 4 inch 512MB(ES) ~ = |Debug ~-| |x86 -
ﬁ P Emulator 8.1 UT WVGA 4 inch 512MB(ES)

L = Device

v Emulator 8.1 U1 WWGA 4 inch 512MB(ES)
Ermulator 8.1 U1 WWGA 4 inch(ES)
Emulator 8.1 U1 WXGA 4.5 inch(ES)

s8.1) Emulator 8.1 U1 7T20P 4.7 inch(ES)
(Windows | Emulator 8.1 U1 1080P 5.5 inch(ES)
Ernulator 8.1 U1 1080P 6 inch(ES)
Proyecto de inicio 4
extBlock
o c2

Seleccion de emulador o dispositivo para ejecutar

dio
COMPILAR ~ DEPURAR EQUIPO  DISENO  HERRAMIENTAS PRUEBA  ANALIZAR  VENTAN
= | P Equipolocal = ~ |Debug ~||xB6 - I ;
i P Equipo local
[ — Simuladeor

v Equipo local

Equipo remoto

Proyecto de inicio P | v OdiloTK.Windows (Windows 8.1)

-1) OdiloTK. WindowsPhone (Windows Phone 8.1)
ows Phone 8.1)

Despliegue en simulador o equipo local, proyecto Windows
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~ Package.appxmanifest & X

Package.appxmanifest & X

Las del paguete de ién para la aplicacion se encuentran en el archivo de manifiesto de la aplicacion. Use el
disefiador de manifiestos para establecer o modificar una o varias de las propiedades.

Declaraciones URI de contenido Empaquetsdo
Aplicacién Activos visusles Capacidades
Use esta pagina para establecer las propiedades que identifican y describen la aplicacian.

Nombre para mostrar:  OdilaTK

Punto de entrada: OdiloTK Windows.App
Idioma predeterminado: es Mis informacién
Descripcian: OdiloTK Windows
Giros admitidos: Canfiguracion opcional que indica las preferencias de orientacian de la aplicacin.
[] Horizontal [] Vertical [] Horizontal volteada [] Vertical volteada
Ancho minimo: (sin establecer) ~| Mas informacién
Notificaciones:
Capacidad de aviso: (sin establecer) -
Motificaciones de pantallas de bloqueo: | (sin establecer) -

Actualizacién de icono:

Actualiza el icene de la aplicacion sendeando periédicamente un URI. La plantilla de URI puede contener los tokens “{language}” y
*{region}’, que se reemplazaran en tiempo de cjecucién para generar &l URI usado para el sendeo.

Mis informacién
Periodicidad: (sin establecer) -

Plantilla de URI:

El archivo Package.appxmanifest contiene la informacién que el sistema necesita implementar, mostrar o actualizar en |
archivo StoreManifestxml contiene la informacion que se usa en la lista del almacén. Puede usar el disefiador de manifi
las propiedades de estos archivos.

Declaraciones UR! de contenido Empaq

Aplicacién Activos visuales Requisitos Y

Las aplicaciones de Windows Phone deben admitir presentaciones de distintas resoluciones. Windows Phone proporcio
para ello mediante la carga de recursos. En esta seccién se enumeran todos los activos que se usan en el manifiesto

Mas informacién

Todos los actives deimagen Mosaico:
Imégenes y logetipes en mosaico Mestrar nembre: [] Logotipo cuadrado de 150 x 150
Legetipo cuadrade de 71x 71 Logotipo ancho de 310x 150

Logotipo cusdrado de 150 150 Coter datond
: #FAADIT
Logotipo ancho de 310150 olor de fonda: | FFAADS

Logatipo cuzdrado de 44x 44 Logotipo cuadrado de 150 x 150:

Logotipo de la Tienda
Lagotipo de distintivo AssetsiLogo.png

Pantalla de presentacion
g Activos a escala

Escala 140

[=] ztox210px ] 150x150px  [m]

Manifiestos de la aplicacion (Windows- Windows Phone)

* Emulador de Windows Phone 8.1: es una maquina virtual ejecutando el sistema operativo
Windows Phone como si de un dispositivo fisico se tratase, muy potente y dispone de
practicamente todas las funciones que tienen los dispositivos: acceso a internet, localizacion,
giroscopio, acceso a la tienda, simulacién de llamadas, etc... Dispone de una barra de
herramientas que nos permite girar el dispositivo, modificar su tamafio o desplegar un panel
de “herramientas adicionales” mediante la flecha, que se muestra continuacion:
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Acelerémetro

¢

Fake GSM Network

= 0
n

#

mi. 18 Rincon infantil

Wm

x
In]
.
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u
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?
»

— Contactos
nentacion:
§ Vertical de pie

Restablecer

Emulador Windows Phone con panel de herramientas adicionales
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Capitulo IV — Medios empleados durante la
iImplementacion y pruebas

Para la implementacion y pruebas se ha empleado el entorno de desarrollo Visual
Studio Edicion Professional para las pruebas de las diversas funciones durante su desarrollo,
usando el emulador que incorpora de Windows Phone y el simulador/equipo local para
Windows.

Para que la aplicacion soporte la orientacion horizontal (landscape) en todas sus
paginas, se ha utilizado también el editor de Visual Studio (XAML), que nos permite realizar
disefios compactos y autoadaptables a diferentes resoluciones y orientacion.

El completo funcionamiento de la aplicacion se ha ido probando tanto en el emulador
como en moviles Nokia Lumia con sistema operativo Windows Phone 8.1. Gracias al
completo emulador que nos proporciona el IDE, podemos desplegar la aplicacion en un
dispositivo fisico como: Ordenador, teléfono tableta, ademas de pruebas en simulador
(Windows), emulador (Windows Phone).

La aplicacion necesita el uso de la conexion a Internet, se ha comprobado que funcione
correctamente tanto con conexion de datos mdviles como via Wi-Fi. Por otro lado, si no se
dispone de conexidn alguna, el programa esta adecuado para que permita funcionar sin linea y
detectar cuando ésta esté disponible de nuevo.

] x

¥ 13:45

Biblioteca ‘

< KEN I
FOLLETT o
ALTO RIESGO
. “

weEO D€ 7|

v

Emulador Windows Phone Movil Nokia Lumia
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Capitulo V — Introduccion a las BBDD relacionales

Una Base de Datos Relacional, es una base de datos que cumple con el modelo
relacional, el cual es el modelo més utilizado en la actualidad para implementar bases de datos
ya planificadas. Permiten establecer interconexiones (relaciones) entre los datos (que estan
guardados en tablas), y a través de dichas conexiones relacionar los datos de ambas tablas, de
ahi proviene su nombre: "Modelo Relacional”. Tras ser postuladas sus bases en 1970 por
Edgar Frank Codd, de los laboratorios IBM en San José (California), no tardé en consolidarse
como un nuevo paradigma en los modelos de base de datos.

Caracteristicas

« Una Base de Datos Relacional se compone de varias tablas 0 relaciones.

o No pueden existir dos tablas con el mismo nombre ni registro.

« Cada tabla es a su vez un conjunto de registros (filas y columnas).

« Larelacion entre una tabla padre y un hijo se lleva a cabo por medio de las claves
primarias y ajenas (o foraneas).

o Las claves primarias son la clave principal de un registro dentro de una tabla y éstas
deben cumplir con la integridad de datos.

o Las claves ajenas se colocan en la tabla hija, contienen el mismo valor que la clave
primaria del registro padre; por medio de éstas se hacen las relaciones.

Elementos

- Relaciones Base y Derivadas

En una base de datos relacional, todos los datos se almacenan y se accede a ellos por
medio de relaciones. Las relaciones que almacenan datos son llamadas "relaciones base" y su
implementacién es llamada "tabla". Otras relaciones no almacenan datos, pero son calculadas
al aplicar operaciones relacionales. Estas relaciones son llamadas "relaciones derivadas” y su
implementacién es llamada "vista" o "consulta”. Las relaciones derivadas son convenientes ya
que expresan informacion de varias relaciones actuando como si fuera una sola.

- Restricciones

Una restriccién es una limitacion que obliga el cumplimiento de ciertas condiciones en
la base de datos. Algunas no son determinadas por los usuarios, sino que son inherentemente
definidas por el simple hecho de que la base de datos sea relacional. Algunas otras
restricciones las puede definir el usuario, por ejemplo, usar un campo con valores enteros
entre 1y 10.

Las restricciones proveen un método de implementar reglas en la base de datos. Las
restricciones limitan los datos que pueden ser almacenados en las tablas. Usualmente se
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definen usando expresiones que dan como resultado un valor booleano, indicando si los datos
satisfacen la restriccion o no.

Las restricciones no son parte formal del modelo relacional, pero son incluidas porque
juegan el rol de organizar mejor los datos. Las restricciones son muy discutidas junto con los
conceptos relacionales.

- Dominios

Un dominio describe un conjunto de posibles valores para cierto atributo. Como un
dominio restringe los valores del atributo, puede ser considerado como una restriccion.
Matematicamente, atribuir un dominio a un atributo significa "todos los valores de este
atributo deben ser elementos del conjunto especificado".

Distintos tipos de dominios son: enteros, cadenas de texto, fecha, no procedurales etc.

Cada tabla puede tener uno 0 méas campos cuyos valores identifican de forma Unica
cada registro de dicha tabla, es decir, no pueden existir dos 0 mas registros diferentes cuyos
valores en dichos campos sean idénticos. Este conjunto de campos se llama clave Unica.
Pueden existir varias claves unicas en una determinada tabla, y a cada una de éstas suele
[lamérsele candidata a clave primaria.

- Clave primaria

Una clave primaria es una clave Unica elegida entre todas las candidatas que define
univocamente a todos los demas atributos de la tabla, para especificar los datos que seran
relacionados con las demas tablas. La forma de hacer esto es por medio de claves foraneas.

- Clave foranea

Una clave foranea es una referencia a una clave en otra tabla, determina la relacion
existente en dos tablas. Las claves foraneas no necesitan ser claves Unicas en la tabla donde
estan y si a donde estan referenciadas.

Por ejemplo, el codigo de departamento puede ser una clave foranea en la tabla de
empleados. Se permite que haya varios empleados en un mismo departamento, pero habra uno
y s6lo un departamento por cada clave distinta de departamento en la tabla de empleados.

- Clave indice

Las claves indice surgen con la necesidad de tener un acceso mas rapido a los datos.
Los indices pueden ser creados con cualquier combinacion de campos de una tabla. Las
consultas que filtran registros por medio de estos campos, pueden encontrar los registros de
forma no secuencial usando la clave indice.

Las bases de datos relacionales incluyen multiples técnicas de ordenamiento, cada una
de ellas es Optima para cierta distribucion de datos y tamafio de la relacion.
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Los indices generalmente no se consideran parte de la base de datos, pues son un
detalle agregado. Sin embargo, las claves indices son desarrolladas por el mismo grupo de
programadores que las otras partes de la base de datos.

- Procedimientos almacenados

Un procedimiento almacenado es codigo ejecutable que se asocia y se almacena con la
base de datos. Los procedimientos almacenados usualmente recogen y personalizan
operaciones comunes, como insertar un registro dentro de una tabla, recopilar informacion
estadistica, o encapsular calculos complejos. Son frecuentemente usados por un API por
seguridad o simplicidad.

Los procedimientos almacenados no son parte del modelo relacional, pero todas las
implementaciones comerciales los incluyen.

s ) s )
Product 2 Category -
= Properties = Properties
= ProductiD = = e e e 2 CategorylD
* ProductName %' Catego
% Suppliedd ' Descrip
T CategorylD ¥ Picture
5 QuantityPerUnit \
"5 UnitPrice
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' UnitsOnCrder Order 2
** ReorderLevel
= Discontinued = Properties
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.i> ' OrderdD
H % CustomedD
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-~ . 2 - % OrderDate
OrderDetail 2 %' RequiredDate
“ ShippedDate
= Properties = ShipVia
e B3 Freicht
OrderlD 2 Freight
e VY —— —
' ProductlD 7' ShipName
- . : -~ Add: %
UnitPrice T ShipAddress
- it
$ Quantity ShipCity
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< J

BBDD relacional SQL Server

Estructura

La base de datos se organiza en dos marcadas secciones; el esquema y los datos (o
instancia).

El esquema es la definicion de la estructura de la base de datos y principalmente almacena
los siguientes datos:

e El nombre de cada tabla
e El nombre de cada columna
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e Eltipo de dato de cada columna
e Latablaala que pertenece cada columna

Las bases de datos relacionales pasan por un proceso al que se le conoce como
normalizacion, el resultado de dicho proceso es un esquema que permite que la base de datos
sea usada de manera Optima.

Los datos o instancia es el contenido de la base de datos en un momento dado. Es en si, el
contenido de todos los registros.

Manipulacion de la informacion

Para manipular la informacién utilizamos un lenguaje relacional, actualmente se
cuenta con dos lenguajes formales el algebra relacional y el calculo relacional. El algebra
relacional permite describir la forma de realizar una consulta, en cambio, el célculo relacional
solo indica lo que se desea devolver.

El lenguaje mas comun para construir las consultas a bases de datos relacionales es
SQL (Structured Query Language), un estandar implementado por los principales motores o
sistemas de gestion de bases de datos relacionales integradas.

En el modelo relacional los atributos deben estar explicitamente relacionados a un
nombre en todas las operaciones, en cambio, el estandar SQL permite usar columnas sin
nombre en conjuntos de resultados, como el asterisco taquigrafico (*) como notacién de
consultas.

Al contrario del modelo relacional, el estandar SQL requiere que las columnas tengan
un orden definido, lo cual es facil de implementar en una computadora, ya que la memoria es
lineal.

Es de notar, sin embargo, que en SQL el orden de las columnas y los registros
devueltos en cierto conjunto de resultado nunca estd garantizado, a no ser que explicitamente
sea especificado por el usuario.

Ventajas

« Provee herramientas que garantizan evitar la duplicidad de registros.

o Garantiza la integridad referencial, asi, al eliminar un registro elimina todos los
registros relacionados dependientes.

« Favorece la normalizacidn por ser mas comprensible y aplicable.
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Desventajas

o Presentan deficiencias con datos graficos, multimedia, CAD vy sistemas de
informacidn geogréfica.

« No se manipulan de forma manejable los blogues de texto como tipo de dato.

o Las bases de datos orientadas a objetos (BDOO) se propusieron con el objetivo de
satisfacer las necesidades de las aplicaciones anteriores y asi, complementar pero no
sustituir a las bases de datos relacionales.

Disefo de las bases de datos relacionales

El primer paso para crear una base de datos, es planificar el tipo de informacion que se
quiere almacenar en la misma, teniendo en cuenta dos aspectos: la informacion disponible y la
informacion que necesitamos.

La planificacion de la estructura de la base de datos, en particular de las tablas, es vital
para la gestion efectiva de la misma. El disefio de la estructura de una tabla consiste en una
descripcion de cada uno de los campos que componen el registro y los valores o datos que
contendra cada uno de esos campos.

Los campos son los distintos tipos de datos que componen la tabla, por ejemplo:
nombre, apellido, domicilio. La definicion de un campo requiere: el nombre del campo, el
tipo de campo, el ancho del campo, etc.

Los registros constituyen la informacion que va contenida en los campos de la tabla,
por ejemplo: el nombre del paciente, el apellido del paciente y la direccion de este.
Generalmente los diferentes tipos de campos que se pueden almacenar son los siguientes:
Texto (caracteres), Numérico (nimeros), Fecha / Hora, Logico (informaciones logicas si/no,
verdadero/falso, etc.), imagenes.

En resumen, el principal aspecto a tener en cuenta durante el disefio de una tabla es
determinar claramente los campos necesarios, definirlos en forma adecuada con un nombre
especificando su tipo y su longitud.
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Capitulo VI — Introduccion al motor de BBDD SQL.ite

SQLite es un proyecto de dominio publico, su creador es D. Richard Hipp, el cual
implementa una pequefia libreria de aproximadamente 500kb, programado en el lenguaje C,
de dominio publico, totalmente libre y que tiene con funcién hacer de un sistemas de bases de
datos relacional.

Uno de las primeras diferencia entre los motores de Bases de datos convencionales es
su arquitectura cliente/servidor, pues SQLite es independiente, simplemente se realizan
Ilamadas a sub rutinas o funciones de las propias librerias de SQLite, lo cual reduce
ampliamente la latencia en cuanto al acceso a las bases de datos. Con lo cual podemos decir
que las base de datos compuesta por la definicion de las tablas, indices y los propios datos son
guardados por un solo fichero estandar y en un solo ordenador.

Conozcamos la historia detras del proyecto SQL.ite:

Cuando D. Richard Hipp trabajaba desarrollando software para la fuerza naval de los
Estados Unidos, comenzé a desarrollar SQLite, segun él cuenta con sus propias palabras: El
proyecto SQLite surgié de una necesidad personal, para mi propio uso.

En enero de 2000 D. Richard Hipp estaba trabajando con su equipo de la General
Dynamics en la Fuerza naval de los Estados Unidos, en un proyecto de software, el cual se
conectaba a una base de datos Informix, el motor funcionaba muy bien, pero habian tenido
problemas para hacer una reconfiguracion cuando el sistema se reiniciaba. Luego cambiaron a
PostgreSQL, pero administrar la base de datos era un poco mas complejo. Fue en ese
momento cuando surgi6 la idea de escribir un simple motor de base de datos SQL que
permitiera leer los archivos del disco duro, y luego ser Ilamados en diferentes solicitudes.

Cinco meses mé&s tarde comenz a escribir las primeras versiones de lo que hoy
conocemos como SQL.ite, con el pensamiento de que seria til en algin problema similar.

Es claro que SQL.ite tiene la capacidad de reemplazar a grandes motores de Bases de
Datos y acoplarse al desarrollo de nuestros proyectos informaticos, ya sea en ambientes de
prototipos de sistemas como asi también en complejos y robustos software.

SQLi
R
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Caracteristicas de SQL.ite

VVeamos algunas razones para escoger SQLite como una herramienta de desarrollo:

- Tamafo: SQLite tiene una pequefia memoria y una unica biblioteca es necesaria para
acceder a bases de datos, 1o que lo hace ideal para aplicaciones de bases de datos
incorporadas.

- Rendimiento de base de datos: SQLite realiza operaciones de manera eficiente y es
mas rapido que MySQL y PostgreSQL.

- Portabilidad: se ejecuta en muchas plataformas y sus bases de datos pueden ser
facilmente portadas sin ninguna configuracion o administracion.

- Estabilidad: SQLite es compatible con ACID, reunion de los cuatro criterios de
Atomicidad, Consistencia, Aislamiento y Durabilidad.

- SQL: implementa un gran subconjunto de la ANSI — 92 SQL estandar, incluyendo
sub-consultas, generacion de usuarios, vistas y triggers.

- Interfaces: cuenta con diferentes interfaces del API, las cuales permiten trabajar con
C++, PHP, Perl, Python, Ruby, Tcl, groovy, etc.

- Costo: SQLite es de dominio publico, y por tanto, es libre de utilizar para cualquier
proposito sin costo y se puede redistribuir libremente.

Alguna de las caracteristicas méas relevantes de SQLite son las siguientes:

No posee configuracion

De la forma en que fue creado y disefiado SQLite, NO necesita ser instalado. NO
prender, reiniciar o apagar un servidor, e incluso configurarlo. Esta cualidad permite que no
haya un administrador de base de datos para crear las tablas, vistas, asignar permisos. O bien
la adopcion de medidas de recuperacion de servidor por cada caida del sistema.

Portabilidad

SQLite puede ser ejecutado en diferentes sistemas operativos, como ser Windows,
Linux, BSD, Mac OS X, Solaris, HPUX,AIX o estar embebido en muchos otros como QNX,
VxWorks, Symbian, Palm OS, Windows CE. Se pude notar que muchos de ellos trabajan a
16, 32 y 64 Bits. La portabilidad no esta dada en si por el software, sino por la base de datos
condensada en un solo fichero, que puede estar situado en cualquier directorio, trayendo como
ventaja que la base de datos puede ser facilmente copiada a algun dispositivo USB o ser
enviada via correo electrénico.

Registros de longitud variable

Generalmente los motores asignan una cantidad fija de espacio en disco para cada fila
en la mayoria de los campos de una determinada tabla. Por ejemplo, tomemos un campo de
tipo VARCHAR(255), esto significa que el motor le asignara 255 bytes de espacio fijo en
disco, independientemente de la cantidad de informacion que se almacene en ese campo. En
cambio, SQLite aplica su tecnologia y realizara todo lo contrario, utilizando para ello la
cantidad de espacio en disco necesario para almacenar la informacion real del campo.
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Tomando el ejemplo anterior, si quisiera almacenar un solo caracter en un campo definido
como VARCHAR(255), entonces un tnico byte de espacio de disco se consume.

El uso de registros de longitud variable por SQLite, tiene una serie de ventajas, entre
ellas el resultado de un pequefio archivo de base de datos y optimizacion de la velocidad de la
misma, puesto que hay menos informacion desperdiciada que leer y recorrer.

Asi como encontramos algunas ventajas y caracteristicas realmente asombrosas, también
cuenta con algunas limitaciones:

- Limitaciones en Where: esta limitacion estd dada por el soporte para clausuras
anidadas.

- Falta de Clave Foranea: se hace caso omiso de las claves foraneas; esto quiere decir,
cuando se realice la creacion de la tabla desde el modo consola, esta permitiendo el
uso de la clausura, aunque no realizara el chequeo de la misma.

Poca documentacién en espafiol: si bien ya contamos con comunidades hispanas de
SQLite, seria importante encontrar mas documentacion, libros, reviews, etc. como
muchos otros motores de bases de datos cuentan hoy en dia.

danyx@hp:~% sglite3 prueba.db

SQLite wversion 3.4.2

Enter ".help" for instructions

sglite> CREATE TABLE perscnal |
id smallint primary key,
nombre warchar (25),

apellideo warchar (25),
direccion wvarchar (25)

Creacion de tabla desde consola SQLite

Introduccion al uso de SQL.ite

SQLite, al igual que muchos de los motores de bases de datos, posee su administracion
predefinida a través del uso de la consola o terminal, aquellas personas que pudieron
administrar antes otros motores como por ejemplo es el caso de MySQL, sabran que no es el
unico administrador que se conoce sino mas bien existen una amplia gama para la eleccion,
por ejemplo phpMyAdmin.

Con SQL.ite sucede lo mismo: es posible administrarlo desde varios sistemas, como es el
caso de phpSQLiteAdmin, VisualSQL.ite, realSqlserver.
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Como instalar SQLite

Su instalacion se pude realizar por medio delos repositorios o a traves de su fuente, como
observaremos a continuacion.

- Através de los repositorios

Como ya es costumbre, si tenemos nuestra distribucion predilecta y contamos con acceso
a Internet o tenemos los DVD de repositorios y contamos con los permisos de sUper usuario
root, escribimos lo siguiente:

aptitude install sqlite3

Si contamos con los cddigos fuentes descargados desde el sitio oficial de SQLite
http://www.sglite.org/download.html, simplemente deberemos realizar los siguientes pasos:

» Descomprimimos los ficheros fuentes de SQL.ite en alguna carpeta con tar xzfsqglite.tar.gz
* Ejecutamos el script. /configure
» Ejecutamos make install para realizar la instalacion en el sistema.
Si deseamos instalar SQL.ite en el sistema operativo Windows, la instalacion se
realizara de la siguiente forma: descargamos los ejecutables de SQL.ite, usamos la consola de

linea de comandos de Windows cmd, nos posicionamos en la carpeta y ejecutamos el archivo
sglite3.exe, el cual disparara la consola de sqlite3.
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Capitulo VII — Caracteristicas de la aplicacion

Introduccion

En este capitulo vamos a explicar en detalle el funcionamiento de la aplicacién
“OdiloTK”. Lo primero de todo es destacar que la aplicacion es tnica, incluye toda la 16gica
del proceso, exceptuando el contenido de la aplicacion web que se ejecuta sobre el “Web
view”, pero realiza tratamientos/modificaciones sobre esta por ejemplo inyectando codigo
JavaScript. Ademas se realiza llamadas a algunos servicios web REST propiedad de Odilo.

Todo el cédigo de la aplicacion esta implementado en C# vy la interfaz grafica definida
con XAML. Esta interfaz se compone de una serie de paginas que vamos a detallar a
continuacion, definiendo el flujo y el contenido de cada una.

Nota: Cada vez que se vaya a realizar una accion que involucre acceso a internet en la
aplicacion, se comprueba si se dispone de acceso mediante una funcion definida en la clase
“Funciones.cs”, de forma que si no hay conexion se avisa al usuario mediante un cuadro de
mensaje y no se permite la accion.

Claves a tener en cuenta:

- Entodas las paginas existe la posibilidad de volver a la pagina anterior mediante el
botén de vuelta (back). Si es la primera pagina de la aplicacion, pulsar el boton
back la cierra, en caso de ejecutarse sobre un dispositivo mavil. Por el contrario, si
se ejecuta sobre un ordenador o tableta, aparecera en la esquina superior izquierda
un botdn de atras que realiza las mismas funciones que el botdn fisico del teléfono.

- Puede suceder que el usuario pulse el boton central del dispositivo con lo que se
saldra de la aplicacion, pero no se cerrara (a no ser que el sistema no disponga de
memoria suficiente y la cierre) si no que se quedard dormida, esto también sucede
cuando recibimos una llamada. Por ello hemos modificado la opcion por defecto
de la aplicacién para que cuando se abra de nuevo, se resuma volviendo al estado
en el que estaba y no se cree una nueva instancia.

- La aplicacion contiene una base de datos local implementada en SQLite, que es la
encargada de almacenar la informacion de los diferentes libros.

- Con la aplicacion se pueden leer tanto libros publicos como privados (publicos con
lector DRM), pero es necesario que el usuario active la aplicacion con la cuenta de
su biblioteca para poder empezar a usarla.

- Los libros descargados (PDF,ePub, acsm) se pueden abrir de varias maneras, una
de ellas es mediante el explorador de archivos de Windows, otra es mediante el
selector de archivos de Windows (abierto desde el programa), otra mediante los
tiles secundarios que se permiten crear por cada libro; por ultimo se puede abrir el
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ultimo libro mediante voz y el asistente personal Cortana (solo en Windows Phone
de momento).

Aplicacion “localizada”

Que una aplicacion esté “localizada” significa que estd totalmente preparada
para soportar diferentes idiomas y de una manera muy sencilla podamos afiadir nuevos
idiomas a nuestra aplicacion de entre los soportados por Windows.

Nuestra aplicacion “OdiloTK” esta localizada, incluyendo todas sus cadenas de texto
en el archivo de recursos Resources.resw, de forma que para afiadir un nuevo idioma, solo
habria que traducir las cadenas del archivo de recursos creando un nuevo archivo con el
prefijo del idioma (Ej: Resources EN.resw) y marcar en las propiedades del proyecto el
nuevo idioma.

A continuacion podemos ver una parte del archivo de recursos de la aplicacion, para el
idioma principal- Espafiol.

Resourcesoresw +# X

'y Agregar recurso | ) Quitar recurso

Nombre Valor Comentario

y e aceptar Boton de mensaje de aviso
Activacion2 Text Activacién Bloque de texto
Activar Activar Botén barra de comandos
Agregar Lahel Afiadir archivo Botén barra de comandos
Anclar Anclar a Inicio Botén barra de comandos
Atras.Label Atrés Botén barra de comandos
Autor Content Autor Elemento de la caja de seleccion
Autor] Tet Autor Bloque de texto
AutorOpcion Autor Opcién de ardenacién
BiblioText Biblioteca Bloque de texto
Biblioteca Lzbel Biblioteca Botén barra de comandos
BorrarText Eliminar Elemento meni flotante
Cancelar Cancelar Botén de mensaje de aviso
Contrasena Text Contrasefia Bloque de texto
Cuenta Label Cuenta Botén barra de comandos

Desactivar Desactivar Botén barra de comandos

Desanclar Quitar de Inicje Botén barra de comando:

Fichero de resursos

Windows 8.1 soporta, en el momento de su salida, mas de 50 idiomas de pantalla
seleccionables desde las opciones del dispositivo. Ademas, Windows 8.1 permite desarrollar
aplicaciones que muestran texto RTL (de derecha a izquierda).

Para el resto de idiomas, en principio inglés, he utilizado para la traduccién el Kit de
herramientas para aplicaciones multilingties de Microsoft.
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Kit de herramientas para aplicaciones multilingiies

El Kit de herramientas para aplicaciones multilingues y Visual Studio trabajan en
conjunto para optimizar el flujo de localizacion de las aplicaciones de la Tienda Windows y
de la Tienda de Windows Phone. EI kit de herramientas te ayuda a localizar tus aplicaciones
con administracion de archivos de localizacion, compatibilidad para traducciones y

herramientas de edicion.
Dispone de ciertas caracteristicas como:

- Integracion con Visual Studio IDE.

- Integracion con pseudoidiomas.

- Integracion con el Portal linglistico de Microsoft.
- Integracion con el traductor automatico.

- Ciclo de ida y vuelta de exportacidn e importacién de archivos de traduccion.

- Editor de localizacion dedicado.

Para mas informacion puede acudir a la documentacion oficial de Microsoft sobre este
conjunto de herramientas de traduccion, en el siguiente enlace:

https://dev.windows.com/es-es/develop/multilingual-app-toolkit/

q 2 £ TR = = x
Y QOdiloTK. Windows.en.xIf - Editor multilingte -
Inicio Filtro
& l \rj }/ Restablecer 2 @
ax L2
Abrir _ Fila Traducir Sugerir Buscar  Ayuda
siguiente =) - -
Sélo se eliminaran los libros 16, del recursa: | Resources\SoloBorrar i
Estado: | @ Necesita revision -
B Traducible: Si “ | MT | # s)
=]
5] Comentarios:

Books will only be deleted

nversién

Mensaje de aviso

[v]
| 8 @& * Origen Conversion Comentarios Id.

25 L * lnicio Home Botdn barra de comandes ResourceshInicichLabel
26 @ ¥ Informacion Infarmaticn Blogue de texto Resourceshinformacion’\Text
27 @ ¥ Informacian Information Botdn barra de comandos Resources\infoilabel
28 L ¥ fAssets/PorDefecto,jpg [hssets/PorDefectojpg Ruta imagen por defecto Resources\imagenDefecto
29 - ¥ ldicma Language Blogue de texto Resources\|diomal\Text
30 @ ¥ Formato Format Elogue de texto Resources\Formato 1\ Text
31 @ ¥ Fecha de publicacién Date of publication Blogue de texto Resources\FechaPublil\Text
32 @ ¥ Fecha caducidad Expiration date Blogue de texto Resources\FechaCaducidad1\Ty

3 e ¥ Flysyari la rontrasefa introducis n err: The nsername or th, sword entersd o wron b = d 1 =} wreeshEalladitenticarinn

Cadenas

Elemento 1 de 54 | esaen

| Traducidos 53 de 54 elementos | (=) |_| (+) 100%

Editor del kit de herramientas multilingiies
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Diagrama de flujo de la aplicacion
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Paginas de la aplicacion
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Es la primera pagina de la aplicacion, pero ésta solo aparece mientras el usuario no ha
iniciado sesion, es decir, la primera vez. Volvera a aparecer si el usuario desactiva la
aplicacion.

El usuario tiene que elegir su biblioteca de la lista desplegable e introducir sus
credenciales para poder activar la aplicacion, ya que es necesario para poder utilizarla. Una
vez pulsado el botdn activar, si las credenciales eran correctas, se navega a la pagina
“Biblioteca”, pudiendo volver a “Activacion” pulsando el boton “Cuenta”.

La lista de bibliotecas disponible se obtiene mediante la conexion a un servicio web REST
de la empresa Odilo. Por supuesto, se necesita disponer de conexién a internet para esto y
para proceder con la activacion. De no ser asi, se avisara al usuario y no se podra realizar la
activacion hasta tener conexion.

Si el usuario habia activado anteriormente la aplicacion en este o en otro dispositivo
Windows, automaticamente apareceran los datos de la cuenta, por lo que el usuario solamente
tendra que pulsar sobre el boton “Activar”.

Por tanto, después de autenticar al usuario, se guarda tanto en local como en remoto
(remoteSettings: usa OneDrive) los datos introducidos.

A continuacion podemos ver el diagrama de clases UML simple:

Activacion

DescargarBibliotecas()
Activar_Click() //Evento

navigationHelper_LoadState() //Evento

- DescargarBibliotecas: método que se encarga de llamar al servicio web REST de
Odilo para descargar la lista de bibliotecas con su informacion en json, tratar la
informacidn y rellenar la lista desplegable (ComboBox).

- Activar_Click: método que gestiona tanto la activacion como la desactivacion de la

aplicacion. Para ello comprueba si hay conexion a internet y comprueba que los
datos sean validos y guarda estos datos tanto el local como en remoto.
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navigationHelper_LoadState: este método se ejecuta automaticamente cuando se
carga la pagina, como el constructor, sirviendo para cargar el estado deseado en la
pagina. Se encarga de rellenar los tres datos del usuario, tanto de local (si la cuenta
esta activada) como de remoto (si esta desactivada) y de guardar los parametros de
navegacion, por ej. La lista de libros a abrir pasada desde el explorador de archivos
de Windows. También se realizan algunos ajustes en la interfaz gréfica, si se esta
ejecutando en un teléfono.

Biblioteca

Biblioteca

T &

&
Ve

™

NE

Frances Hodgson Burnett

A Little Princess

Ken Follett

Alto Riesgo

Adam Nevill

Apartamento 16

ayuda_odilotk_eng

Abelardo Castillo

Cuentos completos - Los mundos reales
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Esta es la Pagina Principal En esta pagina tenemos una lista de los libros que hemos
afiadido a nuestra aplicaciéon (formato ePub o PDF). En las imagenes anteriores vemos el

47



Solucion integral para pc. tablet y smartphone dirigida a la gestion y
lectura de libros electrénicos implementado en C# vy XAML - UPCT

modo “lista” y en la pagina siguiente se muestra el modo “mosaicos”. Para intercambiar entre
las dos vistas, pulsamos el primer botdn que podemos ver en las imagenes.

El siguiente boton “afiadir archivo”, nos lanza un selector de archivos del sistema
operativo que nos permite seleccionar libros de nuestro disco duro o almacenamiento en la
nube, para afiadirlos a la aplicacion (copiandolos).

A continuacidn tenemos el botdén “eliminar libro” que nos permite borrar uno o varios
libros seleccionados de nuestra aplicacion.

El siguiente boton “informacion”, nos llevara a la pagina que contiene la informacion
del libro seleccionado.

El boton “OdiloTK” navegara a la pagina OdiloTK, detallada anteriormente.

Cuando no tenemos seleccionado ningun libro, como se puede ver en la imagen
anterior, aparece un boton “lectura” que nos permite abrir directamente el Gltimo libro leido
por el usuario.

También existe una caja de seleccion en la esquina superior derecha, que nos permite
ordenar la lista de libros por tres criterios diferentes. Estos son: autor, titulo y mas reciente.

A continuacion podemos ver el diagrama de clases UML simple:

Biblioteca
navigationHelper LoadState() //Evento
OdiloTK_Click() //Evento
Listar_Click() //Evento
OrdenarLibros()

BotonAgregar_Click() //Evento
ListaLibros_SelectionChanged() //Evento
ListaLibros_DoubleTapped() //Evento
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BotonEliminar_Click() //Evento
BotonInfo_Click() //Evento
BotonlLeer_Click() //Evento

GuardarArchivos()
Ordenado_SelectionChanged() //Evento
Ordenado2_Click() //Evento

CambiarBotonAnclar()

BotonAnclar_Click() //Evento
RejillaLista_Holding() //Evento
LeerXml()

EliminarLista() //Evento
BotonActivacion_Click() //Evento
BotonSincronizar_Click() //Evento

- navigationHelper_LoadState: este método se ejecuta automaticamente cuando se
carga la pagina. Se encarga de recuperar los libros desde la base de datos SQL.ite,
también de comprobar cdmo se ha activado la aplicacién, para realizar la accion
que corresponda segun el caso, como afadir los libros a la biblioteca o abrir un
libro con el lector DRM. Para ello llama a la funcion “GuardarArchivos”

- OdiloTK_Click: este evento obtiene una cookie conectandose a un servicio web de
Odilo, ademas se ejecuta tanto si se pulsa el boton de “OdiloTK” como el de “Mis
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préstamos”, navega hacia la pagina “OdiloTK” y le pasando como parametro la
opcion seleccionada.

- Listar_Click: evento que se ejecuta cuando se pulsa sobre el boton
“Mosaicos/Lista” que cambiara segun la el estado. Sirve para realizar el cambio de
vista de la lista de libros, entre las opciones: lista y mosaicos. Para ello utiliza tipos
de plantillas definidas en XAML, usando unas distintas para teléfono.

- OrdenarLibros: funcion ejecutada para realizar la ordenacion de la lista de libros
(no modifica la base de datos), se ejecuta al cargar la pagina y al modificar la lista
desplegable donde se indica el tipo de ordenacion: autor, titulo y mas reciente.

- BotonAgregar_Click: Este evento se ejecuta al pulsar el boton “Afadir archivo”,
se llama al selector de archivos de Windows y si se ha seleccionado algo, se
procede a incluirlos en la lista de libros y a abrir el dltimo, llamando a
“GuardarArchivos”.

- ListaLibros_SelectionChanged: evento invocado al modificar la seleccion de la
lista de libros (ListView). Se encarga de modificar los botones que son visibles en
la barra de comandos de debajo de la pantalla, segun la seleccion. La lista permite
seleccién multiple; por ultimo, este evento no hace nada si la aplicacion se ejecuta
en un teléfono.

- ListaLibros_DoubleTapped: evento que se invoca al hacer doble clic sobre la lista
de libros. Se comprueba que se haya seleccionado un libro y si el libro esta
descargado o solo hemos afiadido su informacién (del archivo ACSM). Si es
necesario, se descarga el libro y posteriormente se abre, navegando a la pagina
“LectorDRM” y actualizando su fecha de tltima apertura en la base de datos.

- BotonEliminar_Click: método que se encarga de borrar los libros seleccionados
por el usuario, tanto los archivos como la informacién almacenada en la base de
datos, también elimina los tiles secundarios de esos libros (en caso de existir). Si
no se selecciona ningun libro, se preguntara al usuario si desea eliminar todos los
libros y en caso afirmativo, se llamara al método “EliminarLista” que realizaré esa
funcion.

- BotonInfo_Click: cuando se llama a este método, se navega hasta la informacion
del libro seleccionado. Puede llamarse mediante el botdn o en caso del teléfono,
mediante la opcién del menu flotante que aparece al mantener pulsado un libro de
la lista.
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BotonLeer_Click: método invocado al pulsar sobre el boton “Leer ahora”. Lo que
hace es navegar hasta la pagina “LectorDRM” pasandole el ultimo libro leido
como pardmetro, para que se abra su contenido directamente.

GuardarArchivos: Esta funcion es la mas importante de toda la biblioteca, recibe
como parametro una lista de libros (IStorageltem) y devuelve una cadena con el
titulo del ultimo libro guardado. Realiza un tratamiento diferente segun el tipo de
archivo de cada libro: ePub, PDF o acsm. Se encarga de obtener la informacion de
los libros y su portada, ademés de guardar esta informacion en la base de datos
SQLite y de copiar cada libro y su portada a la memoria local de la aplicacion
(local folder).

o En caso de abrir un fichero .acsm, que contiene los metadatos del libro, se
realiza la descarga del libro ePub y su portada correspondiente. Si no se
dispone de conexion a internet, se afiade solo la informacion disponible a la
BBDD.

o Si se trata de un fichero PDF, se utiliza como portada la primera pégina del
archivo, utilizando para ello la API para el tratamiento de PDFs en
Windows 8.1. No esta disponible en Windows Phone, donde se muestra
una imagen por defecto.

o Cuando el archivo es un ePub directamente, se descomprime para extraer
su archivo de metadatos, se realiza un analisis detallado de este archivo,
para saber la imagen que se utiliza como portada y descomprimirla.

Ordenado_SelectionChanged: Este evento se ejecuta cuando el usuario modifica la
seleccion de la lista desplegable (ComboBox) y se esta ejecutando en un
dispositivo distinto al teléfono. Se guarda en la memoria local la seleccion del
usuario y se llama a la funcion “OrdenarLibros” para que ordene la lista de libros,
pasandole como parametro el modo de ordenacion elegido

Ordenado2_Click: este evento se invoca al pulsar el boton para elegir el modo de
ordenacion cuando la aplicacion se ejecuta en un teléfono. Este boton sustituye a la
lista desplegable y permite seleccionar las mismas opciones: autor, titulo y mas
reciente. Cada vez que se pulsa el botdn, se cambia a la opcidn siguiente de entre
las tres. Equivale al método “Ordenado SelectionChanged” descrito
anteriormente.

CambiarBotonAnclar: mediante esta funcion, se realiza la comprobacion y el

cambio entre el texto y el icono del boton/opcidn anclar/desanclar, segun si el libro
seleccionado ya esta anclado a inicio o no.
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- BotonAnclar_Click: este evento sirve tanto como para desanclar de inicio un libro
como para anclarlo. Cuando se selecciona el libro u se ancla, se crea en el mend
inicio un “tile” secundario con la portada del libro en cuestion. En la version
Windows, se pide confirmacion para crear el tile secundario y para eliminarlo. Se
llama a la funcion “CambiarBotonAnclar” descrita anteriormente.

- RejillaLista_Holding: método que solamente tiene efecto en Windows Phone. Se
invoca cuando se mantiene pulsado un libro de la lista, crea un menu flotante que
contiene algunos elementos que en la version de Windows estan como botones en
la barra de comandos. Estos elementos son: informacion, anclar/desanclar,
eliminar y devolver libro. Al seleccionar una de estas opciones, se invoca el mismo
codigo que invocan los botones correspondientes en la version Windows.

- LeerXml: esta funcion se invoca para leer cada atributo de un xml, en nuestro caso,
del archivo de metadatos que contiene la informacion del libro. Si el atributo
correspondiente no existe, devuelve una cadena vacia para identificarlo.

- EliminarLista: este evento se invoca cuando no hay ningun libro seleccionado y se
pulsa sobre el boton “Eliminar todo” y se acepta la confirmacion que aparece
mediante un cuadro de dialogo. Se realiza un borrado de la base de datos, de los
ficheros almacenados en la memoria local, de los tiles secundarios y de las claves
almacenadas también en la memoria local.

- BotonActivacion_Click: Cuando se hace clic sobre el boton “Cuenta” se lanza este
evento, que hace que naveguemos a la pagina ‘“Activacion”, descrita
anteriormente, pasandole un pardmetro para que sepa que venimos de la pagina
“Biblioteca”.

- BotonSincronizar_Click: evento que se ejecuta al hacer clic sobre el boton
“Sincronizar” de la barra de comandos. Se llama a un servicio web REST de la
aplicacion web OdiloTK que nos devuelve una lista en Json con los préstamos que
tiene el usuario. Por lo tanto, se realiza un cruce entre esta lista y la lista de libros
almacenada en local, para comprobar si hay actualizar la lista debido a cambios.
En caso afirmativo, se procede a la descarga de los libros nuevos y su inclusion en
la base de datos, abriendo el ultimo de ellos en el lector DRM.
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Informacion

| w1751

Noche sobre las aguas

Titulo Noche sobre las aguas

Ken Follett

Formato

Editor

Idioma

Fecha de publicacién martes, 1 de enero de 1991

Fecha caducidad

C:\Data\Users\DefApps\APPDATA
\Local\Packages
\50294JLMM.OdiloTK _nfpfz9g58ppw
4\LocalState\Noche sobre las
aguas.epub

Ubicacion

© Alto Riesgo

Titulo

Autor

Formato

Editor

Idioma

Fecha de publicacion
Fecha caducidad

Ubicacion

Descripcion

Alto Riesgo
Ken Follett

ePub

es

lunes, 1 de enero de 2001

C:\Users\JoséLuis\AppData\Local\Packages
\50294JLMM.OdiloTK_nfpfz9g58ppw4\LocalState\Alto
Riesgo.epub

Una mision de alto riesgo protagonizada por seis
valientes mujeres dan cuerpo a esta apasionante
novela. En ella Ken Follett quiere rendir un homenaje a
todas aquellas mujeres que arriesgaron sus vidas para
realizar peligrosas operaciones como agentes
encubiertos durante la Segunda Guerra Mundial. Una
accion trepidante y unos personajes cautivadores son
los principales ingredientes de esa historia destinada a

convertirse en un clasico del género bélico.
Descripcion

Septiembre de 1939. Gran Bretaiia ha

En esta pagina se muestra la diferente informacién del libro seleccionado,
como el titulo, autor, formato, ubicacion, descripcion, etc.

Esta informacion est4 guardada en la BBDD local SQL.ite y se obtiene del propio libro
ePub o de su fichero . ACSM si esta protegido con DRM.

Dispone solamente de un boton “atrds™ en la esquina superior izquierda, que navega
hacia la pagina “Biblioteca” descrita anteriormente. (En teléfono se usa el boton fisico)

A continuacion podemos ver el diagrama de clases UML simple:

Informacion

navigationHelper _LoadState()  //Evento
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- navigationHelper_LoadState: este método se ejecuta automaticamente cuando se
carga la pagina, como el constructor, sirviendo para cargar el estado deseado en la
pagina. Se encarga de rellenar la informacion del libro que recibe como parametro
desde “Biblioteca”, estos datos estan guardados en la BBDD local SQLite.
También se realizan algunos ajustes en la interfaz grafica, si se esta ejecutando en
un teléfono.

LectorDRM

il w3 17:53

Las cuatro plumas

Aqui ira el contenido del libro | © Vuelo final

Aqui ira el contenido del libro

En esta pagina se integrara el lector digital de libros que usa la tecnologia DRM de
Adobe. Este lector es propiedad de Odilo y tiene los derechos de Adobe.

Podemos ver que dispone del titulo del libro que estamos leyendo y de un boton
“atrds” en la esquina superior izquierda, que navega hacia la pagina “Biblioteca” descrita
anteriormente. (En teléfono usa el boton fisico)
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A esta pagina se llega automaticamente si se abre un libro con la aplicacion, desde el
explorador de archivos de Windows, como podemaos apreciar en la figura siguiente.

%7 Dropbox
B E=critorio

=] Sitios recientes

#& OneDrive
. Documentos
. Fotos
. Master
J Piblico

. Telernatica
*& Grupo en el hogar

1M Este equipo
4 Descargas
| Documentos
m Escritoric
= Imagenes
TK'" José Luis (ordena
o Misica
& Videos
i Disco solido (C:)
= Recovery Image |
= Disco dure (E:)
8 elementos

il i i i

Apartamento 16 - Adam

Mevill.epub reales - Abelardo Castillo.epub
ePub ePub

El misterio de la Casa Roja - A, A Las cuatro plumas - A E.W.
Milne.epub Mason.epub

ePub ePub

Abrir

Git Init Here

Git Bash

Abrir con

Afiadir al archivo...

Afiadir a "El misteric de la Casa Roja - A. A, Milne.rar”

Afadir y enviar por email...

Afadir a "El misterio de la Casa Roja - A, A Milne.rar" y enviar por email

Enviar a

Cortar
Copiar

Crear acceso directo
Eliminar

Cambiar nombre

Propiedades

Cuentos completos - Los mundos

ERN A Documentos = B
m Inicio Compartir Vista 0
:(-} * 4 2| » José Luis Marin Marin » Documentos v & Buscar en Documentos 2

~
- Favoritos -m
i Graficos OdileTK i Visual Studio 2013
& Descargas i Q4 i

Ellibro negro de los cuentos - A 5.

Byatt.epub
ePub

DL Reader
MNoUlEntryPoints-DesignMode
MNoUlEntryPoints-DesignMode
MNoUlEntryPoints-DesignMode
MNoUlEntryPoints-DesignMode
OdiloTK

Elegir programa predeterminado...

1 elemento seleccionade 273 KB

Explorador de archivos de Windows

La aplicacion nos permite abrir uno o varios libros a la vez desde el explorador de

archivos de Windows. Se incluirén todos en la biblioteca y se abrira la pagina “LectorDRM”
con el ultimo seleccionado.

También nos permite abrir un libro directamente desde el “tile” o azulejo del menu de inicio de
Windows 8.1 como podemos ver en las siguientes imagenes:
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José Luis =
Marin Marin ‘&

HP Officejet
Pro 8620

Inicio Windows 8.1

aNZ05
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A continuacion podemos ver el diagrama de clases UML simple:

LectorDRM

navigationHelper_ LoadState()

//Evento

- navigationHelper_LoadState: este método se ejecuta automaticamente cuando se
carga la pagina, como el constructor, sirviendo para cargar el estado deseado en la
pagina. Se encarga de obtener la informacion del libro que recibe como parametro
desde “Biblioteca”, estos datos estdn guardados en la BBDD local SQLite.
También se realizan algunos ajustes en la interfaz gréfica, si se esta ejecutando en

un teléfono.

0OdiloTK

¥ 17:44

ODILO >
Buscar I:l E

Destacados -

Thintilin ,
DRACULA
L

e

=

W The ADVENTERES 0F
ﬁimocx HoEMES

TV,

E Sik ARTHUR CORRN Dovie
3 |

‘o

¥ 17:42

oo

kg. ‘B\_-— x“‘: ‘-,‘ o
LITTEE PRINCESS

A Little Princess

Frances Hodgson Burnett
Descargar
(Adobe eBook)
Visualizar
(en tu navegador)
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Todas.
Autor

etes Buscar por titulo, autor y
oe s ey = &
evoke — 2 2

icio 5 DEVELOPERS [ salir |
Novedades ] == >} THE = g .
VENTUR
i DAL Scarlet AR RS s ;

James joyce

The Scarlet Letter
Hawthorne, Nathanie!

g T, NieTies or %
SherLock Homves

b
; I‘p
-

'DUBLINE Beneomm | [ TR G/ GREAT
%Lr%es jlgy&s Scarlet F{:gwcx Hotpes & ¥  GATSBY

Todas.
Autor

tdes Buscar por titulo, autor y
1 demas. — —
evoke 2 2

Inicio > MiCuenta > Préstamos en linea DEVELOPERS [ Salir |
A Little Princess The Scarlet Letter
Frances Hodgson Burnett Scarlet Hawthome, Nathaniel
Descargar Descargar
(Adobe eBook) (Adobe eBook)
Visualizar Visualizar
(en tu navegador) (en tu navegador)
Finaliza el 31/03/2015 14:23 Finaliza el 31/03/2015 14:23
Faltan 14 dias y 23 hora Faltan 14 dias y 23 horas

Las aventuras de Sherlock Holmes
Descargar
(Adobe eBook)
Visualizar
(en tu navegador)

Finaliza el 21/03/2015 10:23
Faltan 4 dias y 20 horas

Préstamos del usuario

Es la pagina de la aplicacion que incorpora un contenedor web (Webview) en el que se
ha cargado la pagina (aplicacion) web de la OdiloTK, desarrollada por Odilo.
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Ademas incorpora una barra inferior, como se muestra en la figura, e incorpora una
serie de botones que permiten al usuario interactuar con la pagina web y el resto de la
aplicacion de forma sencilla.

Dispone del botdn “atrds”, para navegar hacia atrés, de la misma forma que se haria en
un navegador web como Internet Explorer. Ademas, este boton navegara a la biblioteca
cuando no hay historial de paginas anteriores.

El botén “Ultima ficha”, navega directamente a la ficha del ultimo libro visitado por el
usuario.

El boton “Biblioteca” navega hacia atras, es decir a la pagina “Biblioteca”
directamente.

Por ultimo, el boton “Actualizar” refresca la pagina dentro del contenedor Web (web
view).

Como se puede ver en las figuras anteriores, podemos navegar a esta pagina de dos
modos diferentes: “OdiloTK” y “Préstamos”, dependiendo del botén que hayamos pulsado en
la pagina “Biblioteca”. Esto hara que la pagina mostrada en el contenedor web sea diferente.

A continuacion vamos a describir el lector web “Nubereader” desarrollado por Odilo y
que esta incluido en la aplicacion. Podemos verlo en las siguientes imagenes:

A LitTLE PRINCESS
Frances Hodgson Burnett

Lector Nubereader
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Chapter 2 A French Lesson

When Sara entered the schoolroom the next morning everybody looked at her with wide, interested eyes. By that time every
pupil—from Lavinia Herbert, who was nearly thirteen and felt quite grown up, to Lottie Legh, who was only just four and
the baby of the school—had heard a great deal about her. They knew very certainly that she was Miss Minchin's show pupil
and was considered a credit to the cstablishment. One or fwo of them had even caught a glimpse of her French maid,
Marictte, who had arrived the cvening before. Lavinia had managed to pass Sara's room when the door was open, and had
seen Mariette opening a box which had arrived late from some shop.

"It was full of petticoats with lace fiills on them—frills and frills.” she whispered to her friend Jessie as she bent over her
geography. "I saw her shaking them out. I heard Miss Minchin say to Miss Amelia that her clothes were so grand that they
were nidiculous for a child. My mamma says that children should be dressed simply. She has got one of those petticoats on
now. I saw it when she sat down.”

"She has silk stockings on!” whispered Jessie, bending over her geography also. “And what litlle feet! [ never saw such
little feet”

"Oh,” sniffed Lavinia, spitefully, "that is the way her slippers are made. My mamsma says that even big feet can be made
to look smallif you have a clever shoemaker. 1 don't think she is pretty at all. Her eyes are such a queer color.”

"She isn't prety as other pretty aid Jessie, stealing  glance across \h: room; "but she makes you want to
look at her again. She has tremendously long eyelashes, but her eyes are almost

Sara was sitting quietly in her seat, waiting to be told what to do. She had been pluced near Miss Minchin's desk. She was
not abashed at all by the meny pairs of eyes watching her. She was interested and looked back quietly at the children who
looked at her. She wondered what they were thinking of, and if they liked Miss Minchin, and if they cared for their lessons,
and if any of them had a papa at all like her own. She had had a long talk with Emily about her papa that moring.

"He is on the sca now, Emily," she had said. “We must be very great friends to cach other and tell cach other things
Emily, look at me. You have the nicest eyes I ever saw—but I wish you could speak ~

She was a child full of imaginings and whimsical thoughts, and one of her fancies was that there would be a great deal of
comfort in even pretending that Emily was alive and really heard and understood. After Mariette had dressed her in her
dark-blue schoolroom frock and tied her hair with a dark-blue ribbon, she weat to Emily, who sat in a chair of her own, and
gave her a book

"You can read that while I am downstairs,” she said; and, seeing Mariette looking at her curiously, she spoke to her with a
serious litle facc

“What I believe about dolls,” she said, "is that they can do things they will not let us know about. Perhaps, really, Emily
can read and talk and walk, but she will only do it when people are out of the room. That is her secret. You see, if people
knew that dolls could do things, they would make them work. So, perhaps, they have promised each other to keep it secret
If you stay in the room, Emily will just sit there and stare; but if you go out, she will begin to read, perhaps, or g0 and look
out of the window. Then if she heard either of us coming, she would just run back and jump into her chair and pretend she
’had been there all the time "

"Comme elle st drole!” Marictie said to hersclf, and when she went downstairs she told the head housemaid about it. But
she had already begun to like this odd little girl who had such an intelligent small face and such perfect manners. She had
taken care of children before who were not so polite. Sara was a very fine little person, and had a gentle, appreciative way of
saying, "If you please, Mariette," "Thank you, Mariette,” which was very charming. Mariette told the head housemaid that
she thanked her as if she was thanking a lady

“Elle a Fair dune princesse, cette petite,” she said. Indeed, she was very much pleased with her new little mistress and
liked her place greatly

Afier Sara had sat in her seat in the schoolroom for a few minutes, being looked at by the pupils, Miss Minchin rapped in
a dignified manner upon her desk

"Young ladies,” she said, "I wish to introduce you to your new companion.” All the little girls rose in their places, and
Sara rose also. "I shall expect you all to be very agreeable to Miss Crewe; she has just come to us from a great distance—in
fact, from India. As soon as lessons ae over you must make cach other's acquaintance.”

The pupils bowed ceremoniously, and Sara made a little curtsy, and then they sat down and looked at each other again

Romeo

and

William Shakespeare
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"Sara," said Miss Minchin in her schoolroom manner, "come here to me."

She had taken a book from the desk and was turning over its leaves. Sara went to her politely.

"As your e ha ngaged a French maid for you,” she began, "I conclude that he wishes you to make a special study of
the French lang

Sara felt o e avkward

“I think he engaged her," she said, "because he—he thought I would like her, Miss Minchin "

“I am afraid,” said Miss Minchin, with a slightly sour smile, “that you have been a very spoiled little gul and always
imagine that things are done because you like them. My impression is that your papa wished you to learn Fren

1f Sara had been older or less punctilious about being quite polite to people, she could have explained hu,:l: in a very
few words. But, s it was, she felt a flush rising on her cheeks. Miss Minchin was a very severe and imposing person, and
she seemed so absolutely sure that Sara knew nothing whatever of French that she felt as if it would be almost rude to
correct her. The truth was that Sara could not remember the time when she had not seemed to know French. Her father had
often spoken it 1o her when she had been a baby. Her mother had been a French woman, and Captain Crewe had loved her
language. so it happeaed that Sara had always heard and beea familae with it
iave never really leared French, but—but—" she began, trying shyly to make herself clear

One of Miss Minchin's chief secret annoyances was that she did not speak French herself, and was desirous of concealing
the irritating fact. She, therefore, had no intention of discussing the matter and laying herself open to innocent questioning
by a new lttle pupil

That is enough,” she said with polite tartness. "If you have not learned, you must begin at once. The French master,
Monsicur Dufarge, will be here in a few minutes. Take this book and look at it until he arrives."

Sara's cheeks felt warm. She went back to her seat and opened the book. She looked at the first page with a grave face
She knew it would be rude to smile, and she was very determined not 1o be rude. But it was very odd to find herself
expected to study a page which told her that *le pere” meant "the father,” and *la mere” meant "the mother.”

Miss Minchin glanced toward her scrutinizingly

"You look rather cross, Sara,” she said. "I am sorry you do not like the idea of learning French "

"Iam very fond of it,” answered Sara, thinking she would try again; "but—"

"You must not say "but when you are told to do things,” said Miss Minchin_ "Look at your book again ”

And Sara did so, and did not smile, even when she found that "le fils” meant “the son.” and "le frere” meant “the brother.”

"When Monsieur Dufarge comes,” she thought, °1 can make him understand."

Monsieur Dufarge arrived very shortly afterward. He was a very nice, intelligent, middle-aged Frenchman, and he looked
interested when his eyes fell upon Sara trying politely to seem absorbed in her little book of phrase:

"Is this a new pupil for me, madame?” he said to Miss Minchin. “T hope that is my good fortune."

"Her papa—Captain Crewe—is very anxious that she should begin the language. But I am afraid she has a childish
prejudice against it. She does not seem to wish to leam." said Miss Minchin

"L am somy of that, mademoiselle” he said kindly to Sara. "Perhaps, when we begin to study together, [ may show you
that it is a charming tongue.”

Little Sara rose i her seat. She was beginning to feel rather desperate, as if she were almost in disgrace. She looked up
into Monsieur Dufarge’s face with her big, green-gray eyes, and they were quite innoceatly appealing. She knew that he
would understand as soon as she spoke. She began 1o explain quite simply in pretty and fluent French Madame had not
understood. She had not leamed French exactly—not out of books—but her papa and other people had always spoken it to
her, and she had read it and written it as she had read and written English. Her papa loved it, and she loved it because he
did. Her dear mamma, who had died when she was born, had been French She would be glad to lear anything monsicur
would teach her, but what she had tried to explain to madame was that she already knew the words in this book—and she
held out the lttle book of phrases.

When she began to speak Miss Minchin started quite violently and sat staring at her over her eyeglasses, almost
indignantly, uatil she had finished. Monsieur Dufarge began o smile, and his smile was one of great pleasure. To hear this
pretty childish voice speaking his own language so simply and charmingly made him feel almost as if he were in his native
land—which in dark, foggy days in London sometimes seemed worlds away. When she had finished, he took the phrase
book from her, with a look almost affectionate. But he spoke to Miss Minchin

"Ab, madame," he said, "there is not much I can teach her. She has not LEARNED French; she is French Her accent is
exquisite.”

"You ought 10 have told me,” exclaimed Miss Minchin, much mortified, turning to Sara

“I—I tried," said Sara. “I—I suppose I did not begin right

each Lesson

w3 17:
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Act |

Prologue

SCENE I. Verona. A public place.

SCENE II. A street

SCENE IIl. A room in Capulet's hous:
CENE IV. A street

SCENE V. A hall in Capulet's house.

Actll

Prologue

SCENE |. A lane by the wall of Capulet's orchard

SCENE II. Capulet's orchard.
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Para abrir un libro con el lector “Nubereader” hemos de ir a los préstamos del usuario y
hacer clic en el boton “Visualizar”. Por el contrario, si hacemos clic en el boton “Descargar”,
se descarga el libro, se afiade a la biblioteca y se abre automéaticamente con el lector DRM
interno.

Cuando se abre un libro con “Nubereader”, automaticamente se guarda de forma que

se pueda abrir el tltimo libro abierto mediante el boton “Leer ahora” en la pagina “OdiloTK”.
Ademas cuando no se ejecuta en el teléfono, se muestra el lector a pantalla completa.

A continuacion podemos ver el diagrama de clases UML simple:

OdiloTK
navigationHelper LoadState() //Evento
explorador_NavigationStarting() //Evento
Biblio_Click() //Evento
explorador_NavigationCompleted() //Evento
botonAtras_Click() //Evento
navegar|()
Page Loaded() //Evento
botonFicha_Click() //Evento
detectaEmergente()
explorador_ScriptNotify() //Evento
botonlLectura_Click() //Evento
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explorador_UnviewableContentldentified() //Evento

BotonActualizar_Click() //Evento

- navigationHelper_LoadState: este método se ejecuta automaticamente cuando se
carga la pagina, como el constructor, sirviendo para cargar el estado deseado en la
pagina. Se encarga de navegar a la pagina del “catdlogo” o los “préstamos”, segin
se le pase como parametro desde “Biblioteca”.

- Explorador_NavigationStarting: Se encarga de hacer un seguimiento del historial
de paginas navegadas, ademas de guardar el ultimo libro abierto (por Nubereader)
y establecer/quitar la pantalla completa para la lectura de los libros.

- Biblio_Click: Realiza una navegacion atras entre paginas, es decir vuelve a la
pagina “Biblioteca”.

- explorador_NavigationCompleted: Se encarga de llamar a la funcion
“detectaEmergente” que detallaremos a continuacion y que ejecuta codigo
JavaScript sobre el contenedor web.

- botonAtras_Click: Realiza la navegacion hacia atras en el historico de paginas
visitadas en el contenedor web; finalmente navega hacia atras, es decir, a la pagina
“Biblioteca”.

- navegar: esta funcion es la encargada de realizar la navegacion del contenedor
web, a una pagina pasada como parametro.

- Page_Loaded: este método se ejecuta al cargar la pagina, establece el tamafio del
contener web (web view) correctamente.

- botonFicha_Click: este método navega hacia la ultima ficha del libro visitada por
el usuario.

- detectaEmergente: funcidn que se ejecuta periddicamente y sirve para detectar si
hay enlaces al lector que se habran externamente y modificarlos. Inyecta codigo
JavaScript sobre el contenedor web. Si realiza alguna modificacion, notifica a la
aplicacion, que sera recogida por el método “explorador ScriptNotify” que
veremos a continuacion.

- explorador_ScriptNotify: método que recoge la notificacion enviada por el codigo
JavaScript de “detectaEmergente”, se encarga de comprobar si estamos en una
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ficha de algun libro y capturar el ID de este. De este modo, el usuario puede
navegar hasta esta ultima ficha mediante el boton “Ultima ficha”.

- botonLectura_Click: Evento que realiza la navegacion al ultimo libro abierto, en el
lector Nubereader.

- Explorador_UnviewableContentldentified: Este evento se produce cuando se
descarga un libro, hace que se pueda descargar correctamente, nos lleva a la
Biblioteca, que lo abrira mediante el lector DRM.

- BotonActualizar_Click: comprueba si hay conexion a internet y actualiza la pagina
contenida en el web view.

Clases de la aplicacion

Se han creado varias clases que incluyen funciones estaticas que son Utiles para el
desarrollo de nuestro proyecto y que pueden ser llamadas desde cualquier parte de la
aplicacion. Las podemos ver en la siguiente figura:

byl Solucién 'OdiloTK' (3 proyectos)
Fi OdiloTK
I &l OdileTK.Windows (Windows 8.1)
&[] OdiloTE.WindowsPhone (Windows Phone 8.1)
4 54 OdiloTK.Shared
P&l Assets
& C# Almacenamiento.cs
& c* Biblioteca.cs
& C* Funciones.cs
& C# Libro.cs
aC# S0OLite.cs
& o S0LiteAsync.cs

50 Commen

5l Strings

B &l Activacion.xaml

b &l Appxaml

b & Informacion.xaml
Bl LectorDRM.xaml

Lista de clases
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Almacenamiento

Contiene los métodos para manejar el acceso al almacenamiento aislado, es decir, para
guardar y consultar informaciéon tanto en pares clave/valor como en ficheros de texto.

Contiene la versidn de estos métodos con las nuevas API de Windows RT.

Utiliza principalmente el espacio de nombres “Windows.Storage” con las clases

“Windows.Storage.StorageFile” y “Windows.Storage.ApplicationDataContainer”.

Contiene algunas funciones como “GuardarClaveAlmacenAislado”

“CargarClaveAlmacenAislado” que se utilizan frecuentemente.

Biblioteca

y

Esta clase se utiliza para representar a una Biblioteca que implante el sistema de Odilo y a
la cual nos podemos conectar mediante nuestra aplicacion. La lista de bibliotecas disponibles

nos la devuelve un servicio web REST de Odilo.

Funciones

Clase que contiene una serie fe funciones estaticas que pueden llamarse desde el resto del

codigo de la aplicacion. Algunas de estas funciones son:

MensajeAviso: sirve para mostrar un cuadro de didlogo determinado con ciertos
parametros.

redimensionarlmagen: funcion que permite modificar el tamafio de una imagen,
pasandole como parametro el nuevo alto y ancho en pixeles.

IniciarSesion: realiza el inicio de sesion en la aplicacion web OdiloTK con los
credenciales de nuestra cuenta. Para ello hace una peticién a un servicio web
REST de Odilo que nos devuelve una cookie con los datos de la sesion.
MostrarFecha y FormatearFecha: funciones que se encargan de formatear las
fechas en el formato deseado, segun el pais e idioma del usuario, asi como de pasar
una fecha en “string” a “DateTime”.

QuitarEtiquetas: sirve para eliminar etiquetas HTML que a veces estan presentes
dentro de la descripcion de los libros.

DescargarArchivo: se utiliza para descargar archivos de internet, en nuestro caso
la usamos para descargar ficheros “ePub”, “.acsm” y “jpg”. Los ficheros
descargados se guardan en el directorio local (LocalFolder).
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- DescomprimirArchivo: método que utilizamos para descomprimir un libro en
formato ePub y extraer tanto el archivo de metadatos como la imagen de portada.

- haylnternet: esta funcion la utilizamos para comprobar el estado de la conexion a
internet, por cualquiera de los medios (Wi-fi, datos moviles, cable...)

Libro

Esta clase contiene la definicion para la tabla Libros, de la BBDD local SQLite que
contiene nuestro dispositivo en el almacenamiento aislado.

El disefio de la tabla se ha realizado manualmente sobre esta clase, como puede
apreciarse en la siguiente imagen.

-lusing System;
using System.Collections.Generic;
using System.Text;
using SQLite;
I using System.ComponentModel;

-Inamespace 0diloTK

{
= public class Libre
{
[PrimaryKey, AuteIncrement, Column{"Id")]
public int Id { get; set; }

[Column("NombreLibro™)]
public string NombreLibro { get; set; }

[Column("NombreArchivo™)]
public string NombreArchive { get; set; }

Column(“Autor”}]
public string Autor { get; set; }

[Column("Caratula™)]
public string Caratula { get; set; }

Column(™Formato™)]
public string Formato { get; set; }

Disefio de la tabla Libro

Hemos creado una tnica tabla de “Libros” que contiene los diferentes campos que
pueden verse a continuacion, en la herramienta de disefio de SQL.ite para Visual Studio, que
se instala como una extension disponible en la pagina de descargas de SQL.ite para .NET:

http://system.data.sqlite.org/index.html/doc/trunk/www/downloads.wiki

Esta herramienta también permite disefiar la tabla de una forma grafica y visual.
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Column Mame Data Type Allow Mulls
y %M integer

MombreLibro wvarchar

Mombrearchivo warchar

Autor warchar

Caratula warchar

Formato wvarchar

Ruta warchar

Descripdon warchar

Idioma warchar

FechaPublicacion | datetime

Fechafpertura datetime

HEEEEEEE R EEE R E R E O

Descargado integer
Protegido integer
Distribuidor wvarchar
URLOperador warchar
Caducidad datetime
Transacdon warchar
Recurso wvarchar
Editor warchar
Identificador warchar
URLMiniatura wvarchar
Fuente wvarchar
HMAC warchar
Tabla Libro

SQLite y SQLiteAsync

Estas clases forman parte del motor de base de datos SQL.ite y se afiaden automaticamente
al proyecto al realizar la instalacion de las extensiones para Visual Studio: “SQLite for
Windos Phone 8.17 y “SQLite for Windows Runtime (Windows 8.1)”. Podemos verlas a
continuacion:
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Extensiones y actualizaciones

4 |nstalado Ordenar por: Buscar en la Instalade (Ctrl+E) P~
Tod Fre i . f . -
Co : | ET Microsoft Visual Studlo ASP.NET MVC 5 Scaffolding Creado por: SQLite Development Team
.U” roles =@ Microsoft Visual Studio ASP.NET MVC 5 Scaffolding Fecha de Instalacién: 02/03/2015
emplos Versidn: 3.8.8.3
Plantillas -,
SDK ’?:} Multilingual App Toolkit No'ta.s dela version
EE Multilingual App Toolkit helps you localize your Windows Store apps by Mas informacion
Herramientas providing file management, pseude and machine translation, a translati... Intreduccién

P Enlinea

SQLite for Windows Phone 8.1

b Actualizacienes (8) S0Lite is a software library that implements a self-

contained, serverless, zero-configuration, transacti..

? SQlite for Windows Runtime (Windows 8.1)
SOLite is a software library that implements a self-contained, serverless,
zero-configuration, transactional SOL database engine.

E=rS)  Visual F# 3.1
EE A collection of tools to develop F# applications using Visual Studio 2013

_E*.L:} Visual Studio Extensions for Windows Library for JavaSc...
EE Development resources for the controls, CS5 styles, and helper functions
that are included in the Windows Library for JavaScript.

E=r=|  Windows Phone 8.1 SDK Integration
EE This package provides integration services for the Windows Phone 8.1 SDK
tools into the menus and controls of Visual Studio.

E=r=| Workflow Manager Activities
EE Este paquete contiene los componentes de integracién de Visual Studic
necesarios para Workflow Manager.

Cerrar

Extensiones de SQLite para Visual Studio

App

App.cs

La clase “App.cs” esta presente en toda aplicacion Windows/Windows Phone y es la que
se encarga de gestionar el inicio, la transicion entre estados, la salida y los posibles errores de
la aplicacion.

En nuestro caso, le hemos afiadido una serie de funciones:
- Decidimos el flujo inicial de la aplicacién, para ello comprobamos si el usuario ya

se ha registrado o no mediante una clave en el almacenamiento aislado.
Dependiendo si esta registrado o no, se navegara a “Activacion” o “Biblioteca”.
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- Hemos realizado la implementacion de varios métodos, los cuales se diferencian
en el punto de entrada a la aplicacion, es decir, segun se active la aplicacion saltara
un evento u otro.

- Estos métodos son:

o OnLaunched: método principal de la clase, que se encarga de la activacion
cuando el usuario utiliza el tile principal o uno de los secundarios.

o OnFileActivated: este evento se produce cuando el usuario abre uno o
varios ficheros desde el explorador de archivos del sistema Windows.

o OnActivated: evento que se lanza cuando la activacion es realizada por
otros medios distintos a los citados anteriormente. En nuestro caso,
solamente se ejecuta en la version de Windows Phone y hace el tratamiento
en caso de que la aplicacion sea activada mediante voz (Cortana) o
mediante el selector de archivos, que previamente se ha tenido que abrir
desde la pagina “Biblioteca”.

Asistente personal Cortana

Cortana es un nuevo asistente personal para smartphone con la tecnologia de Bing e
inspirado en los asistentes personales de la vida real. Cortana aprende aquello que te importa
y usa esos conocimientos para anticiparse a tus necesidades.

Con el paso del tiempo, Cortana aprende cudles son tus intereses, preferencias y
rutinas. Te hace preguntas para averiguar qué cosas te importan. Cortana combina
informacion relevante con el conocimiento de tu programacion para ofrecer sugerencias
proactivas que te puedan ser de utilidad. Los recordatorios basados en personas de Cortana te
ayudan a recordar los datos importantes de las personas que mas te importan.

Comenzé estando disponible en Windows Phone 8.1, luego en la Microsoft Band v,

posteriormente en Windows 10, en todos los dispositivos que incluyan al mismo como
sistema operativo.
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Hola, soy Cortana.

iPreguntame algo!

Cortana reconoce el lenguaje natural (sin necesidad de utilizar comandos concretos) y
utiliza Bing, Yelp y Foursquare como bases de datos. Sustituye a la busqueda integrada de
Bing en Windows Phone 8.1 y se activa pulsando el boton de busqueda. A partir de la
actualizacién a Lumia Denim, Cortana podra ser activada diciendo "Ey Cortana"

Como Cortana es especifica de cada pais, se ha adaptado a los patrones cotidianos de
cada region del usuario, su voz al idioma en concreto, la cultura y el habla. Por ejemplo, la
version britanica de Cortana habla con un acento britanico y utiliza modismos britanicos,
mientras que la version china, conocido como Xiao Na, habla chino mandarin y tiene un icono
con una cara y dos 0jos.

También trata de satisfacer las necesidades segun su uso, asimismo podra visualizar

informacién relevante sobre una gran diversidad tematica, como por ejemplo, equipos
deportivos locales, negocios, series de television y las bolsas de valores.
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Buenas, Jose Luls.

o

prueba con ";Hace mucho frio en
Moscu ahora mismo?"

r mac
Iiaz

pregunta lo que quieras

Inicio de Cortana mediante el botdn de busqueda

Integracion de aplicaciones con Cortana

Usa los comandos de voz con Cortana para iniciar una aplicacion y especificar una accion
0 un comando que quieras que se ejecute. Por ejemplo, un usuario podria pulsar el boton
Inicio y decir "Contoso Widgets, mostrar mas vendidos" para iniciar una aplicacion llamada
"Contoso Widgets" e ir a la pagina "mas vendidos" de la aplicacién.

Cortana permite a los usuarios acceder a algunas de las funciones integradas del teléfono
mediante comandos de voz. Estos son los comandos de voz del sistema, aungque pueden variar
segun el idioma de voz que se haya establecido para usarse en la funcion de voz del teléfono.
A causa del requisito de certificacion de voz, debes tener en cuenta estos comandos de voz del
sistema a la hora de elegir un nombre para la aplicacion o de escoger el elemento opcional
CommandPrefix que se va a usar para la aplicacion.
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A continuacion detallamos los pasos basicos para agregar funciones de comandos de voz
e integrar Cortana en tu aplicacién mediante entradas de voz o de teclado:

1. Crea un archivo VCD (Definicién de comando de voz). Se trata de un documento
XML en el que se definen todos los comandos de voz que el usuario puede decir para
iniciar acciones o invocar comandos al activar la aplicacion.

2. Registra los conjuntos de comandos en el archivo VCD con la funcién de voz del
teléfono.

3. Administra el comando de activacion por voz, la navegacion dentro de la aplicacion y
la ejecucion del comando.

Para méas informacion acerca de la implementacién, podemos dirigirnos al siguiente
enlace:

https://msdn.microsoft.com/library/windows/apps/xaml/dn630430.aspx/

A continuacion podemos ver un ejemplo de fichero VCD:

b &Ly Librosxaml

B8 Odiloxml

boaly OdiloTK.xaml

Fichero VCD
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<VoiceCommands xmlns="http://schemas.microsoft.com/voicecommands/1.1">

<CommandSet xml:lang="en-us" Mame="examplevcd">
<CommandPrefix>Recognize</CommandPrefix>
<Example>Show default speech recognition</Example>

<Command Name="showRecognition™”>
<Example>Show default recognition</Example:
<ListenFor>[Show] {options} {person}</ListenFor:>
<Feedback»Showing {options} {person}</Feedback>
<Navigate/»
</Command:>

<PhraseList Label="options">»
<Item>default recognition</Item>
<Item»web search</Ttem:
<Item:list constraint</Item:
<Item»file constraint</Item:
</PhraselList>

<PhraseTopic Label="person" Scenario="Search">»
<Subject>Person Names</Subject>
</PhraseTopic>
</CommandSet>

<!-- Other CommandSets for other languages -->

</VoiceCommands>»
Ejemplo de fichero VCD (definicion de comandos de voz)

Funcionamiento de OdiloTK con Cortana

Hemos integrado la aplicacién con Cortana, de forma que pueda activarse mediante
comandos de voz. Para ello, hemos creado un archivo de definicion de comandos de voz
(VCD) que contiene los conjuntos de comandos para espafiol e inglés, ambos idiomas
admitidos por la aplicacion.

A continuacion hemos registrado este archivo VCD en el cddigo de la aplicacion, de

forma que al preguntarle a Cortana “;qué puedo decir?”’ nos indica que la aplicacion OdiloTK
permite comandos de voz, como podemos ver a continuacion:
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' Lugares

Dar indicaciones

Jo) Busqueda

Buscar en la red y en el teléfono

Aplicaciones

s Linked|
in J7ked”

g OdiloTK

er préstamos

pregunta lo que quieras

Aplicaciones integradas con Cortana

Si hacemos clic en OdiloTK veremos lo que se muestra en la siguiente figura, es decir,
una lista con ejemplos de lo que se puede decir para cada comando de voz. En este caso, la
aplicacion tiene registrados cuatro comandos de voz y muestra un ejemplo para invocar cada
uno de ellos, como podemos ver a continuacion.

Pero a cada uno de esos comandos, le hemos asignado méas posibles formas de decirlo
y activarlo, por ejemplo, para ir a la OdiloTK se puede decir “Odilo muestra mi catdlogo”.

73



Solucion integral para pc. tablet y smartphone dirigida a la gestion y
lectura de libros electrénicos implementado en C# vy XAML - UPCT

all 7 7 w4 17:58

ODILOTK

"Odilo abir mi biblioteca"
"Odilo sequir leyendo"

"Odilo teca"

"Odilo ver mis préstamos"

Ejemplo comandos de voz

Aqui podemos ver un ejemplo de cédigo para el registro del conjunto de comandos de
voz del teléfono, en el método OnNavigatedTo (paso 2).

H

H

protected override async wvoid OnNavigatedTo(NavigationEventArgs e)
{
if (e.NavigationMode =— NavigationMode.MHNew)

i

var storageFile = await Windows.Storage.S5torageFile.GetFileFromApplicationUriAsyne (new Urdi("ms-zonx ContosoWidgets

await Windows.Media.SpeechRecognition.VoiceCommandManager.InstallCommandSetsFromStorageFilelisyne (storageFile) ;

ckPressed event.

a

ovided by =some templates,

Ejemplo de registro de archivo VCD

A continuacion, hemos seguido los siguientes pasos para administrar la activacion y
ejecutar los comandos de voz, es decir, una vez iniciada la aplicacion e instalados los
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conjuntos de comandos, se especifica como responde la aplicacién a activaciones posteriores

mediante comandos de voz:

1. Comprobar que la aplicacion se haya activado mediante un comando de voz. Anula el
evento Application.OnActivated y comprueba si IActivatedEventArgs.Kind es

VoiceCommand.

2. Determinar el nombre del comando y qué se ha dicho. Obtén una referencia a un
objeto VoiceCommandActivatedEventArgs desde la interfaz IActivatedEventArgs y
consulta la propiedad Result de un objeto SpeechRecognitionResult.

De forma similar a como se puede ver en la posterior figura:

protected override wvoid Onfictivated(IActivatedEventArgs args)

CnLaunched and OnRActivated.

specials page

class>),

1
// Was the gpp activated by a voice command?
if (args.Kind = Windows.ApplicationModel.fctivation.ActivationKind.VoiceCommand)
{
wvar commandArgs = args as Windows.ApplicationModel.hActivation.VoiceCommandhctivatedEventhrgs;
Windows.Media.SpeechRecognition. SpeechRecognitionResult speechRecognitionBesult = commandArgs.Result:
// If =zo, get the name of the voice command, the actual text sSpoken, and the wvalue of Command/Navigate@Target.
string voiceCommandMName = speschRecognitionResult.RulePath[0]
string textSpoken = speechRecognitionResult.Text;
string navigationTarget = speechRecognitionResult.SemanticInterpretation.Properties["NavigationTarget"][0]
switch (wvoiceCommandName)
i
case "showWidgets":
if (textSpoken.Contains("today's specialz"))
i
// Code to show today's specials.
f// To do this, pefactor Onl hed into a method that you can call from both
/ The navigation logic will resemble this: rootFrame.Navigate (fypeqf (<today"
}
else if (textSpoken.Contains("best sellers™))
i
f{ Code to show the best sellers.
}
break;
f/ Cases for other wvoice commands.
defanlt:
// There is no match for the voice command name.
break;
}
}
}

e.Arguments) ;

Activacion por comandos de voz
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Capitulo VIII — Aplicaciones universales

Introduccion.

Desarrolla aplicaciones una sola vez para todos los dispositivos de Windows con un
tiempo de ejecucion de Windows unificado y herramientas de VS que te permiten hacer
compatibles con un dispositivo experiencias unicas en XAML, HTML y Direct X, y compartir
el cadigo que las hace compatibles en todos los dispositivos con C++, C# o JavaScript.

Cuando hayas terminado, podras producir los paquetes de la aplicacion que enviaras a
la Tienda Windows y a la Tienda de Windows Phone mediante una Unica accién para que tu
aplicacion llegue a los usuarios de cualquier dispositivo de Windows.

En cuanto a la experiencia de la Tienda, los usuarios disfrutaran de una identidad de la
aplicacion compartida a través de la Tienda Windows y la Tienda de Windows Phone. La
identidad compartida supone que, si alguien compra tu aplicacion en la Tienda Windows,
también podra instalarla en un dispositivo desde la Tienda de Windows Phone con la misma
cuenta Microsoft sin tener que volver a comprar la aplicacion. También existe la opcion de
que incluya aspectos como las compras desde la aplicacion.

App solution

Packages

Tablet/PC code For Windows Store

Universal

For Windows Phone Store

Windows app
template Shared code

Phone code

Aplicaciones Universales en Windows 8.1

La creacion de una nueva solucién de Visual Studio mediante una plantilla de
aplicacion universal conllevara la creacién de una solucién de Visual Studio que incluya
proyectos independientes para disefiar y presentar experiencias Unicas en tabletas, PC y
dispositivos con Windows Phone, asi como proyectos compartidos que fomenten la
reutilizacion del codigo que sea relevante para ambos.
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Aplicaciones universales en Windows 10

La plataforma de Aplicaciones universales es una nueva plataforma o modelo de
funcionamiento que Microsoft estd implementando en Windows 10, el cual nos permitira
instalar una misma aplicacion tanto desde la tienda de aplicaciones méviles como la tienda de
aplicaciones de escritorio, sin importar que estos equipos sean diferentes. Esto en conjunto
con el todo en uno de la tienda de Windows 10 puede ser de mucho beneficio para los
usuarios.

‘;f a

s Surface Hub oo

Devices + loT HoloLens

Universal Apps

Adaptive Cloud
® User Interface ' S Oha'Stora s Services

%, Natural One SDK
@ User Inputs M Tonoeling * One Dev Center

One Windows Platform

Ecosistema de aplicaciones Windows

Una de las opciones que ofrece es que los desarrolladores pueden optar por permitir
que los usuarios puedan disfrutar de sus creaciones en distintos dispositivos con un solo
pago. Este sistema multiplataforma tendra su méaximo exponente en la Tienda Unica, un lugar
desde el cual poder descargar las aplicaciones en el dispositivo que tengamos.

¢Por qué son tan importantes? Porque pone al alcance de los desarrolladores la
oportunidad de que mediante la programacién de un solo cédigo de una App, puedan ofertar
sus productos en varias plataformas, es decir, aumentan potencialmente el niUmero de usuarios
a los que llegar y consecuentemente las oportunidades de ingresos.

Estas estan pensadas para que los desarrolladores puedan crear de una sola vez
aplicaciones que corran en cualquier dispositivo Windows, o en desarrollo, aplicaciones que
puedan compartir casi todo su codigo fuente para que puedan ejecutar en dispositivos
Windows.

Tal fin se logra gracias a que el compilador que Microsoft pone a disposicién de los
mismos utilizando Visual Studio, genera diferentes versiones de la aplicacion para que se
adapte al dispositivo donde vaya a ser usado, solamente habria que realizar adaptaciones de la
interfaz de usuario y reducir considerablemente el esfuerzo de tener una aplicacion disponible
en varias plataformas
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Capitulo IX — Disefo de la aplicacion

Introduccion a la interfaz grafica de usuario

La interfaz gréfica de usuario (en idioma inglés Graphical User Interface, GUI) es
un tipo de interfaz de usuario que utiliza un conjunto de imagenes y objetos graficos para
representar la informacion y acciones disponibles en la interfaz. Habitualmente las acciones se
realizan mediante manipulacion directa para facilitar la interaccion del usuario con la
computadora.

En el contexto del proceso de interaccion persona - ordenador, la interfaz gréfica de
usuario es el artefacto tecnoldgico de un sistema interactivo que posibilita, a través del uso y
la representacion del lenguaje visual, una interaccion amigable con un sistema informatico.

Surge como evolucién de la linea de comandos de los primeros sistemas operativos y
es pieza fundamental en un entorno grafico. Como ejemplo de interfaz grafica de usuario
podemos citar el escritorio o 'desktop’ del sistema operativo Windows y el entorno X-Window
de Linux y también Aqua de Mac OS X.

Escritorio

Interfaz grafica en .NET (Windows Forms)

Un formulario Windows representa la conocida ventana utilizada en los Sistemas
Operativos de tipo Windows.
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Por otra parte, un control es aquel elemento situado dentro de una ventana o
formulario y que permite al usuario de la aplicacion Windows interactuar con la misma, para
introducir datos o recuperar informacion.

Dentro de .NET, las ventanas clasicas Windows reciben la denominacion de Windows
Forms o WinForms.

—NET Framework ofrece soporte extensivo para el desarrollo de aplicaciones para el
sistema operativo Windows.

—El componente principal es Windows Forms = WinForms.

—La palabra “form” es prestada de Visual Basic y es analogia de desarrollo rapido de
aplicaciones (RAD).

—La IDE de VVS2005 provee un disefiador para la creacion de WinForms.

~WinForms permite crear la interfaz grafica (GUI) de las aplicaciones para Windows.
(Windows Forms Designer).

—Utiliza el namespace: System.Windows.Forms.

—Permite crear aplicaciones conectadas a base de datos: Cliente/Servidor o
Distribuidas.

Componentes de las aplicaciones Windows:

—Formularios (Forms)
—Controles (Controls)
—Componentes (Components)

—Cuadrosde dialogo (Dialog boxes)

System.Windows.Forms

Es el espacio de nombres que contiene todos los tipos del entorno, a través de los cuales
podremos desarrollar aplicaciones compuestas por los formularios Windows, junto a los
correspondientes controles que permiten interactuar al usuario con la aplicacion desarrollada.
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El conjunto de clases, estructuras, enumeraciones,..., del espacio System.Windows.Forms
permiten la creacion de aplicaciones del tipo Windows.

La Clase Form

Es la clase que contiene todos los elementos necesarios para la creacion y manipulacion de
formularios (ventanas).

Tras instanciar un objeto de esta clase, dispondremos en nuestro programa de un
formulario o ventana que podremos configurar segun nuestras necesidades (Propiedades del
formulario), y el cual podra a su vez contener todo tipo de controles (cajas de texto, botones,
ListBox, . . .) de forma que permita la interactuacion necesaria con el usuario.

Ejemplo muy simple de ventanas hechas con .NET, WinForms:

i "
o5l Mi primera aplicacion = | = &

’ )

Saludﬂ

Hola Mundo!

| —

Aplicacion Winforms
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Interfaz metro en Windows.

Caracteristicas de una Aplicacion Metro

Una de las diferencias mas importantes entre las Aplicaciones Metro y las aplicaciones
clasicas a las que estdbamos acostumbrados en versiones anteriores de Windows es la
coherencia que existe entre todas ellas.

Microsoft estd haciendo un gran hincapié en asegurar que existe una continuidad en sus
principios, un lenguaje comun en su disefio (Metro) y una homogeneidad en su uso que ayude
al usuario a saltar de una a otra sin fricciones, 0 a empezar a usar una nueva aplicacion sin
apenas curva de aprendizaje. De entre las caracteristicas que definen una aplicacion estas son
las més importantes:

Contenido antes que “cromo”

Viene a representar toda la parafernalia a la que las aplicaciones tradicionales recurren
para presentar la informacion en pantalla: bordes, sombras, transparencias, menus, etc.
Adornos, en definitiva, que nos distraen de lo que realmente importa: el contenido.
Precisamente en esto se centran las Aplicaciones Metro, en eliminar todos estos adornos y
centrarse en mostrar contenido y hacer que brille, puesto que ayuda a construir experiencias
inmersas para el usuario.

Sin embargo, estos adornos visuales tienen una funcién en muchos escenarios que, en
caso de eliminarlos, debe ser sustituida por otros mecanismos. En concreto, gracias al
“cromo” podemos definir navegacion, disposicién de elementos en pantalla e interaccion.
Para estos tres grupos las Aplicaciones Metro ofrecen una alternativa mejor:

e Layout: entre otros recursos, se utilizara espacio en blanco para separar elementos; y
tipografias y jerarquias para agrupar y relacionar informacion.

e Navegacion: la navegacion se realizara con el propio contenido, en lugar de utilizar
adornos especificos. Ademas se podra recurrir a navegacion jerarquica o plana en
funcién del tipo de aplicacion.

e Interaccion: se permitira al usuario manipular el contenido directamente, ademas de
desplazar a una barra de la aplicacion aquellos comandos que no se necesitan en el uso
habitual de la misma. Los “Charms” de Windows 8 también permitirdn ofrecer un
sustituto de funcionalidad habitual como blsqueda u opciones de usuario.

En definitiva, el objetivo es pasar de aplicaciones como la que se puede ver en la siguiente
imagen, a aplicaciones metro como se puede ver en la posterior:
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., RSS Reader Search or web address Allitems v | Search Settings...
5 Add feeds + Feeds Refresh Details View  List View
o Feeds Headine Date

Featured
;

PPrrrrr

3\ Cereal eats: Are mini box variety packs a blessing or a curse? Monday, Sept, 12, 2011

N\ Cook the book: Home Made’ Monday, Sept. 12, 2011
N\ Served: Leaving restaurants for groceries Monday, Sept. 12, 2011
N\ Snapshots from Ecuador: Making chicha at the edge of the Amazon Monday, Sept. 12, 2011

N Neink thic nuw Fenvmcen cnm nanna Mandsy Sant 17 2011

Poll: Thick or Thin, what's your crust choice?

httpc//sice thedailymeal.comyfeeds/Bagim=926

Thick and doughy like the grandma sice on the lftor thin ke this NY-style on the right?
4 [Photographe Aaron Mattis]

Photography

4 1ts been natural disaster week on the East Coast, and nothing makes you ask yourself the big questions |
ke the threat of destruction. This week's question i, ifyou were imited to one kind of crust for e rest |
of your life, would you opt for only thick and doughy crusts ke Sicilians, grandma, pan, deep dish, and
Greek, or would life be unbearable without thin and crispy pies like NY-style, New Haven, bar pies and
Neapolitan?

Techology

Travel

1Fyou coukd only eatthic or thin crustfor 3 of etemity, which would you choose?

All 14 feeds showing Netunread 48 Pagelof2 wh

Aplicaciones Win32 y estilo Metro

Tactil primero, sin olvidar ratén y teclado

No es ningun secreto que las interfaces tactiles estan de moda entre los usuarios. Por
supuesto las Aplicaciones Metro tienen muy en cuenta esto e incluyen un soporte de primera
clase para este tipo de interacciones. Entre otras caracteristicas, se ha disefiado un nuevo
lenguaje tactil especifico para Windows 8 basado en varios principios:

*Simple y consistente, evitando cualquier gesto que pudiera resultar complejo.
*Gestos que puedan realizarse rapidamente.

*Conjunto limitado de gestos.

Limitacion de los gestos que se basan en tiempo.
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Anexo — Documentacion técnica

El mas importante de los detalles es como se ha comentado anteriormente que la
aplicacion requiere de la version de Windows 8.1 o superior para poder instalarse, de hecho,
no aparecerd en la tienda si no se cumple este requisito.

La aplicacion esta subida a la tienda de Windows Phone pero en modo Beta, esto
quiere decir que solo estd disponible para los usuarios invitados a probarla. Por tanto, la
aplicacion contiene iconos, pantalla de carga, etc que podrian ser modificados en su version
final lanzada al publico, asi como la inclusion de nuevas funciones o mejora de las
existentes. Una vez subida la version final a la tienda de Windows Phone en modo “normal”
(ahora esté en beta) se podra descargar sin ningun problema.

En la tienda de Windows no se pueden subir aplicaciones en modo beta, esto es debido
a que se permite directamente crear un paquete para distribuir la aplicacion e instalarlo
directamente sin pasar por la tienda. Para ello los usuarios que vayan a probar la aplicacion,
necesitan de una cuenta de Microsoft e instalar un certificado de desarrollador gratuito que
pueden renovar. Hemos realizado pruebas para comprobar el correcto funcionamiento de la
aplicacion en Windows, mediante este tipo de distribucion.

Como se ha comentado, la aplicacion funciona independientemente del modelo del
fabricante, estd ligada al sistema operativo. Ademas soporta dispositivos con tipos de
resoluciones muy diferentes, ya que se puede instalar desde en dispositivos moviles de pocas
pulgadas hasta en grandes pantallas de ordenador. En todas ellas la aplicacion funcionara
correctamente, tanto en orientacion vertical como horizontal.

Un usuario puede registrarse con su cuenta en varios dispositivos sin ningun problema
y cambiar a otra cuenta/biblioteca Odilo, si dispone de varias. Es méas, cuando el usuario
inicia sesién, se guardan sus credenciales en la nube (remote settings), de forma que si
posteriormente instala la aplicacion en otro dispositivo o en el mismo, se recuperan los
credenciales que uso por ultima vez, siendo esto un afiadido muy util.

La lista de APIS/servicios que usa la aplicacidn se encuentra recogida en la lista de
capacidades que el usuario puede ver en la descripcion de la aplicacion de la tienda y en
ciertos casos el usuario tendra que aceptar que permite el acceso a esas APIS al instalar la
aplicacion. En nuestro caso, la lista de capacidades de OdiloTK se puede ver en la siguiente
imagen, pero puede variar en el futuro si se incluyen actualizaciones con nuevas funciones.
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il % B 16:06

ODILOTK

detalles

n: 29/04/2015
015.429.1256.4507

dmitidos: English; espafiol;
Requiere: internet connection; microphone;

iQueé es esto?

compartir

Tienda - capacidades
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Conclusion

Tras el desarrollo de nuestro proyecto, me he dado cuenta de la gran cantidad de
ventajas y algunas desventajas de utilizar la plataforma .NET de Microsoft, que desde mi
punto de vista, son muchas mas las ventajas y consideramos que este lenguaje C# nos ofrece
una gran cantidad de herramientas y capacidades para el desarrollo de la aplicacién, tanto
como otras muchas que podrian usarse en diversas aplicaciones de mayor o menor indole e
importancia. Gracias a las APl que .NET nos ofrece para usar la mayoria de recursos,
seriamos capaces de implementar una aplicacion de casi cualquier tipo y que cumpla las
necesidades deseadas en funcion de la demanda.

En nuestro caso concreto, la posibilidad de integrar las aplicaciones creando una unica
aplicacion universal, acceder a la agenda y al almacenamiento aislado del teléfono, usar
internet (conexion Datos/Wifi), la funcionalidad del contenedor “Web view”... han hecho
posible cumplir los objetivos propuestos que deseabamos resolver mediante el desarrollo de
nuestro proyecto. Combinando todas estas posibilidades, se podrian resolver infinidad de
problemas, siendo la capacidad de la creacion e aplicaciones universales y el uso de comandos
de voz mediante Cortana, una gran ventaja que podria ir mucho més alla de los objetivos de
nuestra aplicacion.

He podido comprobar que el uso de la plataforma .NET para el desarrollo de
aplicaciones para Windows 8.1 es un entorno ameno, con un monton de librerias y soporte
que nos resulta muy util a la hora de realizar ciertas tareas, cada vez es mas amplio el
conjunto de programadores que se deciden por Windows para desarrollar sus aplicaciones.
Esto se debe principalmente a que es una plataforma relativamente nueva
(Windows RT), muy potente e intuitiva, unido a que el nimero de dispositivos en el mercado
no para de crecer. Ademas la integracion con diversos servicios en red tales como Windows
Azure, Onedrive, redes sociales, Cortana, etc. es tal que se abre ante nosotros un nuevo
mundo de posibilidades.

Pienso que la aplicacién aqui desarrollada es muy util para gestionar y leer tus libros
favoritos mediante cualquier dispositivo con sistema operativo Windows, por medio de una
interfaz sencilla y facil de manejar por cualquier usuario. Es una aplicacion segura segun los
estandares de Microsoft y creada en un nuevo mercado potencial en continuo crecimiento.

Por otro lado, una ventaja muy importante de Windows y otros sistemas operativos en
la actualidad es la existencia de la “tienda”, lugar donde los usuarios pueden buscar las
aplicaciones que necesiten, de forma que cualquier aplicacion subida puede ser descargada de
una manera muy sencilla para el usuario, ademas de leer comentarios de otros usuarios e
incluso calificar y opinar acerca de la experiencia de uso.

Por parte del programador, es muy sencillo realizar un seguimiento del n° de
descargas, de las opiniones de los usuarios y los informes de cuelgues producidos, para darse
cuenta de qué se puede mejorar en la aplicacion. Cuando se afiade o se modifica alguna
funcion, tan solo basta con subirla a la tienda en modo “actualizacion” y a los usuarios que la
tengan les aparecerd automaticamente que hay una actualizacion disponible, pudiendo
especificar que funcione o cambios incorpora la actualizacion, en las notas de la descarga.
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Manual de usuario

Instalacion (ejemplo para Nokia)

Para poder instalar la aplicacion es necesario tener un dispositivo movil con el sistema
operativo Windows 8.1 o superior y conexion a internet.

Debe entrar a la tienda “Windows Phone Store” o “Windows Store” y seleccionar el
boton “buscar” de la barra de tareas que se muestra en la imagen siguiente, debe buscar
“Odilo”. También puede llegar a la aplicacion si entra en el apartado “aplicaciones” y la
categoria “libros y referencia”, donde aparecera entre todas las demas.

ol 7 I 16:09 Al e i 16:10

—|— | e r‘] d a ODILOTK
. resumen

H]TMAN@ SI “ Od||OTK
JLMM
propia

HITMAN GO SCANWRITR
gratis  dkk*k

0 calificaciones

Aplicacion para la gestion y lectura de

|y | .
& libros electronicos, tanto libres como
C protegidos por el sistema Adobe DRM (ges

FINGER FLICK TRESH TIME Al instalarlo, aceptas los Términos de uso y los
FOOTBALL COUNTER ! demas términos
gratis gratis % % Hk :

L PPN -

Tienda - OdiloTK

Una vez encontrada la aplicacion, le aparecera una pantalla como se muestra en la
imagen. Debe seleccionar la opcion de “instalar” y el proceso de descarga e instalacion
comenzara y se realizara de forma automatica.
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Desinstalacion (ejemplo para Nokia)

Para realizar la desinstalacion de la aplicacion, debe de dirigirse a la lista de aplicaciones de
su teléfono (deslizamiento hacia la derecha en el escritorio de tiles) y mantener pulsado sobre
la aplicacion “OdiloTK” de la lista, lo que desplegara el menti que podemos ver a
continuacion, debe seleccionar “desinstalar” y se le pedird confirmacion.

Una vez realizado esto, se procederd a la desinstalacion de forma automatica. Esto conllevara
la liberacion de los recursos usados por la aplicacion.

al 7 7 w5 16115

calificar y opinar
compartir

desinstalar

OneNote

Desinstalar aplicacion

Requisitos minimos

El requisito principal para poder instalar la aplicacion es disponer de un dispositivo
con sistema operativo Windows 8.1 o superior. Para consultar la versién de su dispositivo
Windows Phone dirijase a la lista de aplicaciones y seleccione “configuracion”, después
seleccione “informacion” y podra ver el software instalado en su teléfono.
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Nota: si su version de Windows es inferior a la 8.1, la aplicacion “OdiloTK” no le aparecera
en la tienda.

Por otro lado, en este enlace puede consultar la lista de dispositivos del mercado que
actualmente soportan Windows Phone:

http://www.windowsphone.com/es-ES/phones

Ademas la parte de ordenadores y tabletas, también es necesario disponer de Windows
8.1, tanto para procesadores Intel como para ARM. Esto no supone ningun problema ya que
todos estos dispositivos soportan la actualizacion gratuita a Windows 8.1 o superior.

Funcionamiento de la aplicacion.

1) Lo primero de todo para que la aplicacion comience a funcionar es registrarse
correctamente con la cuenta de su biblioteca (posteriormente puede modificarla si desea).

il w4 17:46

Activacion

Usuario
JoséLuis

Contrasena

Biblioteca
Demo US
The Library Network

Demo ES

Activacidn correcta

Nota: A esta pagina puede volver, haciendo clic sobre el botén “Cuenta” de la pagina “Biblioteca” y
por ejemplo desactivar su cuenta mediante el botén “Desactivar” de la barra de comandos.

2) Aparecera en la pagina Biblioteca, si ya tiene libros prestados en su cuenta, puede
comenzar por pulsar el boton sincronizar todo, que le descarga sus libros y le abrira el tltimo
de ellos.
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Pagina Biblioteca — Sincronizar todo

3) Si desea realizar devolver algin libro de los que dispone, solamente necesitara
seleccionarlo y pulsar sobre la opcion “devolver libro”.

4) Si por el contrario, lo que desea es pedir prestados nuevos libros, puede hacer clic sobre el
botén “OdiloTK™ para dirigirse al catalogo de libros, donde podra realizar busquedas y
obtener informacidn detallada de cada uno de los diferentes libros que estan disponibles
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5) Una vez solicitados los préstamos, éstos aparecen en su pagina personal a donde puede
dirigirse haciendo clic en el botoén “Mis préstamos” de la pagina “Biblioteca”, o desde la
navegacion: Mi cuenta - Mis préstamos, por ejemplo desde el catalogo.

Buscar por titulo, autor y
evoke oo oo 3 [z

Inicio > MiCuenta > Préstamos en linea DEVELOPERS [ Salir |

Th let tte

Pagina personal “mis préstamos”
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6) Si desea leer alguno de los libros prestados tiene dos opciones, la primera de ellas es hacer
clic sobre el boton “Visualizar (en tu navegador)” de la pagina “mis préstamos”. De esta
forma, se procederd a la apertura de dicho libro mediante el lector “Nubereader”, como
podemos ver a continuacion:

A LiTTLE PRINCESS
Frances Hodgson Burnett

Lector Nubereader

7) La segunda opcion de la que dispone es mediante el boton “Descargar (Adobe eBook)” en
la pagina de “Mis préstamos”. Esto provocara la descarga del libro y su inclusion en la
biblioteca de la aplicacion, ademas de abrir el libro mediante el lector interno “LectorDRM”.

Nota: También puede realizarlo de forma equivalente si desde la pagina “Biblioteca” pulsa el
botdn “Sincronizar todo”.

8) También puede afiadir libros, tanto protegidos por DRM (fichero .acsm), como publicos en
formatos ePub y PDF. Para ¢llo, desde la pagina “Biblioteca” haga clic en el boton “anadir
archivo”, lo cual abrira el selector de archivos del sistema Windows y le permitiré afiadir
tantos libros como desee, como podemos ver aqui:
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. Alto riesgo - Follett, Ken.epub

Apartamento 16 - Adam Nevill

IEI ayuda_odilotk_eng.pdf
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. El inviemo del mundo - Follett,

Cuentos completos - Los mund...
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. El paciente - Palmer, Michael.ep.
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. La caida de los gigantes - Follet...

. La clave esta en Rebeca - Follett...

. Laisla de las tormentas - Follett
. Las alas del aguila - Follett, Ken...

. Las cuatro plumas - A.E. W. Ma...

. Las Guerreras 03 - Siempre te e.
. Los pilares de la Tierra - Follett,..
. Noche sobre las aguas - Follett,...

. Papel moneda - Follett, Ken.epub

Proyecto Grado JLMM.pdf
Siempre te encontrare - Megan.
Te lo dije - Maxwell, Megan.epub
Triple - Follett, Ken.epub

Un lugar llamado libertad - Foll...

Un mundo sin fin - Follett, Ken.

. Una fortuna peligrosa - Follett,...
. Vuelo final - Follett, Ken.epub

Selector de archivos Windows - interfaz Metro

9) Por ultimo en un momento dado, puede eliminar todos los libros de la biblioteca, si asi lo
desea. Para ello, solamente tiene que dirigirse a la pagina “Biblioteca” y sin seleccionar
ningln libro, pulsar sobre el boton “Eliminar todo”. Esta accidn le pedird confirmacién como
vemos a continuacion:

il W 17:47
OdiloTK

;Esta seguro de que desea borrar toda la
biblioteca?

aceptar cancelar

Confirmacion — eliminar todo
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Nota: Esta accidn no realizara la devolucion de los libros prestados, solamente los
eliminara de la aplicacion (localmente), pero le seguiran apareciendo en la pagina “Mis
préstamos” donde los puede volver a descargar 0 leer.

Nota: Si lo que desea es devolver uno o varios libros, seleccionelos y pulse sobre el
botén “Devolver libros” en la pagina “Biblioteca”. Si por el contrario pulsa el boton “Borrar
seleccion”, solamente los eliminara de la aplicacion

Problemas y soluciones.

1) No encuentro la aplicacién en la tienda:

Esto puede deberse a que no ha escrito correctamente el nombre de la aplicacién
“OdiloTK” (con escribir Odilo basta). Debe asegurarse de que dispone de conexidn a internet
mediante Wifi o datos mdviles y que la version de su sistema operativo es Windows 8.1 0
superior.

2) No puedo activar la aplicacion:

Debe asegurarse que los datos introducidos de su cuenta, es decir sus credenciales, son
correctos y que ademas ha seleccionado su biblioteca Odilo.

Si dispone de varias cuentas en una o mas bibliotecas Odilo, asegurese de que los
datos introducidos corresponden a la biblioteca seleccionada.

Tenga en cuenta que los datos con los que iniciaria sesion en su biblioteca mediante el
navegador web (ejemplo internet Explorer) son los mismos que debe introducir para activar la
aplicacion.

3) No puedo acceder al catdlogo OdiloTK, a mis préstamos o al lector Nubereader:

Esto puede ser debido a que no dispone de conexion a Internet, de forma que la
aplicacion le permite acceder a su biblioteca y leer (lectorDRM) o afadir libros desde local,
pero no le permite realizar ninguna tarea que requiera acceso a internet. Simplemente active

su conexién de datos mdviles, Wifi o cable y automaticamente se le permitira realizar estas
acciones (NO es necesario reiniciar la aplicacion).

4) He borrado la aplicacion sin querer de mi dispositivo y no sé como recuperar los libros.
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No se preocupe, tan solo tiene que volver a instalar la aplicacion. Automaticamente le
apareceran los datos de su cuenta y su biblioteca (la Ultima cuenta que us6) y solamente tiene
que hacer clic en el boton “Activar”.

Posteriormente solamente tiene que pulsar sobre el boton “sincronizar todo” de la
pagina “Biblioteca” y ya dispondra de sus libros prestados en la aplicacion.

5) No entiendo como se puede leer un libro directamente, sin tener que buscarlo en la
aplicacion.

Para realizar esta accion, dispone de varias formas que se le facilitan:

e Puede entrar a la aplicacion y pulsar sobre el boton “Leer ahora” en la pagina
“Biblioteca” para abrir el ultimo libro leido mediante el lector “DRM” o en la
pagina “OdiloTK” para abrir el ultimo libro leido mediante el lector “Nubereader”.

e Puede acceder directamente a cualquier libro mediante el lector “DRM?” si 1o ancla

a inicio mediante el boton “Anclar a inicio” de la pagina “Biblioteca”, 10 que
creara un tile secundario como puede verse a continuacion:

= Mo

#

lu. 16 Rincon infantil

Tile aplicacién y tile secundario en inicio
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e También puede utilizar Cortana, en caso de ejecutar la aplicacién en un
teléfono con Windows 8.1 Update 1 o superior. Si no dispone de Cortana en su
teléfono, debe actualizarlo a la version del sistema mas reciente. Mantenga
presionado el boton de busqueda de su teléfono y diga por ejemplo: Odilo
seguir leyendo. Se mostrard una imagen similar a la que podemos ver y se
accedera directamente al ultimo libro abierto por el lector DRM.

INICIAR

OdiloTK

Abriendo tus prés

cancelar

Cortana abriendo la pagina de “mis préstamos”
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Glosario de términos utilizados.

GPS — Global Position System

SMS — Short Message Service

WWW — World Wide Web

PDA — Personal Digital Assistant

API - Application Programming Interface

GUI - Graphical User Interface

HTTP - HyperText Transfer Protocol

IDE - Integrated Development Environment

GSM - Groupe Special Mobile, sistema global para las comunicaciones
SQL - Structured Query Language

PC — Personal Computer

XAML - eXtensible Application Markup Language
CLR - Common Language Runtime

WP — Windows Phone

BBDD — Base de datos

MPNS — Microsoft Phone Notification Service
CAD - Computer-Aided Design

SDK - Software Development Kit

LINQ - Language Integrated Query

MTP — Media Transfer Protocol

HTML - HyperText Markup Language
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