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Resumen

En la coyuntura actual de mercado la obtencion de rentabilidades a través de los depdsitos bancarios
es minima. Una manera mas eficiente para rentabilizar nuestros ahorros, sera a través de la renta variable.

El principal problema a la hora de invertir en bolsa no lo hallamos tanto en las posibilidades para
formarnos en dicha &rea del conocimiento antes tan opaca, ya que ahora a través de Internet tenemos la
posibilidad de seguir el consejo y leer de las experiencias de los mejores operadores del mundo. El
problema reside en la compatibilizacién de nuestro entorno laboral con el entorno burséatil. Es ahi donde
nace la idea de crear una herramienta capaz de analitzar, a través de diversos analisis técnicos y
fundamentales, un mercado en constante cambio y sin la necesidad de gastar grandes cantidades de tiempo.

La herramienta, denominada Bulls Values, nos permitira crear y gestionar una cartera de valores con
activos de los principales mercados del mundo, dandonos la posibilidad de acceder a las cotizaciones
actuales o dltimas noticias para su seguimiento. Nos permitird analizar los indices mas importantes de
Europa y EEUU segln nuestros propios criterios de analisis y de esta manera aconsejarnos sobre los
posibles movimientos en nuestra cartera. Ademas ird acumulando nuestros beneficios y pérdidas de
nuestros movimientos para mostarnos la cantidad que deberemos abonar a hacienda al terminar el afio
fiscal.

Tras la irrupcién de Android en el mercado de los Sistemas Operativos (SO) méviles, son numerosas
las aplicaciones que se han ido desarrollando para este SO y el nimero de terminales que integran dicho SO
predomina ampliamente la cuota de mercado. Por estos motivos hemos decidido desarrollar la aplicacion
Bulls VValues para Android.
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Capitulo 1
Introduccion

1.1 Antecedentes

En los ultimos afios se ha podido ver un cambio de tendencia en el
comportamiento de la ciudadania a la hora de gestionar sus ahorros. Las
consecuencias de la crisis han hecho pensar en otras formar de rentabilizar el
patrimonio. A través de los clasicos plazos fijos el retorno se sitla entorno al
0.56% en los depdsitos anuales, mientras que los fondos de inversion tienen un
retorno medio del 4.2%.

Por otro lado, la evolucion de los teléfonos moviles en los dltimos afios ha
revolucionado el uso diario de los mismos. Hace unos afios un teléfono movil era
simplemente un dispositivo para realizar llamadas o enviar mensajes de texto sin la
necesidad de cables. Hoy en dia todos los teléfonos moviles soportan la instalacion y
ejecucion de diferentes aplicaciones bien sean dirigidas a nuestro ocio o con el objetivo
de cubrir necesidades, es por ello que han acufiado el nombre de smartphones, teléfonos
inteligentes.

La evolucion de la tecnologia mavil y las tarifas de las operadoras han permitido
que cualquier persona pueda tener en su smartphone conexion a Internet a alta velocidad
en practicamente cualquier sitio del mundo. La velocidad de procesado de informacién
de los terminales que actualmente ofrece el mercado nos permite trabajar con un
volumen de datos que antes nos hubiera sido imposible manejar desde nuestro terminal.

Figura 1. 1 Dispositivo movil.



Capitulo 1. Introduccion

1.2 Motivacion y objetivos

Mientras cursaba mis estudios de Ingenieria de Telecomunicacion, tuve la
oportunidad de formarme en diferentes ambitos bursatiles, interaccionando con los
mercados financieros. Adquirir conocimientos en dos disciplinas tan distintas me hizo
pensar en posibles sinergias. De ahi surgid la idea de desarrollar Bull Values, una
aplicacion para smartphone que permite interaccionar y trabajar en el mundo de las
inversiones en Bolsa.

Actualmente la cuota de mercado de dispositivos moviles con Sistema Operativo
Android, ahora de Google, se alza por encima del 80%, mientras que iOS -de Apple
Windows Phone -de Microsoft- se mantienen como segundos y terceros. Por ello se ha
pensado en Android para el desarrollo de la aplicacion, ya que la cuota de mercado que
podemos obtener es mucho mayor que trabajando con otro Sistema Operativo.

El objetivo de este proyecto final de carrera es crear una aplicacion para Android
capaz de analizar diferentes mercados financieros partiendo de nuestro propio analisis
técnico o matematico. Este podra modificarse segtn los criterios del inversor que utilice
el sistema. La aplicacion también nos permitird no sélo almacenar los valores con los
que decidamos operar sino también simular una orden en dichos valores con un precio
de entrada y una cantidad determinada de valores. Estos valores podremos consultarlos
y segln su cotizacién actual nos informara de la cuantia de beneficios o pérdidas de
haber sido esa posicion real y esto lo hara atendiendo al tipo de cambio en dicho
instante de ser una moneda diferente de la cual esté estructurada la cartera.

Otro objetivo de la aplicacion serd la integracion de un apartado que nos
facilitara la cuantia de nuestros beneficios durante ese afio fiscal. Estos beneficios o
pérdidas se acumularan al cierre de una posicion o al pago de dividendos de un valor en
el cual tengamos una posicion abierta. Segin los mismos se nos indicara cuanto
deberemos pagar a hacienda por ellos, es decir, atendiendo al rango en el que se
encuentren dichos beneficios.

Para obtener las Gltimas novedades de los mercados en la aplicacion, se afiadira
diferentes accesos a paginas Web de actualidad financiera. Ademéas de permitir la
posibilidad de acceder a las noticias de un valor en concreto para poder llevar un
seguimiento del mismo.

Por tanto, el objetivo de este proyecto es disefiar, desarrollar e implementar la
aplicacion Bulls Values en varios terminales moviles Android. Los pasos para realizar
dicho trabajo se resumen en los siguientes puntos:

10



Capitulo 1. Introduccion

Estudio de los mercados bursatiles, distintas terminologias y métodos de
aplicacion Optimos, operativa basica, estadistica aplicada a los mercados y
gestion de carteras.

Sincronizacion entre el terminal y YQL. YQL es un servicio Web de Yahoo que
permite a las aplicaciones consultar, filtrar y combinar datos de distintas fuentes
a través de Internet. Las declaraciones YQL tienen una sintaxis similar a SQL,
intuitivo para cualquier desarrollador con experiencia en base de datos.

Estudio y desarrollo de aplicaciones bajo el S.O. Android. Este estudio implica
una fase tedrica, centrada en entender el funcionamiento de la arquitectura de
Android (Framework de aplicaciones, bibliotecas, Runtime de Android, etc.) asi
como las partes que componen una aplicacion (Activity, Service, Intent, etc.) y
las herramientas necesarias para realizar el trabajo con el S.O Android (Eclipse,
SDK Android, etc.).

1.3 Estructura del contenido

Los objetivos comentados en el punto anterior se desarrollan y explican a lo

largo de esta memoria, y vienen estructurados en los siguientes capitulos:

En el capitulo 2: se describe el funcionamiento de Android, ciclo de vida,
partes de una aplicacion, codificacion, etc.

En el capitulo 3: se presenta la bolsa primero desde una perspectiva historica
para luego dar una iniciacion a los mercados bursatiles.

En el capitulo 4: Gestion de carteras, para aprender el analisis y ponderacion de
los valores en una cartera bien estructurada.

En el capitulo 5: Presentacién de la aplicacion desde la interfaz al
funcionamiento interno.

En el capitulo 6: Encontraremos las Conclusiones y lineas futuras.

11
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Capitulo 2
Android

2.1 Introduccion

Android es la plataforma de software que esta revolucionando el mercado global
de la telefonia movil. Se trata de la primera plataforma mévil de cddigo abierto basado
en Linux que ha logrado introducirse en los principales mercados del mundo. El sistema
permitia programar aplicaciones en una variacion de Java llamada Dalvik, pero
actualmente ART ha sustituido a Dalvik que fue el proceso utilizado originariamente
por Android.

ART a diferencia de Dalvik, tiene un sistema de compilacion diferente a lo que
se conoce de su antecesor, puescompila los procesos y guarda el caché desde el
momento de la instalacién de la aplicacion. En Dalvik la aplicacion se va compilando a
medida que vas navegando dentro de la app, en ART sucede que la compilacion de la
app se ha realizado y se ha cacheado en el sistema desde el momento de su instalacion.
La aplicacion se deberd iniciar mucho mas rapido y debera ser mucho mas fluida, por
otra parte, también hay que recalcar que los procesos gastaran menos bateria y por ende
el rendimiento del sistema a nivel general debera ser mayor.

Una caracteristica de la plataforma Android es que no existen diferencias entre
las aplicaciones incorporadas y las creadas con el SDK. Esto significa que se pueden
crear aplicaciones completas para aprovechar los recursos disponibles en el dispositivo.
La Figura 2.1 muestra la relacién entre Android y el hardware sobre el que se ejecuta.
Puede que lo méas notable de Android sea que su naturaleza de cdédigo abierto no
proporciona un entorno sofisticado, pero como la plataforma es abierta se puede
modificar. Del mismo modo, se pueden obtener codecs multimeda de terceros y no es
necesario depender de la empresa creadora (Google) para disfrutar de nuevas funciones.

13



Capitulo 2. Android

Entorno de Software Android

Aplicaciones personalizadas
y predeterminadas escritas
en Java

Maquina virtual ART

Nucleo de Linux

Figura 2. 1 Ndcleo Android.

2.2 Historia de Android

Android es un proyecto de Google en colaboracion con la Open Handset
Alliance. Open Handset Alliance es una agrupacion de casi 50 entidades comprometidas
con el objetivo de comercializar una telefonia mévil mejor y més abierta.

El nombre de Android hace alusién a la novela de Philip K. Dick ¢Suefian los
androides con ovejas eléctricas?, que posteriormente fue adaptada al cine como Blade
Runer.

En julio de 2005, Google adquirié Android Inc., una pequefia compafiia de Palo
Alto, California fundada en 2003. Entre los cofundadores de Android que se fueron a
trabajar a Google estdn Andy Rubin, Rich Miner, Nick Sears y Chris White.

En Google, el equipo liderado por Andy Rubin desarroll6 una plataforma para
dispositivos mdviles basada en el kernel de Linux que fue promocionando a fabricantes
de dispositivos y operadores con la promesa de proveer un sistema flexible y
actualizable.

El 5 de noviembre de 2007 la Open Handset Alliance, un consorcio de varias
compafiias, se estrené con el fin de desarrollar estdndares abiertos para dispositivos
moviles. Junto con la formacion de la Open Handset Alliance, la OHA estrend su

14



Capitulo 2. Android

primer producto, Android, una plataforma para dispositivos mdviles construida sobre la
version 2.6 del kernel de Linux.

Android ha visto numerosas actualizaciones desde su liberacion inicial. Estas
actualizaciones al sistema operativo base arreglan bugs y agregan nuevas funciones.
Generalmente cada actualizacion del sistema operativo Android es desarrollada bajo un
nombre en cddigo de un elemento relacionado con postres. Aungue los inicios fueran un
poco lentos, debido a que se lanzo antes el sistema operativo que el primer mavil con
Android, rapidamente se ha colocado como el SO de moviles méas vendido del mundo,
situacion que se alcanzo en el Gltimo trimestre de 2010.

Figura 2. 2 Android Cupcake.

A mediados de mayo de 2009, Google lanza la version 1.5 de Android OS
(Cupcake, Figura 2.2) con su respectivo SDK que incluia nuevas caracteristicas como
grabacion de video, soporte para estéreo Bluetooth, sistema de teclado personalizable en
pantalla, reconocimiento de voz y el AppWidget framework que permitié que los
desarrolladores pudiesen crear sus propios widgets para la pagina principal

Posteriormente aparecié Android 1.6 (version de Linux 2.6.29), llamada Donut,
con mejoras en las busquedas, indicador de uso de bateria, etc.

Para llevar las cosas mas alla, el Motorola Droid fue lanzado con Android 2.0
(version de Linux 2.6.29), llamada Eclair, que incluia varias caracteristicas nuevas y
hasta aplicaciones precargadas que requerian un hardware mucho mas rapido que la
generacion anterior de maoviles con Android. Poco después, llegdé Android 2.1 (el cual
algunos llamaron Flan pero Google sigue considerandolo parte de Eclair) lo que
significd la gran mejora de la plataforma desde 1.6.

A estas versiones le siguié Froyo (exitoso sistema operativo Android 2.2 que
coloca a Google como claro competidor con Apple), integrando nuevas caracteristicas
como la capacidad de crear puntos de acceso Wifi a partir de una conexion 3G,
funcionalidad denominada Tethering.

Continuando con el desarrollo de compilaciones de Android, la siguiente version
en aparecer en el mercado fue la denominada Gingerbread (Android 2.3, Figura 2.3) y
tiene varias mejoras respecto a Froyo, haciendo mencion a dos de las funciones mas

15



Capitulo 2. Android

destacadas: Llamadas VolP, donde es necesario tener una cuenta SIP, y NFC (Near
Field Communication) tecnologia de comunicacion inalambrica de alta frecuencia, que
se perfila como el claro sustituto a Bluetooth e IrDA.

Figura 2. 3 Android Gingerbread.

Después le siguieron las versiones Android, Honeycomb (Android 3.0) centrada
solamente para ser integrada en tabletas, con lo que nunca se ha extrapolado a los
moviles.

Luego encontramos la version Ice Cream Sandwich (Android 4.0) presentada el
19 de octubre de 2011. Entre las caracteristicas méas destacables de esta version estan la
mejora de la multitarea, un Unico y nuevo framework para las aplicaciones y soporte
nativo para el uso de Stylus (lapiz tactil) después se dispuso de la version Jelly Bean
(Android 4.1.x, 4.2.x y 4.3.X).

La version Android 4.4 KitKat mejoré su funcionalidad y rendimiento, tanto que
puede funcionar sin problemas en dispositivos con 512MB de memoria RAM.

KitKat implementa Google Experience. La experiencia y el disefio que viene a
partir de Android 4.4 estan muy sujetos a las directrices de Google. Ellos saben que los
fabricantes cada vez personalizan y transmiten su imagen de marca a través de sus
moviles estrella, por eso en un intento de hacer prevalecer la imagen que ellos quieren
han sacado el Google Experience Launcher, un escritorio que ahora es una aplicacion
aparte y que podremos acceder a él desde cualquier smartphone con Android 4.4.

Android 4.4 fue pensado para todo el mundo. Por lo que se afiadieron multitud
de nuevas opciones en temas de compatibilidad con las nuevas tecnologias en materia
de procesadores, sistemas de comunicacion, pagos... pensados tanto para los
smartphones y tablets de gama alta como para aquellos dispositivos de bajo consumo.

La ultima version Android 5.0 Lollipop todavia no copa una gran parte de los
terminales Android, debido a su reciente salida al mercado (fue presentada el dia 25 de
julio de 2014 durante el Google 1/0) pero sus novedades lo convierten en un SO muy
interesante, como los cambios internos realizados al usar ART como el tiempo de
ejecucioén por defecto lo que permite una mejora en el rendimiento de los dispositivos
reduciendo sensiblemente el consumo de las baterias.
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Capitulo 2. Android

También ofrece una interfaz redisefiada construida sobre un disefio de lenguaje
llamado “Material desing”, asi como una mejora en las notificaciones a las que podemos
acceder con la pantalla bloqueada o mostrando aplicaciones como banners en la parte
superior de la pantalla.

La version 5.1 de Android mantiene el nombre de "Android Lollipop", dado que
esta serd una actualizacion que, mas que afadir nuevas caracteristicas, mejora el
rendimiento en los dispositivos mdviles, y ademas finalmente es la version que muchos
dispositivos estaban esperando para ser actualizados a Android 5.

Si miramos al futuro de la plataforma, por un lado encontramos que Android es
el S.0O. que mas esta creciendo en Estados Unidos. Por otro lado Play Store es la tienda
de aplicaciones moviles que mas crece actualmente llegando ya a las 1.000.000
aplicaciones.

En la siguiente figura se muestra un grafico sobre la utilizacion de las distintas
versiones de Android, con datos obtenidos hasta Abril de 2015.

2.2

Froyo 8 0.4%
233- Gingerbread 10 6.4%
23 ? = Lolipop
4.03- Ice Cream 15 5.7% < — Feoyo
404 Sandwich : — Gingerbread

i
4.1.x Jelly Bean 16 16.5% W
42X 17 18.6%
Jolly Boan

43 18 5.6%
4.4 KitKat 19 41.4%
5.0 Lollipop 21 5.0%
5.1 22 0.4%

Figura 2. 4 Utilizacion de las distintas versiones de Android.
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2.3 Arquitectura

La arquitectura de Android se diferencia en cinco grandes bloques:
Aplicaciones, framework de aplicaciones, librerias, runtime de Android y nucleo de
Android, (ver Figura 2.5). La funcionalidad de todas ellas se resume en los siguientes
parrafos.

e Aplicaciones

Todas las aplicaciones para Android incluiran como base un cliente de email,
programa de SMS, calendario, mapas, navegador, contactos, juegos, etc. Todas las
aplicaciones estan escritas en lenguaje de programacion Java.

e Framework de aplicaciones

Los desarrolladores de aplicaciones Android tienen acceso total al codigo fuente
usado en las aplicaciones base. Esto ha sido disefiado de esta forma para que no se
generen cientos de componentes de aplicaciones distintas, que respondan a la misma
funcionalidad o accién, dando la posibilidad de que los programas sean modificados o
reemplazados por cualquier usuario sin tener que empezar a programar sus aplicaciones
desde cero.

e Bibliotecas

Android incluye en su base de datos un set de bibliotecas C/C++ usadas por
varios componentes del sistema Android. Estas caracteristicas se exponen a los
desarrolladores a través del Framework de Aplicaciones de Android, como System C
Library, bibliotecas de medios, de gréficos, 3D, SQLite, etc.

e Runtime de Android

Cada aplicacién Android corre su propio proceso, con su propia instancia de la
maquina virtual Dalvik o ART.

e Ndcleo Linux

Android depende de Linux para los servicios base del sistema como seguridad,
gestion de memoria, gestion de procesos, stack de red y modelo de controladores. El
nacleo también actia como capa de abstraccion entre el hardware y el resto del stack de
software.
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APPLICATIONS
Launcher Contactos TELEFONO

APPLICATION FRAMEWORK

Activity Window Content
Manager Manager Providers

Package Telephony Resource Location
Manager Manager Manager Manager

Bibliotecas

Surface Media
Manager Framework

OpenGL | ES FreeType WebKit dguina Virtus

Linux Kernel
Display Camera Flash Memory Binder (IPC)
Driver Driver Driver Driver

Keypad Wi Fi Audio Power
Driver Driver Drivers Management

SQLite

Figura 2. 5 Arquitectura de Android.

2.4 Partes de una aplicacion Android

Un programa escrito para Android estd formado por un conjunto de
componentes débilmente acoplados, vinculados por un manifiesto (Manifest), que sera
el encargado de escribir cada componente y la forma en la que interactdan unos con
otros. Los componentes que forman parte de una la aplicacion Android son:

- Actividades: Representan a la capa de presentacion de las aplicaciones. Cada
pantalla de la aplicacion que se disefie debe ser una clase que herede de la clase
Activity. Las actividades utilizan vistas y layouts para crear las interfaces
graficas de los usuarios que muestran informacion y se actualizan ante las
acciones de los mismos.

- Servicios: Los componentes que representan servicios se ejecutan siempre en
segundo plano, y se dedican a mantener al dia fuentes de datos, mostrar
notificaciones y actualizar los componentes Activity mencionados en el punto
anterior. Los servicios se utilizan para realizar procesos regulares que necesitan
estar activos aun cuando los componentes Activity no se encuentren visibles o
activos.

- Proveedores de contenido: Estos componentes se utilizan fundamentalmente
para interactuar con las aplicaciones de bases de datos. De igual forma también
se utilizan para compartir datos entre aplicaciones. Esto significa por tanto, que
un desarrollador puede crear nuestro componente proveedor de contenido de
forma que permita a otras aplicaciones acceder a la informacién y, de forma
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inversa, que el desarrollador puede acceder a la informacién que otras
aplicaciones tengan disponible a través de sus proveedores de contenido.

Paso de mensajes: Estos componentes se utilizan para difundir mensajes a
varios componentes, o bien a un componente Actividad o Servicio indicando la
intencion de realizar una accion. Se conocen también como intents.

Recepcidn de mensajes: Los componentes recepcion de mensajes disponen de
criterios para filtrar los mensajes que deben atender para realizar la accion que
indigue el mensaje.

Widgets: Los componentes widget son componentes visuales que pueden ser
afiadidos a la pantalla de inicio del terminal fisico.

Notificaciones: Los componentes notificaciones sirven para dar avisos a los
usuarios interrumpiendo lo que estén haciendo. Un ejemplo de este tipo de
componente podria ser el aviso de bateria agotada.

2.5 Ciclo de vida de una aplicaciéon Android

Toda Activity sigue un ciclo, el paso entre estos estados se pueden deber a la

ejecucion de codigo o a la intervencion del usuario. A continuacion se verd que hay
estados destinados a realizar algunas acciones y algunas que, simplemente, no usaremos
nunca. Cabe decir que, pese a que no se introduzca nada de cddigo en estos estados, la
Activity sigue pasando por ellos.

Cuando se cambia de una Activity a otra, la nueva que es creada se coloca en la

parte superior de la pila 'y pasa a ser la Activity que se ejecuta en ese momento, mientras
que la Activity anterior queda por debajo de ésta en la pila, quedando asi en background
hasta que la principal no sea eliminada de la fila.

A continuacion se muestra una breve explicacion de cada estado, donde se

pueden observar las transiciones entre cada uno de ellos en la Figura 2.6:

onCreate (): Se ejecuta cuando se crea el Activity por primera vez. Aqui es
donde se deberian crear views, enlazar datos a listas, en definitiva, el proceso de
inicializacion de nuestra aplicacion.

inRestart (): Se ejecuta cuando la aplicacion se ha cerrado y se va a ejecutar
nuevamente.

onStart (): Se ejecuta cuando la aplicacién aparece visible para el usuario. Si la
aplicacion es un proceso en segundo plano (background) el siguiente estado es
onStop (), si la aplicacién se ejecuta en primer plano (foreground) el siguiente
método es onResume ().

onResume (): Se ejecuta cuando la Activity interactda con el usuario. En este
punto la Activity se encuentra en lo alto de la pila.

onPause (): Se ejecuta cuando el sistema estd a punto de ejecutar un Activity
anterior. Normalmente se utiliza para guardar datos que no se han grabado
anteriormente, para animaciones y otras acciones que consuman CPU, etc.
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Seguida por onResume () si la Activity vuelve a primer plano o por onStop () si
es invisible para el usuario.

onStop (): Se ejecuta cuando la Activity deja de ser visible al usuario, porque
otra Activity ha continuado y pasa a un lugar mas prioritario de la pila. Puede
ocurrir porque una nueva Activity ha sido creada, una Activity ya creada pasa a
primer plano ésta esta siendo destruida. El siguiente método seria onRestart () si
la Activity vuelve a interaccionar con el usuario o seria onDestroy () si la Activity
es destruida.

A

Actividad activa

_ A

Figura 2. 6 Ciclo de vida de Android.
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2.6 Requisitos hardware y software para el
desarrollo de aplicaciones Android

Antes de programar una aplicacion, independientemente del lenguaje de
programacion, es necesario disponer de:

- Un entorno de desarrollo (IDE), comodo Yy eficaz para poder trabajar de forma
mas eficiente.

- Conocer los requisitos de la aplicacion a desarrollar con el fin de saber si se
podré utilizar un paquete software especifico o si permite el uso de un emulador
antes de su volcado al hardware, etc.

- Saber que hardware sera necesario para poder ejecutar la aplicacion programada.

En los siguientes apartados se explican los entornos de desarrollo software vy el
hardware utilizados en el desarrollo de este proyecto.

2.6.1 Entorno de desarrollo, lenguaje de programacion y

emulador

Android Studioes unentorno de desarrollo integrado (IDE) para la
plataforma Android. Fue anunciado por Ellie Powers el 16 de mayo de 2013. Android
Studio estd disponible para desarrolladores para probarlo gratuitamente. Basado en
IntelliJ IDEA de JetBrains, esta disefiado especificamente para desarrollar para Android.
Esta disponible para descargar para Windows, Mac OS X y Linux.

Android se concibe para ser el relevo natural de Eclipse para el desarrollo de
aplicaciones. Entre las ventajas en Android se encuentra:

o Facilita muchisimo reusar codigo y recursos.

« Facilita configurar, extender y personalizar el proceso.

 Facilita la distribucion del cédigo y por tanto trabajar en equipos.

o Gestiona las dependencias de una forma comoda y potente (esta basado en
Maven).

« Nos permite compilar desde linea de comandos, lo cual nos puede salvar en una
maquina en la que no tenemos todo el entorno montado.

e Y lo més importante: Hace muy sencillo el crear distintas versiones de la
aplicacion, por ejemplo para hacer una distribucion multi-apk, para distintos
dispositivos, 0 una version gratis y otra de pago, 0 una version de prueba que
carga distintos recursos, apunta a webservices distintos, usa estadisticas
distintas, etc.

Para el desarrollo de aplicaciones Android, necesitaremos a parte de Android
Studio sus kits de desarrollo:

22



Capitulo 2. Android

e SDK de Android

El kit de desarrollo de software Android o SDK de Android, es el conjunto de
herramientas de desarrollo software que permitiran crear aplicaciones para que puedan
ser ejecutadas por el S.O. mdvil Android. EI SDK proporcionara ciertos paguetes
software, frameworks, plataformas hardware, emuladores, etc.

2.6.2 Hardware

Son numerosos los dispositivos en el mercado que corren bajo la plataforma
Android como S.O. movil. Hoy dia, muchos fabricantes de terminales mdviles estan
lanzando sus productos implementados en Android SO con lo que nos encontramos con
que Android lidera la cuota de mercado en dispositivos maviles.

El desarrollo de este proyecto se ha llevado a cabo realizando pruebas de
funcionalidad y fallos en el dispositivo Motorola Moto G (ver Figura 2.7), que por su
precio, eficacia y funcionalidad, hacian de este terminal el idoneo para realizar todo tipo
de aplicaciones.

Figura 2. 7 Dispositivo movil de prueba
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Capitulo 3
La Bolsa

3.1 Relacidén de los Mercados

La economia no se desarrolla de una manera simple o predecible y esto es
debido a la relacion tan acérrima de los diferentes sectores que componen el mercado, lo
que supone que los efectos del mercado se propaguen a otros.

Un ejemplo de esta interrelacién de los mercados seria el caso del aumento del
precio del petrdleo de los afios 70. El petréleo es un bien que se utiliza de diversas
formas: medios de transporte, plasticos ropa, etc. El uso del petréleo proliferé de los
afios 50 hasta los afios 70 aumentando su produccidon como la fabricacion de productos
industriales. En ese periodo el precio del petréleo no fue disminuyendo poco a poco
hasta alcanzar una estabilidad que hizo que los consumidores se acostumbraran a esos
precios por barril. Pero en el afio 73 esto cambi6 bruscamente ya que los principales
paises productores de petroleo (en su mayoria en Oriente Medio) pertenecientes a la
OPEP (Organizacion de Paises Exportadores de Petroleo) decidieron subir los precios
del barril. Aunque estos paises contaban con el factor de que el resto de paises intentaria
reducir el uso del petréleo, la dependencia energética de este era muy alta. Asi que
aunque vendieran menos, si era a un precio mucho mayor sus beneficios se dispararian.

Precio del petroleo

Dalares por barril
140

120 +

——Precio nominal ——Precio en dalares de 2007

100 4

80 4

B0

40 4

20

I:I T T T T T T T T T T T T T T T
1870 1978 1980 1985 1990 1995 2000 2005

* Precio deflactado con el IPC de EELIL.
Fuente: Datastream.

Figura 3. 1 Evolucion de precio petrdleo
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En la figura anterior se nos muestra la evolucion de precio entre los afios 1970 y
2008, como podemos observar el afio 73 se triplicd practicamente le precio del petréleo
y afios més tarde volveria a verse incrementado entre el afio 78-80. Estos periodos de
tiempo fueron llamados shocks de los precios del petrdleo de la OPEP. Se denominaron
de esta manera porque trastocaron a gran escala la economia mundial. Una economia
acostumbrada a precios bajos que tuvo que hacer frente a fuertes subidas en pocos afios.

Consecuencia de esta situacion se producian mas bienes para a OPEP que para
los demas, pero la economia al estar interrelacionada supuso que los paises de la OPEP
gastaron mas en bienes extranjeros, las empresas que vendian estos productos
mejoraron su ventas y de alguna manera accionistas y trabajadores de dichas empresas
compartieron las ganancias de la OPEP. Pero no todo el gasto fue en paises industriales,
también se iniciaron grandes proyectos de produccion en Arabia Saudi, el principal pais
de la OPEP, lo que trajo trabajadores a Pakistan con buenos suelos que les permitio
gastar mas dinero.

Otro ejemplo traido a nuestro tiempo seria la crisis que se vive actualmente la
economia global de la cual parecemos ir despertado tras un largo letargo.
Concretamente la economia espafiola ha sufrido en gran parte por el sector de la
vivienda, sector que desde hace unos afios sufria una politica expansiva de desarrollo,
propagando sus efectos a otros ambitos como materiales de construccion,
electrodomésticos, etc. Debido al incremento de las rentas que se generan aumenta la
cantidad de publico que puede acceder a una vivienda en propiedad, al mismo tiempo
promotoras y constructoras ven grandes oportunidades para hacer dinero, asi que
comienzan a construir de forma excesiva y pidiendo cada vez mayores préstamos a los
bancos aumentando de esta manera sus deudas. Estos bancos traen ese dinero que
necesitan para prestar vendiendo “paquetes estructurados” al extranjero, con lo que
otros bancos o entidades ven una buena oportunidad para poder sacar altas
rentabilidades de manera “casi” segura. El problema viene al dejar de funcionar una de
las partes como lo hacia hasta dicho momento; al romperse uno de los eslabones de la
cadena no solo afecta a este sector de la economia en concreto, debido a la
globalizacidn, todas las economias se ven afectadas.

Tomando estos dos ejemplos como referente, se hace basica la necesidad de
saber leer y filtrar la informacidn del mercado, tarea complicada por el sobre exceso de
informacidn en Internet, y entender los diferentes ciclos del mismo, situacion por la que
se hace necesario la combinacion de ambos sistemas de analisis, Técnico vy
Fundamental.
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3.2 Introduccién a los mercados
3.2.1 Definicion y origen

El origen de las bolsas data de finales de siglo XV en Europa Occidental donde
se realizaban ferias al final de la temporada de cosecha. En estas ferias ser realizaba el
intercambio de productos y también de los primeros titulos. El término “Bolsa” fue
empleado por primera vez en la ciudad de Brujas, Bélgica, por una familia de
banqueros muy importantes de la ciudad, los VVan der Bursen. Se trataba de una familia
de gran importancia en cuyo palacio se realizaban mercados y ferias a lo largo de afio.

[1]

Hacia el afio 1460, se creo la bolsa de Amberes, considerada como la primera
institucion bursétil con funcionamiento similar a las de hoy en dia. Posterior a la de
Amberes, surgian otras bolsas a lo largo de Europa y sus respectivas colonias: Londres
en 1570, Lyon en 1595, Paris en 1794 y en 1782 en Nueva York, colonia inglesa en
aquel entonces. En Espafia la primera bolsa no se inaugurd hasta 1831, en la capital,
seguida de una segunda bolsa en Bilbao hacia el 1881, después en la ciudad de
Barcelona en 1915, y finalmente en Valencia en el afio 1981, por lo que se evidencia la
poca tradicidn bursatil de nuestro pais.

La bolsa es un mercado en el cual podemos comprar y vender activos
financieros, como podrian serlo acciones, letras, pagarés, bonos, futuros, etc. Pero lo
que uno se puede preguntar asi mismo en un primer momento es el por qué las empresas
deciden salir a bolsa. La respuesta es para financiarse, para poder llevar a cabo sus
distintos proyectos, existen diferentes medios para hacerlo como pedir un préstamo,
emitir bonos, emitir acciones, etc. Cuando la empresa decide emitir acciones para su
financiacion, recibe dinero de los inversores y estos se convierten en co-propietarios de
la misma, lo que les da derecho a parte de la toma de decisiones de la empresa a través
de la junta de accionistas y a recibir una parte de los beneficios si estos se reparten en
forma de dividendos.

Si somos accionistas de una determinada compafiia que cotiza en bolsa y
deseamos dejar de serlo, solamente deberemos acudir a la bolsa a través de un Broker y
alli deshacernos de ellas al precio més alto que haya alguien dispuesto a pagar por las
mismas. Todo este sistema ha cambiado con los afios, antafio “Corrillos” en los que se
intercambiaban acciones a viva voz, ahora todo se hace de manera automética a traves
de ordenadores.

Uno de los grandes atractivos de la bolsa es la posibilidad de obtener grandes
rentabilidades en un espacio de tiempo reducido razén por la cual se quiere adquirir un
producto financiero para despues venderlo a un precio mayor que el de la adquisicion.
De esta forma los inversores especulan con el precio de los diferentes valores para
obtener un beneficio.
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Otra posibilidad que nos ofrece la bolsa es la funcién de barémetro para poder
analizar la economia anticipando y descontando como suponen el grueso de los analistas
como va a desarrollarse la economia en el futuro.

3.2.2 Funcionamiento

La impresion que puede tener una persona alejada del mundo de las finanzas es
que la bolsa se trata de un “juego” de puro azar y dependiente de la suerte.

Pero ahondando en la bolsa nos damos cuenta como esta esta gobernada por la
propia naturaleza del comportamiento humano, por la toma de decisiones en base a las
emociones como la ambicién o el panico de la quiebra. Son estas dos emociones lo que
provoca los diferentes ciclos de la bolsa.

Punto de Maximo Riesgo Financiero

Euforia

Ansiedad

Emocién

Negacion

Excitacion Temor

Desesperacion Optimismo
Optimismo
Alivio
Esperanza
Capitulacion
Depresion
Abatimiento

Figura 3. 2 Ciclos de la bolsa.

Aun asi la rentabilidad historica de la Bolsa como ha demostrado el paso de los
afios en caracter general es mucho mayor que la rentabilidad del sistema financiero, con
el handicap de momentos de gran auge y grandes crac. [2]

Para que nos podamos hacer una idea logica de la bolsa en su conjunto debemos
entender como funcionan los movimientos al alza y a la baja, los bulls and bears, y
comprender como se desarrollan y su punto de maduracion, es decir, no puede
pretenderse que las acciones de empresas que estan haciendo un buen papel suban
siempre aunque la tendencia en el largo plazo sea alcista.

Por tanto el comportamiento de la bolsa no sélo va ligado a las expectativas
futuras de la empresa o los resultados de sus libros sino también representan el cumulo
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de sentimientos de los diferentes operadores, los cuales no tienen por qué ser racionales
y pueden dejarse llevar por euforias o por depresiones.

3.3 Mercados

La Bolsa espafiola perdié un elemento tradicional: los corros. La imagen de un
grupo de corredores de bolsa negociando frenéticamente y en voz alta, era parte esencial
del mercado espafiol desde que creara en 1831, era desde hace dos décadas un elemento
del pasado abocado a su desaparicion, parte del folclore bursatil y el nivel de
negociacion era residual. La Bolsa se quedo en silencio y la contratacion es a partir de
2009 completamente electronica. Por esta razon compradores y vendedores no tienen
por qué estar en el mismo lugar a la hora de transmitirse sus valores. Las ordenes se
llevan a cabo desde ordenadores en las oficinas de las Agencias de valores y
Sociedades, estas estan conectadas con un ordenador central que organiza las
operaciones segun se introducen en el sistema.

SIBE o Sistema de Interconexion Bursatil es la plataforma de contratacion del
Mercado de valores que hay en Espafia y donde encontramos el libro de érdenes, para la
negociacion de los valores de renta variable de las cuatro bolsas Espafiolas. Sociedad de
Bolsas, una filial de BME o Bolsas y Mercados Espafioles, es la fuente principal de
informacidn que se genera en el SIBE y se encarga de su gestion.

3.4 Seguridad para el inversor

Al incrementar el nimero y complejidad de las operaciones bursatiles, también
ha aumentado la probabilidad de que al decidirlas el inversor o al ejecutarlas el
intermediario se cometan errores o se produzcan irregularidades que puedan afectar a
los derechos e intereses de las personas y entidades que intervienen en el planteamiento,
contratacion o liquidacion de las inversiones bursatiles.

La mayor posibilidad de incidencias aconseja instaurar vias réapidas de
correccion de tales equivocaciones, atendiendo estas demandas la Bolsa de Madrid
decidio establecer, el 22 de Octubre de 1991, la figura del Protector del Inversor. Esta
figura es designada por el consejo de Administracion de la Bolsa de Madrid y tiene
plena autonomia para desarrollar sus funciones.

Puede acudir a él cualquier persona natural o juridica que estime que sus
derechos han sido vulnerados.

En un nivel mas alto encontraremos a la CNMV o Comision Nacional de

Mercado de Valores en quien cae la tarea de supervisar al mercado y velar por su
transparencia.
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3.5 Posiciones Cortas y Largas

Venta a largo: Es la compra tradicional de un activo con el objetivo de que este
revalorice y obtener un retorno mayor que lo que supuso la compra de dicho
activo. Este tipo de operacion nos dara una pérdida limitada sobre acciones del
100% de nuestra inversion y no tendra limite sobre la ganancia. Las operaciones
largas van ligadas popularmente al simbolo del toro debido a su forma de atacar.
Venta a corto: Esta practica se basa en la venta de unos activos, que han sido
prestados generalmente por un bréker o banco de inversion con la intencién de
comprar igual numero de valores a un menor precio en el futuro y de volverlos a
la entidad que nos presto las acciones en su momento de venta. Este tipo de
operativa limitard nuestra ganancia a un 100% de nuestra inversion, si el precio
del valor cae a 0, y nuestras pérdidas podran ser ilimitadas ya que una empresa
puede llegar a alcanzar cualquier valor por participacién. Las posiciones cortas
irdn ligadas al simbolo de un 0so, ya que al atacar con sus zarpas lo hace hacia
abajo [3].

Figura 3. 3 Representacion de las distintas tendencias.
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3.6Analisis Técnico y Fundamental

El andlisis de un determinado valor se realiza con la intencion de encontrar
disonancias entre el Precio de dicho activo, lo que pagamos por él, y el valor real. Si
encontraramos dichas disonancias con un precio menor que el valor real deberemos
abrir una posicion larga, con el objetivo de que el precio actual del activo se equipare
con su valor real. Si por el contrario nos encontramos con un activo que consideremos
que su precio es superior al valor real, lo que deberemos hacer serd abrir una posicion
corta en ese activo para aprovechar asi la caida del precio cuando se ajusten precio y
valor real.

Para intentar definir el porvenir de un valor existen dos tipos de andlisis, el
técnico y el fundamental. Cuyo objetivo es el apoyo muto de uno en otro, ya que un
sistema sin ambos, es un sistema que todavia no ha madurado [4].

e Andlisis fundamental: Se basa en que el valor de una participacion es el flujo
descontado de los beneficios de la empresa. Se intenta determinar cuél seran
esos beneficios a traves de: noticias que afecten a la empresa, posibles
movimientos societarios, nuevos proyectos, etc. Se deben tener en cuenta
también aspectos macroeconomicos y partir de ellos hasta llegar a la empresa,
con una estrategia Top-Down, o partir de la empresa y derivar hasta el aspecto
macro econdmico actual, estrategia Bottom-up.

TOP-DOWN

Macroeconomia internacional

¢

Macroeconomia nacional

¢

Anilisis sectorial

\

Anahisis de la empresa

¢

Valor intrinseco vs Valor de mercado

Figura 3. 4 Estrategia Top-Down
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BOTTOM-UP

Valor intrinseco vs Valor de mercado

\

Anilisis de la empresa

¢

Anilisis sectorial

\

Macroeconomia nacional

¢

Macroeconomia internacional
Figura 3. 5 Estrategia Bottom-Up

Analisis técnico: El andlisis técnico proviene de EEUU sobre la época de finales
del siglo XIX con Charles Henry Dow creando la Teoria de Dow. También
adquirioé un gran impulso con Ralph Nelson Elliott con su Teoria de las Ondas
de Elliott, y posteriormente se extendi6 al mercado de futuros. Sin embargo, sus
principios y herramientas son aplicables al estudio de las gréaficas de
cualquier instrumento financiero.

Por lo que este analisis se basa en la relacion con la trayectoria anterior para

hallar el valor de la accion y captar asi las diferentes tendencias en las que se
puede encontrar un valor.
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Figura 3. 6 Representacion de un valor a través de su grafica

3.7 Operativa bursatil

Los inversores no pueden acudir de forma directa a la bolsa para comprar o
vender acciones, para ello necesitara un intermediario, una sociedad y agencia de
valores y bolsa, que son los autorizados para operar en el mercado.

Es recomendable para la compra o venta de un valor el operar directamente con
una sociedad de valores y no a través de un banco, pues estos no pueden llevar la orden
a mercado y deberdn tramitarla a través de una sociedad de valores, por lo que la
comisién sera doble y por tanto mas cara que acudir directamente a la sociedad de
valores.

Las comisiones de los diferentes broker pueden variar enormemente entre unos y
otros por lo que es interesante antes de elegir uno pensar en que mercados vamos a
operar, con qué tipo de instrumento financiero, y cual serd nuestro volumen medio de
operativa.

Los tipos de 6rdenes mas habituales que se pueden realizar a través de cualquier
bréker que elijamos son las siguientes:

1. Ordenes limite: El ordenante establece un precio maximo el cual esta
dispuesto a entrar en una posicion larga o corta a mercado. Es decir, si
quisiéramos abrir una posicion larga Telefonica a 13€ s6lo podremos
comprar esa accion si el precio es igual a inferior a esa cantidad. Si
Telefdnica tuviese un precio de 10€/acc la orden se nos ejecutaria de
manera automaética en cabio si fueran 15€/acc no se ejecutaria hasta
llegar a 13€/acc.
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2.

5.

Mercado: Las 6rdenes a mercado son aquellas que se ejecutan al mejor
precio que se ofrece por dicho valor en ese momento concreto. Este tipo
de operativa tiene un handicap; ya que si el volumen de nuestra orden es
muy grande podremos terminar comprando/vendiendo valores por un
precio que no deseamos. Si quisiera comprar 1000 acciones de telefonica
y el precio actual fuera 13€, pero sélo hay 500 acciones disponibles a ese
precio, 200 mas a 13,05 y otras 500 a 13,1 terminaria comprando 500
acciones a 13€, 200 a 13.05€ y solo 300 de las 500 que se ofrecen a
13.1€, es decir a un precio final de:
(13*500+13.05*200+13.1*300)/1000=13.04¢€.

Stop: Orden que no se emite hasta que la cotizacion no llega a un
determinado precio. En ese momento pasa a comportarse como una
orden a mercado. Por defecto, las 6rdenes de cierre de una operacion en
plataformas online son de este tipo.

Stop-limitada: Orden que no se emite hasta que la cotizacion llega a un
determinado precio. En ese momento pasa a comportarse como una
limitada. En esta orden se indican dos precios, el de stop y el del limite.

Orden por lo mejor: Asume el mejor precio que ofrezca el mercado en
el momento de su edicion. En el caso de que al mejor precio no existan
titulos suficientes para atender a la propuesta, ésta se satisfara de forma
parcial, quedando el resto limitado a dicho precio. Mentando el ejemplo
anterior, en este caso solo se podrian comprar 500 acciones a 13€.

La vigencia de las Ordenes puede variar pero tiene un tiempo maximo de

vigencia de 9 dias tras los cuales si la orden no ha sido ejecutada se cancelard.

Con el fin de evitar movimientos que intenten hundir el precio de un activo o

que intenten dispararlo se establece un limite méximo de variacion de ese valor. Las
acciones que cotizan en el mercado continuo pueden variar un 15% como maximo
respecto del precio de cierre que tomd al finalizar la sesidn anterior.

3.8 Operaciones especiales

OPA: Una Oferta Publica de Adquisicion de Acciones es una operacion bursétil
que lleva acabo una entidad para adquirir una cantidad de acciones que le
permitan controlar otra entidad, por lo general mas pequefia. La empresa
anunciara de manera publica que quiere comprar acciones de otra sociedad a un
precio mayor que el que cotizan en ese momento en bolsa, fijando un precio que
esta dispuesto a pagar por las acciones.
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e OPV: Una Oferta Publica de Venta se trata de una operacion a través de la cual
los socios mayoritarios de una compariia quieren diluir su participacion en la
misma y poner a disposicion de nuevos inversores sus acciones. Un dato
interesante a vigilar si se desea acudir a una OPV es el porcentaje que se dirige
al tramo institucional, si este fuera pequefio querria decir que hay falta de interés
por parte de los inversores profesionales.

e Split: Cuando una empresa considera que el precio de sus acciones es demasiado
elevado y que eso supone un impedimento por parte de los pequefios inversores
para adquirir acciones de su compafiia realizan un Split, es decir, si unas
acciones tienen un precio de 100$ y esto es considerado excesivo y desean que
dichas participaciones tenga un valor de 203, cada participacion de la compafiia
se dividird en 5 partes dando lugar a una compafiia con 5 veces mas acciones
que antes pero que cada accién valdrd 5 veces menos, en definitiva la
capitalizacion de mercado de la misma serd identica antes y después del Split.

e Contra-Split: Esta situacion seria opuesta a la anterior, en este caso uniriamos 5
acciones “viejas” para dar lugar a una nueva, por lo que el precio se multiplicard
por 5y el nimero se acciones sera 5 veces menor.

e Ampliacion de capital: Se trata de la emision de nuevas acciones a través del
mercado primario con el objetivo de obtener financiacion. Hay un periodo de
tiempo en el cual cotizan por un lado los derechos preferentes de suscripcion y
las antiguas acciones de la compafiia.

3.9 Rentabilidad

Para poder calcular la rentabilidad total de una operacion son varios los factores
a tener en cuenta:

1. Dividendos: Su importe debe ser aprobado por la junta general de
accionistas de la sociedad, a propuesta del consejo de administracion.
Algo que no debemos olvidar es que el dividendo quedard descontado
automéaticamente del Precio de mercado nuestra accion, es decir, si
tenemos 100 acciones a 10€ (posicion total 1000€) y nos pagan un
dividendo de 1€/accidén nos pagardn 100€ pero automéaticamente nuestras
acciones pasardn a tener un valor de 9€ (posicion total = 100€ de
dividendos+ 900€ del precio de las acciones en el mercado = 1000€).

2. Derechos de suscripcion: Al llevar a cabo una ampliacion de capital los
antiguos accionistas tendran unos derechos de suscripcion que éstos
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pueden vender en el mercado y obtener una remuneracion en caso de no
querer suscribir nuevas acciones.

3. Plusvalias o minusvalias: Tendremos plusvalias si nuestra operacion es
exitosa y minusvalias en caso contrario.

La rentabilidad de nuestra operacion vendra dada por la suma de estos factores,
teniendo siempre en cuenta que estos ingresos serdn brutos y que tendremos que
declararlos a Hacienda.
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4.1 Historia y sentido

La gestion de una cartera no se puede realizar a la ligera sino que requiere un
alto grado de estudio, técnica e informacién. En primer lugar es necesario hacer una
planificacion financiera, en el que se lleva a cabo el analisis del binomio rentabilidad-
riesgo. Dependiendo de la naturaleza del gestor, el siguiente paso podrd ser
normalmente la determinacion del universo de valores invertibles, para después aplicar
los procedimientos de analisis pertinentes para llegar a una lista de valores
seleccionados.

A lo largo de la historia han sido muchos los economistas, matematicos, ect que
han pretendido a traves del andlisis del mercado encontrar la panacea, es decir, predecir
los movimientos de las bolsas o sisteméaticamente batir al mercado. Como es l6gico, tan
s6lo nos ha llegado de manera cartesiana un reducido numero de estudios que nos han
aportado luz.

Primero fue Markowitz, quien e 1952 formuld su “teoria de Optimizacion de
carteras” que posteriormente serviria de base a Sharpe, Lintner y Mossin para
desarrollar el modelo CAPM (Capital Asset Pricing Model) a mediados de los sesenta.
Todos ellos llegaron hasta una misma conclusion basica en la gestion de carteras: “La
rentabilidad de una cartera es igual a la rentabilidad media ponderada de los activos que
la componen. Sin embargo, el riesgo de una cartera es menor-mediante diversificacion
matematica- que el riesgo medio ponderado de los activos que la integran”.

Estudios posteriores han demostrado que un elevado porcentaje de éxito de una
inversion en el medio y largo plazo depende principalmente de una correcta distribucién
de los activos. En 1968 Evans y Archer definian el riego sistematico de una cartera
como el propio del mercado y lo cuantificaban en un 30%, mientras que definian el
riesgo no sistematico o especifico como el intrinseco a los valores en los que se invertia
pesando un 70% sobre el total de la cartera.

En cualquier caso, la mayor parte de los avances que hemos constatado en los
ultimos tiempos vienen de la mano de intentar desarrollar modelos eficientes de la
distribucion de activos, siendo el mas destacable el llamado “modelo Black Litterman”,
desarrollado por Bob Litterman y Fisher Black [5].
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Harry Markowitz Bob Litterman Fisher Black

Figura 4. 1 Padres de la gestion moderna

4.2 Riesgos en la gestion

e Riesgo Sistematico: Es el riego que supone tener activos de renta
variable que se veran afectados de igual manera independientemente de
la diversificacion que se haga en los mismos.

Proviene de factores externos a la empresa y que afectan a todos los
activos en el mismo sentido, por ejemplo la coyuntura econémica, tasa de
inflacion, etc.

e Riesgo Especifico: Depende de las caracteristicas especificas de las
entidades 0 empresas que componen nuestra cartera, debido a su
actividad productiva, competencia de la gerencia, solvencia financiera
etc.

Esto nos plantea ¢(Como reducir el riesgo en la gestion de nuestra cartera?
Primero debemos entender que el riegos sisteméatico no podemos reducirlo de ninguna
manera, pero el riesgo especifico en cambio si podremos hacerlo diversificando nuestra
cartera de inversion.
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Riesgo de Cartera

Riesgo No
Sistematico
(Diversificable).

Riesgo Sistematico
(No Diversificable)

Numero de Activos en la Cartera

RIESGO TOTAL= Riesgo diversificable + Riesgo no diversificable
Figura 4. 2 Riesgo de cartera.

Ante un aumento del numero de activos en la cartera el Riesgo sistematico
disminuye. Normalmente con entre 20 y 30 titulos el riesgo especifico es despreciable.

También es interesante para dotar nuestra cartera de estabilidad el incluir activos
con correlaciones negativas, es decir, tener una empresa como Repsol que se beneficiara
de las subidas del precio del barril y una empresa como Lufthansa que al ser una
aerolinea se beneficiara de las caidas del crudo.

Nota: La toma de decisiones de inversion debe hacerse de manera responsable y
siendo conscientes de los riesgos que se asumen. Web Financial Group no acepta
ninguna responsabilidad por el contenido y los analisis del consultorio. Se advierte
igualmente que la operativa en el mercado de valores supone un riesgo elevado e
implica una vigilancia constante de la posicién.

4.3 Estilos de inversion
4.3.1 Gestion Activa y Pasiva

La diferencia fundamental radica en que la gestién pasiva se fundamenta en la
inversion en una determinada cartera de activos que no se modificara en el transcurso

del periodo de inversion, mientras que la gestion activa es la que implica movimientos
de cartera por parte de su gestor.
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El ejemplo tipico de activo de gestion pasiva es el fondo garantizado que, una
vez invertido en el momento del lanzamiento, adquiriendo para el mismo los activos
que garanticen el cumplimiento de los objetivos marcados no volverd a modificarse
hasta el momento del vencimiento del mismo.

Este estilo de gestion se fundamenta en la creencia de que ningun gestor puede
sistematicamente batir al mercado y que, por el contrario, de esta manera se elimina el
riesgo gestor, es decir, el riesgo a que se equivoque en su politica de inversion y los
resultados que se recojan sean peores de los que recoja el propio mercado.

4.3.2 Gestion Indiciada y Libre

La gestion indiciada se basa en la idea de intentar batir a un indice de referencia
marcado a priori, mientras que la gestion libre, aunque puede y debe tener algun tipo de
referencia en la gestion, no estad sometida a ninguna referencia.

La gestion libre se basa en la creencia de que para estar en un indice
determinado un valor solo tiene que tener un determinado tamafio o capitalizacion
burséatil y una determinada frecuencia de cotizacion, criterios muy alejados de la bondad
que se debe exigir un inversor en los activos de su cartera. Por ello, su correlacion con
cualquier indice no serd medida relevante de la bondad de su gestion.

La estrategia basica de un gestor indiciado es la de sobreponderar o
infraponderar los valores que componen el indice de referencia en cuestion, siendo
relativamente féacil para cualquiera poder hacer un juicio sobre aspectos de rentabilidad,
volatilidad, etc. Su medida de riesgo basa en el Tracking error, que es la cuantificacion
de lo que la evolucion del activo en cuestion se separe del benchmark.

Por lo tanto si Inditex pondera un 15% del total de lIbex, es decir, que la
capitalizacién de Inditex supone el 15% de todas las capitalizaciones del Ibex 35,
nuestra cartera deberia replicar al indice con una posicion en nuestra cartera del 15%.
Esto lo haremos en el caso de que consideremos al valor como “Neutral”, si lo
consideramos como “Compra” o bien como “Sobreponderar” le daremos un mayor peso
en nuestra cartera, si finalmente el analisis nos da los valores de “Vender” o
“Infraponderar” quitaremos peso de esta posicion en nuestra cartera.

4.4 Valor y Crecimiento

El enfoque valor tiene como objetivo la inversion en acciones baratas, mientras
que el enfoque crecimiento busca compafias con altos incrementos de resultados
independientemente, hasta cierto punto, de su valoracion.

El enfoque valor responde a una apuesta de que las acciones infravaloradas
retornen a sus niveles historicos medios de valoracion y a una creencia de que una
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cartera diversificada de acciones infravaloradas deberia batir al mercado en el lago
plazo, asi como preservar el capital en los momentos de mercado dificiles. Sus carteras
se caracterizan por unos niveles de PER y P/\V/C (precio/valor contable por accion) bajos
respecto a la media y por una alta rentabilidad de dividendo.

El enfoque crecimiento responde a la creencia de que se pueden alcanzar
resultados excepcionales identificando e invirtiendo en compafiias que puedas
sorprender generando fuertes crecimientos de resultados.

4.5 Régimen fiscal

Las diferencias mas significativas que hemos experimentado por la base
imponible al ahorro de la Reforma Fiscal de 2015 son:

Se elimina la distincion temporal y todas las plusvalias tributardn de acuerdo con las
rentas del ahorro, con independencia de su antigliedad, que ademéas se anotaran una
rebaja de impuestos. Desaparece la penalizacion por la que las plusvalias obtenidas en el
plazo inferior a un afio se gravan al tipo marginal del contribuyente, que en las rentas
mas elevadas llega al 52% e incluso al 56% en comunidades autonomas como Catalufia.

Menos impuestos al ahorro: En 2014 las ganancias generadas en mas de un afio, se les
aplicaba un gravamen del 21% sobre los primeros 6.000 euros; del 25% hasta los
24.000 euros siguientes y del 27% para la ganancia que exceda a esa cuantia. A partir de
2015, los tipos de gravamen seran inferiores y se reduciran de nuevo en 2016, en que se
convertiran en definitivos. El tipo sera del 20% para los primeros 6.000 euros, que
quedara en el 19% en 2016; del 22% para la ganancia adicional hasta los 50.000 euros,
que caera al 21% en 2016; y del 24% para la ganancia que exceda de esos 50.000 euros,
y sobre la que en 2016 ya se aplicara un gravamen del 23%.

TIPO DE GRAVAMEN DE LAS RENTAS DEL AHORRO
Escala y tipos 2011-2014 Escala y tipos 2015-2016

Base imponible 2011 Gravamen complementario 2012-2014 Base imponible 2015 2016

Hasta 6.000 19% 2% 21% Hasta 6.000 20% | 19%
6.000 - 24.000 21% 4% 25% 6.000 - 50.000 22% 21%
24.000 En adelante . 21% &% 27% 50,000 En adelante 24% | 23%

Fin de la exencién de tributacion de los primeros 1.500 euros en dividendos. La
mejora en la tributacion de la inversion en Bolsa que supone la reduccién del gravamen
y el fin de la penalizacion de las plusvalias a mas corto plazo tiene en cambio una parte
negativa para el cobro de dividendos. Desaparece la exencion anteriormente vigente
sobre los primeros se 1.500 euros cobrados, libres por tanto de impuestos. La
retribucion al accionista se grava a partir de este 2015 al 20% también en esos primeros
1.500 euros y al 19% al afio siguiente.
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Nota: Todos los calculos seran estimativos. Ni directores del proyecto, ni la universidad
ni el proyectista tendran ninguna responsabilidad por las posibles divergencias del
andlisis estimado por Bulls Values con los resultados reales.
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Bulls Values v1.0

5.1 Introduccion

En este capitulo se presentan las diferentes funcionalidades e interfaces de la
aplicacion desarrollada asi como de la implementacion de las mismas.

La aplicacion nos ofrece diversas funcionalidades siendo las mas relevantes las
siguientes:

e La posibilidad de analizar los indices mas importantes del mundo a través
del analisis matematico siendo estos configurables por el propio usuario.
Dandonos al final de analisis una recomendacion sobre los componentes
de dicho indice.

e Se podra consultar la cotizacion de mercado de divisas en tiempo real y
se podra acceder a las Gltimas noticias de cada divisa concreta, ademas
de poder almacenar nuestras divisas a las que queramos hacer un
seguimiento.

e Dispondremos en la aplicacion de un buscador de valores, con una base
de datos almacenada de cerca de unos 3000 valores. Podremos acceder a
su cotizacion, como a su rango de precios diario y anual. Se podra
acceder también a las noticias mas relevantes de cada valor.

e Se podrén afadir posiciones largas o cortas sobre los valores que
deseemos, pudiendo ver su desarrollo en nuestra cartera.

e Se podran analizar las noticias de actualidad para darnos una vision
global del mercado.

e Se analizardn nuestras ganancias o pérdidas ya sean a través de
dividendos o de la compra venta de acciones y se nos indicard que
tenemos que pagar por ellas a hacienda.
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5.2 Requisitos minimos para el funcionamiento.

Toda la aplicacién se ha ido desarrollando con un mévil Motorola moto G con la
razén por la cual se ha adaptado los requisitos minimos a este dispositivo.

Moto G 12 Generacién

129,9 x 65,9 x 11.6 mum / 153 gramos
Ipeso

S EET e Ul Android 4.3 Jelly Bean
4,5 pulgadas

Qualcomm MSM 8x26 quadcore 1.2
Ghz

1GB
i3 8/16 GB

Figura 5.1: Caracteristicas

Es un dispositivo mévil de gama media por lo que el poder procesar la
aplicacion con éxito no supondra un problema a la mayoria de usuarios con un teléfono
con sistema operativo de Android.

Necesitaremos disponer también de una conexion a internet estable para la
consulta de datos a YQL, pudiendo hacerlo a través de una conexion Wi-Fi o mediante
una red de telefonia movil que nos entregue una buena cobertura de datos.

El nivel minimo de la Api es 15, por lo tanto se necesitara una version igual o
superior a Android 4.0.3, es decir, Jelly Bean.

defaultConfig |
applicationld "com.proyecto.jorge.proyecto"
minsddkVersion 15
targetidkVersion 21
versionCode 1
versionName "1.0"

Ruta de acceso al fichero

C:\Users\Jorge\AndroidStudioProjects\Proyecto\app\build.gradle

44



Capitulo 5. Bulls Values v1.0

5.3 Funcionamiento de la aplicacion.

Una vez instalada la aplicacién y lista para su uso en caso de cumplir todos los
requisitos mencionados en el punto anterior, procedemos a su iniciacion.

Se nos mostrard al iniciar la aplicacion la interfaz principal, que se encontrara en
inglés, castellano o francés segun la configuracién de nuestro dispositivo movil el
momento previo al inicio de la App.

simyo & O % 4 @12:00

MERCADOS

NOTICIAS

'

CARTERA

IMPUESTOS

GUIA DE USO

Figura 5.2: Interfaz principal
A través de la interfaz principal podremos acceder a los siguientes apartados:

e Mercados: En esta seccion de la aplicacion podremos acceder al analisis
de los distintos indices como a la cotizacién de divisas y empresas
cotizadas.

e Noticias: Podremos acceder a las distintas paginas web sobre
informacidn financiera para darnos una vision global.

e Cartera: Esta seccion almacenara nuestros valores y nos mostrara las
plusvalias 0 minusvalias de cada posicion.

e Impuestos: Nos informara de que cantidad de nuestro beneficio tendra
que ser declarado a hacienda.

e Guia de wuso: Nos brindara la posibilidad de comprender el
funcionamiento de la aplicacion a través de un texto o un video.
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5.3.1 Mercados.

3ATE & & O v 402059
ANALIZADOR DE MERCADO

IBEX

v Y
n ‘

DOW JONES <
F s
DIVISAS

A

BEDOR ‘

Figura 5.3: Analizador de mercados

Esta interfaz nos permitird acceder para su andlisis a los mercados mas
importantes, en analisis de divisas y el poder buscar y operar con cualquiera valor

disponible.

5.3.1.1 Indices

El lbex 35 es el indice del mercado espafiol, el Dax Xetra lo seria del mercado

Aleméan, el Cac40 lo seria del mercado Francés y el Dow J

ones Industrial Average

refleja el comportamiento del precio de la accion de las 30 compafiias industriales mas

importantes y representativas de Estados Unidos.

Analizar cualquiera de ellos es muy sencillo, al pulsar
nos aparecerd la siguiente interfaz.
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3ATH @ & O ¥ 4 H 2059

ANALISIS TECNICO

Tiempo max respegto del cruce: b Dias

Media 1: 6 ] \ )\‘f
Media 2: 70 I‘ . ', ‘J

ANALIZAR MERCADO

GUARDAR PARAMETROS

Figura 5.4: Configuracion

Se analizardn los indices segin la configuracion decidida por el usuario,
basandose en el cruce de medias moviles.

Las medias moviles se tratan de uno de los indicadores mas utilizados por los
analistas. Consiste en una media de precios que homogeniza la tendencia, y a partir de
la cual se puede obtener una direccion de mercado mas objetiva que por la tipica
directriz chartista y la carga de subjetividad de quien la dibuja

También es un nivel de soporte/resistencia del valor, el cual, al cruce de ambas
medias. Dependiendo del nimero de periodos que abarque lo clasificaremos de corto,
medio o largo plazo.

Se llaman medias moviles porque son dindmicas, es decir, son medias de “n”
periodos, y el periodo “n+1” se suprime el primer dato y se toma el ultimo. El precio a
utilizar seré el precio de cierre de las sesiones.

La confirmacion de la tendencia dara lugar dias después del cruce, parametro
también configurable.

Se nos presentaria la informacién una vez terminado el anlisis de esta forma:
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AT & & O ¥ 4 021:02
GENERAL NEUTRAL
ELECTRIC
GOLDMAN NEUTRAL
SACH
HOME DEPOT  INFRAPONDERAR
IBM NEUTRAL
INTEL SOBREPONDERAR

JOHNSON AND SOBREPONDERAR
JOHNSON

JPMORGAN NEUTRAL
MCDONALD'S  NEUTRAL

MERCK SOBREPONDERAR
MICROSOFT SOBREPONDERAR
NIKE NEUTRAL

PFIZER INFRAPONDERAR

Figura 5.5: Analisis del mercado

De esta manera con una gestion indiciada (apartado 4.3.2) podremos
componer nuestra cartera.

5.3.1.2 Divisas

Podremos almacenar segin nuestra preferencia en una tabla las divisas que mas
nos interesen, como por ejemplo:

AT & @ O v 4 02103
[ ENTER
Stock Symbols and Quotes
EURJPY COTIZACION WEB
EURUSD COTIZACION WEB
GBPEUR COTIZACION WEB
USDGBP COTIZACION WEB

ELIMINAR TODOS LOS SIMBOLOS

Figura 5.6: Divisas
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Podremos acceder a las noticias de cada valor como a su cotizacién en tiempo real,
mostrandose la siguiente interfaz:

3ATH @ & O v 4 @ 2103
EUR/USD Rate: 1.1451
Date: 5/17/2015 Time: 7:14pm

Ask: 1.1454 Bid: 1.1448

Figura 5.7: Cotizacion divisas

5.3.1.3 Buscador

Podremos buscar nuestros valores y almacenarlos para poder realizarles un
seguimiento, asi como consultar su precio actual, acceder a sus noticias mas relevantes
o afiadir una posicién larga o corta de dicho valor a nuestra cartera.

AT ® & O v 4 02104

| ENTER

Stock Symbols and Quotes

ABBV,

Abbvielnc.C
ommonStoc COTIZACION ~ WEB  OPERAR

k,$,SP500

BSD2.DE,

BancoSanta
nder € 1IBEx COTIZACION ~ WEB  OPERAR

NDAQ,

TheNasdaq
OmxGroup, COTIZACION ~ WEB  OPERAR

$,SP500

ELIMINAR TODOS LOS SIMBOLOS

Figura 5.8: Buscador
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Si accedemos a la cotizacion del valor se nos mostrara:

AT & & O % 4 02104

BANCO SANTANDER

Bajo del afio: 5.78 Alto del afio: 7.96
Bajo del dia: 6.62 Alto del dia: 6.75
Ultimo precio: 6.62 Cambio: -0.11

Rango diario: 6.62-6.75

Figura 5.9: Datos empresa.

Accediendo a la pantalla de operacion tendremos una interfaz que nos permitira
afiadir el nimero de acciones que queremos Y el precio de apertura de dicha posicion:

AT & & O v 4 02104
COMPRAR INVERTIR
500

Numero de Acciones:

Precio de las Acciones:

PRECIO TOTAL 30000

Y )

VENDER INVERTIR

Numero de Acciones:
Precio de las Acciones:

PRECIO TOTAL

Figura 5.10: Operativa.
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5.3.2 Noticias

Se dispone de seis webs de actualidad para completar nuestra visién de mercado
y poder asi hacer una mejor toma de decisiones.

3ATEO & 0 o 40936

BOLSAMANIA
N\

YAHOO

[

‘-‘
INVESTING
INVERTIA -

A

GOOGLE

BLOOMBERG

Figura 5.11: Noticias.

5.3.3 Cartera

Esta seccidn nos permite acceder a nuestras posiciones abiertas y consultar el
tamafio de nuestra operacion como su precio de adquisicion. También se nos indica el
mercado en el que cotiza y la divisa en la que lo hace.

AT & & O v 4 B 2106

COMPOSICION DE LA CARTERA:

Compaiia Pr/Acc N°ACC

.
ABBV,Abbvielnc.C 350" 1000 [] 6P
ommonStock,
$,SP500

CIERRE DE TODAS LAS POSICIONES

Figura 5.12: Cartera
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Accediendo a Ganancias/Pérdidas se nos mostraria una pantalla como la
siguiente:

3ATH & & O v 402106

AbbVie Inc. Common Stock
Precio/Acc: 35.0

Numero Acc: 100.0

Precio Total: 3500.0

Ultimo Precio: 65.99
Beneficio/Acc: 30.989998
Tamafio posicion final: 6599.0
Rentabilidad 88.54286%
Beneficios Totales €: 2706.3137
Beneficio Totales $ : 3098.9998
Tipo de cambio Eur/Usd : 1.14351

Anadir Beneficios:
| DIVIDENDOS

ANADIR BENEFICIOS

Figura 5.13: Resultado

Podriamos afiadir los beneficios de esa posicién directamente en Euros aun
siendo la cotizacién de la empresa en Dolares pues usariamos el tipo de cambio actual
para su conversion.

También podriamos afiadir una posible toma de beneficios a traves de
dividendos que reparta la empresa.

5.3.4 Agencia Tributaria

En esta seccidn segun nuestras ganancias o pérdidas declaradas en la seccidn de
cartera y segun el rango de volumen de las mismas (ver apartado 4.5) se nos indicara la
cantidad de nuestros beneficios destinados a pagar a hacienda.
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AT & & S ¥ 4 @ 2106

GANANCIA BRUTA POR DIVIDENDO:4000.0¢
GANANCIA NETA POR DIVIDENDO:3200.0¢
G/P BRUTA POR ACCIONES:0.0¢

G/P NETA POR ACCIONES:0.0€

GANANCIA BRUTAS TOTALES:4000.0¢
GANANCIANETAS TOTALES:3200.0¢

ELIMINAR PROGRESO DE CARTERA

Figura 5.14: Impuestos.

5.3.5 Guia de uso

En esta seccion podremos acceder a una explicacion sobre el funcionamiento
de las diferentes herramientas de la App a través de un video o un texto que podran ser
elegidos a través de la interfaz.

5.4 Desarrollo de la aplicacion

5.4.1 Configuracion de los indices

La configuracion con la que el usuario desea analizar el mercado no s6lo podra
cambiarse a placer, sino también almacenarse si hemos encontrado con que analisis nos
sentimos mas comodos y no tener que insertar siempre los mismos datos. Esta
configuracion que podremos almacenar nos permitird guardar nuestras preferencias de
manera global, es decir, esta configuracion nos aparecera sea cual sea el indice que
deseamos analizar.

Esta informacion la almacenamos en unos SharedPreferences para poder acceder
a ella desde las distintas clases o indices.
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stockSymbolsEntered = getSharedPreferences("a", MODE_PRIVATE);

stockSymbolsEnteredl = getSharedPreferences("b", MODE_PRIVATE);

stockSymbolsEntered2 = getSharedPreferences('c", MODE_PRIVATE);

Obtenemos la referencia del objeto de la clase SharedPrefenreces a traves del
método getSharedPreferences. EI primer pardmetro es el nombre del archivo de
preferencias, que sera igual para todas las clases independientemente del indice al que
se refieran y el segundo pardmetro se referira a la manera de creacion.

5.4.2 Analisis archivos formato CSV

Para poder analizar los diferentes indices necesitamos obtener la informacion
actualizada de cada valor en el momento de la ejecucion.

Para ello lo que haremos sera solicitar la informacion a través de YQL, la cual tiene
una sintaxis similar a SQL, intuitivo para cualquier desarrollador con experiencia en
base de datos. Para analizar los datos histéricos de cada valor y analizarlos, YQL nos
retornara un archivo en formato Csv para su posterior tratamiento.

La forma de solicitar un dato a YQL es a través de una URL formada por distintos
componentes:

public S5tring constructURL{){

String baseUBL = "http://real-chart.finance.yahoo.com/table.csv?s=";

String urlStr = (baselURL + tickerSymbol+"&d="+endDateMonth+"e="+endDateDay+
"ef="+endDateYear+" kg=d"+" ka="+startDateMonth+" &b="+startDateDay+" kc="+startDateYear+" &ignore=.csv") ;
return url3cr;

Necesitaremos para la descarga del Csv el simbolo de la compafiia de la cual
deseamos descargar sus datos, esa informacion la podemos hallar en Yahoo Finance y
también un rango limitado entre dos fechas. En este caso solicitaremos la fecha actual y
la de un afio anterior, de esta manera tendremos una cantidad de informacion sobre los
datos de cierre en torno a las 300 sesiones.
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Para solicitar los datos de manera actualizada haremos uso de:

GregorianCalendar cbjFecha=new GregorianCalendar():
int annic,mes,dia, annicanterior;

annic = ckjFecha.get (Calendar.YEAR) ;
objFecha.get (Calendar.MONTH) ;
objFecha.get (Calendar.DAY OF MONTH) ;
annicanteriocr = annioc-1;

Calendar startDate = Calendar.getInstance()r
startDate.set (Calendar.¥EAR, annicantericr);
startDate.set {Calendar . HONTH, me3) »
startDate.set (Calendar.DATE, dia):

Calendar endDate = Calendar.getInstance();

mes

dia

endDate.set (Calendar.¥YEAR, annic);
endDate.set (Calendar . MONTH, mes);
endDate.set {Calendar.DATE, dia):

Una vez tengamos la URL formada solicitaremos la informacion y la trataremos de la
siguiente manera:

thiz.url = new UBRL{args[0]):
this.urlConn = url.ocpenConnection();

thiz.urlConn = this.url.openConnection();

thiz.inStream = new InputStreamBeader (this.urlConn.getInputStream())
BufferedReader buff= new BufferedBeader(this.inStream);

Ftring stringlLine:

while({ {stringline = buff.readLine(}) != null})
{
String [] dohlcav = stringlLine.split{"\\,"):
String date = dohlcawv[0];
String open = dohlcawv[l];
String high = dohlcawv[2]:

String low = dohlcaw[3]:
String close = dohlcav[4]:
String volume = dohlecaw[5];
String adjClose = dchlcav[&]:
date3trlList.add (date);
openlist.add (open) »
highList.add{high):
lowList.add {low) ;
closelist.add{close) ;
volumelList.add (volume) ;
adjlloselist.add (adjClose) ;
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Siendo args[0] la URL definitiva del valor en el intervalo de tiempo, una vez
extraido el Csv iremos almacenando las datos hasta que la linea sea nula, es decir, hasta
que recorra en su totalidad el Csv.

Por altimo para dar una recomendacion sobre cualquier valor en base a los
pardmetros anteriormente afiadidos en la configuracion, hallaremos las medias de los
diferentes valores asi como sus puntos de cruce.

Para eso primero solicitaremos los valores de Tiempo respecto del cruce,
Media 1y Media 2 respectivamente.

Intent intent = getlntent():

String stockSymbol = intent.getStringExtra (ConfiguracionClase.save):
String stockSymboll = intent.getStringExtra (Configuracionllase.sawvel);
String stockSymboli = intent.getStringExtra (ConfiguracionlClase.saveld);

int X Integer.parselnt (atock3ymbol) ;
int A Integer.parselnt {atockSymboll)
int B = Integer.parselnt{stockSymboll)

for{int i = 1; i < (B+1); i+4) 1

acumilador acumilador + Double.parseDouble (adjCloselist.get{i)) s

}
for{int i = 1; 1 < {(B+1l); i++){
acumilador? = acumilador? + Double.parseDouble (adjCloselist.get{i));

}
for{int i = (X); i < (B+X): i++4) ]

acumiladord = acumilador3 + Double.parseDouble (adjCloselist.get{i)):

}
for{int i = (X); i < (R+X): i+4) ]

acumiladord = acumiladord + Double.parseDouble (adjCloselist.get{i)):

De esta manera para hallar el valor de las diferentes medias s6lo necesitaremos
dividir cada valor de acumulacion por el numero de valores que compone dicha media.
Segun el valor de su cruce nos entregara una recomendacion u otra.
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Double
Double
Double
Doubkle
String

Medizd
Media3
Mediad
Medial

resultado

if (Medial»= Media? &£& Mediald»= Mediad seMedial>»= Medial) |
resultado = getString(R.3tring.CF)

if (Medial»= Media? sz& Medialdz= Mediad szMedial«<= Mediad) |
resultado = "OWEEWEIGHT";

if (Medial>= Media? && Mediad<= Mediad )|
resultado = "HEUTRAL":

if {Medial<= Media? &£z Mediald<= Mediad seMedial<= Medial)|]
regultado = "SELL";

if (Medial<= MediaZz =&z Mediad<= Mediad szszMediai>= Mediaid) |
resultado = "UHNDERWEIGHT";

if (Medial<= Media? £& Mediad>= Mediad )|
reaultado = "HEUTRAL":

acurmiladord / A;
acumilader3 / B;
acumilador2 / Br
acumilador [ 4;
= mmll;

5.4.3 Analisis archivos XML

Para consultar la cotizacion en tiempo real de las diferentes divisas o valores
haremos una consulta a YQL mediante una direccion URL que nos dé volvera en este
caso un archivo XML. Hemos preferido esta vez descargar los datos en XML y no en
Csv como en el caso anterior por el volumen de informacion a consultar es mucho

menor.

Para analizar un documento en formato XML:

XmlPullParserFactory factory = XmlPullParserFactory.nevinstance();

factory.setNamespacelware (Lrue) ;

XmlPullParser parser = factory.newPullFParser():

parser.setlnput (new InputStreamBeader (getUrlData(args[0]))):

beginDocument {parser, "query");
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Para analizar dichos documentos nos iremos desplazando por los elementos del
documento XML hasta que lo termine de recorrer, es decir, el valor actual coincida con
el valor final del documento y entonces saldremos del bucle. Se comprobaré si se ha
encontrado un valor entre dos etiquetas, de ser asi se obtiene el texto de estas y se
almacena.

do{

nextElement (paraer) ;

parser.next():

eventType = parser.getEventType():

if (eventType == EKmlPullParser.TENT) |

String valueFromxML

parser.getlext();

xml [Increment++] [1]

valueFromyML;

} while (eventIype != EmlPullParser.END DOCUMENT) ;

5.4.4 Conexion a paginas Web

Para poder conectar nuestra aplicacion con otras paginas Web hemos de
entregar permisos para ello, de no hacerlo por defecto Android no permitira la conexién
de nuestra aplicacion con el exterior con motivo de seguridad.

Deberemos ir hasta la carpeta AndroidStudioProjects\Proyecto\app\src\main
y alli encontraremos el AndroidManifest.xml y lo modificaremos incluyendo el permiso
necesario [6].

<2xm]l version="1.0" encoding="utf-5" 7>
kmanifest xmlns:android="http://schemas.android.con/apk/res/android"

package="com.Proyecto.jorge.Proyecto” >
<uses-permission android:name="android.permis=sion.INTEENET" />

<application...>

o /mani fest>
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Necesitaremos un WebView para poder ver la pagina web que deseamos cargar
desde nuestra aplicacion. Un ejemplo de clase para acceder a una pagina concreta
quedaria de esta forma:

public class Bolsamaniallase extends RctionBarkctivity {
final String url= "http:/ fwww.bolsamania.com/ ?*version=all";
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) |
super.ocnCreate (zavedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.bolsamania) ;
WebView webk = (WebView) findViewBvyId(R.id.webView):
WebSettings settings = web.getSettings():
settings.setdJavaScriptEnabled (true) ;
web.setWebViewllient (new MyWebViewClient()):
web. loadUrl {url) ;

}

private class MyWebViewClient extends WebViewClient]

public boolean shouldOverrideUrlloading(WebView view, String url){
return super.shouldlverridelUrlloading (view, url):

5.4.5 Configuracion Impuestos
Para calcular el precio de las acciones brutas almacenadas utilizaremos el
siguiente codigo:

private wvoid AccBrut(){

String[] stocks = stockSymbolsEnteredS.getRll() .kevySet() .tolkrray(new String[0]):

e = Float.parseFloat({stocks[0]);
iff{e <= 0)

AccionesNTextView.setTexc("" + &) ;7

}
else]
if (e <= €000){

d = (float) (e * 0.8):
AccionesHTextView.setText("" + d);
}

else]
if (e <= 50000){

d = e -6000;
f= ([loat) (4800+0.78*d);

AccionesNTextView.setTextc("" + [);
1

else]
d = e -50000;
f= (float) (3912040.76*d);

AccionesNTextView.setText ("" + [);
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En este cddigo tenemos almacenados en stockSymbolEntered5 la suma de todos
los beneficios y pérdidas que se hayan producido. Como podemos ver en el apartado 5
de la memoria, segun el rango en el que se encuentren las plusvalias 0 minusvalias lo
hard un tipo impositivo u otro.

En caso de que tengamos pérdidas no tendremos por qué pagar a hacienda, si
nuestros beneficios se sitlan entre 0 y 6000 € pagariamos simplemente el 20% de
nuestros beneficios en impuestos, de tributar entre 6000-50000€ pagariamos los
primeros 6000€ al primer tramo impositivo (la cantidad neta serian 4800€) y a partir de
6000 hasta 50000€ pagariamos al 22% nuestros ingresos. Por ultimo si nuestros
beneficios superaran los 50000€, pagariamos el restante a partir de esa cantidad al 24%.

Para los dividendos el proceso seria el mismo:

private void DividendBrut(){

String[] stocks = stockSymbolsEntered4.getill().keySet().tolArray(new String[0d]);

e = Float.parseFloat{atocks[0]):
if{e <= 0)]

DividendosNTextWView.setText ("" + e);
lelse]

if (e <= &000){

d = (float) (e * 0.8);
DividendosNTextView. setTexc ("" + d);

}

else]
if{e <= 50000} {
d = e -6000;
f= [Float) (480040.78%d);

DividendosNTextView.setText("" + [):
}
else]

f= (float) (39120+0.76%d);

DividendosNTextView.setText("" + [);

En este apartado deberemos repetir parte de proceso y eso es debido a que
beneficios o pérdidas a través de acciones no son independientes de los beneficios
generados por los dividendos a la hora de tributar a hacienda. Por ejemplo, si
hubiésemos cobrado por unos dividendos de 5000€ no tendremos la obligacion de pagar
por ellos a hacienda si nuestras pérdidas totales generadas por la compra/venta de
acciones es superior a dicha cantidad, es decir, si nuestro beneficio final fuera igual o
menor que 0.
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private woid Totales () {

String stockSymbolld
String stockSymbolls

¢ = Float.parseFloat(stockSymboll3);
cl = Float.parseFloat(stockSymbolld);
c2= Float.parseFloat(stockSymbollS);
c3 = Float.parseFloat (stockSymbollE)
resultadol = c + c2;

if{resultadel <= 0)]
resultado2=resultadol;

}
else]
if{e <= €000}

}

resultade3d= resultadel-resultadol;
TotalAPagar.setText ("" + resultado3):

String stockSymboll3 = DividendosTextView.getText () .toString();
DividendosNTextView.getText () .toString():
AccionesTextView.getText () .toString():
String stockSymkollé = AccionesNTextView.getText () .toString():

GananciasBrutastotales.setText("" + resultadol):

GananciasMetasTotales.getText("" + resultadel):

resultado? = (fleoat) (resultadol * 0.8);
GananciasletasTotales.setText (""" + resultado?);

}
else]
if{e <= 50000}
resultadel = e -6000;
resultadol= (fleoat) (48004+0.78*resultadol);
GananciasletasTotales.setText ("" + resultadel);
}
else]
resultadol = e -50000;
resultade?= (fleoat) (3912040.76*resultadel):
GananciasletasTotales.setText ("" + resultadol?):
1
}

De esta manera hallamos el valor de la ganancia bruta total y segin su valor
hallamos el valor de la ganancia neta total y con la diferencia entre ambos valores

calculamos la cantidad total a pagar a hacienda.

5.4.6 Diagramas UML

Presentamos mediante diagramas UML las relaciones entre las clases mas

importantes.
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YQLDow Clase
stockSymbolsEnterec
stockSymbalsEntered
dateStrlist

openlist

low List

highlList

closelist

volumelist
adjCloselist

nuevatablz

C InfoCsvllase

startDateDa;

startDateMontt

startDateves

endDateDay

endDateMontt

endDateYean

tickerSymbol

==y

|
wCTEgtes

)

YOLDaxClaze

stockSymbelsEntere:

stockSymbaolsEntered”

dateStrlist

openlist

low List

highlList

closelist

wvolumelist

adjCloselist

nuevatablz

SharedPreference:
SharedPreference:
Arraylist<String >
Arraylist<String >
Arraylist<String >
Arraylist<5String>
Arraylist<String >
Arraylist<String >
Arraylist<String >
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String
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Tablelayout
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it | InfoClaze & InfoClaze2
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™ getDayslow( String - g
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i gethamel) String 1 TotalPrice TextWisw
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& dHigh Textiiew (1) yshooURLFirst String
D lastTrade Textiew ‘I yshooURLSecond String
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&) yahooURL1 String
(f) yzhooURLZ String
im) onCreate(Bundle) woid
im) getStockinformation (Blement) Infollzze
im gefTextVshie(Bement, Sting) String
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Capitulo 6
Conclusiones y lineas futuras

6.1 Conclusiones

e La aplicacion Bulls Values v1.0 permite consultar el precio de diferentes
divisas totalmente actualizado.

e La aplicacion Bulls Values v1.0 permite consultar el precio de diferentes
compafiias de manera actualizada.

e La aplicacion Bulls Values v1.0 permite analizar al usuario los valores
pertenecientes a los indices mas importantes del mundo.

e Laaplicacion Bulls Values v1.0 permite la creacion de una cartera con la que
podremos seguir la evolucion de nuestras inversiones.

e La aplicacion Bulls Values v1.0 nos daré una aproximacion de la cantidad de
impuestos que deberemos abonar segun nuestra cantidad de ingresos brutos.

e La aplicacién Bulls Values v1.0 permite acceder a las noticias de los
periodicos financieros mas influyentes del mundo.

6.2 Lineas futuras de investigacion

Las técnicas de analisis bursatil son objeto de continuo estudio y es demostrado
al largo plazo como la mejor de las formas para ver incrementado nuestro capital. Un
futuro proyecto “Bulls Values v2.0” pasa por:

e La creacion de un sistema automatico que analice por su propia cuenta el
mercado, y que estructure dindmicamente nuestra cartera segun la
informacidn que extrae de él.

e Se implementard un chat para poder discutir sobre las operaciones o
analisis del mercado con distintos miembros de la App.

e Se podra compartir nuestra cartera y movimientos en Facebook.

e Publicacion de la aplicacion en la tienda oficial de Google “Android Play
Store”. Para llegar a todos los mercados sera necesario publicar la
aplicacion en la tienda oficial de Android, la cual estard en dos formatos
para su descarga, una primera version de la aplicacion en descarga
gratuita (con publicidad incluida gracias a la plataforma AdMob) y otra
version de la aplicacion en descarga previo pago de 0.99 € sin publicidad
en ella.
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