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Capitulo 1. Introduccion

Capitulo 1
Introduccion

1.1 Introduccidén

Actualmente los profesores de la Escuela TécnigerBr de Ingenieros de Telecomunicacion
(ETSIT) de la Universidad Politécnica de Cartag@#aCT) disponen de una pagina web en la
que muestran de manera estatica los datos masmedevde las asignaturas que imparten. Esa
informacién es la que sirve de apoyo a los alunpara informarse acerca de los contenidos
gue se estudiaran en cada una de las asignaturas.

La informacion contenida en esa pagina no puedealidrse de manera sencilla ya que se
encuentra alojada en el servidor de la escuelatd&xna aplicacion que permite modificar los
contenidos de las asignaturas, aunque no cumpleetpssitos de flexibilidad que la escuela
demanda. Ademas, los profesores tampoco tienerdiilidad de preparar la informacion
relativa al curso proximo ya que al tratarse de pagina estatica, si realizamos algiin cambio,
éste se reflejara inmediatamente. Por lo tantodetme esperar a la finalizacién del curso
académico para poder modificar la informacion dealsignaturas con vistas al siguiente curso.
Como se puede comprobar, estas son tareas muysdedio que son propicias a quedar
aparcadas, por lo que la informacién que veran dmsnnos sobre las guias docentes
probablemente no estara actualizada.

Ademas, proximamente la ETSIT se acogera al plaaddgtacion de guias a un formato mas
cercano al Espacio Europeo de Educacién Superl®E®E en el que la informacién sobre los
contenidos de las asignaturas serd mucho mas aynglieel que asistiremos a un cambio en el
método de ensefianza y aprendizaje. Tal cantidadfalenacion seria imposible de gestionar
adecuadamente con el sistema actual.

Para solventar estos problemas, surge la neced@adplementar un sistema que gestione toda
esa informacion con facilidad. Esa necesidad s#ujwaen una beca de colaboracion de la
UPCT y posteriormente se materializé en este ptoyé&ts un proyecto que se desenvuelve en
el ambito propio de los proyectos de programaciogug proporciona una herramienta de
gestion docente. Pretende desarrollar una aplicasiéb con el fin de que la gestion de la
informacién de las guias docentes se haga de maercila y la informacién mostrada a los
alumnos esté constantemente actualizada.

Consiste en un interfaz mediante el cual tanto doxfesores como los alumnos podran
interactuar de manera sencilla con el servidoradETSIT para el manejo de informacién. El
presente proyecto consta de dos fases bien difadasc
» La primera, fue una fase de documentacion [1] yatafe contacto con todas las
herramientas que se pensaban utilizar [2]. Ades&sestudio el disefio de las bases de
datos y las funcionalidades a implementar.
* En la segunda fase se desarrollé la aplicaciérianonocimientos adquiridos durante
la primera, una nueva aplicacion destinada a inen¢an los servicios ofrecidos por la
pagina web de la escuela.

Se propone por tanto una alternativa donde seefracservicio mas, tanto al alumnado, que

podré consultar la informacién de la guia docetdeno a los profesores que podran gestionar
de manera dindmica la informacion de los planesesteidio de la ETSIT. Permite la

-9-



Capitulo 1. Introduccion

modificacibn de planes actuales o préximos y ptasaompatibilidad entre asignaturas
acogidas al plan de estudios convencional y agsigasficogidas al nuevo formato EEES.

1.2 Objetivos

El objetivo primordial de este proyecto, tal y cosgoha comentado, es dotar a la escuela de una
herramienta para la gestion telematica de guiasndes. Esta herramienta cumple los siguientes
objetivos secundarios:

Permitir a la escuela
» Moadificar el curso establecido como curso acadéraatoal.
* Modificar los plazos de modificacién de guias dadesrpor parte de los profesores,
tanto del curso académico actual como del préximo.
* Modificar el plan de estudios de las titulacionesla ETSIT, afiadiendo, editando o
eliminando asignaturas.

Permitir a los profesores

» Madificar su ficha personal estableciendo su horalé tutorias, la ubicacion de su
despacho, la direccidén de su pagina web, etc.

* Madificar el tipo de guia de sus asignaturas (conimal o europeo) tanto del curso
académico actual como del proximo, lo que afectartbs contenidos que deban
rellenar.

» Modificar los profesores auxiliares de sus asig@attanto del curso académico actual
como del préximo.

* Moadificar contenidos de sus asignaturas tanto detacacadémico actual como del
préximo.

Permitir a los alumnos
» Visualizar informacion actualizada sobre el cordensus asignaturas y planificar su
aprendizaje.

Ademas, al cumplir el objetivo primordial tambiénamplen los siguientes objetivos:
e Adquirir conocimientos sobre HTML, PHP y MySQL.
e Agilizar y simplificar los tramites para la modidicion de informacién de las
asignaturas.
e Integrar una nueva aplicacién en la pagina webadesktuela para ir mejorando y
centralizando los servicios ofrecidos tanto al alado como a los profesores.

1.3 Herramientas utilizadas

Para llevar a cabo este proyecto, se han utilizexdoserie de herramientas que nos posibilitan
la creacion de una aplicacion web a medida. Setnauesda una de ellas a continuacion:

HTML (HyperText Markup Language) [3] [4]

Es un lenguaje de marcas o etiquetas disefiadegptteturar textos y presentarlos en forma de
hipertexto, que es el formato estandar de las pagieb. Es uno de los formatos mas populares
que existen para la construcciéon de documentoampiém de los mas faciles de aprender.
HTML es conforme al estandar internacional ISO 88XBITML es una reformulacién de
HTML 4 que supone una base para la evolucién estdbleste lenguaje y ademas permite la
compatibilidad con HTML 4 siguiendo un conjuntordglas.
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Capitulo 1. Introduccion

APACHE [5]
Es un servidor HTTP de cdOdigo abierto para plataés Unix, Windows y otras que

implementa el protocolo HTTP 1.1 y la nocion deiosivirtual. Presenta entre otras
caracteristicas mensajes de error altamente coabps y bases de datos de autenticacion y
negociado de contenido, pero fue criticado poraltafde una interfaz grafica que ayude en su
configuracion.

PHP (Php Hypertext Preprocessor) [6][7][8]

Es un lenguaje de programacion de alto nivel quejeseuta en el servidor y se usa para la
creacion de contenido dindmico para sitios web m pga creacion de aplicaciones para
servidores. Ultimamente también para la creacionotte tipo de programas incluyendo

aplicaciones con interfaz gréafica.

JAVASCRIPT [9][10]

JavaScript es un lenguaje interpretado y utilizadacipalmente en paginas web, con una
sintaxis semejante a la del lenguaje C y el lergdaya, aunque a diferencia de este ultimo, en
JavaScript no existe la herencia. Los navegadottespretan el codigo JavaScript integrado
dentro de las paginas web.

MYSQL [11][12][13]

Es uno de los sistemas gestores de base de datopomdlares. Es multihilo, multiusuario y
ademas esta desarrollado como software libre coesgunema de licenciamiento dual. Esta
desarrollado en su mayor parte en ANSI C y solaeeet puede administrar a través de
comandos de texto.

PHPMYADMIN [14]

Es una herramienta escrita en PHP con la interd&manejar MySQL de una manera mas
sencilla a través de paginas webs. Podemos crelimar bases de datos, crear, modificar o
eliminar las tablas y campos, ejecutar cualquieteseia SQL, importar y exportar datos en
varios formatos, etc. Se encuentra disponible ladjocencia GPL.

En los siguientes apartados se explicara mas aldaatiente cada una de estas herramientas
[15]. Ademas, se explicara su instalacion y puestearcha en el servidor.

1.4 HTML

1.4.1 Resefa historica

En 1989 existian dos técnicas que permitian vincddéumentos electrénicos, por un lado
estaban los hipervinculos y por otro lado un patetenguaje de etiquetas llamado SGML. Por
aquellos tiempos, un usuario llamado Tim Bernems-tenocedor de ambas opciones, di6 a
conocer a la prensa que estaba trabajando en temaigjue permitiria acceder a ficheros en
linea, funcionando sobre redes de ordenadoresdmeack! protocolo TCP/IP.

En 1990 este usuario defini6 el HTML como un sulpomio del conocido SGML, cred el

World Wide Web y cre6 el primer navegador de HTMieduncionaria en modo texto para
UNIX.

En 1993 comenzaron los trabajos para crear un audeds HTML, que posteriormente se
llamaria HTML+. EI HTML+ se disefié originalmenteraaser un super conjunto del HTML
que permitiera evolucionar gradualmente desde ehdto HTML anterior. A la primera

especificacion formal de HTML+ se le dio el nomliee HTML 2.0 para distinguirla de esos
estandares no oficiales previos. Los trabajos ddbidL+ continuaron, pero nunca se convirtié
en un estandar.
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En 1995 se propuso el borrador del estandar HTML &on él se introdujeron nuevas
funcionalidades, tales como facilidades para cteblas, mostrar elementos matematicos
complejos y hacer que el texto fluyese alrededotadefiguras. Aunque se disefio para ser
compatible con HTML 2.0, era demasiado complej@ pa&r implementado con la tecnologia de
la época y, cuando el borrador del estandar expir@bandoné el proyecto debido a la falta de
apoyos de los fabricantes de navegadores web.

EI HTML 3.1 nunca lleg6 a ser propuesto oficialneepntel estandar siguiente fue el HTML 3.2,
que abandonaba la mayoria de las nuevas cardctsistel HTML 3.0. La posibilidad de
trabajar con férmulas matematicas que se habiaupstp en el HTML 3.0 pas6 a quedar
integrada en un estandar distinto llamado MathML.

El HTML 4.0 adopté muchos elementos especificosamelados inicialmente para un
navegador web concreto, pero al mismo tiempo cotnarimpiar el HTML sefialando algunos
de esos elementos como obsoletos. Ya no habra swevsiones del HTML, sin embargo, la
herencia del HTML se mantiene en XHTML que se leasXML.

1.4.2 ; Qué es HTML?

HTML (HyperText Markup Language) es el lenguajeédrdar para la edicion de documentos
web. A veces lo califican como un lenguaje de pogacion, pero no lo es ya que solo expone
las directrices para darle formato a una web. Edeigo HTML se pueden insertar verdaderos
lenguajes de programacion que afadiran actividdohgmismo a la pagina, como pueden ser:
JavaScript, PHP, Java, etc.

El HTML es una aplicacion de la tecnologia de mdwode textos, conocida por los usuarios de
computadoras desde hace bastante tiempo. La sl@steecalar en la informacion etiquetas que
le indicardn a la maquina el formato en el que depeesentar el texto o le informaran de que
esta en un determinado lenguaje. Estas etiquetasaas, ayudan a las computadoras a trabajar
en forma automatica sobre el texto. Por lo taritteremos un texto y queremos convertirlo en
una pagina web, simplemente hemos de ir afiadiémrdiojeetas que identifiguen que es cada
cosa y como debe ser mostrada. Para ello, el HThH. proporciona tres conceptos que son
representables mediante etiquetas: elemento, ttyowalor.

Los elementos:
Las etiquetas de algunos elementos basicos de HAvWiL

e <HTML>: Define el inicio del documento HTML, le ifwh al navegador que todo lo
gue viene a continuacién debe tratarlo como coHigbIL.

« <HEAD>: Define la cabecera del documento HTML, es&édbecera suele contener
informacién sobre el documento que no se muesteztdmente en el navegador. Por
ejemplo, el titulo de la ventana del navegador.

e <TITLE>: Define el titulo de la pagina y suele \afimarse en la barra que aparece
encima de la ventana del navegador.

* <LINK>: Define algunas caracteristicas avanzadas. dfemplo, las hojas de estilo
usadas para el disefio de la pagina.

« <BODY>: Define el contenido principal o cuerpo dielcumento. Esta es la parte del
documento HTML que se mostrard en la ventana dedgzalor. Dentro de esta etiqueta
pueden definirse propiedades comunes a toda langagomo color de fondo y
margenes.

* <A>: Indica la presencia de un hipervinculo o ealac

» <P>: Define un nuevo parrafo.

» <BR>: Define un salto de linea.

» <DIV>: Define un area especial en la pagina.

* <IMG>: Indica la presencia de una imagen que dessanostrar en el navegador.

-12-



Capitulo 1. Introduccion

« <TABLE>: Define el comienzo de una tabla. Las fiasdefinen con el elemento <TR>
y las columnas dentro de cada fila con el elemenid>.

« <H1> hasta <H6>: Definen encabezados o titulosldelimento en diferentes tamafos
de fuente.

Se debe tener en cuenta que cada una de esadastiqabe cerrarse de la misma forma que se
abrid pero utilizando una etiqueta que incluyaaghcter "/" delante del nombre del elemento.
Esta etiqueta de cierre debe colocarse donde ngsdgseamos que termine el efecto del
elemento correspondiente.

Debemos tener presente que elementos y etiqueta®mdo mismo, las etiquetas son una
plasmacién textual de los elementos. Por ejempleleenento HTML siempre esta presente en
un documento HTML, sin embargo, sus etiquetas paionales, pueden omitirse, aunque no es
recomendable hacerlo. Servird de gran ayuda ahiné trabajo con HTML, tener una lista
impresa de todos los elementos disponibles.

Las etiquetas minimas son:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.01//EN”
“http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd”>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Ejemplo</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<P>Mi primer ejemplo</P>

</BODY>

</HTML>

Los atributos y sus valores:

Los atributos van colocados dentro de las etiquetms las propiedades que se le asignan a los
elementos. El orden de los atributos dentro dditmeta es indiferente, pero deben colocarse
siempre en la etiqueta inicial o de apertura y aueg la etiqueta final o de cierre. Deben
separarse con un espacio en blanco del nombréetietieto y de otros atributos.

Esos atributos los podemos personalizar a nuestio gsignandole unos valores determinados.
Se debe tener en cuenta que los valores debereastarados entre comillas simples o dobles y
gue deben estar unidos al atributo correspondiaatiante el signo igual.

Por ejemplo, al elemento P que indica el iniciaudenuevo parrafo de texto, se le puede asignar
el atributo ALIGN para indicar el alineamiento gdeseamos en ese parrafo. A este atributo
podemos asignarle como valor: center, left, rightigiify, para tener un parrafo alineado al
centro, a la izquierda, a la derecha o justificadpectivamente. Se escribiria:

<P ALIGN="justify">Texto del parrafo</P>
Para caso general seria:
<ELEMENTO ATRIBUTO="valor">Contenido del elementdcslEMENTO>

Por supuesto un elemento puede tener varios aisbut

<ELEMENTO ATRIBUTO1="valor1l” ATRIBUTO2="valor2">Corenido del
elemento</elemento>

El programador puede asignar atributos y valonas @emento de manera explicita, o puede no
hacerlo, si no lo hace, esto no significa que &heinto no tenga atributos y valores asignados.
El elemento puede tener atributos y valores intpkcbbedeciendo a las especificaciones o
también puede que las especificaciones den libextéms navegadores para que le asignen
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atributos y valores a los elementos segln su icritesiempre y cuando el programador no lo
haya hecho.

Por ejemplo, cuando escribimos un texto, puedengsdnterese resaltar alguna frase o palabra
importante, para ello HTML nos proporciona el elatneEM, pero la especificacién no indica
la manera concreta de enfatizar el texto, si efjiammador tampoco lo hace, la aplicacion de
usuario es libre de actuar. La mayoria de los red@gs muestran en cursiva el texto marcado
con el elemento EM, pero esto es solo una elec#dos navegadores, no una caracteristica de
EM. La misma situacion ocurre con el elemento STRBONue normalmente se representa en
negrita.

Crear cédigo HTML:

El lenguaje HTML puede ser creado y editado coriqeier editor de textos basico, como
puede ser el bloc de notas de Windows, o con cigalgtro editor que admita texto sin formato
como Emacs, Wordpad, etc.

Ademas, existen otros programas para la realizab@ésitios web o edicion de codigo HTML,
como por ejemplo FrontPage o Dreamweaver, sienoUdtsmo el que hemos utilizado en el
desarrollo de este proyecto. Se uso este programages un editor que te permite ir viendo el
resultado de lo que se esta escribiendo a mediglaejva desarrollando el documento. Esto no
significa que sea una manera distinta de realiz@s sveb, sino que si estamos editando el
codigo HTML y queremos comprobar si hemos olvidaligin codigo o etiqueta, simplemente
nos dirigimos a la vista preliminar y vamos coeigio los errores.

1.5 Apache

1.5.1 Resefa histoérica

La historia de Apache se remonta a febrero de 1BRR&esarrollo del servidor httpd original de
NCSA se estancé por algun tiempo, por lo que vapimgramadores siguieron creando sus
parches para sus servidores web hasta que se teootay formaron el grupo Apache para
seguir en conjunto con el mantenimiento del serwakb.

Fueron Brian Behlendorf y Cliff Skolnick quienegytaron establecer un espacio compartido de
libre acceso para los desarrolladores. A partialtie continué creciendo el grupo Apache hasta
lo que es hoy.

Aquella primera version y sus sucesivas evolucia@leanzaron una gran implantacion como
software de servidor, inicialmente solo para sistemperativos UNIX y posteriormente fruto
del continuo crecimiento aparecieron las versigaea el resto de sistemas operativos.

Apache es una muestra de que el trabajo volungasamperativo dentro de Internet es capaz de
producir aplicaciones de calidad profesional dé&ide igualar. La licencia Apache te permiten
modificar como quieras el codigo fuente, incluseacrproductos propietarios, siempre que les
reconozcas su trabajo.

1.5.2 ¢ Qué es Apache?

Apache es el programa servidor HTTP por exceler@iacias a él podemos practicar con la
creacion y publicacién de documentos HTML de lanmasisorma que se hace en Internet.
Apache es el servidor HTTP mas importante de Ietenpresenta una estabilidad y eficacia
ampliamente comprobada y su configurabilidad, redmy estabilidad hacen que cada vez
millones de servidores reiteren su confianza es@stgrama.

Caracteristicas:
» Esun servidor de web flexible, rapido y eficiente.
» Implementa los ultimos protocolos, aunque se basd BTTP 1.1.
* Funciona en multitud de sistemas operativos, edipainente universal.
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* Es una tecnologia gratuita de cédigo fuente abidflohecho de ser gratuita es
importante y que se trate de cédigo abierto alnyaague esto le da transparencia a
este software.

» Trabaja con gran cantidad de Perl, PHP y otrosulgjeg de script. También trabaja con
Java y péaginas jsp, teniendo todo el soporte quaesesita para tener paginas
dinamicas.

« Permite personalizar la respuesta ante los posdieses que se puedan dar en el
servidor. Es posible configurarlo para que ejecutaleterminado script cuando ocurra
un error en concreto. Ademas, tiene una alta cordlglidad en la creacién y gestion
de logs.

» Es altamente configurable y de disefio modular. 2ode un nucleo y mucha de la
funcionalidad que se considera basica para undsgraieb viene provista por médulos.

Algunos de los médulos bésicos son:

» mod_ssl: Comunicaciones seguras via TLS.

* mod_rewrite: Reescritura de direcciones servidasnegmente utilizado para
transformar paginas dinAmicas como PHP en pagstasaas HTML.

« mod_dav: Soporte del protocolo WebDAV (RFC 2518).

« mod_deflate: Compresion transparente con el atgordeflate del contenido enviado al
cliente.

« mod_auth_Idap: Permite autentificar usuarios camtraervidor LDAP.

* mod_proxy_ajp: Conector para enlazar con el senddmaginas dinamicas en Java.

Ademas, es muy sencillo ampliar las funcionalidao@sicas del servidor Apache. Puede ser
extendido con la inclusién de modulos externosedios cuales se encuentran:

« mod_php: Paginas dinamicas en PHP.

e mod_perl: Paginas dinamicas en Perl.

 mod_aspdotnet: Paginas dinAmicas en .NET de Miftroso

« mod_ruby: Paginas dinamicas en Ruby.

« mod_python: Paginas dinAmicas en Python.

« mod_rexx: Paginas dindmicas en REXX y Object REXX.

* mod_security: Filtrado a nivel de aplicacion, pseguridad.

1.6 PHP

1.6.1 Resefa historica

PHP (Php Hypertext Preprocessor) es un lenguagelarpor una gran comunidad de personas.
El sistema fue desarrollado originalmente en el 36@4 por Rasmus Lerdorf como un CGI
escrito en C que permitia la interpretacion de amero limitado de comandos. El sistema fue
denominado "Personal Home Page Tools" puesto queageara mostrar el curriculum vitae de
su creador, guardar ciertos datos y mostrar ladzhtle trafico de su pagina web.

Este sistema adquiri6 relativo éxito gracias a ofu&s personas pidieron a Rasmus Lerdorf que
les permitiese utilizar sus programas en sus psopiginas. Debido a ello y viendo la
aceptacion de este primer PHP, su creador disefsistema para procesar formularios al que
llamé FI (Form Interpreter). El conjunto de estas derramientas seria la primera version
compacta del lenguaje PHP/FI.

PHP3

En 1997, dos programadores israelies llamados Zaeaski y Andi Gutmans, rescribieron el
analizador sintactico y crearon la base del PHRrBediatamente después comenzaron a hacer
experimentos publicos de PHP 3 y esté fue lanzafitialmente en junio del 1998.
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En 1999, rescribieron el cédigo de PHP creandaitohpy se conoce como motor Zend o Zend
Engine.

PHP4

En 2000, fue lanzado PHP 4 bajo el poder del ni&déod Engine 1.0. La ultima versiéon de PHP
4 disponible en 2006 es la 4.4.4. El soporte a BHfdntinua activo, lanzando parches de
seguridad para aquellas aplicaciones que lo reguier

PHP5
En 2004, fue lanzado PHP 5 utilizando el motor ZEndine 2.0. La versién mas reciente de
PHP es la 5.2.0, que incluye todas las ventajasig®lo motor Zend Engine 2.0. Algunas de
ellas son:

* Mejoras de rendimiento.

e Mejor soporte para XML.

* Mejor soporte para MySQL.

e Soporte nativo para SQLite.

e Soporte integrado para SOAP.

» Soporte soélido para programacion orientada a ohjeto

» Excepciones de errores.

e lteradores de datos.

PHP6
Esta previsto el lanzamiento en breve de PHP G)dmae lance esta nueva version, habra tres
ramas activas en desarrollo: PHP 4, PHP 5 y PHR$diferencias que encontraremos en PHP
6 frente a PHP 5 son:

e Soportara PECL.

e Soportara unicode.

* Mejoras en orientacion a objetos.

e Limpieza de funcionalidades obsoletas: registebalk) safe_mode, etc.

1.6.2 ¢ Qué es PHP?

PHP (Php Hypertext Preprocessor) es un lenguajatgamacion de alto nivel embebido en

paginas HTML y ejecutado en el servidor, que sizatpara la programacién de paginas web
dindmicas. Habitualmente se combina con el motdpades de datos MySQL, aunque cuenta
con soporte para otros motores, incluyendo el dati®DBC, lo que amplia en gran medida

sus posibilidades de conexién. Permite la cread@maplicaciones graficas independientes del
navegador, por medio de la combinacién de PHP y.GTK

Para entender como funciona PHP, vamos a ponefjeampl® con el que obtendriamos el
mismo resultado que el obtenido anteriormente] apatado de HTML. Es decir, el navegador
representara una pagina con titulo "Ejemplo" y comtenido "Mi primer ejemplo":

<html>

<head>

<title>Ejemplo<f/title>

</head>

<body>

<?php echo “Mi primer ejemplo”; ?>
</body>

</html>
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Puede apreciarse que no es lo mismo que un sedpteeen otro lenguaje de programacion
como Perl o C++. En este caso, en lugar de esenibjprograma con muchos comandos para
crear una salida en HTML, escribimos el cédigo HTRn cierto cédigo PHP incluido en
puntos clave del mismo, lo cual producird una aatidterminada. El cédigo PHP se incluye
entre etiquetas especiales de comienzo y fin gaganitiran entrar y salir del modo PHP.

Como hemos comentado anteriormente, la diferemameipal entre PHP y otros lenguajes es
que el cbédigo PHP es interpretado y ejecutado esewrlidor. Cuando el cliente hace una
peticién al servidor para que este le envie unanpageb generada por un script PHP, el
servidor pasa el script al intérprete de PHP, ksterocesa, genera el contenido de manera
dindmica y envia el resultado al servidor el ceatscarga de regresarselo al cliente. En el caso
anterior, el cliente sélo recibe el resultado dejéeucion sin ninguna posibilidad de conocer el
codigo PHP que ha generado el cdigo HTML recibido.

Ventajas de PHP:

« Esunlenguaje de alto nivel que no requiere dgéinide tipos de variables.

« Eslibre y de cddigo abierto, por lo que se preseamo una alternativa de facil acceso
para todos.

* Permite leer y manipular datos desde diversas dgetcluyendo datos que pueden
ingresar los usuarios desde formularios HTML.

« Es un lenguaje multiplataforma ya que tiene la ciajaal de ser ejecutado en la mayoria
de sistemas operativos.

« Puede interactuar con los servidores web mas pmsulga existe en version CGl,
modulo para Apache e ISAPI.

» Dispone de una gran capacidad de conexion conyaniaade los manejadores de base
de datos que se utilizan en la actualidad, aungs&da su conectividad con MySQL.

e Tiene una gran capacidad de expandir su potentiiedando la enorme cantidad de
moédulos o extensiones que dispone.

 Posee una amplia documentacién en su pagina ofitiala que se incluye una
biblioteca de funciones sumamente amplia.

» Posibilita crear aplicaciones con interfaz grafiesa el usuario, utilizando la extensién
GTK. También puede ser usado desde la linea dentmsade la misma manera que
Perl o Python pueden hacerlo. Esta version de RHPasa CLI (Command Line
Interface).

* Permite las técnicas de programacion orientadgedosh

1.7 JavaScript

1.7.1 Reseia historica

El lenguaje JavaScript fue inventado y desarrollpdioBrendan Eich de la empresa Netscape
Communications, que es la que fabricé los primaey&gadores web comerciales.

Empez6 a usarse en paginas web HTML para realireas y operaciones en el lado cliente de
la aplicacion, sin acceso a funciones del servidiavaScript se ejecuta en el agente de usuario
al mismo tiempo que las sentencias van descarganao® con el cédigo HTML.

La primera versién de JavaScript, la 1.0, fue ohicdida por primera vez en el navegador
Netscape Navigator 2.0. JavaScript 1.1 represamdmejora en las caracteristicas del lenguaje
y se incluyd en el Netscape Navigator 3.0. Por t#dw, Microsoft intenté dar soporte a la
primera version de JavaScript en el Internet Exgl8r0 con el nombre de Jscript. Sin embargo,
resulté poco fiable y estaba plagado de errores.

ECMA impuls6é un estandar para JavaScript, que Muaftointrodujo en el Internet Explorer
4.0. Este estandar comparte la mayoria de lastedsdizas con JavaScript 1.2, la hueva version
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que aparecio con el Netscape Navigator 4.0. Sinaegob no son totalmente equivalentes, lo

gue dificulta la creacion de scripts que funciogerrectamente en los dos navegadores. Las
dltimas versiones del Netscape Navigator ya impteare JavaScript 1.3, que es totalmente

compatible con ECMA.

1.7.2 ¢ Qué es JavaScript?

JavaScript es un lenguaje de scripts desarrollado Netscape para incrementar las
funcionalidades del lenguaje HTML. Sus caractexdstimas importantes son:

« Es un lenguaje interpretado, es decir, no requiengpilacién. El navegador del usuario
se encarga de interpretar las sentencias Java$oripgnidas en una pagina HTML y
ejecutarlas adecuadamente.

* Es un lenguaje orientado a eventos. Cuando uniospiacha sobre un enlace o mueve
el puntero sobre una imagen se produce un eventdiaMte JavaScript se pueden
desarrollar scripts que ejecuten acciones en re&paestos eventos.

« El modelo de objetos de JavaScript est4 reducidomplificado, pero incluye los
elementos necesarios para que los scripts puedaderca la informacion de una
pagina y puedan actuar sobre la interfaz del nalmga

¢.Cémo introducir JavaScript en el codigo HTML?:

Bésicamente existen dos formas de introducir uptsde JavaScript en una pagina HTML.
-Introducido en el cédigo HTML, entre las etiquetBCRIPT> y </SCRIPT>. El siguiente
cédigo muestra un ejemplo de codigo JavaScript bidbeen el HTML de una pagina. Como
se observa, el cddigo JavaScript figura entre lascas de comentario <!-- y -->, para que no
aparezca en la pagina. Ademas, delante de la ndaraaerre de comentario se insertan los
caracteres //, de comentario en JavaScript, pagaetjintérprete JavaScript no dé error en la
linea -->.

<HEAD>

<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/htmtharset=iso-8859-1">
<TITLE>Ejemplo</TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

<l--

function saludo() {

window.alert('Mi primer ejemplo’)

}
-->

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY onLoad="saludo()">

-Como archivo .JS que se carga con la pagina HTRélca ello, debe incluirse el atributo SRC
en la etiqueta <SCRIPT> indicando el nombre y uidadel archivo .JS que contiene el script
JavaScript. El ejemplo es el siguiente:

<HTML>

<HEAD>

<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/htmEharset=iso-8859-1">
<TITLE>Ejemplo</TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" SRC="scripts/fuens&

</SCRIPT>

</HEAD>
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1.8 MySQL

1.8.1 Resefa historica

El lenguaje de consulta estructurado SQL fue coiadézado por primera vez en 1981 por IBM
y desde entonces ha sido considerado como un ast@ada la consulta de bases de datos
relacionales.

El proyecto MySQL naci6 al tratar de usar el sistefa conexién de bases de datos mSQL para
conectar las tablas ISAM usando rutinas de bajeln&in embargo, se comprob6 que mSQL no
era lo suficientemente rapido y flexible para sesesidades. El objetivo consistia en cumplir el
estandar SQL, pero sin sacrificar velocidad, fidbd o usabilidad. Esto conllevé a crear una
APl SQL denominada MySQL para bases de datos mmilasia la de mSQL pero mas
portable.

Como datos curiosos, podemos decir que la proceddet nombre de MySQL no es del todo
clara. Durante mas de 10 afios, las herramientasbatenido el prefijo My. Se cree que tiene
relacion con el nombre de la hija del cofundadomiyidNidenius que se llama My. Por otro
lado, el nombre del delfin de MySQL es Sakila y &eteccionado por los fundadores de
MySQL en un concurso.

1.8.2 ¢ Qué es MySQL?

MySQL es un sistema de administracion relacionddates de datos. Una base de datos es una
coleccion estructurada de datos almacenados astdblque permite velocidad y flexibilidad.
Las tablas estan conectadas por relaciones defirgda hacen posible combinar datos de
diferentes tablas sobre pedido. Su disefio multlkilpermite soportar una gran carga de forma
muy eficiente.

MySQL es software de fuente abierta. Fuente abmgaifica que es posible para cualquier
persona usarlo y modificarlo. Cualquier interespdede estudiar el cddigo fuente y ajustarlo a
sus necesidades. MySQL esta licenciado bajo lad@Hha GNU para definir que se puede hacer
y que no se puede hacer con el software en digesituaciones.

Inicialmente, MySQL carecia de elementos consideraglsenciales en las bases de datos
relacionales, tales como integridad referenciatandacciones. A pesar de ello, atrajo a los
desarrolladores de paginas web con contenido damanuistamente por su simplicidad. Poco a
poco los elementos de los que carecia MySQL e#adas incorporados tanto por desarrollos
internos, como por desarrolladores de softwaree.lifiiene una gran aceptacion, debida en
parte, a que existen infinidad de librerias y olragamientas que permiten su uso a traves de
gran cantidad de lenguajes de programacién, addensis facil instalacion y configuracion.

Caracteristicas principales de MySQL.:
En la siguiente lista se describen algunas de daacteristicas principales de MySQL. Las
hemos clasificado en varias categorias:

Caracteristicas internas:
» Esté escrito en una mezcla de Cy C++.
« Disponibilidad en gran cantidad de plataformassiesnas.
¢ Usa GNU Automake, Autoconf y Libtool para aumeidgportabilidad.
» Aprovecha la potencia de sistemas multiprocesadmcias a su implementacion
multihilo.
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Existen varias APIs que permiten, a aplicacionasitas en diversos lenguajes de
programacion, acceder a las bases de datos MyS@luyk: C, C++, C#, Pascal,
Delphi, Eiffel, Smalltalk, Java, Lisp, Perl, PHPytlon, Ruby, REALbasic,
FreeBASIC, y Tcl

Proporciona mdultiples motores de almacenamientolS¥iyl, Merge, InnoDB, BDB,
Memory/heap, MySQL Cluster, Federated, Archive, GSBlackhole, permitiendo al
usuario escoger la que sea mas adecuada paraabtaldd la base de datos. Dependera
de si se desea velocidad en las operaciones o wbrnmimero de operaciones
disponibles.

Usa tablas en disco b-tree para busquedas ramdasompresion de indice.

Usa tablas hash en memoria temporales.

Tipos de datos:

Registros de longitud fija y variable.

Multitud de tipos de datos soportados: TINYINT, SMANT, MEDIUMINT, INT,
BIGINT, TINYTEXT, TEXT, MEDIUMTEXT, LONGTEXT, TINYBLOB, BLOB,
MEDIUMBLOB, LONGBLOB, BINARY, VARBINARY, CHAR, VARCHAR,
DATE, DATETIME, TIME, TIMESTAMP, FLOAT, DOUBLE, DEQMAL, SET,
YEAR, ENUM Y BOOL.

Soporte de funciones de agrupacion.

Soporte completo para clausulas GROUP BY y ORDER BY

Soporte para alias de tablas y columnas tal comecd&a el estandar SQL.
Soporte completo para operadores y funciones eridasulas SELECT y WHERE.
Soporte completo para LEFT OUTER JOIN y RIGHT OUTERN tanto con sintaxis
SQL como con sintaxis ODBC.

Consultas:

Se pueden mezclar tablas de diferentes basesakatatina misma consulta.

El comando EXPLAIN puede usarse para consultar cenaptimizador resuelve una
consulta.

Las clausulas DELETE, INSERT, REPLACE y UPDATE delven el niumero de
registros que han sido modificados.

El comando SHOW permite mostrar informacion muyl 8bbre bases de datos,
motores de bases de datos, tablas e indices.

Escalabilidad y limites:

Soporta gran cantidad de datos.

Tiene bases de datos de hasta 50 millones dercegist

Se permiten hasta 64 indices por tabla. Cadadmuliede consistir desde 1 hasta 16
columnas o partes de columnas. El maximo anchovdilson 1000 bytes.

Seguridad:

Replicacion.

Soporte para SSL.

Conectividad segura.

Transacciones y claves foraneas.

Ofrece un sistema de contrasefias y privilegiosahtstseguro mediante verificacion
basada en el host. Ademas, el trafico de contrasesta encriptado al conectarse a un
servidor.

Conectividad y herramientas:

Los clientes se conectan al servidor MySQL usanoltkets TCP/IP en cualquier
plataforma.
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» El servidor esté disponible como un programa sejpapara su uso en un entorno de
red cliente-servidor. También se encuentra dispenima libreria que puede ser
empotrada en aplicaciones autonomas. Estas apliezcipueden ser usadas tanto en
entornos asilados como en entornos de red.

* Lainterfaz MyODBC proporciona soporte para clisrgee usen conexiones ODBC.

» Existe también un interfaz que proporciona soppeea aquellos clientes que usen
conexiones JDBC.

» Existe también un conector .NET que permite a lsadolladores crear aplicaciones
.NET que necesiten de una conectividad con MyS@ursey de gran rendimiento.

e Contiene su propio paquete de pruebas de rendinaiporcionado con el cédigo
fuente de la distribucion de MySQL. El cédigo MyS@e prueba con Purify y con
Valgrind.

« Dispone de soporte incorporado para optimizar gnapablas de una determinada base
de datos.

1.9 PhpMyAdmin

PhpMyAdmin es un proyecto de cédigo abierto es@itd®HP para la administracion de bases
de datos MySQL a través de una interfaz web. Egrograma de libre distribucion creado por

una comunidad sin animo de lucro. Es una herramiamty completa que permite acceder a
todas las funciones tipicas de la base de datosQUy& través de una interfaz web muy

intuitiva.

La aplicacion en si no es mas que un conjunto clears escritos en PHP que podemos copiar
en un directorio de nuestro servidor web, de magn quando accedemos a esos archivos, nos
muestran unas paginas donde podemos encontraadas e datos a las que tenemos acceso en
nuestro servidor de bases de datos y todas susstdbd herramienta nos permite crear y
eliminar bases de datos, crear, modificar o elimiaa tablas y campos, ejecutar cualquier
sentencia SQL, importar y exportar datos en vddosatos, etc.

Este proyecto se encuentra vigente desde el afig, 198ndo el mejor evaluado en la
comunidad de descargas como la descarga del medicidgnbre del 2002. Como esta
herramienta corre en maquinas con servidores wssmgrte PHP y MySQL, la tecnologia
utilizada ha ido variando durante su desarrollo.

1.10 Instalacion de las herramientas utilizadas

La instalacion de las herramientas que necesitgnaes desarrollar el proyecto, puede hacerse
de dos formas distintas:

-La primera opcién seria bajarnos de Internet tddasherramientas que necesitamos, para
posteriormente ir instalando y configurando cada dm ellas por separado. Deberiamos instalar
el servidor Apache, el interprete PHP, el gestobdses de datos MySQL y por ultimo el
programa PhpMyAdmin para administrar nuestras bdsedatos. Ademas, cada uno de ellos
habria que configurarlo incluyendo unas determigdibaerias o extensiones, dependiendo de
las necesidades de nuestra aplicacion.

Por ejemplo, como en este proyecto se necesita ¢ddPsoporte para LDAP, deberiamos
habilitar en entornos Windows el modulo PHP queproporciona esa funcionalidad. Tenemos
que copiar los archivos php_ldap.dll, libeay32yddsleay32.dll de la carpeta PHP/Win32/DLL
a la carpeta c:/Windows/system32. Ademas, en éharae configuracion php.ini deberiamos
descomentar la linea que afiade la extension de LBX&Ension=php_Ildap.dll.
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Deberiamos realizar este proceso para cada unasdextensiones que queramos afadir y
repetirlo para cada una de las herramientas ilstgldo cual supone una tarea tediosa.

-La segunda opcién seria bajarnos de Internet algiograma que incluya todas las
herramientas que necesitamos en el proyecto y igasenqe una instalacion mucho mas rapida.
Ademas, se necesitara que se puedan cargar lfyeeitensiones de manera sencilla.

Para la realizacion de este proyecto nos hemostdeta por esta segunda opcién y mas en
concreto por el programa WAMPS5 1.6.6 [16] descdmaldesde la pagina
http://www.wampserver.com/en/index.php. WAMP5 naostala automéaticamente en nuestro
computador:

e Apache 2.0.59.

« PHP5.2.0.

« MySQL 5.0.27.

¢« PhpMyAdmin 2.7.0-pl2.

e SQLitemanager.

Al instalar WAMPS5 nos aparecera un icono en la e@due nos permitird manejar WAMPS5 y
tener acceso a todos los servicios. Todos loswaside la instalacién se copian en el directorio
que elijamos y los archivos de configuracidn se ifit@ch autométicamente para sefialar a ese
directorio.

La instalacion de WAMPS5 es compacta. Esto signifiea todos los archivos estan copiados al
directorio de WAMPS5. Solamente el archivo de camfigion de MySQL se copia al directorio
de Windows pero con el nombre cambiado para ewdaflictos con otro instalado. También
crea un directorio WWW para servir paginas webspré nuestra raiz del documento.

Simplemente debemos hacer manualmente la cargasdextensiones de PHP que vamos a
utilizar: php_Idap y php_gd2. La primera se neeepdra poder autenticar usuarios contra el
LDAP de la universidad y la segunda se necesita pliivujar una serie de graficos. El
procedimiento es muy sencillo:

e Pinchamos en el icono de WAMPS5 de la bandeja.

e Pinchamos en PHP extensions.

* Pinchamos en php_Idap.

* Pinchamos en php_gd2.

Una vez hecho esto ya tendremos nuestro compupadparado para empezar a desarrollar el
proyecto.

1.11 Estructura del documento

La memoria del proyecto se dividira en los siguésrdapitulos:

-Capitulo primero. INTRODUCCION: En el presente italp se ha desarrollado una
introduccion al proyecto y se han explicado losetbps del mismo. Ademas, se han
enumerado las caracteristicas de las herramientple&das para su desarrollo y como deben
instalarse.

-Capitulo segundo. MANUAL DE USUARIO: En este cafitse desarrolla un manual para el
usuario de la aplicacion, abordado desde el puataisia del administrador, del profesor y del
alumno. Se explican los requisitos para accedast@ma y como debe ser utilizado.

-Capitulo tercero. MANUAL DE PROGRAMADOR: En estapitulo se desarrolla un manual
que profundiza en el sistema para que el admidisirgea capaz de instalar, configurar y
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mantener la aplicacion. También se detallan aspectel cédigo para que cualquier
programador pueda realizar posibles modificaci@moespoco esfuerzo.

-Capitulo cuarto. CONCLUSIONES Y LINEAS DE FUTUREN este capitulo se detallan las
conclusiones principales sobre el proyecto reddiza se describen las posibles lineas futuras

de trabajo.
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Capitulo 2
Manual de usuario

2.1 Introduccion

En este capitulo se proporciona un manual de ctangalra los usuarios de la aplicacion de
gestion telemética de guias docentes desarroliadste Proyecto Fin de Carrera. El objetivo
sera describir las funcionalidades del sistemapsifundizar en aspectos de implementacién
interna ya que esos aspectos se desarrollararsgquidnte capitulo.

La aplicacion nos permite, tal y como hemos contenten el capitulo anterior, tanto la
modificacibn de guias docentes por parte de adtradisr y profesores ademéas de la
visualizacién de las mismas por parte de los alanno

Por ello, la informacién mostrada en este capisdalividira en tres puntos de vista distintos
segun el tipo de usuario de que se trate: admaxisty profesor o alumno.

2.2 Usuario administrador

A continuacion se muestra una lista con todasde®@aes que puede realizar este usuario:

a) Acceso al sistema
b) Cambiar contrasefia
¢) Modificar curso académico
d) Modificar plazos de edicion de guias docentes
e) Modificar plan de estudios de una titulacién
-Anadir asignatura
-Editar asignatura
-Eliminar asignatura

A continuacion se explicara cada una de ellas @llel¢ se mostraran capturas de pantalla para
indicar como se deberia proceder en cada caso. #&gJéambién se mostraran graficamente los
resultados que se obtendrian.

a) Acceso al sistema

La pagina de acceso al sistema para el administesda siguiente:
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A DE CARTA

e

GESTION TELEMATICA DE GUIAS DOCENTES

El acceso a esta herramienta solo esta permitido para el administrador del sistema y para los profesores de la
universidad. La forma de acceder es la siguiente:

-Acceso como administrador: Introduzea "admin® como nombre de usuario.

-Acceso como profesor: Introduzea su nif en formato dni-letra como nombre de usuario,

Usuario

Contrasefia

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Antigones. Plaza del Hospital, 1
Campus Muralla del Mar (30202) Cartagena
Teléfono: 968 32 53 13 Fax: 968 32 53 38
Contactar

Figura 1. Pagina de acceso al sistema.

Para que el administrador pueda acceder , deltesduicir “admin.” como nombre de usuario y
debera conocer su contrasefa de acceso, almacemdadase de datos local. Una vez dentro
del sistema, el administrador dispondra de dosnp&gprincipales en las que podra modificar
informacién: Parametros generales y Planes deiestddando se accede, la aplicacion muestra
por defecto la primera de ellas, siendo el aspast@l de ambas el siguiente:

Cerrar sesidn
iBienvenido Administrador!
Usted dispondra de dos paginas en las que podra modificar informacian:
-Pardmetros generales: Pagina en |3 que cada afio deberd cambiar el curso establecido como curso académico
actual ya gue este dato es el que toma como referencia la aplicacian. ademas podrd abrir ¥ cerrar los plazos

que los profesores dispondran para la modificacion de la gufa docente de sus asignaturas,

-Planes de estudio: Pagina en la que podra afiadir, editar o eliminar asignaturas de los planes de estudio de cada
titulacian,

Puede pasar de una pagina a otra pinchando en estos enlaces;

[Pardmetros gensrales][Planes de estudial

PARAMETROS GEMERALES
Curso académico actual: (20082007 |
Plazo modificacion guia docente curso actual: Ahieto |

Plazo modificacion guia docente curso proximo:

Abiero o]

Cambiar contrasefia de administrador: -
| Entroducir nueva contrasefis.

| Repatir la nuava contrasefia.

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacian
Antiguo Cuartel de Antigones, Plaza del Hospital, 1
Campus Muralla del Mar (30202) Cartagena
Teléfono: 968 32 53 13 Fax: 968 32 53 38
Contactar

Figura 2. Pagina “Parametros Generales”.
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Cerrar sesidn

iBienvenido Administrador!

Usted dispondra de dos paginas en las que podra modificar informacian:

-Parametros generales: Pagina en la que cada afio debera cambiar el curso establecido como curso académico
actual ya gue este dato es el que toma como referencia la aplicacion. Ademas podra abrir v cerrar los plazos
que los profesores dispondran para |a modificacion de la guia docente de sus asignaturas.

-Planes de estudio; Pagina en la gue podra afiadir, editar o eliminar asignaturas de los planes de estudio de cada
titulacion,

Puede pasar de una pagina a otra pinchando en estos enlaces:

[Parametros generales][Planes de estudia]

PLAMNES DE ESTUDIO

| Ingeniero de Telecomunicacion w Seleccionar

Seleccione la titulacién cuyo plan de estudios desee ver o modificar.

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Antigones. Plaza del Hospital, 1
Campus Muralla del Mar (20202) Cartagena
Teléfono: 968 32 53 13 Fax: 968 32 53 38
Contactar

Figura 3. Pagina “Planes de Estudio”.

Podréa pasar en de una pégina a otra pinchandsamlaces "Parametros generales” y “Planes
de estudio” que se encuentran a mitad de la padidamas, en cualquier momento el
administrador podra cerrar la sesion y salir deplicacion pulsando el correspondiente boton
“Cerrar sesion” situado arriba a la derecha.

b) Cambiar contrasefa

Como medida de seguridad, se puede cambiar laasefii®a de acceso con cierta frecuencia,
evitando asi que usuarios malintencionados puedeedar a la aplicacion. Para llevar a cabo
esta accion, el administrador debe encontrarse gradina Parametros generales. El aspecto
visual es el siguiente:

Cambiar contrasefia de administrador: | ; i
| Introduciy nuevs contrasela.

Repetiv lz queva cortraselia.

Cambiar

Figura 4. Cambiar contrasefia.

Debera introducir la nueva contrasefia en la princailla y repetirla en la segunda para
comprobar que no ha existido equivocacion. Se pobdervar que no se pide la contrasefia
actual para realizar el cambio. No es necesaridizaeaesa comprobaciéon ya que el

administrador acaba de acceder a la aplicacion rylpdanto ya sabemos que conoce la
contrasefa anterior. Una vez se pulse el boton BGafh mostrard un mensaje en funcién de lo
que haya ocurrido:

La contrasefia se ha modificado correctamente, |
Figura 5. Mensaje de cambio correcto de contraseiia.

La nueva cnntrase'ﬁa no CDFFESpDﬂdE en ambos campos., |
Figura 6. Mensaje de error en el cambio de contrasefia.
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¢) Modificar curso académico

Cada vez que se inicie un nuevo afio académicelsndealizar en la aplicacion una serie de
procedimientos manuales. Uno de ellos es modifalacurso académico para el correcto
funcionamiento de la misma y los otros seran eagbs en el siguiente capitulo.

Para realizar este cambio, el administrador debergrarse en la pagina Parametros generales.
El aspecto visual es el siguiente:

Curso académica actual: EDDE-EDU? w
Plazo maodificacion guia docente curso actual: Ahiero v |
Plazo modificacion guia docente curso proximo: 'Abierta “

Guardar

Figura 7. Cambiar curso académico.

Debera seleccionar el curso en el desplegablesapeh el botén de “Guardar”. La aplicacion
le dejard seleccionar como curso académico actlialirso en el que nos encontremos, hasta
dos cursos anteriores y hasta 2 cursos posteriores.

La aplicacion trabaja siempre simultdneamente tenrso establecido en el desplegable y con
el siguiente. Por lo tanto, lo l6gico serd seletaiccomo curso académico actual, el curso en el
gue nos encontremos, pero se permiten las otrasngscpor si en algin caso muy puntual
quisiera visualizarse la informacién de afios amtesi 0 modificar la informaciéon de afios
venideros.

d) Modificar plazos de edicion de guias docentes

Los profesores, como ya hemos comentado anterioemeodran preparar la informacion de las
guias docentes actuales y préximas al mismo tierDedemos de tener cuidado con esto
porque si los profesores modifican repetidamentsfiarmacion de sus asignaturas para el
curso actual, los alumnos visualizaran cada diainfoamacion distinta y no sabran cual es la
correcta.

Por lo tanto, existen unos plazos para estable@erdo se pueden modificar las guias docentes.
Para llevar a cabo esta accidén, el administradbe dencontrarse en la pagina Parametros
generales. El aspecto visual es el siguiente:

Curso academico actual: guna-zun? w
Plazo modificacion guia docente curso actual; Ahiero +
Plazo modificacion guia docente curso proximo; .Abiem w

Guardar

Figura 8. Cambiar plazos de modificacién de guias.

Debera seleccionar “Abierto” o “Cerrado” en el degpble correspondiente y pulsar en el

bot6on “Guardar”. Se debe tener en cuenta que pkmes influyen sobre el curso seleccionado
como curso académico actual y sobre el siguiente.

Un posible ejemplo sobre el funcionamiento de gstazos, es tener siempre abierto el plazo de
modificacibn de guias docentes del curso préoximeener siempre cerrado el plazo de

modificacién de guias docentes del curso actuaemxando en este Ultimo, un periodo de
tiempo en el que se permitan esos cambios, pompéenm mes antes del comienzo del curso.
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e) Modificar plan de estudios de una titulacién

El administrador podra modificar toda la informarcife los planes de estudio de cada titilacion.

Para que se entienda, hacer esto es equivalegtdizar cambios en la guia académica que cada
afio se entrega a los alumnos con el sobre de molafripero en este caso de una manera
telemética.

El administrador podra modificar todos los aspecfos caracterizan a las asignaturas que no
son modificables por los profesores, tales comombre, créditos, cuatrimestre, tipo, etc.

Para ello, debe encontrarse en la pagina Planestddio, seleccionar en el desplegable la

titulacion que desee modificar y pinchar en el hatéleccionar.

En caso de que no exista ninguna asignatura etaelde estudios de ese afio, la aplicacion

mostrara un mensaje indicandolo y permitira afadignaturas, aunque esto es algo que

practicamente nunca sucedera.

Lo habitual es que aparezca una lista con las asigas pertenecientes a esa titulacion, tanto
para el curso actual como para el siguiente. E@sprisual es el siguiente:

CA DE CART/

[TECH NA o =

Cerrar sesidn

iBienvenido Administrador!

Usted dispondra de dos paginas en las que podra modificar informacion:

-Parametros generales: Pagina en |la que cada afio debera cambiar el curso establecido como curso academico
actual ya que este dato es el que toma como referencia la aplicacidn. Ademas podra sbrir v cerrar los plazos
que los profesares dispondrén para la modificacién de la guia docente de sus-asignaturas.

-Planes de estudin: Pagina en la que podra afiadir, editar o eliminar asignaturas de los planes de estudio de cada
titulacian,

Pusde pasar de una pagina a otra pinchando en estos enlaces:

[Parédmetros generales][Planes de estudio]

PLANES DE ESTUDIO

Ingeniero de Telecomunicacian ~ Seleccionar

ASIGNATURAS CURSO 2006-2007

PRIMER CURSO

cadigo Nombre Tipo CGréditos | Guatrimestre | Opciones
102111001 Algebra T 4.5 L < =
102111002 ampliaciaon de Fisica =) 4.5 %42 }(
102111003 Calculo B 12 E }(
102111004 Componentes Electrénicos y Medidas T & cz = >
102111005 Electrénica analdgica i =) cz2 >
102111006 Fundamentos de la Programacian T & c1 >
102111007 | Fundamentos Fisicos de la Ingenieria T & (i b4
102111008 | Introduccian a las Telecamunicaciones B 4.5 cz # P
102111009 Laboratorio de Programacian 3 & ce >
102111010 Sistemas y Circuitos B & G =
ASIGNATURAS CURSO 2007-2008
PRIMER CURSO
cadigo Nombre Tipo Créditos  Cuatrimestre | Opciones
102111001 Algebra T 4.5 Ei: z >
102111002 ampliacion de Fisica B 4.5 cz e >
102111002 Calculo =) 1z I3 # >
102111004 Componentes Electranicos y Medidas il & cz & b4
102111005 Electranica Analdgica T & c2 =
1021110086 Fundamentos de la Programacian T & ol = =
102111007 | Fundamentos Fisicos de |a Ingenierfa T & (ofic >
102111008 Introduccion a las Telecomunicaciones B L= c2 }(
102111009 Laboratorio de Programacian B =) =2 }(
102111010 Sistemas y Circuitos B & s = >

Afiadir asignatura

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Antigones. Flaza del Hospital, 1
Campus Muralla del Mar (30202) Cartagena
Telgfono: 968 32 53 13 Fax: 968 32 53 38
Contsctar

Figura 9. Pagina “Planes de Estudio”.
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En esta pagina, disponemos de las siguientes @xion

-Afadir asignatura:

El administrador debe pulsar el boton “Afiadir aatgna” que aparece debajo de la lista de
asignaturas. Le llevara a un formulario con eligigie aspecto:

il =3

Wolver atrds Cerrar sesion

ANADIR ASIGNATURA

Para crear una nueva asignatura debe rellenar el formulario que aparece en la parte inferior. Se debe tener en
cusnta gue el cadigo introducido no podrd ser un codigo usado actuslmente por ninguna otra asignatura.
Observara gue solo puede afiadir |3 asignatura en la titulacion que estaba wvisualizando en el menu principal
cuando pulsd el botdn "afiadic asignatura". Cuando haya rellenado todos los campos, debe pulsar en el botdn
"Guardar", situado en la parte inferior, para almacenar la informacion y volver al menu principal.

Si en algun momento deses barrar los campos rellenados, debe pulsar en el botdn "Restablecer”, situado en la
parte inferior.

Si no desea afiadir una asignatura, debe pulsar en el botan "Wolver atras", situado en |a parte superior, para
wolver al menu principal,

Cadigo:

Nombre:

Titulacion: |Ingeniero de Telecornunicacian v
Ciclo: 1 *’-;

Gurso: 1 w

Tipo: :_TancaI V

Créditos Teoria: | Formato ejemplo: 12

Créeditos Practica: | P ———

Cuatrimestre: Frimer Cuatrimestre b

Idioma: Espafiol |

Afio Plan: | Farmate ajempio: 1999

Tipo Guia: | Convencional »

Profesor Responsable: upavon Marino, Paklo s
Guardar 1 I Restablzcer

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Antigones. Plaza del Hospital, 1
Campus Muralla del Mar (30202) Cartagena
Teléfono: 968 32 52 13 Fax: 968 32 52 38
Contactar

Figura 10. Pagina “Afadir asignatura”.

Debera rellenar todos los campos y posteriormeunlsap en el boton “Guardar” de la parte
inferior para incorporar la asignatura al plan skei@ios. Si en algin momento se desea borrar el
formulario, se debe pulsar el boton “Restablededdemos observar que el administrador es el
encargado de elegir al profesor responsable de ea@gnatura. Ademas, algo que el
administrador debe tener en cuenta es que no sdt@erdistintas asignaturas con el mismo
cbdigo, ya que éste es un campo Unico que idemtificada una de ellas. En caso de introducir
un cédigo utilizado, nos aparecera el siguientererr

El cédi'g_o introducido esta siendo utilizada por otra aéignatura. |

Figura 11. Mensaje de error en la introduccion del cédigo.

-Editar asignatura:
El administrador debe pulsar el botén “Editar aatgra” que aparece a la derecha del nombre
de asignatura que se desee modificar. Le llevaréfarmulario con el siguiente aspecto:
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== — AN
ITECNICA DE CARTAGENA - m ,45%
. = CART/ . =

Yolver atrds

Cerrar sesidn

EDITAR ASIGNATURA

Para editar esta asignatura debe modificar el formulario que aparece en la parte inferior con los nuevos datos .
Se debe tener en cuenta gue el cddigo introducido no podrd ser un codigo usado actualmente por ninguna otra
asignatura, Observard que el tipo de guia es un campo que usted no puede editar, ya gue ese cambio concieme
al profesor responsable. Cuando haya modificado los campos deseados, debe pulsar en el boton "Guardar”,
situadao en |a parte inferior, para almacenar la informacion y volver al menu principal,

Si en algun momento desea recuperar los datos iniciales, debe pulsar en el botan "Restablecer”, situado en la
parte inferior,

Si no desea editar esta asignatura, debe pulsar en el botan "Volver atras", situado en la parte superior; para
volver al menu principal.

cédigo: [Toz111001

Nombre: ‘-A!_gebra

Titulacidn: :\ngemero de Telecomunicacion ":
Giclo: [1%

Curso: 1_V

Tipo: | Troncal |

Créditos Teoria: 3 'Fomato SRS

Créditos Practica: 1 E R G

GCuatrimestre: :Prlmer Cuatrimestre V

Idioma: Espafiol [

Afio Plan: 1999 Formate afempls. 1398

Tipo Guia: Convencional

Profesor Responsable: :i:;ﬁvgn Marina, Pat;ln =

Guardar H Restablecer

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Antigones. Plaza del Hospital, 1
Campus Muralla del Mar (20202) Cartagena
Teléfono: 968 32 53 13 Fax: 908 32 53 38
Contactar

Figura 12. P4gina “Editar asignatura”.

Debera modificar los campos que desee y posterigamaulsar en el boton “Guardar” de la
parte inferior para almacenar las modificacionéserSalgin momento se desea volver a los
datos iniciales del formulario, se debe pulsaratbb “Restablecer”. Podemos observar que el
administrador podra modificar al profesor respolesde cada asignatura. Ademas, algo que el
administrador debe tener en cuenta es que no sd@t@erdistintas asignaturas con el mismo
cbdigo, ya que éste es un campo Unico que idemtificada una de ellas. En caso de introducir
un codigo utilizado, nos aparecera el mensajerde gue hemos mostrado anteriormente.

-Eliminar asignatura:

El administrador debe pulsar el boton “Eliminargasitura” que aparece a la derecha del
nombre de asignatura que se desee eliminar. Larflex una pagina en la que se muestra la
informacién de la asignatura que se desea eliminiane el siguiente aspecto:
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1= N
= = s
UNIVERSIDAD POLITECNICA DE CARTAGENA ek
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Sl ﬁ% pel=
Wolver atras Cerrar sesian

ELTMINAR ASIGNATURA

Para eliminar esta asignatura permanentemente del plan de estudios, debe pulsar en el botdn "Eliminar’ colocado
en la parte inferior. La asignatura serd borrada inmediatamente y la aplicacion volvera al menu principal donde
podrad comprobar que |3 asignatura ya no existe.

Si no desea eliminar esta asignatura, debe pulsar en el botan "Wolver atras", situado en la parte superior, para
wolver al menu principal,

cadigo: 102111001
Mombre: Algebra
Titulacion: Ingeniero de Telecomunicacion
Giclo: 35

Curso: 1

Tipo: Troncal

Créditos Teoria: el

Créditos Practica: B

GCuatrimestre: Primer Cuatrimestre
Idioma: Espafiol

Afio Plan: 1999

Tipo Guia: Convencional
Profesor Responsable: Favon Marino, Pablo

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Antigones. Plaza del Hospital, 1
Campus Muralla del Mar (30202) Cartagena
Teléfono: 968 32 53 13 Fax: 960 32 53 38
Contactar

Figura 13. Pagina “Eliminar asignatura”.

Para confirmar la eliminacion de esa asignaturanpeentemente del plan de estudios, debe
pulsar el botén “Eliminar”. En caso de que no desdaminar la asignatura, debe pulsar el botén
“Volver atras” colocado en la parte superior paskver al menu principal.

2.3 Usuario profesor

A continuacidn se muestra una lista con todasdei®aes que puede realizar este usuario:

a) Acceso al sistema
b) Modificar ficha personal
c¢) Modificar el tipo de guia de sus asignaturas
d) Modificar los profesores auxiliares de sus asigras
-Afadir profesor auxiliar
-Editar profesor auxiliar
-Eliminar profesor auxiliar
e) Modificar los contenidos de sus asignaturas
el) Asignaturas con tipo de guia convencional
e2) Asignaturas con tipo de guia EEES:
-Afadir, editar o eliminar blogues tematicos
-Afadir, editar o eliminar lecciones dentro de chldgue tematico
-Afadir, editar o eliminar actividades dentro ddachloque tematico
-Afiadir, editar o eliminar préacticas
-Afadir, editar o eliminar exdmenes

A continuacion se explicara cada una de ellas tallelg se mostraran capturas de pantalla para

indicar como se deberia proceder en cada caso. #&gjéambién se mostraran graficamente los
resultados que se obtendrian.
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a) Acceso al sistema

La pagina de acceso al sistema para los profeseri@ssiguiente:

= v = Bis ‘ \
RSIDAD POLI DE o oo MR R

GESTION TELEMATICA DE GUIAS DOCENTES

El acceso a esta herramienta solo estd permitido para el administrador del sistema y para los profesores de |3
universidad. La forma de acceder es la siguiente:

-Acceso como administrador: Introduzca "admin” como nombre de usuario,

-Aocceso como profesor; Introduzea su nif en formato dni-letra como nombre de usuario,

Usuario

Contrasefia

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Antigones. Plaza del Hospital, 1
Campus Muralla del Mar (30202) Cartagena
Teléfono: 968 32 53 13 Fax: 968 32 53 38
Contactar

Figura 14. Pagina de acceso al sistema.

Para que un profesor pueda acceder , debera introslu DNI, incluyendo la letra, como
nombre de usuario y debera conocer su contraseidaodso a red campus. La aplicacion se
conecta al LDAP de la universidad para comprobkr sontrasefia introducida es correcta. Una
vez dentro del sistema, el profesor dispondra de phginas principales en las que podra
modificar informacién: Mi ficha personal y Mis asgfuras. Cuando se accede, la aplicaciéon
muestra por defecto la primera de ellas, siends@tcto visual de ambas el siguiente:

VMERSIDAD POLITEENICA DE CJ
i

Cerrar sesian
iBienvenido Jose Ramon!
Usted dispondrs de dos paginas en las que podra madificar informacian:

-Mi ficha personal: Pagina en la que podra wer y modificar los datos de su ficha de profesor.
-Mis ssignaturas: Pagina en la que podrd ver y modificar los datos de sus asignaturas,

Puede pasar de una pagina a otra pinchando en estos enlaces

[ii ficha personal] [Mis asignaturas]

FIGHA PERSONAL

& continuacion se muestran los datos de su ficha personal durante el curso académico 2006-2007.

La mayoria de estos datos no son modificables por usted, ya que se obtienen directamente de las bases de
datas de la universidad. De los datos modificables por usted, los de mayor importancia son la ubicacion de su
despacho, su horario de tutorias y la direcian de su pagina web wa gue permiten a los alumnos ponerse en
contacto con usted,

NIF: 12345678-K

Nombre: Jose Ramon

Apellidos: Belando Rodenas

Centro de adscripcion: Escuels Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion ~
Departamento al que pertenece: Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones

Area de conocimiento: Ingenieria Telematica

Ubicacion de su despacho: ETSIT. Cuarel Antigones. Planta 2. Despacho 35

Formato efemplo: ETSIT, Cusrtel Antigonas, Plants 1, Daspacho 40

Horarios de tutorias primer Miercoles de 10:00 & 12:00. Miercoles de 16:00 = 20:00
cuatrimestre: Formato ejemplo; Lunes de 16:00 > 18.00, Jueves de 15.00 2 20.00

Horarios de tutorias segundo Lunes de 10:00 21200, Lunes de 16:00 2 20:00 o
cuatrimestre: Formate efample; Martes d= 12.00 & 13.30, Martas d= 16.00 & 20.00

Teléfono: 968123456

LRt 966123456 |

Gorreo electrénico: jrbelando@hotmail.com
Direcci6n pagina web: e nnEa e

Guardar Festablecer

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Antigones. Plaza del Hospital, 1
Campus Muralla del Mar (30202) Cartagena
Teletono: 968 32 53 13 Fax: 968 32 53 28
Contactar

Figura 15. Pagina “Mi ficha personal”.
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/ERSIDAD POLITECNICA DE CARTA(

T

Cerrar sesion
iBienvenido Jose Ramon!
Usted dispondrs de dos paginas en las que podra modificar infarmacion:

-Mi ficha personal: Pagina en la que podra ver y modificar los datos de su ficha de profesor.
-Mis asignaturas: Pagina en la que podra ver y modificar los datos de sus asignaturas.

Puede pasar de una pagina a otra pinchando en estos enlaces

[Mi ficha personal] [Mis asignaturas]

ASIGNATURAS CURSO 2006-2007

A& continuacidn se muestran las asignaturas de las que usted es profesor responsable durante este curso. Para
cada una de sus asignaturas podra realizar las siguientes modificaciones:

~Cambiar el tipo de guia docente: Podrd slegir tipo Convencional o tipo EEES, seleccionando en el mend
desplegable |a opcion deseada y pulsando en el botan de "Guardar",

-Cambiar los contenidos: Podrd modificar la descripcian, teoria, practicas, bibliografia, etc de |la asignatura
pulsando en el correspondiente botan de "Editar Contenidos”. Dependiendn del tipo de guia elegida le apareceran
un tipo de contenidos U otros.

-Cambiar los profesores: Podra modificar los profesores  auxiliares de la  asignatura pulsando en el
correspondiente botan de "Editar Profesores”.

cadigo Nombre Titulacién Tipo Guia Opciones

102112005 Estadistica Ingeniero de Telecormunicacion Convencional __4;’ &

Guardar

ASIGNATURAS CURSO 2007-2008

A continuacién se muestran las asignaturas de las que usted es profesor responsable durante este curso, Para
cada una de sus asignaturas podra realizar las siguientes modificaciones:

~Cambiar_el tipo de guia docente: Podra elegir tipo Conwencional o tipo EEES, seleccionando en el mend
desplegable Ia opcien deseada y pulsando en el botan de "Guardar”,

-Cambiar los contenidos: Podra modificar la descripcian, teoria, practicas, bibliografia, etc de la asignatura
pulsando en el correspondiente botdn de "Editar Contenidos", Dependiendo del tipo de gufa elegido le apareceran
un tipo de contenidos u otros.

-Cambhbiar los profesores: Podrd modificar los  profesores  auxiliares de |la  asignatura pulsando en el
correspondiente botdn de "Editar Profesores",

codigo Nombre Titulacion Tipo Guia Opciones

102111003 Calculo Ingeniero de Telecomunicacion Conwvencional s Y 2

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Antigones. Flaza del Hospital, 1
Campus Muralla del Mar (30202) Cartagena
Teléfono: 968 32 53 13 Fax: 968 32 53 38
Contactar

Figura 16. P4agina “Mis asignaturas”.

Podrd pasar en de una pagina a otra pinchandoseanlaces "Mi ficha personal” y “Mis
asignaturas” que se encuentran en el tercio supdgola pagina. Ademas, en cualquier
momento el profesor podréa cerrar la sesién y dalita aplicacion pulsando el correspondiente
botdn “Cerrar sesiéon” situado arriba a la derecha.

b) Modificar ficha personal

Los datos basicos de los profesores se encuendtratenados en el LDAP de la universidad,
pero existen otros datos necesarios y de impoegm&ia los alumnos que no se encuentran
almacenados o actualizados en ese directorio.

Por ello, se proporciona a los profesores un ludgarde podran actualizar los datos mas
importantes de su ficha personal. Para llevar a eala accion, el profesor debe encontrarse en
la pagina Mi ficha personal donde podra visualéaiguiente formulario:
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MNIF: 12345678-K
Nombre: Jose Raman
Apellidos: Belando Rodenas
Centro de adscripcion: Escuela Técnica Supertior de Ingenieria de Telecomunicacian %
Departamento al que pertenece: Tecnologias de la Informacion v las Comunicaciones
Area de conocimiento: Ingenieria Telematica
Ubicacion de su despacho: '.ETS\T, Cuartel Antigones, Planta 2, Despacho 35

Formato ajermplo; ETSIT, Cusrtal Antigonas, Flants 1, Daspachs 40
Horarios de tutorias primer Miercoles de 10:00 2 12:00, Miercoles de 16:00 a 20:00
cuatrimestre: Formato ajemple: Lunes da 16:00 & 18:00, Jueves de 16:00 2 20:00
Horarios de tutorias segundo [Lunes de 10,00 2 12:00, Lunes de 16:00 2 20:00
cuatrimestre: Formate ejemplo; Martes da 12:00 & 13:30, Martes e 16:00 & 20:00
Teléfono: 068123455
Fax: 953123456
Correo electronico: jrbelando@hotmail.com
Direccion pagina web: | hittp: s mipagina.com

[ Guardar ] [ Restablacer ]

Figura 17. Modificar datos de profesor.

Debera completar el formulario acogiéndose a losd@os que se ponen como ejemplo para
mantener un cierto orden. Una vez haya terminadber pulsar el boton “Guardar” para
almacenar la informacion introducida.

Como se observa, la mayoria de datos no son malliéis por el profesor, ya que se obtienen
directamente del LDAP de la universidad. El res& chmpos si son modificables por el
profesor, siendo los de mayor interés para los @ignhos siguientes: ubicacion de su despacho,
horario de tutorias y direccion de su pagina web.

¢) Modificar el tipo de guia de sus asignaturas

La aplicacion, tal y como hemos comentado en uritudapanterior, presenta compatibilidad
entre las asignaturas acogidas al plan de estwdiogencional y las asignaturas acogidas al
nuevo formato EEES. Es tarea del profesor degidira cada una de sus asignaturas, si esta se
acoge a un tipo de guia o a otro.

Para la modificacién del tipo de guia, el profedelne encontrarse en la pagina Mis asignaturas,
donde debe visualizar un listado con las asignattiedas que es profesor responsable. En caso
de que no sea profesor responsable de ningunaaaigignse mostrard un mensaje indicandolo y
no existira ninguna funcionalidad en esa paginacdso contrario, si es profesor responsable de
alguna asignatura, y el plazo para la modificadérguias docentes de ese curso esta abierto,
podra cambiar el tipo de guia de una asignatuerméatada utilizando un desplegable que tiene
el siguiente aspecto:

Tipo Guia

| Comvencional '+

Figura 18. Modificar tipo de guia.

Debera seleccionar la opcion deseada y pulsar drotén “Guardar” para almacenar los
cambios. Se debe tener en cuenta que dependiehtipadde guia elegido, se deberan rellenar
posteriormente un tipo de contenidos u otros.
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d) Modificar los profesores auxiliares de sus asigtiuras

La aplicacion permite elegir a un profesor respbleséos profesores auxiliares que tendré en
cada una de sus asignaturas.

Para la modificacién de los profesores auxiliaebprofesor debe encontrarse en la pagina Mis
asignaturas, donde debe visualizar un listado esnalsignaturas de las que es profesor
responsable. En caso de que no sea profesor refp@me ninguna asignatura, se mostrard un
mensaje indicandolo y no existird ninguna funcimzal en esa pagina. En caso contrario, si es
profesor responsable de alguna asignatura, y b para la modificacion de guias docentes de
ese curso esté abierto, podra cambiar los profesareiliares de una asignatura determinada
pinchando en el botdn “Editar profesores” corresipemte.

Se accederd a una pagina que muestra los profed@iesasignatura y que tiene el siguiente
aspecto:

&%’ y
A

g
L
Walver atras Cerrar sesian
ASIGNATURA: CALCULO

En esta pagina podra gestionar los profesores de la asignatura; las opciones disponibles son las siguientes:

-Carbiar profesor augiliar: Podrd cambiar un profesor augiliar pulsando en el correspondiente botdn de "Editar
Profesor Auxiliar',

~Eliminar profesor auziliar: Podra eliminar un profesor auziliar pulsando en el correspondiente botdan de "Eliminar
Profesor Auxiliar!,

-Afiadir profesor auxiliar: Podra afiadir un profesor auxiliar pulsando en el botan de "4fiadir profesor auxiliar”
colocado en |a parte inferior.

Si no desea modificar los profesores de esta asignatura, debe pulsar en el botan "Wolver atras", situado en la
parte superior, para volver al menu principal,

 Tipa Nombre Opciones
Profesor Responsable: Belando Rodenas, Jose Ramon
Profesor Auxiliar: Pawvon Marino, Pablo & }(

[ Afiadir profesor auxiliar ]

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Antigones. Plaza del Hospital, 1
Campus Muralla del Mar (30202) Cartagena
Teléfono: 968 32 53 13 Fax: 968 32 53 38
Contactar

Figura 19. Pagina “Modificar profesor”.

En esta pagina, disponemos de las siguientes gxion

-Afadir profesor auxiliar:

El profesor debe pulsar el botén “Afiadir profesoxiar’ que aparece debajo de la lista de
profesores. Le llevara a una pagina con el sigaiaspecto:
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ACENARE// TS
: &=
Volver atrds Cerrar sesidn

ARADIR PROFESOR AUXILIAR

Para afiadir un nuevo profesor auxiliar tiene que buscar al profesor en la siguiente lista v seleccionarlo pinchando
en su DNI. Inmediatamente despues, el nuevo profesor auxiliar estard incorporado a la guia docente de la
asignatura,

Si no desea modificar este profesor auxiliar, debe pulsar en el botén "Yolver atras", situado en la parte superior,
para volver al menu principal.

|pnr Nombre

18971285-B Alcaraz Candela, Domingo
_22998459—T Alcaraz Espin, Juan Jose
43025504-W Alcover Garau, Pedro Maria
_34829840*0 Alonso Caceres, Diego

1 00413089-00 Alvarez Melcan, alejandro
48390487-M Yerdu Monedero, Rafael

| 24804584-H Wicente Chicote, Cristina
52813717-1 Villo Perez, Isidro

| 22987160-G Zapata Perez, Juan Francisca

Escuela Téchica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Antigones. Plaza del Hospital, 1
Campus Muralla del Mar (30202) Cartagena
Teléfono: 968 32 53 13 Fax: 968 32 53 38
Contactar

Figura 20. Anadir profesor auxiliar.

Para afiadir un nuevo profesor auxiliar tiene quscéual profesor en la lista mostrada y
seleccionarlo pinchando en su DNI. Inmediatameptgpudés, el nuevo profesor auxiliar estara
incorporado a la guia docente de la asignaturaaBa de intentar incorporar a un profesor que
ya es profesor auxiliar o responsable de la asignanos aparecerd uno de los siguientes
errores:

El profesor seleccionado ya es profesor responsable de esta asignatura, |

Figura 21. Mensaje de error en eleccién de profesor auxiliar

El profesor seleccionado ya es profesor auxiliar de esta asignatura, |

Figura 22. Mensaje de error en eleccion de profesor auxiliar

Si no desea afadir ningun profesor, debe pulshotéin “Volver atras” colocado en la parte
superior para volver al menu principal.

-Editar profesor auxiliar:
El profesor debe pulsar el boton “Editar profeasxilear” que aparece a la derecha del nombre
del profesor que se desee modificar. Le llevardzapagina con el siguiente aspecto:

-37-



Capitulo 2. Manual de usuario

Zo o)
A

Yolver atris Cerrar sesian

UPCT

EDITAR PROFESOR AUXILIAR

Profesor auxiliar actual: Pavon Marino, Pablo

Para cambiar este profesor ausiliar tiene gque buscar al nuevo profesor auxiliar en la siguiente lista y seleccionarlo
pinchando en su DNI Inmediatamente despues, el nuevo profesor auxiliar estard incorporado a la gufa docente

de la asignatura.

Si no desea modificar este profesar auxiliar, debe pulsar en el botén "Wolver atras", situado en 13 parte superior,
para volver al menu principal.

DMNI Nombre

118871285-B | Alcaraz Candela, Domingo
22998459-T Alcaraz Espin, Juan Jose
43025504-W alcowver Garau, Pedro Maria
34829840-C Alonso Caceres, Diego

| 00413089-0 | Alvarez Melcon, algjandro
48390487 -M Werdu Monedero, Rafael
24804584-H Vicente Chicote, Cristina
52813717-1 Yillo Perez, Isidro
22967160-G Zapata Perez, Juan Francisco

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Antigones. Plaza del Hospital, 1
Campus Muralla del Mar (30202) Cartagena
Teléfono: 368 32 53 13 Fax: 968 32 53 38
Contactar

Figura 23. Editar profesor auxiliar.

Para editar un profesor auxiliar tiene que busktpradesor en la lista mostrada y seleccionarlo
pinchando en su DNI. Inmediatamente después, elonpfesor auxiliar estara incorporado a
la guia docente de la asignatura. En caso de antardorporar a un profesor que ya es profesor
auxiliar o responsable de la asignatura, nos aparamo de los errores que hemos mostrado

anteriormente.

Si no desea editar el profesor, debe pulsar enbdtélver atras” colocado en la parte superior

para volver al menu principal.

-Eliminar profesor auxiliar:

El profesor debe pulsar el boton “Eliminar profesauxiliar” que aparece a la derecha del
nombre del profesor que se desee modificar. Laléewa una pagina con el siguiente aspecto:

=
e B
y

Wolver atras Cerrar sesion

T
[l

ELIMINAR PROFESOR AUXILIAR
Profesor auxiliar actual: Pavon Marino, Pablo

Para eliminar este profesor auxiliar debe confirmar pulsando el botdon "Eliminar profesor auxiliar”, Inmediatamente
despues, este profesor auxiliar serd eliminado de |a guia docente de la asignatura.

Si no desea modificar este profesor auxiliar, debe pulsar en el botén "volver atras’, situado en la parte superior,
para volver al menu principal.

[ Elirninar profesor auxiliar ]

Escuela Téchica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Antigones. Plaza del Hospital, 1
Campus Muralla del Mar (30202) Cartagena
Teléfono: 968 32 53 13 Faw: 968 32 53 38
Contactar

Figura 24. Eliminar profesor auxiliar.

Para confirmar la eliminacion de ese profesor @arxpermanentemente del plan de estudios,

debe pulsar el boton “Eliminar”.
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Si no desea eliminar al profesor, debe pulsar &rb6Volver atrds” colocado en la parte
superior para volver al menu principal.

e) Modificar los contenidos de sus asignaturas

La aplicacién permite modificar los contenidos tgredra en cada una de sus asignaturas.

Para la modificacion del contenido, el profesoredehcontrarse en la pagina Mis asignaturas,
donde debe visualizar un listado con las asignatdedas que es profesor responsable. En caso
de que no sea profesor responsable de ningunaaasgignse mostrara un mensaje indicandolo y
no existira ninguna funcionalidad en esa paginacdso contrario, si es profesor responsable de
alguna asignatura, y el plazo para la modificaciérguias docentes de ese curso esta abierto,
podrd cambiar los contenidos de una asignaturandiei@da pinchando en el botén “Editar
contenidos” correspondiente.

Dependiendo del tipo de guia al que esté acogidaitmatura seleccionada, el profesor debera
rellenar un tipo de informacién u otra.

» el) Asignaturas con tipo de guia convencional

Se accedera a una pagina que se podria dividiogpattes:
En la parte superior el profesor podra ver un resudte los datos mas caracteristicos de la
asignatura, tales como: nombre, créditos, cuattmmetipo, etc.

ASIGNATURA: ESTADISTICA [¥ista preliminar]

Codigo: 102112005

Titulacion: Ingeniera de Telecomunicacian

Curso: 20

Cuatrimestre: Primer Cuatrimestre

Tipo: Ohligataria

Créditos: 6 (4.5-Teoria 1.5-Practica)

Profesor Responsable: Belando Rodenas, Jose Ramon % Editar Profesores
Profesor Auxiliar: Pavon Marino, Pablo

Figura 25. Datos de la asignatura.
Ademas, como se observa, tendra la posibilidad adeder a la zona de modificacion de
profesores auxiliares o ver una vista preliminatad@formacion que veran los alumnos, siendo
esto ultimo explicado en un apartado posterior.

En la parte inferior se mostrard el siguiente fdama:
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OBJETIVOS

PROGRAMA DE TEORIA

PROGRAMA DE PRACTICAS

BIBLIOGRAFIA BASICA

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

SISTEMA EVALUACION

[ Guardar | [ Restablecer |

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Anfigones. Plaza del Hospital, 1
ampus Muralla del Mar (30202) Cartagena
68 22 52 12 Fax: 068 22 52
Contactar

Figura 26. Campos modificables de asignatura convencional.

Telsfono 22

El profesor deberd completarlo con los datos dassgnatura y pulsar en el botén “Guardar”
situado en la parte inferior. Si en algiin momergodesea volver a los datos iniciales del
formulario, se debe pulsar el botén “Restablecer”.

» e2) Asignaturas con tipo de guia EEES:

Se accedera a una pagina que se podria dividiogpattes:
En la parte superior el profesor podra ver un resucte los datos mas caracteristicos de la
asignatura, tales como: nombre, créditos, cuattimetipo, etc.

ASICGNATURA: ESTADISTICA [Vista preliminar]

Codigo: 102112005

Titulacion: Ingeniera de Telecomunicacian

Curso: 29

Cuatrimestre: Primer Cuatrimestre

Tipo: Obligatoria

Creditos: 6 (4.5-Teoria 1.5-Practica)

Idioma: Espafial

Profesor Responsable: Belando Rodenas, Jose Raman % Editar prafesares
Profesor Auxiliar: Pawon Marino, Pablo

Figura 27. Datos de la asignhatura.
Ademdas, como se observa, tendrd la posibilidad ateder a la zona de modificacion de
profesores auxiliares o ver una vista preliminatadiaformacién que veran los alumnos, siendo
esto ultimo explicado en un apartado posterior.

En la parte inferior se mostrara un gran formulatigas partes mas destacables son:
-Zonas con areas de texto, como muestra la siguierstgen:

-40-



Capitulo 2. Manual de usuario

1. DESCRIPTOR DE LA ASIGNATURA SEGUN EL BOE

2. CONTEXTO DE LA ASIGNATURA ENM EL PLAMN DE ESTUDIOS
Se debe indicar si esta asignatura introduce contenidos que serdn desarrollados en otras asignaturas, si es una

asignatura con contenidos basicos o mds especializados. Ademds, especificar la posible relacign de esta
asignatura con alguna de las intensificaciones,

3. PREREQUISITOS ¥ RECOMENDACIOMNES PARA CURSAR LA MATERIA
En caso de que la matriculacidn a esta asignatura esté condicionada por otras asignaturas llave (algo que no

sucede en este plan de estudios) se debe indicar. En caso contrario, indicar posibles recomendaciones de
asignaturas que deben haberse cursado o cursarse simultaneamente con ésta,

4. MEDIDAS PREYISTAS PARA RESPONDER A LAS NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

En caso de que no se quiera poner nada, se puede indicar que los alumnos en esta situacisn deben ir a hablar
con el profesor responsable de la asignatura,

3. Alumnos con discapacidad.

b. Alumnos extranjercs. Siexiste posibilidad de proporcionar bibliografia en distintos idiomas, debe indicarse.

c. Otros casos

Figura 28. Campos modificables de asignatura europea.

-Zonas con desplegables de seleccion, como muasiguiente imagen:

1, Aprendizaje auténoma, Integra la habilidad del alumno para organizar v planificar su tiernpo con el objetive de programar
su aprendizaje, Esto implica |a lectura individual de docurnentacién v toma de decisiones eligiendo los caminos, las
estrategias, las herramientas y los momentos que considers pertinentes para aprender y poner en practica lo que ha
aprendido, Esta competencia se adquiere con rnayor intensidad, por siemplo, en asignaturas donde parte del trabajo del
alumno se planifica segin unos objetivas, dejando libertad al alumno para elegiv el procedimisnto para alcanzatlos,
basdndose en unos conocmientos previos 4 unas directrices basicas de actuacién, siendo la evolucién supervisada, pera no
guiada,

5: La asignatura iene un companente muy relevante de aprendizaje autdnomo. b
2, Comunicacion oral v escrita, Correcddn en la expresion oral v escrita, capacidad de los alumnos para un uso efective del
lenguaje como vehiculo de comunicacién tanto de manera oral como escrita,

3: Trabajos expuestos tienen un peso en la notafinal de al menos 20%. ~
3, Trabsjo en grupo. Un grupo de persanas trabajando de manera coordinada en la sjecudén de un provecs. El equipo
responde del resultado final y no cada uno de sus miembros de forma independiente. Estimula la planificacian v reparto del

trabajo, liderazgo, habilidades an relaciones interpersonales, etc. Para ser considarado trabajo en grupo, sl grupo de trabajo
debe ser de al menos 3 parsanas.

| 3: Tiempo de trabajo en grupa superior & 20 horas en asignaturas cuatimestrales, 40 hatas en asignaturas anuales. ¥
4, Conocimientn de una lengua extranjersa.

| 1: La documentacion empleadsa en la.asignatura esta totalmente en espafiol. d|
5. Resolucidn de problemnas, Capacidad de resolver un problema planteado relacionado con la asignatura en concreto, La
resolucién de problemas s mucho mas tica que la aplicacidn mecdnica de un algoritmo, pues implica crear un contexto donde
los datos guarden una cierta coherenda, Desde este andlisis se han de establecer jerarquizs: ver qué datos son prioritarios,
rachazar los elementos distorsionadores, escager las operadiones que los relacionan, estimar el rango de la respuesta, et

| 5 Eltiempo de trabajo del alumno dedicado a resolver problemas es superior al 50%. 2
6, Aprendizaje orientado a proyectos, Competenda del alumno para abordar un proyecto de cisrta envergadura, que requisra

splicar un nimers relativaments amplic de conacimientas diversos, En general requiere =l trabajo en equipe, que no tenga
una selucisn Unics, sine que requiera del anlisis creative del grupa para propener una salucién,

_.2: El peso de la evaluacian del provecto (o proyvectos) sobre lanota final sea al 10%. b

Figura 29. Campos modificables de asignatura europea.

El profesor debera completar estas zonas con tos da su asignatura, afiadiendo el texto que
el crea oportuno y seleccionando en los desplegdhke opciones deseadas. Después debe
pulsar en el boton “Guardar” situado en la partieriar para que la informacién quede
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almacenada. Si en algin momento se desea voleer @datos iniciales del formulario, se debe
pulsar el botén “Restablecer”.

Ademas de las zonas de dicho formulario destacattasiormente, también son importantes las
siguientes:

-Zona de contenido tedrico en la que se puedenogastlos bloques tematicos de los que
consta la asignatura, ademas de las leccionesiwidades que componen cada bloque. Su
aspecto es el siguiente:

Bloque tematico 1 | Mi primer bloque A =
Leccion 1.1 | Mi primera leccion # P4
Leccion 1.2 Mi segunda leccion b4
Actividad 1.1 | Wi primera actividad Duracién: 5 horas 4 >
Actividad 1.2 :Mi segunda actividad | Duracién: 2 horas o b4

Afiadirleccion | [ ARadir actividad

Bloque tematico 2 | Mi sequndo blogue i >
Leccion 2.1 i primera leccion | o | x
Leccian 2.2 Mi segunda leccion / x
Actividad 2.1 i primera actividad Duracién: 4 horas & p 4
Actividad 2.2 :Mi segunda actividad Duracién: 10 horas # =

Ahadirlecaon | [ Aadi actividad

Bloque tematico 3 | Mi tercer bloque # .4
Leccian 3.1 Mi primera leccion | o >
Leccian 3.2 Mi seqgunda leccion el e
Actividad 3.1 Wi primera actividad Duracidn: 2 horas A P-4
actividad 3.2 Mi segunda actividad Duracidni & horas i b4

ARadirleccian | [ ARadir actividad

Figura 30. Zona de contenido tedrico en asignatura europea.

-Zona de contenido practico en la que se puedetiogas las practicas de las que consta la
asignatura. Su aspecto es el siguiente:

Préctica 1 Mi primera practica & p 4
| Préctica 2 Mi segunda practica # >
Practica 3 Mi tercera practica S >

’ Afiadir practica ]

Figura 31. Zona de contenido practico en asignatura europea.

-Zona de contenido de evaluacion en la que se pugekionar los examenes o controles de los
que consta la asignatura. Su aspecto es el siguient
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Examen 1 i primer examen

s
4

X ¥

Examen 2 Mi segundo examen

[ Afiadir examen ]

Figura 32. Zona de contenido de evaluacién en asignatuapear

El profesor deberd completar estas zonas con tos da su asignatura tal y como se explica a
continuacion:

-Afadir, editar o eliminar bloques teméticos:

Para afadir un bloque tematico, el profesor delbeapen el botén “Afadir bloque”, que se
encuentra en la zona de contenido teérico (verdi@8) debajo de todos los bloques mostrados,
y rellenar los datos del formulario que apareced&ee tener en cuenta que los bloques se
afadirdn secuencialmente a continuacion del ultimo.

Para editar un bloque tematico, el profesor deblsapwel botén “Editar bloque”, que se
encuentra a la derecha del bloque correspondigntegdificar los datos del formulario que
aparece.

Para eliminar un bloque temaético, el profesor dallsar el botén “Eliminar blogue”, que se
encuentra a la derecha del bloque correspondigntmnfirmar la eliminacion del mismo
presionando en el botdén “Eliminar”.

El formulario que aparece cuando deseamos afatiiar @ eliminar bloques teméticos es el
siguiente:

ek

an A
] | i3
Volver atrds Cerrar sesian

aflaDIR BLOQUE

Para crear un nuevo bloque tematico debe rellenar el formulario que aparece en la parte inferior. Cuandao haya
rellenado todos los campos, debe pulsar en el botén "Guardar”, situado en la parte inferior, para almacenar la
informacion y volver al menu principal.

Si en algun momento desea borrar los campos rellenados, debe pulsar en el batén "Restablecer”, situado en |a
parte infariar.

Si no desea afiadir un bloque, debe pulsar en el botan "Yolver atras”, situado en la parte superior, para volver al
menu principal.

Nombre del bloque tematico.

Descripcion general de los objetivos del bloque.

Competencias especificas. Puesto en enumeracian y comenzando con:
i.(Cognitivas) Saber.
ii.tProcedimentales) Saber hacer...
iii. (actitudinales) ser...

[ Guardar | [ Restablecer |

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Antigones, Plaza del Hospital, 1
Campus Muralla de\ Mar (30202) Cartagena
Teléfono: 968 32 53 12 Fax: 968 32 53 38
Contactar

Figura 33. Campos modificables en un bloque tematico.
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-Afadir, editar o eliminar lecciones dentro de chidgue tematico:

Para afadir una leccién dentro de un bloque temaék profesor debe pulsar en el boton
“Afadir leccidn”, que se encuentra en la zona detesudo tedrico (ver figura 28) debajo del
bloque correspondiente, y rellenar los datos dehfitario que aparece. Se debe tener en cuenta
que las lecciones se afiadiran secuencialmentetiagacion de la ultima de ese bloque.

Para editar una leccion dentro de un bloque tematicprofesor debe pulsar el boton “Editar
leccion”, que se encuentra a la derecha de ladeamrrespondiente, y modificar los datos del
formulario que aparece.

Para eliminar una leccién, el profesor debe pudsaoton “Eliminar leccién”, que se encuentra
a la derecha de la leccién correspondiente, y ouafila eliminacion de la misma presionando
en el boton “Eliminar”.

El formulario que aparece cuando deseamos afattiar @ eliminar lecciones dentro de los
bloques temaéticos es el siguiente:

[ERSIDAD POLITECNICA DE CARTAGENA el -“b% '

Wolver atras Cerrar sesidn

LA

ARADIR LEGGION

Pars crear una nuewva leccion debe rellenar el formulario que aparece en la parte inferior. Cuando haya rellenado
todos los campos, debe pulsar en el boton "Guardar', situado en la parte inferior, para almacenar la infarmasian
y wolver al menu principal.

Si en algun momento desea barrar los campos rellenadaos, debe pulsar en el botén "Restablecer”, situado en la
parte inferior.,

Si no desea afiadir una leccian, debe pulsar en el botan *Volver atras®, situado en la parte superior, para volver
al menu principal.

Nombre de la leccian.

Descripcion general de los objetivos de la leccion.

Guardar | [ Restahlecer

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Antigones. Plaza del Hospital, 1
Campus Muralla del Mar {30202) Cartagena
Teléfono: 968 32 53 13 Fax: 968 32 53 38
Contactar

Figura 34. Campos modificables en una leccién.

-Afadir, editar o eliminar actividades dentro ddachlogue tematico:

Para afiadir una actividad dentro de un bloque teméatl profesor debe pulsar en el boton
“Afadir actividad”, que se encuentra en la zonaza®enido teérico (ver figura 28) debajo del
blogue correspondiente, y rellenar los datos dehfidario que aparece. Se debe tener en cuenta
gue las actividades se afadiran secuencialmemetimgacion de la ultima de ese bloque.

Para editar una actividad dentro de un bloque femal profesor debe pulsar el bot6n “Editar
actividad”, que se encuentra a la derecha de didad correspondiente, y modificar los datos
del formulario que aparece.

Para eliminar una actividad, el profesor debe puidaboton “Eliminar actividad”, que se
encuentra a la derecha de la actividad correspotedig confirmar la eliminacion de la misma
presionando en el botdén “Eliminar”.

El formulario que aparece cuando deseamos afialiiar ® eliminar actividades dentro de los
bloques teméticos es el siguiente:
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|
2

e
amin (e 78 ]
a2

[) i1 = 13 |

wolver atras Cerrar sesion

ARADIR ACTIVIDAD

Para crear una nueva actividad debe rellenar el formulario que aparece en la parte inferior. Cuando haya
rellenado todos los campos, debe pulsar en el botdn "Guardar", situado en la parte inferior, para almacenar la
informacian y volver al menu principal.

Si en algun momento desea borrar los campos rellenados, debe pulsar en el botdn "Restablecer”, situado en la
parte inferior.

Si no desea afiadir una actividad, debe pulsar en el botadn "VWolver atras", situado en |a parte superior, para
volver al menu principal.

Nombre de la actividad.

Descripcion general de los objetivos de la actividad.

Opcional: ‘7Nn £

Tipo: "C\ase maglstra\ ex_paslclén de\_prafesar con interactividad de los alurmnos V
| 84 ha seleccionads la opcidn "Otras" intraduzca agui al nombre

Presencial: ‘7‘5\, si existe presencia del profesor )

Lugar: ‘iEn elaula: se supone.que en este caso sera_presenclal "

Personas “Trﬁbajn individusl bl

grupo: - g

Tiempo trabajo ||

| Introuciv el nimare de horss con un nimers rasl. Formsto ejamplo: 1.5 (significs I hors 30 minutos).
del alumno: -

Entregables:

Semanas del ooz os oD osoe 0 or o oo s 20 120 120 0 s 0 £
curso donde Se | ;_ focy de sramenes
produce:

[ Guardar H Restablecer ]

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Antigones. Plaza del Hospital, 1
Campus Muralla del Mar (20202) Cartagena
Teléfono: 968 32 53 13 Fax: 968 32 53 38
Contactar

Figura 35. Campos modificables en una actividad.

En este formulario se introducen por primera vez @mceptos nuevos: el tiempo de trabajo del
alumno y la distribucion de una actividad a lo ¢ardel curso, esto ultimo representado
mediante una serie de casillas de verificacioraeque cada una de ellas representa una semana
del curso. El profesor deberd activar aquellasllaasén las que esa actividad se producira.
Estos dos parametros son de vital importancia ya permiten realizar las gréaficas de
metodologia y calendario que se pueden observéa eista preliminar. Si alguno se deja en
blanco, aparecera uno de los siguientes mensagsaie

El tiempo de trabajo del alumno es un campo obligatorio, |

Figura 36. Mensaje de error en campo obligatorio.

La semana del curso en la que se produce la actividad es un campo obligatorio. |

Figura 37. Mensaje de error en campo obligatorio.

-Afadir, editar o eliminar practicas:

Para afiadir una practica, el profesor debe puisat bBotdn “Afiadir practica”, que se encuentra
en la zona de contenido practico (ver figura 29ajle de todas las practicas mostradas, y
rellenar los datos del formulario que aparece. 8@edener en cuenta que las practicas se
afadirdn secuencialmente a continuacion de laaltim
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Para editar una practica, el profesor debe puldaostén “Editar practica”, que se encuentra a la
derecha de la practica correspondiente, y modificadatos del formulario que aparece.

Para eliminar una practica, el profesor debe puddabotén “Eliminar practica”, que se
encuentra a la derecha de la practica correspaedigrconfirmar la eliminacion de la misma
presionando en el boton “Eliminar”.

El formulario que aparece cuando deseamos afidder e eliminar practicas es el siguiente:

Wolver atras Cerrar sesign

ANADIR PRACTICA
Para crear una nueva practica debe rellenar el formulario que aparece en la parte inferior. Cuando haya rellenado
todos los campos, debe pulsar en el boton "Guardar", situado en la parte inferior, para almacenar |a infarmacion

v wolver al menu principal.

Si en algun momento desea borrar los campos rellenados, debe pulsar en el botén "Restablecer’, situado en la
parte inferior

Si no desea afiadir una practica, debe pulsar en el botdn "Wolver atras", situado en |a parte superior, para volver
al menu principal.

Nombre de la practica.

Descripcion general de los objetivos de la practica.

Opcional: 7ND M| tndicar i asta practica es opcional u obligatoria efigiende el vater adecuads en ol despiagabie

Tiempo de trabajo del alumno FUERA DEL LABORATORIO para la preparacion de la priactica en namero
de horas. Introducir el ndmero de horas con un namero real. Formato ejemplo: 1.5 (significa 1 hora 30 minutos).
Horas de trabajo individual

Horas de trabajo en grupos de 2 personas
Horas de trabajo en grupos de 2 3 § personas

Horas de trabajo en grupos de mas de 5 personas

mamero de horas de practicas en el laboratorio: Introducis e pdmere de horas con ue nimere real. Formate
ejemplo; 1.5 (significa 1 hora 30, minutos).

Tiempo de trabajo del alumno FUERA DEL LABORATORIO para la realizacion de la memoria de practicas,
si esta es necesaria, en niamero de horas. Introducir el nimero de horas con un ndmero real. Formato
ejempla: 1.5 (significa 1 hora 20 minutos).

Horas de trabajo individual

Horas de trabajo en grupos de 2 personas

Horas de trabajo en grupos de 3 a 5 personas

Horas de trabajo en grupos de mas de 5 personas

Semana o semanas del curso donde esta practica se produce (en gqueé momento aparecersd en el
calendario). Cada semana del curso se identifica con un ndmero {de 1 a 15 en asignaturas cuatrimestrales y de
1 a 30 en asignaturas anuales). En esta seccidn se indica la lista con los identificadores de las semanas en el
curso durante las cuales el alumno esta realizando esta practica. Es algo estimativo y en caso de que una

practica se distribuya en mas de una semana; se supone gue el tiempo de trabajo del slumno se reparte
uniformemente entre todas las semanas.

o:[H oz oz[DoeDosos[Hor[Hos[Hoe[ ro 20 22 550 [0 2 [0 £ |

£ = Eooca de examenss

Entregables. Explicar si hay algo que el alumno deba entregar al profesar (por ejempla, memoria de practicas).

Evaluacion. Explicar el método de evaluacion de esta practica.

Guardar | [ Restablecer |

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Antigones. Plaza del Hospital, 1
Campus Muralla del Mar (30202) Cartagena
Teléfono: 968 32 53 13 Fax: 968 32 53 38
contactar

Figura 38. Campos modificables en una préctica.
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En este formulario aparecen de nuevo los concegi¢osiempos de trabajo del alumno y
distribucion de la practica a lo largo del cursaueWen a ser de vital importancia ya que
permiten realizar las graficas de metodologia groddrio que se pueden observar en la vista
preliminar. Si alguno se deja en blanco, apareoe de los siguientes mensajes de error
mostrados anteriormente.

-Afadir, editar o eliminar examenes:

Para afiadir un examen, el profesor debe pulsar Bot@n “Afadir examen”, que se encuentra
en la zona de contenido de evaluacion (ver figilad@bajo de todos los examenes mostrados,
y rellenar los datos del formulario que apareced&ge tener en cuenta que los examenes se
afadirdn secuencialmente a continuacion del ultimo.

Para editar un examen, el profesor debe pulsastéhtfEditar examen”, que se encuentra a la
derecha del examen correspondiente, y modificaddtss del formulario que aparece.

Para eliminar un examen, el profesor debe pulshotn “Eliminar examen”, que se encuentra
a la derecha del examen correspondiente, y confilaneliminacién del mismo presionando en
el boton “Eliminar”.

El formulario que aparece cuando deseamos afidday e eliminar examenes es el siguiente:

|
2 5’%

95 1

B

RSIDAD POLITECNICA DE CART

wolver atras Cerrar sesian

%ﬂ

ARADIR EXAMEN

Para crear un nuevo examen debe rellenar el formulario que aparece en la parte inferior. Cuando haya rellenado
todos los campos, debe pulsar en el botén "Guardar®, situado en la parte inferior, para almacenar la informacian
v wolver al menu principal.

Si en algun momento desea borrar los campos rellenados, debe pulsar en el batén "Restablecer’, situado en la
parte inferior

Si no desea afiadic un examen, debe pulsar en el botan “olver atras, situado en |a parte superior, para volver
al menu principal.

Nombre del examen.

Descripcion general de los objetivos del examen. Contenidos que se evallan, informacién gensral, ect,

Peso en la nota final. Descripcion de su influencia en la nota final.

Tiempo necesario para la preparacion del examen en horas. En caso de tratarse de entregables cuyos
tiempos de preparacién ya se han computado en el programa de teoria o practicas, no debe indicarse ningun
tiempo en este apartado. En otro caso, como por gjemplo un examen final, si debe computarse el tiempo
necesario de repaso,

Introduciv el ndmere de horas con un ndmerc real. Formato ajempfo; 1.5 (significe I hora 30 minutes).

Semana o semanas del curso donde este examen se produce (en gué momento aparecera en el
calendario). Cada semana del curso se identifica con un nimera (de 1 a 15 en asignaturas cuatrimestrales y de
1 3 30 en asignaturas anuales), En esta seccidn se indica la lista con los identificadores de las semanas en el
curso durante las cuales el alumno esta realizando este examen. Es algo estimativo y en caso de que un examen
=e distribuya en mas de una semana, se supone gue el tiempo de trabajo del alumno se reparte unifarmemente
entre todas las semanas.

or[Joz[dosoeeDosDos[er[es[Hoes [ rod rr [0 r2 [0 xa [ 2 [ 2 0 £

e oon, a4 bk

Tiempo aproximado para la realizacion del examen en horas. Este tiempo también debe computarse. Es
posible que en el momento de hacer |a guia docente no se sepa este dato, de forma que simplemente debe
estimarse.

Introduciv af ndmrere da horas con un ndmerc real. Formate sjempfo: 1.5 (significa I hora 30 minutes).

Guardar | [ Restablecer

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
#Antiguo Cuartel de Antigones. Plaza del Hospital, 1
Campus Muralla del Mar (20202} Cartagena
Teléfono: 968 32 52 13 Fax: 968 32 53 38
Contactar

Figura 39. Campos modificables en un examen.
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En este formulario aparecen de nuevo los concegi¢osiempos de trabajo del alumno y

distribucion del examen a lo largo del curso. Veala ser de vital importancia ya que permiten
realizar las graficas de metodologia y calendauwi® $¢ pueden observar en la vista preliminar.
Si alguno se deja en blanco, aparecera uno deidoseistes mensajes de error mostrados
anteriormente.

2.4 Usuario alumno

A continuacion se muestra una lista con todasdei®aes que puede realizar este usuario:

a) Acceso al sistema

b) Visualizacién de la ficha personal de profesor

¢) Visualizacién de los contenidos de las asigaatur
cl) Asignaturas con tipo de guia convencional
c2) Asignaturas con tipo de guia EEES:
-Vista reducida
-Vista expandida

A continuacion se explicara cada una de ellas @il se mostraran capturas de pantalla para
indicar como se deberia proceder en cada caso. #&gjdéambién se mostraran graficamente los
resultados que se obtendrian.

a) Acceso al sistema

Los alumnos no tienen permiso para acceder a laaafiin propiamente dicha. Por lo tanto,
ellos lo Unico que podran hacer es visualizar lostenidos de las asignaturas que hayan
colocado los profesores. El acceso a esa informas@realizara a través de la pagina web de la
escuela de la misma forma que se realiza ahoraanism

b) Visualizacién de la ficha personal de profesor

Los alumnos accederan a la informacion de la asigmague deseen y lo primero que se
encontraran sera un cuadro con los datos basictzs atégnatura que estan visualizando, tales
como: nombre, créditos, cuatrimestre, tipo, eteerAds, aparece el nombre de los profesores de
la asignatura de la siguiente forma:

Profesor Responsable: Belando Rodenas, Jose Ramon

Profesor Auxiliar: Pavon Marino, Pablo

Figura 40. Profesores de la asignatura.

Pinchando en el nombre, aparecera una ventana ememgue mostrara los datos personales del
profesor seleccionado. Esto servira a los alumaoa ponocer los aspectos mas relevantes de
ese profesor, tales como: horario de tutorias,acia de su despacho o direccion de su pagina
web. El aspecto de esa ventana es el siguiente:
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2 Gestion Telematica de Guias Docentes - Microsoft Internet Explorer

FICHA PERSONAL

& continuacion se muestran los datos del profesor seleccionado durante el curso academico 2006-2007.

Nombre: Belando Rodenas, Jose Ramon

.Centru de adscripcion: Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacian
Ubicacion de su despacho: ETSIT, Cuartel Antigones, Planta 2, Despacho 35
.Hurarius de tutorias primer cuatrimestre: Miercoles de 10:00 3 12:00, Miercoles de 16:00 a 20:00
.Teléfunu: 968123456

Correo electronico: jrbelando@hotmail.com

Direccidn pdgina web: http: ffwww mipagina.com

Figura 41. Ficha de profesor.
¢) Visualizacion de los contenidos de las asignaas

Los alumnos accederan a la informacién de la asigmagjue deseen y lo segundo que se
encontrardn sera la informacion introducida por posfesores acerca del contenido de la
asignatura. Dependiendo del tipo de guia a la gtée acogida esa asignatura, la informacién
mostrada sera de un tipo u otro.

e cl) Asignaturas con tipo de guia convencional
Se mostraran los contenidos convencionales a madocdino se hace actualmente. A
continuacion se pone un pequefio ejemplo grafico:

OBJETIVOS

Texto de relleno Texto de relleno Texto de rellenoc Texto de relleno
PROGRAMA DE TEORIA

Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno
PROGRAMA DE PRACTICAS

Texto de rellenc Texto de relleno Texto de relleno Texto de rellenco
BIBLIOGRAFIA BASICA

Texto de rellenc Texto de relleno Texto de rellenc Texto de relleno
BIBLIOGRAFIiA COMPLEMEMNTARIA

Texto de relleno Texto de relleno Texto de rellenoc Texto de relleno
SISTEMA EVALUACION

Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno

Figura 42. Campos de asignatura convencional.

» c2) Asignaturas con tipo de guia EEES
Se mostraran los contenidos europeos en dos fosmdikiintos: vista reducida y vista
expandida. Podemos pasar de uno a otro pinchandasesnlaces que aparecen en la parte
superior de la pagina con el siguiente aspecto:

[¥ista reducida] [¥ista expandida]
Figura 43. Tipos de vista.
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-Vista reducida
Sera gran cantidad de informacion la que se myestyas partes mas destacables son:
-Zonas con campos de texto, cuya informacion sestraude la siguiente manera:

1. DESCRIPTOR DE LA ASIGNATURA SEGUN EL BOE

Testo de relleno Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno

2. CONTEXTO DE LA ASIGNATURA EN EL PLAN DE ESTUDIOS

Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno

3. PREREQUISITOS ¥ RECOMENDACIONES PARA CURSAR LA MATERIA
Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno

4. MEDIDAS PREVISTAS PARA RESPONDER A LAS NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

a, Alumnos con discapacidad,
Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno

b. Alumnos extranjeros.
Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno

c. Otros casos,
Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno

Figura 44. Campos de asignatura europea.

-Zonas con desplegables de seleccion, cuya infodmale muestra de la siguiente manera:

1. Aprendizaje auténomo.

La asignatura tizne un componente muy relevante de aprendizaje autdnomoe,

2, Comunicacidn oral y escrita,

Trabajos expuestas tienen un peso en la nota final de al menaos 20%,

3. Trabajo en grupa.

Tiemnpo de trabajo en grupo superior a 20 haoras en asignaturas cuattimestrales, 40 horas en asignaturas anuales,
4, Conocimiento de una lengua extranjera,

La docurnentacién empleada en |3 asignatura estd totalmente en espafiol,

5. Resoludén de problernas.

El tiermpo de trabsjo del alumno dedicade s resolver problernias es superior al 50%,

6. Aprendizaje orientado a proyectas,

El peso de la evaluacidn del proyecta (o proyectos) sobre |2 nota final sea al 10%.

Figura 45. Campos de asignatura europea.

-Zona de contenido tedrico, en la que se puedaraiiar los bloques tematicos de los que
consta la asignatura, ademas de las leccionesiwidades que componen cada bloque. El
aspecto es el siguiente:
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Bloque tematico 1
Leccion 1.1
Leccidn 1.2
Actividad 1.1

Actividad 1.2

Bloque tematico 2
Leccidn 2.1

[ Leccion 2.2
Actividad 2.1

Actividad 2.2

Mi primer blogue
Mi primera leccion

Mi segunda leccion

Mi primera actividad

Mi segunda actividad

Mi segundo bloque
Mi primera leccion

IMi segunda leccion

Mi prirmiera actividad

Mi segunds actividad

| Mi tercer bloque

Duracidn: 5 horas

Duracidn: 2 horas

Duracidn: 4 haras

Cwuracidn: 10 horas

Bloque tematico 3
Leccian 3.1 IMi primera leccion

Leccidn 3.2 MMi segunda leccion

Actividad 3.1 Mi primera actividad Curacidn: 2 horas

Actividad 3.2 IMi segunda actividad Duracidn: & horas

Figura 46. Zona de contenido tedrico en asignatura europea.

Se puede expandir la informacion de bloques teostlecciones y actividades pinchando en el
nombre de cada una de ellas. El resultado de ekpambBloque, seria el siguiente:

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE CARTA
PCT

Nombre del bloque temético.

Mi primer bloque

Descripcion general de los objetivos del bloque.

Texto de relleno Texto de relleno Texto de rellena Texto de relleno
Competencias especificas.

Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Antigones, Plaza del Hospital, 1
Campus Muralla del Mar {30202) Cartagena
Teléfono: 968 32 53 13 Fax: 968 32 53 38
Contactar

Figura 47. Campos de un bloque temético.

-Zona de contenido practico en la que se puedaralidar las practicas de las que consta la
asignatura. El aspecto es el siguiente:

| Practica 1 Mi primera practica
Practica 2 Mi segunda practica
Practica 3 Mi tercera practica

Figura 48. Zona de contenido practico en asignatura europea.

Se puede expandir la informacion de las practigashpndo en el nombre de cada una de ellas.
El resultado de expandir una practica, seria eiesige:
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-Zona de contenido de evaluacion, en la que segoueidualizar los examenes o controles de

=l
)

_%%EE:- |
.

Nombre de la practica.

Mi primera practica

Descripcién general de Ios objetivos de la practica.

Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno Texto de rellenso

Opcional: No

Tiempo de trabajo del alumno FUERA DEL LABORATORIO para la preparacian de la practica:
-Horas de trabajo individual: 2 horas

-Horas de trabajo en grupos de 2 personas: & horas

-Horas de trabajo en grupos de = a 5 personas; O horas

-Horas de trabajo en grupos de mas de § personas: O horas

nNomero de horas de practicas en el laboratorio: 4 horas

Tiempo de trabajo del alumno FUERA DEL LABORATORIO para la realizacion de la memoria de practicas,
si esta es necesaria:

~Horas de trabajo individual: 2 horas

~Horas de trabsjo em grupos de 2 personas: 6 horas

-Horas de trabajo en grupos de 3 a § personas: O horas
~Horas de trsbsjo em grupos de mas de 5 personas: O horss

Semana o semanas del curso donde esta practica se produce (en qué momento aparecerd en e

calendario). Cada semana del curso se identifica com un nimers (de 1 a 15 en asignaturas cuatrimestrales y dg
1 a 30 en asignaturas anuales)

or oz o os o5 o6 a7 o8 o3 10 1r 1z 13 14 15 £

& = fpoca de examenas

Entregables.
Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno Texto de rellens
Evaluacion.
Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno
Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Antigones, Plaza del Hospital, 1
campus Muralla del Mar (30202) Cartagena

Telgfono: 968 32 53 13 Fax: 968 32 53 38
Contactar

Figura 49. Campos de una practica.

los que consta la asignatura. El aspecto es dksifgu

Examen 1

Examen 2

Mi primer examen

Mi segundo examen

Se puede expandir la informacion de los examemashando en el nombre de cada uno de

Figura 50. Zona de contenido de evaluacién en asignatuapear

ellos. El resultado de expandir un examen, sesgaalente:
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Nombre del examen.

Mi primer exarmen

Descripcion general de los objetivos del examen.

Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno

Peso en la nota final.

Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno

Tiempo necesario para la preparacion del examen: 10 horas

Semana o semanas del curso donde este examen se produce (en qué romento aparecerd en el

calendario). Cada semana del curso se identifica con un ndmero {de 1 3 15 en asignaturas cuatrimestrales y de
1 a 30 en asignaturas anuales),

or 02 03 0¢ 05 06 o7 08 03 w0 11 12 13 14 15 E

£ = Epoca de examenes

Tiempo aproximado para la realizacion del examen: 4 horas

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion
Antiguo Cuartel de Antigones. Plaza del Hospital, 1
Campus Muralla del Mar (30202) Cartagena
Teléfono: 968 32 53 13 Fax: 968 32 53 38
Contactar

Figura 51. Campos de un examen.

-Zona de gréficas de metodologia, en la que setrauasa tabla y una serie de gréficas
circulares que representan la distribucion del pierde trabajo del alumno en esta asignatura.
Se muestran a continuacion:

Distribucian de horas segun el tipo de actividad

Actividades del bloque de teoria: 29 horas
|sctividades del bloque de practicas: 39 horas
[actividades del bloque de evaluacian: 38 horas
TOTAL 108 horas

Distribucion de horas segun sean actividades presenciales o actividades no presenciales

[actividades presenciales: 43 horas
lactividades no presenciales: 63 horas
TOTAL 106 horas

|Distribucion de horas segun el lugar de realizacion de la actividad

\sctividades en &l aula: 29 horas
|Actividades en el laborataorio: 8 horas
Actividades en tutorias: 2 horas
|sctividades en otro lugar: 67 horas
TOTAL 106 horas
Distribucidn de horas segun el ndmero de personas por grupo para la realizacian de la actividad
Actividades individuales: 65 haoras
[actividades en grupos de 2 personas: 25 horas
|Actividades en grupas de 3 3 & personas: 8 horas
|sctividades en érupDS de mas de 5 personas: 6 horas
Actividades con toda la clase simultaneamente: 2 horas
TOTAL: 106 haras

Figura 52. Tabla resumen de distribucion de tiempos.

-53-




Capitulo 2. Manual de usuario

Grafica de metodologis 1:
Representa el porcentaje del tiempo gue el alumno pasa en presencia del profesor. Presencial indica que hay

presencia del profesor, hien sea en el aula, en el laboratorio o en tutorias. No presencial incluye el trabajo del
alumno sin iteracian en ese instante con el profesor, tanto en grupos como individualmente.

Presencial / Mo presencial

Presencial B

40,68 Mo presencial D
"1.% 7
o
e _P#M

53.4%

Figura 53. Grafica de metodologia 1.

Grafica de metodologia 2:
Representa el porcentaje del tiempo que el alumno pasa en un lugar determinado. En este caso, en el aula se

realizaran algunas de las actividades y los examenes de la asignatura. En el laboratorio se realizaran las
practicas y en tutorias la resclucidn de dudas con el profesor. El resto de actividades guedan encuadradas en
un lugar fuera del aula.

Lugar de realizacidén

En el aula D
7.5% En el laboratorio |:|

1.9% — 27 .48 -
i = En tutorias I

\ . En otro lugar []

63.2%

Figura 54. Grafica de metodologia 2.

Grafica de metodologia 3:
Representa el porcentaje del tiempo que el alumno trabaja solo, acompafiado o por grupos. Las actividades y
practicas pueden ser realizadas conjuntamente por un namero variable de personas.

Personas por grupo

Individual ]
61,38 En grupos de 2 perszonas |:|
== . Em grupos de 3 a § perzonas I

r : En grupos de maz de 5 personas El
' B 1.9%
\Q : ‘( 5.7

i 7.58

Tods la clase simultaneamente I:l
et

23.6%

Figura 55. Grafica de metodologia 3.
-Zona de temporizacién, en la que se muestra uficgrde barras que representa la carga

lectiva en numero de horas que el alumno recihir&aa semana del curso. Se muestra a
continuacion:
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Grafica de temporizacion o calendario:

Representa el ndmero de horas que el alumno tendra que trabajar a lo largo del curso. En uno de los ejes se
representan el nimero de semanas de la asignatura y en el otro el namero de horas que el alumno deberia
dedicar a la realizacion de las diferentes actividades o practicas.

Calendario

2405
2.6 -

8 1E.9

7 E E 10 11 1z 13 14 15 E
del curso {E=Epoca de exanenes)}

1 2 3 4 3

H
Senanas

Figura 56. Grafica de temporizacion o calendario.

-Vista expandida
La dnica diferencia de este tipo de vista con kavanterior es que toda la informacion se

muestra en una misma pagina. Esto permite a aguallonnos que lo deseen la posibilidad de
imprimir, en una sola vez, toda la informacion tiglaa una asignatura en concreto. Se muestra,
a modo de ejemplo, la visualizacion de uno de logues teméticos con este tipo de vista:
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Blogue tematico 1

Leccion 1.1

Leccion 1.2

actividad 1.1

Actividad 1.2

Nombre del bloque tematico.
Mi primer bloque

Descripcion general de los objetivos del bloque.
Tewto de relleno Texta de relleno Texta de relleno Texta de rellena

Competencias especificas.
Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno

Nombre de la leccidn.
Mi primera leccion

Descripcion general de los objetivos de la leccion.
Tewxta de relleno Texta de rellena Texta de rellena Texta de rellena

Nombre de la leccion.
Mi segqunda leccion

Descripcidn general de los objetivos de la leccidn.
Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno

Mombre de la actividad.
Mi prirnera actividad

Descripcion general de los objetivos de la actividad.
Tewxto de relleno Texta de rellena Texta de rellena Texta de rellena

| Opcional:

Mo

Tipo:
Resolucidn de problermnas: pusde ser con o sin presencia del profesor, individual, en grupas, ete

Presencial:
Mo, no existe presencia del profesor

Lugar:
En el aula, se supone que en este caso serd presencial

Personas grupo:
Trabajo en grupo de 2 personas

Tiempo de trabajo del alunino:
5 horas

Entregables:
Mo hay ninguno

| Semana o semanas del curso donde esta actividad se produce [en qué momento aparecera =n el

calendario), Cada sermana del curso ze identifica con un ndriera (de 1 a 15 en asignaturas
cuatrimestrales v de 1 & 30 &n asignaturas anuales),

oz 0z 03 od of 0g o7 08 03 po] 11 = i3 Id b3 3
£ = frocs de axamenas

Nombre de la actividad.
Mi segunda actividad

Descripcidn general de los objetivos de la actividad.
Texto de relleno Texto de relleno Texto de relleno Texto de rellena

| Dpcional:

Ma

Tipo:

L Asistencia a seminario o conferencia: un conferenciante pronuncia una charla o seminario

Presencial:

| 5i, =i existe presencia del prafesor

Lugar:
Fuera del aula: trabajo en casa, en biblioteca, o si hay alguna visita a empresa o conferencia

Personas grupo:
Toda la cdase simultaneamente: clase magistral, asistencia a conferencias o visita a empresas

Tiempo de trabajo del alumno:
2 horas

Entregables:
Mo hay ninguno

| Semana o semanas del curso donde esta actividad se produce [en gqué momento aparecerd en el

calendario). Cada sermana del curso ze identifica con un ndriera (de 1 a2 15 en asignaturas
cuatrimestrales v de 1 a 30 en asignaturas anuales].

Lebs 02 o3 04 08 & o7 08 o8 10 1z 1z 13 14 15 £
E = Epoce de examenes

Figura 57. Zona de contenido tedrico en asignatura europea.
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Capitulo 3
Manual de programador

3.1 Introduccion

En este capitulo se proporciona un manual de pragtar con las bases necesarias para que, en
un futuro, cualquier programador pueda modificac@ligo fuente de la aplicacion de gestién
telemética de guias docentes desarrollada en esyed® Fin de Carrera. El objetivo sera
describir las bases de datos utilizadas, la esaicte la aplicacién, y el proceso de instalacion
y mantenimiento que se debe llevar a cabo.

La aplicacion combina principalmente codigo HTMLlnamdigo PHP. Por un lado, a través del
cédigo HTML podemos mostrar en un navegador lariézion que deseamos, creando asi un
entorno de aspecto sencillo e intuitivo para su. U&smr otro lado, el cddigo PHP seréa el
verdadero motor de la aplicacion, ya que sera@rgado de interactuar con las bases de datos
MySQL.

Por ello, la informacion mostrada en este capisel@entrara principalmente en esos aspectos:
explicacién de las bases de datos utilizadas yriges&in de los archivos programados e
interconexion entre ellos.

3.2 Bases de datos

En el desarrollo de esta aplicacion, ha sido neieelsacreacion de tres bases de datos distintas.
Estas bases de datos son el lugar donde se guatadat informacion que se gestiona en la
aplicacion. Como hemos comentado en el apartadwiantel lenguaje PHP sera el encargado
de lanzar consultas SQL a las bases de datos My@a€al la creacion, edicién o eliminacion de
registros. Ademas estas tres bases de datos crémdgicacion también obtiene informacién
realizando consultas al directorio LDAP de la Undigad Politécnica de Cartagena.

En la elaboracion de este proyecto, se han delsalodbs siguientes bases de datos:

-wfpfc: Contiene informacion relativa a profesores

-parametrosgenerales: Contiene informacion relaiparametros generales de la aplicacion
-guiadocentecursoXXXX-XXXX, donde XXXX-XXXX indicar un curso académico. Contiene
toda la informacién relativa a ese curso académico.

3.2.1 Base de datos wfpfc

Esta base de datos contiene informacién relatiVas gorofesores y se utiliza para tener un
listado actualizado de los profesores que exigtela @niversidad. Su actualizacion es parte de
las labores de mantenimiento de otras aplicaciasesiso es compartido y solo contiene una
tabla llamada Profesores. A continuacién se muestanacion sobre la tabla:
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Tabla Profesore$resenta la siguiente estructura:

Campo Tipo
DNI warcharfal]
Nombre warchar{ 100}
Apellidol  wvarchar{100)
Apellido2  wvarchar{100)
Figura 58. Tabla profesores.

La informacion que contiene cada campo es evidente.

3.2.2 Base de datos parametrosgenerales

Esta base de datos contiene informacion relatiparametros generales de la aplicacion. Se
cred porque existian parametros globales de laaaidin que necesitabamos tener almacenados.
Solo contiene una tabla llamada Parametros. A moation se muestra informacion sobre la

tabla:

Tabla Parametro®resenta la siguiente estructura:

Campo  Tipo
Campo text
Valor text
Figura 59. Tabla parametros.

Consiste en una serie de parejas campo-valor eguasel campo contendra el nombre del
pardmetro que estamos almacenando y valor conteeldrédontenido del parametro. A
continuacion se muestra un ejemplo de esto:

Campo Valor
Curso 2008-2007
password_admin  admin
plazo_actual Abierto
plazo_proximo Abierto

Figura 60. Contenido tabla parametros.
3.2.3 Base de datos guiadocentecursoXXXX-XXXX

Esta base de datos es la mas importante de lacplic ya que contiene toda la informacion
relativa a la guia docente de ese curso acadéRéara. el correcto funcionamiento de nuestra
aplicacion, se deberan crear como minimo dos h#samtos como esta, ya que la aplicacion
trabaja simultdneamente con la informaciéon de usccacadémico y con la del siguiente. Es
decir, se trabajard al mismo tiempo con dos basesdatos llamadas, por ejemplo,

guiadocentecurso2006-2007 y guiadocentecurso2008-20

Contiene once tablas en las que se almacena ind@maA continuacibn vamos a mostrar

informacién sobre cada una de esas tablas y fimémse dibujaran las relaciones entre las
mismas:
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Tabla Actividades Contiene todas las actividades de las asignatacagidas al formato
europeo. Presenta la siguiente estructura:

Campo Tipo
Codigo Blogque intr113
Codigo_Actividad  inti11]

Nombre text
Descripcion teut
Opcional int(11)
Tipo inti1 13
(Mras text
Presencial int(117
Lugar intr113
Personas Gripo inte1 13
Tiempo double
Entregables text
Semanas text

Figura 61. Tabla actividades.

Los campos que podemos destacar en esta tabla son:

-Cddigo bloque: Identifica a que bloque teméaticdereece esta actividad.

-Caodigo actividad: Identifica a esta actividad.

-Tiempo: Indica el numero de horas que el alumroesiéa para realizar esta actividad.
-Semanas: Indica las semanas en las que se prestiacactividad. La informacion se almacena
como una cadena de caracteres que representandie ¢orrelativa las semanas en las que se
produce.

Tabla AsignaturasContiene los aspectos mas relevantes de todassigsaturas con las que
trabaja la aplicacion. Cuando el administrador aefi@dlita o elimina asignaturas del plan de
estudios, lo que esta haciendo realmente es madédsta tabla. Presenta la siguiente estructura:

Campo Tipo
Codigo_Asignatura text
Mombre Asignatura text
Aiio_Plan int11]
Codigo_Titulacion text
Tipo text
Curso inti1 1)
Cuatrimestre text
Ciclo int{11]
Creditos_Teoria double
Creditos Practica double
ldioma text
Bolonia tinyinti1)
MIF_Profesor Responsable text

Figura 62. Tabla asignaturas.
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Los campos que podemos destacar en esta tabla son:

-Codigo asignatura: Identifica a esta asignatuteeesl resto. Permitimos el uso de cédigos de
asignaturas no numéricos para dar mayor flexitdlida

-Bolonia: Indica si esta asignatura pertenecerabdto convencional o al formato europeo.

-NIF Profesor responsable: Indica el profesor qeleecencargarse de la gestion del contenido de
esta asignatura. Solo ese profesor podré ver greshita asignatura en la aplicacion.

Tabla Bloques tematico€ontiene todos los bloques tematicos de las agigis acogidas al
formato europeo Presenta la siguiente estructura:

Campo Tipo
Codigo_Asignatura teut
Codigoe Bloque int(1 1}
Nombre text
Ohjetivos tent
Competencias Especificas  text

Figura 63. Tabla bloques tematicos.

Los campos que podemos destacar en esta tabla son:
-Cadigo asignatura: Identifica a que asignaturéepece este bloque tematico.
-Cadigo bloque: Identifica a este bloque tematico

Tabla Contenido convencionaContiene el contenido, valga la redundancia, tatkas las
asignaturas acogidas al formato convencional. Rt@sa siguiente estructura:

Campo Tipo
Codigo Asignatura teut
Chjetivos teut
Teoria text
Practicas text
Bibliografia_Basica teut
Bibliografia Complementaria text
Sistema_Evaluacion teut

Figura 64. Tabla contenido convencional.

Los campos que podemos destacar en esta tabla son:
-Cadigo asignatura: Identifica a que asignaturéepecen estos contenidos.

Tabla Contenido eee€ontiene el contenido, valga la redundancia, todias las asignaturas
acogidas al formato europeo. Presenta la siguésttactura:
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Campo Tipo
Codigo Asignatura text
Descriptor text
Contexto text
Recomendaciones text
Alumnos Discapacidad text
Alumnos_Extranjeros test
Otros_Casos text
Descripcion text
Competencias Especificas text
Aprendizaje Autonomo int{11]
Comunicacion int(11)
Trahajo_Grupo int{11]
Lengua_ Extranjera int(11)
Resolucion_Problemas int{11]
Orientado_Proyectos int(11)
Descripcion Practicas text
Lugar text
Duracion text
Frecuencia text
Alumnos_Grupo tet
Mecanismo_Grupo text
Evaluacion Descripcion tesxt
Metodologia Descripcicn text
Bibliografia_Basica tesxt
Bibliografia_Complementaria text
Otros Recursos tesxt

Figura 65. Tabla contenido europeo.

Los campos que podemos destacar en esta tabla son:
-Codigo asignatura: Identifica a que asignaturéepecen estos contenidos.

Tabla Examene<Contiene todos los examenes de las asignatucagdas al formato europeo
Presenta la siguiente estructura:

Campo Tipo
Codigo_Asignatura text
Codigo _Examen int(11]
Mombhbre text
Descripcion text
Peso text

Tiempo_Preparacion double
Semana text
Tiempo_Realizacion double

Figura 66. Tabla examenes.
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Los campos que podemos destacar en esta tabla son:

-Cdodigo asignatura: Identifica a que asignaturéepece este examen.

-Cédigo examen: Identifica a este examen

-Tiempo preparacion: Indica el numero de horas éjJuBlumno necesita para prepararse este
examen.

-Tiempo realizacion: Indica el numero de horas guelumno necesita para realizar este
examen.

-Semanas: Indica las semanas en las que se predigcexamen. La informacién se almacena
como una cadena de caracteres que representand ¢orrelativa las semanas en las que se
produce.

Tabla LeccionesContiene todas las lecciones de las asignatwagidas al formato europeo.
Presenta la siguiente estructura:

Campo Tipo
Codigo Bloque int{11]
Codigo Leccion int{11)
Nombre text

Descripcion text

Figura 67. Tabla lecciones.

Los campos que podemos destacar en esta tabla son:
-Caodigo bloque: Identifica a que bloque tematicdgrece esta leccion.
-Cédigo leccién: Identifica a esta leccién

Tabla PracticasContiene todas las practicas de las asignatwegidas al formato europeo
Presenta la siguiente estructura:

Campo Tipo
Codigo_Asignatura text
Codigoe_Practica int(1 1]
Nombre texnt
Descripcion text
Cpcional tinyint{1]

Tiempo_Preparacionl double
Tiempo_Preparacion2. double
Tiempo_Preparacion3 double

Tiempo_Preparaciond double

Tiempo_Laboratorio double
Tiempo_Fueral double
Tiempo_Fuera2 double
Tiempo_Fuera3 double
Tiempo_Fuerad double
Entregables texnt
Semana text
Evaluacion text

Figura 68. Tabla practicas.
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Los campos que podemos destacar en esta tabla son:

-Cdodigo asignatura: Identifica a que asignaturéepece esta practica.

-Cddigo practica: Identifica a esta practica

-Tiempo preparacion: Indica el numero de horas gjJuBlumno necesita para prepararse esta
practica antes de ir al laboratorio.

-Tiempo laboratorio: Indica el numero de horas glieelumno necesita para realizar esta
practica en el laboratorio.

-Tiempo fuera: Indica el numero de horas que ehatu necesita para realizar la memoria de
practicas depuse de salir del laboratorio.

-Semanas: Indica las semanas en las que se pregigcexamen. La informacién se almacena
como una cadena de caracteres que representantie ¢orrelativa las semanas en las que se
produce.

Tabla ProfesoresContiene toda la informacion mostrada en lasaficipersonales de los
profesores. Presenta la siguiente estructura:

Campo Tipo
NIF text
Nombre text
Apellidos text
Centro text

Departamento  text

Area text
Ubicacien text
Horario1 text
Horario? text
Telefono text
Fax text
Email text

Pagina Web text

Figura 69. Tabla profesores.

Los campos que podemos destacar en esta tabla son:

-Ubicacion: Indica la ubicacién del despacho defgsor

-Horario 1: Indica el horario de tutorias del psafieen el primer cuatrimestre

-Horario 2: Indica el horario de tutorias del psafieen el segundo cuatrimestre.

-Pagina web: Indica la direccion de la pagina wellpdofesor.

Todos estos datos son de gran importancia parallmsnos, ya que les permiten localizar y
ponerse en contacto con los profesores.

Tabla Profesores auxiliareSontiene informacion acerca de los profesorediates que tienen
cada una de las asignaturas del plan de estudexerRa la siguiente estructura:

Campo Tipo
Codigo Asignatura teut

NIF_Profesor Auxiliar  text

Figura 70. Tabla profesores auxiliares.
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Los campos que podemos destacar en esta tabla son:

-Cadigo asignatura: Identifica a que asignaturéepece el profesor auxiliar

-NIF profesor auxiliar: Indica el profesor que estgignado como profesor auxiliar de esa
asignatura. Eso no implica que pueda ver y eddtiar &signatura en la aplicacion.

Tabla Titulaciones Contiene las titulaciones con las que trabajaghcacion. Si en algun
momento se creara una nueva titulacion en la escaeberia introducirse en esta tabla..
Presenta la siguiente estructura:

Campo Tipo
Codigo Titulacion  text

Nombre Titulacion text
Numero Curses int{11]

Numero Ciclos int{11]

Figura 71. Tabla titulaciones.

Los campos que podemos destacar en esta tabla son:

-Cédigo titulacién: Identifica a esta titulacion

-Nombre titulacién: Indica el nombre de la titulati Es importante que esté escrito
correctamente ya que serd el que se muestre esgkedable que el administrador utiliza para
seleccionar que plan de estudios quiere modificar.

-Numero cursos: Indica el numero de cursos ddudéation. Cuando el administrador afiade o
edita una asignatura del plan de estudios, poduarki en tantos cursos como indica este
campo.

-Numero ciclos: Indica el numero de ciclos de taldicion. Cuando el administrador aflade o
edita una asignatura del plan de estudios, podu@rki en tantos ciclos como indica este
campo.

Por ultimo, las relaciones entre todas esas tablas

T ras b 1 -
Codigo_Asignabura o] = z Codigo_J %

Morbre Mombre_Asignatura Objetivos

Descripcion Afio_Plan Teotia

Peso Codigo_Titulacion i Fracticas

Tiempo_Preparacion @ Tipo = Eibliografia_Easica

Semana ™| Curso Bibliografia_Complementaria L
Cuatrimestre Sisterna_Evaluacion
Cicla Tukorias el
Creditos_Teoria ==
Creditos_Practica
Idioma ~ Tabla_profesores auxiliares

Descriptor Codigo_Asignatura

Descripcion Cantexka = MIF_Profesar_Auxiiar

Opcional = Recomendaciones il

Tiempo_Peparacion Alumnos_Discapacidad

Tiempo_Laboratorio L Alumnos_Extranjeros

Tiempo_Fuera Otros_Casos

Entregables Sl Descripcion

Competencias_Especificas ]

Mombre_Titulacion
Murero_Cursos

Codigo_asignatura o

[ odigo_Bloque
Nomnbre Nombre
Cbijetivos Descripcion
Competencias_Especificas Mombre
Apellidos
o Centro
—= | Codigo_Bloque R Deparkamento
Mornbre Area
Descripcion Ubicarion
Opcional = Horario
Tipo Telefono
Presencial Fax
Lugar = Email
Personas_Grupa Pagina_ieb
Tiempo b,

Figura 72. Grafico de relaciones.
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3.3 Estructura de la aplicacion

La funcionalidad general que proporciona la apl@acviene dada por la unién de un conjunto

de modulos con funcionalidades mucho mas reducitie. concepto de modularidad facilita el

desarrollo y la comprensién de la aplicacién en@yjunto.

En este caso, cada uno de los médulos que compareglicacion se corresponde con una
pagina web. A continuacidon se muestra un esquemerglede las paginas web desarrolladas y
sus relaciones, clasificadas segun el tipo de issqgee la utiliza:

Usuario Administrador:

index.html cerrarSesion.php
( error.php ]q_( index.php ]

( indexAdministrador.php ]q_p( indexAdministradorAsignaturas.php ]

(- modificarPlan.php ]

Figura 73. Relacién entre archivos usuario administrador.

El esquema muestra las relaciones de los archiagggmados en el caso de que el usuario sea
el administrador. Se puede observar que existea paginas que estan representadas con un
borde azuloso, lo cual quiere decir que esas pagioa de acceso restringido y que estan bajo
la seguridad del control de sesiones. Por lo taidas ellas tienen relacion con la pagina
cerrarSesion.php representada en la esquina sugerecha, pero se han omitido las relaciones
para no complicar el esquema.

Podemos observar que todo el arbol de relacionelgawe una pagina llamada “index.php”.
Dicha péagina es la que nos proporciona el sistearautenticacion de la aplicacién y se podria
decir que es la mas importante de todas ya quéngsil acceso publico al resto de paginas.

Esa pagina muestra un formulario que pide un noméresuario y una contrasefia para poder
acceder a la aplicacion. Los datos introducidososeprueban dentro de la misma pagina PHP,
ya que se trata de una aplicacion pequena.

Se verifica si el nombre de usuario introducidocesrecto y si la contrasefa introducida

corresponde con la que estd almacenada en la leaskatds local “parametrosgenerales”.

Después de realizar esta verificacion, se redimeeciel navegador a la pagina inicial de

administrador, en caso de que la verificacion ssdipa, o a la pagina de error, en caso de que
la verificacion sea negativa. En la pagina de eseoinformara del error cometido y se permitira

volver a la pagina inicial.

El resto de péaginas de la aplicacion, ademas déranda funcionalidad que les corresponda,
realizan una comprobacién de seguridad para sals ka pasado con éxito el sistema de
autenticacion o si se esté intentando acceder p&gaa de manera no permitida. En caso de
que no se satisfaga esa comprobacion, se redineceionavegador a la pagina de error y se
informa del motivo por el que ha ocurrido.

Esta comprobacién se realiza mediante las variatdesesion ofrecidas por PHP. Las sesiones
son un conjunto de variables almacenadas en eldeerque se guardan en la matriz
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$_SESSION]J ]. El manejo de sesiones en PHP peitmaiter un seguimiento de cada usuario a
lo largo de su visita en nuestra aplicacion.

En nuestra aplicacion se utilizard la variable dsi® $_SESSION[acceso_valido], cuyo
contenido en el caso de pasar la autenticaciorxiom, sera “admin”.

La funcionalidad del resto de paginas se descrheneapartado posterior.

Usuario Profesor:

4p- cerrarSesion.php
( error.php ]q_( index.php ]

( indexProfesor.php H indexProfesorAsignaturas.php ]

i

e T 4_( modificarContenido.php ]1—)( modificarProfesor.php ]
&

Alumnos &
_’( modificarBlogue.php ] —p( maodificarProfesor2.php ]
_.( modificarLeccion.php ]
_.[ modificarActividad.php ]
—p[ modificarPractica.php ]

_.[motliﬁcarExamen.php ]

Figura 74. Relacion entre archivos usuario profesor.

El esquema muestra las relaciones de los archiagggmados en el caso de que el usuario sea
un profesor. Se puede observar que existen unasasague estan representadas con un borde
azuloso, lo cual quiere decir que esas paginasdeoacceso restringido y que estan bajo la
seguridad del control de sesiones. Por lo tantdagoellas tienen relacién con la pagina
cerrarSesion.php representada en la esquina sugerecha, pero se han omitido las relaciones
para no complicar el esquema.

Podemos observar que todo el arbol de relacionesiéa cuelga de la pagina “index.php”. Tal

y como hemos comentado anteriormente, dicha p&gira que nos proporciona el sistema de
autenticacion de la aplicacion. Muestra un formal@ue pide un nombre de usuario y una
contrasefia para poder acceder. Los datos intramhicsd comprueban dentro de la misma
pagina PHP, ya que se trata de una aplicacion paque

En este caso, el proceso de verificaciébn del nordbresuario y la contrasefia introducida es
algo distinto, ya que se utiliza para ello el dioeio LDAP de la Universidad Politécnica de
Cartagena. El procedimiento de autenticacion @&sae este medio es:

-Conectar con el LDAP de la universidad.

-Usar la funcién BIND para acceder al directorieZtsuarios, dc=upct, dc=es” pasando como
parametros el nombre de usuario y contrasefia imtidd. Después de usar esta funcion, se
redirecciona el navegador a la pagina inicial defgsor, en caso de que la verificacion sea
positiva, 0 a la pagina de error, en caso de querlicacién sea negativa. En la pagina de error
se informara del error cometido y se permitira ol la pagina inicial.
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El resto de paginas de la aplicacion, tal y commmd®comentado anteriormente, realizan una
comprobacion de seguridad para saber si se hagasadxito el sistema de autenticacion o si
se esta intentando acceder a esa pagina de manpeamitida. En caso de que no se satisfaga
esa comprobacion, se redirecciona el navegadopagiaa de error y se informa del motivo por
el que ha ocurrido. Esta comprobacién se realizdiante las variables de sesion ofrecidas por
PHP. En este caso, la variable de sesién $ SESSI€@N§o_valido'], tendra como contenido
en caso de pasar la autenticacion, el nif del porfque ha iniciado sesion.

La funcionalidad del resto de paginas se descrheneapartado posterior.

Usuario Alumno:

Acceso

— | i

( mostrarContenido.php ]— 4( mostrarContenido2.php ]

A

_.( mostrarBlogque.php ] _.( datosProfesor.php ]1—
_.( mostrarLeccion.php ] _.( calendario.php ]4—
_.[ mostrarActividad.php ] _.( metodologial.php ]4—
—p[ mostrarPractica.php ] —b( metodologia2.php ]4—
—p[ mostrarExamen.php ] _.( metodologia3.php ]4—

Figura 75. Relacion entre archivos usuario alumno.

El esquema muestra las relaciones de los archrnooggmados en el caso de que el usuario sea
un alumno o cualquier otra persona con perfil pabliSe puede observar que existen unas
paginas que estan representadas con un bordelamjllo cual quiere decir que esas paginas
no son visibles por el usuario y Unicamente podeeoitservar el resultado de su ejecucion, es
decir, una serie de graficos que nos proporciondradas ellas tienen relacion con la pagina
phplot.php representada en la esquina superiochigr@ero se han omitido las relaciones para
no complicar el esquema.

La funcionalidad del resto de paginas se descriheeapartado posterior.

3.3.1 Descripcion de los archivos programados

Realizaremos una breve explicacién sobre cada emasdcarchivos que componen la aplicacion.
Esto nos ayudara a comprender més facilmente lasiores que guardan unos archivos con
otros y la funcionalidad de cada uno de ellos. RPada de las paginas web programadas, se
muestra una ficha con los siguientes datos: ussigde tienen acceso, paginas que le invocan,
paginas a las que invoca, consultas a las bas#etaey descripcion de su funcionalidad.

index.html

Usuarios: Administrador, Profesor

P&ginas que le invocan; -

Paginas a las que invocp: index.php

Consultas a BBDD: -

Descripcion:
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Esta pagina organiza la ventana principal del isumediante el elemento frameset. Se cre

a un

marco que ocupa el 100% de la pantalla y que sé asano contenedor de las distintas pagjinas
de nuestra aplicacién. Al encontrarnos siempre lemarco principal, la direccion url del
navegador de usuario apuntara siempre a “index.html
index.php
Usuarios: Administrador, Profesor
Paginas que le invocan:; index.html, error.php
Paginas a las que invoca: indexAdministrador.pigiexProfesor.php, error.php
Consultas a BBDD: parametrosgenerales, guiadoaastEactual”
Descripcion:
Esta pagina realiza el control de autenticacidmsiearios. Es un formulario con dos areas de

texto que recogen el nombre de usuario y la caefieasle la persona que intenta acceder. El

algoritmo de autenticacion que realiza esta paggité explicado al comienzo de este capitulo.

indexAdministrador.php

Usuarios: Administrador

Péginas que le invocan: index.php, indexAdminigirAdignaturas.php

Paginas a las que invocp: indexAdministradorAsigiaest php, cerrarSesion.php

Consultas a BBDD: parametrosgenerales

Descripcion:

Esta péagina permite al administrador gestionar sede de pardmetros generales: c
establecido como académico actual, plazos de madifin de guias docentes y contrasen
administrador. Es un formulario con algunos camgestexto y menus desplegables
permiten elegir las opciones deseadas.

Irso
a de
que

indexAdministradorAsignaturas.php

Usuarios: Administrador

P&ginas que le invocan:; indexAdministrador.php, iffcaPlan.php

Paginas a las que invoca: indexAdministrador.phgificarPlan.php, cerrarSesion.php

Consultas a BBDD: parametrosgenerales, guiadoaastE@actual”,
guiadocentecurso”proximo”

Descripcion:

Esta pagina permite al administrador seleccionatitldacion cuyo plan de estudios de
visualizar. Una vez haga esto, se mostrard ureadist todas las asignaturas que forman |
de la titulacion elegida. Sin embargo, esta pagma serd la encargada de real
modificaciones en las asignaturas

see
harte
zar

indexProfesor.php

Usuarios: Profesor

Paginas que le invocan; index.php, indexProfesgmreduras.php

Paginas a las que invocp: indexProfesorAsignaphpscerrarSesion.php

Consultas a BBDD: parametrosgenerales, guiadoaastEactual”

Descripcion:

Esta pagina permite al profesor modificar los asEemas importantes de su ficha personal.

un formulario con algunos campos de texto y meraspldgables que permiten introducir
informacién deseada.

Es
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indexProfesorAsignaturas.php

Usuarios: Profesor

Péaginas que le invocan: indexProfesor.php, modRic#esor.php, modificarContenido.ph

Péaginas a las que invoca: indexProfesor.php, nwadfrofesor.php, modificarContenido.ph
cerrarSesion.php

Consultas a BBDD: wfpfc, parametrosgenerales, guieadtecurso”actual”,
guiadocentecurso”proximo”

Descripcion:
Esta pagina permite al profesor visualizar lasregtigras de las cuales es profesor respons
Para cada una de ellas se puede modificar el dipguia, los profesores auxiliares y

©

o8

able.
los

contenidos de la asignatura, siempre y cuandcaebptorrespondiente se encuentre abierto. La

primera de estas tareas se realiza desde esta ipégJimea mediante un menu desplegable
otras son realizadas por paginas independientes.

maodificarPlan.php

Usuarios: Administrador

Paginas que le invocan; indexAdministradorAsigraguphp

Péaginas a las que invoca: indexAdministradorAsigraat php, cerrarSesion.php

Consultas a BBDD: wfpfc, guiadocentecurso”actugliiadocentecurso”proximao”

Descripcion:

Esta pagina permite al administrador modificamiiimacion de las asignaturas de los pla
de estudio. Se basa en un formulario en el queeeparlos aspectos modificables de ¢
asignatura, algunos de ellos son: nombre, cuathieespo, créditos de teoria, créditos
practica, profesor responsable, etc.

modificarProfesor.php

Usuarios: Profesor

Paginas que le invocan:; indexProfesorAsignaturas.piodificarContenido.php,
modificarProfesor2.php

Paginas a las que invoca: indexProfesorAsignapirpsmodificarContenido.php,
modificarProfesor2.php, cerrarSesion.php

Consultas a BBDD: wfpfc, guiadocentecurso”actugliiadocentecurso”’proximo”

Descripcion:

Esta pagina permite a cada profesor conocer lofegoes auxiliares de sus asignaturg
gestionarlos con las opciones disponibles: afaditar o eliminar profesor. Sin embargo,
sera la encargada de realizar esos cambios.

modificarProfesor2.php

Usuarios: Profesor

Péaginas que le invocan:; modificarProfesor.php

Paginas a las que invoca: modificarProfesor.plgoracSesion.php

las

ANes
ada
de

Y
no

Consultas a BBDD: wfpfc, guiadocentecurso”actugliiadocentecurso”proximo”

Descripcion:
Esta pagina permite a cada profesor realizar loes de profesores auxiliares. En casc
que estar afiadiendo o editando un profesor, méastnza lista de todos los profesores qu
pueden elegir. En caso de estar eliminando un swofsimplemente mostrara un boton

D de
e se
ara

confirmar.
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maodificarContenido.php

Usuarios: Profesor

Péaginas que le invocan: indexProfesorAsignaturas.plodificarProfesor.php,
modificarBloque.php, modificarLeccion.php,
modificarActividad.php, modificarPractica.php,
modificarExamen.php

Péaginas a las que invoca: indexProfesorAsignapiipsmodificarProfesor.php,
modificarBloque.php, modificarLeccion.php,
modificarActividad.php, modificarPractica.php,
modificarExamen.php, mostrarContenido.php, cersiddephp

Consultas a BBDD: wfpfc, guiadocentecurso”actugliiadocentecurso”proximao”

Descripcion:

Esta pagina es el verdadero motor de la aplica@dque permite a los profesores la coloca
del contenido de sus asignaturas. Si estamos mawio contenido en una asignatura

formato convencional, nos mostrara una serie depocana completar. En el caso de e
modificando una asignatura con formato europeo, mostrara otros campos distintos y

proporcionara enlaces para gestionar los bloquedtieos, las practicas y los examenes.

cion
con
star
nos

Desde aqui también se puede acceder a la zona dificaién de profesores auxiliareg y

ademas podremos observar una vista preliminar iédianacion que estamos introduciendo

modificarBlogue.php

Usuarios: Profesor

Paginas que le invocan: modificarContenido.php

Paginas a las que invocp: modificarContenido.papacSesion.php

Consultas a BBDD: guiadocentecurso”actual”, guigtdecurso”’proximo”

Descripcion:

Esta pagina permite a los profesores gestionabllogues tematicos de cualquier asignatura

acogida al formato europeo. Esta basada en un farmicon una serie de campos que
permite introducir la informacion relativa al blagtematico.

nos

modificarLeccion.php

Usuarios: Profesor

Paginas que le invocan: modificarContenido.php

Paginas a las que invocp: modificarContenido.pbpacSesion.php

Consultas a BBDD: guiadocentecurso”actual”, guigtdecurso”proximao”

Descripcion:

Esta pagina permite a los profesores gestiondedasones que componen cada bloque tem
en asignaturas acogidas al formato europeo. Est@dhaen un formulario con una serie
campos que nos permite introducir la informacidatiea a la leccion.

modificarActividad.php

Usuarios: Profesor

Péaginas que le invocan: modificarContenido.php

P&ginas a las que invocg: modificarContenido.pbpacSesion.php

Consultas a BBDD: guiadocentecurso”actual”, guiatdecurso”’proximo”

Descripcion:

Esta pagina permite a los profesores gestionamdtisidades que componen cada blo
tematico en asignaturas acogidas al formato eurdpsid basada en un formulario con
serie de campos que nos permite introducir la inémién relativa a la actividad.
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modificarPractica.php

Usuarios: Profesor

Péaginas que le invocan: modificarContenido.php

P&ginas a las que invocg: modificarContenido.pbpacSesion.php

Consultas a BBDD: guiadocentecurso”actual”, guiatdecurso”’proximo”

Descripcion:
Esta pagina permite a los profesores gestiongpriaticas de cualquier asignatura acogid

a al

formato europeo. Esta basada en un formulario ctm serie de campos que nos permite

introducir la informacion relativa a la practica.

modificarExamen.php

Usuarios: Profesor

Paginas que le invocan: modificarContenido.php

Péaginas a las que invoca: modificarContenido.papacSesion.php

Consultas a BBDD: guiadocentecurso”actual”, guigtdecurso’proximo”

Descripcion:

Esta pagina permite a los profesores gestionagXémenes de cualquier asignatura acogida al

formato europeo. Esta basada en un formulario aum serie de campos que nos pert
introducir la informacion relativa al examen.

mostrarContenido.php

Usuarios: Alumno

Péginas que le invocan:  modificarContenido.php,tragdSontenido2.php,
mostrarBloque.php, mostrarLeccion.php, mostrarAddsd.php,
mostrarPractica.php, mostrarExamen.php

Paginas a las que invoca: mostrarContenido2.phgtrer@loque.php, mostrarLeccion.php,
mostrarActividad.php, mostrarPractica.php, mostargen.php,
datosProfesor.php, calendario.php, metodologial.php
metodologia2.php, metodologia3.php

Consultas a BBDD: wifpfc, parametrosgenerales, guiedtecurso”actual”

Descripcion:
Esta pagina permite a los alumnos la visualizad&rcontenido de sus asignaturas. Si estd
visualizando contenido en una asignatura con farroahvencional, nos mostrara una seri

mite

AMOS
b de

campos. En el caso de estar visualizando una #@signeon formato europeo, nos mostrara

otros campos distintos y nos proporcionara enlgega expandir los bloques tematicos,|las

practicas y los examenes. Desde aqui también skemezeder a la zona de visualizacion de

datos personales de profesores y observar unadenigéficos que permitira a los alumnos

conocer la distribucién de tiempos de las actividagl planificar su calendario.

mostrarContenido2.php

Usuarios: Alumno

Paginas que le invocan; mostrarContenido.php

Péaginas a las que invoca: mostrarContenido.phpsBabfesor.php, calendario.php,
metodologial.php, metodologia2.php, metodologig3.ph

Consultas a BBDD: wfpfc, parametrosgenerales, gqadtecurso”actual”

Descripcion:

Esta pagina permite a los alumnos la visualizadéhcontenido de sus asignaturas. Solp se

utilizara en el caso de estar visualizando unanastiga con formato europeo y nos mostrara de

manera compacta todos los datos de una asignatureecesidad de expandir la informacipn.

Desde aqui también se puede acceder a la zonasdelixacion de datos personales| de

profesores y observar una serie de graficos gumitier a los alumnos conocer la distribuc
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| de tiempos de las actividades y planificar su cien.

mostrarBlogue.php

Usuarios: Alumno

Paginas que le invocan; mostrarContenido.php

Péaginas a las que invocp: mostrarContenido.php

Consultas a BBDD: parametrosgenerales, guiadoaas@actual”

Descripcion:

caracteriza a cada examen. Solamente se utilinaaigignaturas con formato europeo.

Esta pagina permite a los alumnos visualizar umge sk2 campos con la informacion que

caracteriza a cada bloque tematico. Solamentelgand en asignaturas con formato europep.
mostrarLeccion.php

Usuarios: Alumno

Péaginas que le invocan; mostrarContenido.php

P&ginas a las que invocga: mostrarContenido.php

Consultas a BBDD: parametrosgenerales, guiadoaast@actual”

Descripcion:

Esta pagina permite a los alumnos visualizar umie sk campos con la informaciéon que

caracteriza a cada leccion. Solamente se utilaawsignaturas con formato europeo.
mostrarActividad.php

Usuarios: Alumno

Paginas que le invocan;] mostrarContenido.php

Paginas a las que invocp: mostrarContenido.php

Consultas a BBDD: parametrosgenerales, guiadoaastEactual”

Descripcion:

Esta pagina permite a los alumnos visualizar umae sk2 campos con la informaciéon que

caracteriza a cada actividad. Solamente se ufiliearasignaturas con formato europeo.
mostrarPractica.php

Usuarios: Alumno

Paginas que le invocan; mostrarContenido.php

Péaginas a las que invocp: mostrarContenido.php

Consultas a BBDD: parametrosgenerales, guiadoaas@actual”

Descripcion:

Esta pagina permite a los alumnos visualizar umge sk2 campos con la informacion que

caracteriza a cada practica. Solamente se util@aasignaturas con formato europeo.
mostrarExamen.php

Usuarios: Alumno

Paginas que le invocan; mostrarContenido.php

Paginas a las que invocp: mostrarContenido.php

Consultas a BBDD: parametrosgenerales, guiadoaastEactual”

Descripcion:

Esta pagina permite a los alumnos visualizar umee gk campos con la informacion que
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datosProfesor.php

Usuarios: Alumno

Péaginas que le invocan: mostrarContenido.php, sid3bntenido2.php

P&ginas a las que invoca: -

Consultas a BBDD: wfpfc, parametrosgenerales, gquadtecurso”actual”

Descripcion:
Esta pagina permite a los alumnos visualizar ldssdpersonales de cada profesor. Cuang
pincha en el nombre de un profesor, se abrird gagéna mostrando la informacion en |
ventana aparte. No existe la posibilidad de maalifgu tamafio y si se vuelve a pinchar en
profesor, se sobrescribird la informacién.

calendario.php

Usuarios: Alumno

Péaginas que le invocan: mostrarContenido.php, si@3bntenido2.php

P&ginas a las que invoca: phplot.php

Consultas a BBDD: parametrosgenerales, guiadoaast@actual’

Descripcion:
Esta pagina se encarga de la construccion un grdédbarras o calendario, que muestra ¢
alumnos la distribucion de carga lectiva en lagresturas de formato europeo.

metodologial.php

Usuarios: Alumno

Péginas que le invocan:; mostrarContenido.php, m@ntenido2.php

Paginas a las que invoca: phplot.php

0 se
na
otro

n los

Consultas a BBDD: -

Descripcion:
Esta pagina se encarga de la construccion un grdécsectores que muestra a los alumn
porcentaje de actividades presenciales y no preedesaue tienen las asignaturas de forn

DS el
nato

europeo.

metodologia2.php

Usuarios: Alumno

Péaginas que le invocan:; mostrarContenido.php, si@3ntenido2.php

P&ginas a las que invoca: phplot.php

Consultas a BBDD: -

Descripcion:
Esta pagina se encarga de la construccion un grdécsectores que muestra a los alumn
porcentaje de actividades en un lugar determinad® tgenen las asignaturas de form

DS el
ato

europeo.

metodologia3.php

Usuarios: Alumno

Paginas que le invocan: mostrarContenido.php, mu@&bntenido2.php

Péaginas a las que invoca: phplot.php

Consultas a BBDD: -

Descripcion:
Esta pagina se encarga de la construccion un grdéicsectores que muestra a los alumn
porcentaje de actividades con un numero de persomagrupo determinado que tienen

DS el
las

asignaturas de formato europeo.
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cerrarSesion.php

Usuarios: Administrador, Profesor

Paginas que le invocan; indexAdministrador.phpexfdiministradorAsignaturas.php,
indexProfesor.php, indexProfesorAsignaturas.php,
modificarPlan.php, modificarProfesor.php, modifeafesor2.php,
modificarContenido.php, modificarBloque.php,
modificarLeccion.php, modificarActividad.php,
modificarPractica.php, modificarExamen.php

P&ginas a las que invocg: index.html

Consultas a BBDD: -

Descripcion:
Esta pagina no dispone de interfaz grafica ya aquengente se encarga de cerrar la se
iniciada cuando un usuario se autentica. Para mlketeamos la variable de sesién creal

sién
da y

redireccionamos a la pagina principal.

error.php

Usuarios: Administrador, Profesor

Paginas que le invocan:; index.php, indexAdminigtraahp,
indexAdministradorAsignaturas.php, indexProfesqgs,ph
indexProfesorAsignaturas.php, modificarPlan.php,
modificarProfesor.php, modificarProfesor2.php,
modificarContenido.php, modificarBloque.php,
modificarLeccion.php, modificarActividad.php,
modificarPractica.php, modificarExamen.php

Paginas a las que invoca: index.html

Consultas a BBDD: -

Descripcion:
Esta pagina muestra un mensaje, a los usuariomtprden acceder a la aplicacion de fo
incorrecta, indicandoles el error cometido. Permitiwer a la pagina principal.

ma

phplot.php

Usuarios: Alumno

Péaginas que le invocan: calendario.php, metoddlogiig, metodologia2.php,

metodologia3.php
Paginas a las que invocp: -

Consultas a BBDD: -

Descripcion:
Esta pagina proporciona una serie de funciones fgciéitan la creacion de los gréfic
mostrados en otras paginas. No ha sido desarrafladsste proyecto, pero se incorpora al

DS
CD

entregado con el mismo porque es necesaria szagtin. Se puede descargar de

3.4 Instalacion y mantenimiento

Para la instalacion de la aplicacién, es neceshaiber realizado previamente los pasos

indicados en el apartado 1.10 donde se explican plegedimientos para instalar |
herramientas utilizadas en este proyecto.
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Una vez se hayan realizado esos pasos, debemasetd@e que se adjunta con el proyecto y
copiar todos los archivos de la aplicacion a lgpe@r en la que tenemos instalado el servidor
web. Si no la hemos modificado en la instalaciéa, @rpeta en Windows sera: C:\wamp\www\

Ademas, sera necesario importar las bases de BBt8QL para que la aplicacién funcione
correctamente. Los nombres de las bases de datcsequiilizan son:

-wfpfc: Contiene informacion relativa a profesores

-parametrosgenerales: Contiene informacion relaiparametros generales de la aplicacion
-guiadocentecursoXXXX-XXXX, donde XXXX-XXXX debe sesustituido por el curso
académico actual. Contiene toda la informaciortix@aal curso actual.
-guiadocentecursoXXXX-XXXX, donde XXXX-XXXX debe sesustituido por el curso
académico préximo. Contiene toda la informaciéatreh al curso proximo.

Para cada una de ellas, serd necesario realizapadws: crear base de datos e importar el
contenido de la base de datos creada. Estos pastssarrollaran utilizando la herramienta
PhpMyAdmin. A continuacion se explica como debecpderse para realizar ambos pasos:

a) Crear base de datos.

Simplemente tenemos que introducir el nombre de daatro bases de datos listadas
anteriormente y pinchar en el botdn crear.

Bienvenido a phpMyAdmin 2.7.0-pl2

MySQOL 5.0.18-nt ejecutandose en localhost como root@localhost

phpliysdmin
php
) Base de datos ) MySQL phpMyAdmin
| (Basge e datas) .. ¥ | % Crear nueva base de datos @ & Language @ | Spanish (es-utt0) >
: Juegos de caracteres de MyS0L: UTFS Unicode {utfd)
Selacc b de dat e |
FiRRsr s hese e Eaes Lolderions ad Cotejamiento de Ias conexiones MySAL:
HF Mostrar informacian de tiempo de ejecucian de | utfd_general_ci V
MySQL E— .
# Tera / Estila: _On_glnal ¥

(8] Mastrar las variables del sistema MySQL
% Mostrar procesos

Juego de caracteres y sus cotejamientos

Documentacion de phpMyAdmin
fa} Pégina oficial de phphlyAdmin

B Motores de almacenamienta [CHangekogL 108} [Lists]

¥ Reinicio de MySQL @
%3 Privilegios

& Bases de datos

&1 Exportar

% Importar

Figura 76. Crear base de datos en PhpMyAdmin.
b) Importar el contenido de la base de datos creada

Simplemente tenemos que pinchar en la pestafia St@ahd® situados en la base de datos que
hemos creado e introducir las sentencias SQL gaegepneraran las tablas de la base de datos.
Las sentencias SQL se encuentran en unos docunumtesto del CD que se adjunta con el
proyecto. Esos documentos tienen el mismo nombeelapibases de datos. Una vez hayamos
introducido las sentencias correspondientes, debemdsar el botén “Continuar” para
confirmar.
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2 Servidor: localhost » (& Base de datos: guiadocentecurso2009 2010

5 Estiuctura ‘s@SQL I;‘Buscm EGenerar una cansulta  $Fxportar Bllmportar S 0Qperaciones

B Piivilegio®  EEliminar
L}

Mo ge han encontrado tablas en |a base de datos.

& =@ g
) Base de datos )
guifaclﬁocentglr:ursoztlug—rzulEl oy = Notmbre: | | Hdmero de campos: [

— “ul Crear nueva tabla en la base de datns guiadocentecursn2009-2010

Mo se han encontradao tablas enla

hase de datas.

Figura 77. Importar base de datos en PhpMyAdmin.

23 Servidor: localhost » & Base de datos: guiadocentecurse2009 2010
B Estiuctura ZEsaL SLBuscar | BiGensrar una consula | BExportar | Bllmportar | € Operaciones
3 Privilegios  [E Eliminar

phpiiyAdmin

ElE

T =1l —Ejecutar lais) consulta(s) SAL en la base de datos guiadocentecurso2009-2010;
@ =

- Base de datos
| gquiadocentecurso2009-2010 (0)  +|

Mo se han encontrado tablas enla
base de dataos.

Guardar esta consulta en favoritos: |
[T] Permitir que todo usuario pueda acceder a este favarito

] Reemplazar el favorito existente que tenga el mismo nombre

hostrar esta consulta otra vez Continuar

Figura 78. Importar base de datos en PhpMyAdmin.

Para el mantenimiento de la aplicacion, el administr deberd realizar cada curso académico
las siguientes funciones:

-Crear e importar el contenido de una nueva basgattes llamada guiadocentecursoXXXX-
XXXX, donde XXXX-XXXX debe ser sustituido por el o académico siguiente. Contiene
toda la informacion relativa al curso siguiente.

-Modificar el curso establecido como curso acadéractual, adelantandolo un afio.
-Gestionar adecuadamente el plazo de modificaadgudas docentes del curso actual.
-Gestionar adecuadamente el plazo de modificagdguias docentes del curso proximo.
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Capitulo 4
Conclusiones y lineas de futuro

Durante el desarrollo del presente proyecto, sediaairido una gran dosis de experiencia en el
uso, principalmente, de los lenguajes HTML, PHP ®LS Ademéas, se han adquirido
conocimientos acerca de bases de datos Acces®y Bagdatos MySQL, ya que la aplicaciéon
en un principio se desarroll6 usando Access pasteformente terminar utilizando MySQL.

Los primeros pasos fueron encaminados hacia ehdimi@&nto y comprension de cada lenguaje
por separado, para entender posteriormente la femrmka que interactuaban conjuntamente.
Seguidamente se realiz6 el disefio de la aplicasnbre el papel, estudiando las bases de datos
que se necesitaban y las paginas que compondréstrawaplicacion. Se crearon las bases de
datos necesarias, lo que permitié adquirir conamitais sobre disefio de bases de datos Access
y MySQL, ademas de como poder configurarlas eantaar con ellas.

Por ultimo, se inicio el desarrollo del cédigo deaplicacion, partiendo desde cero y sin utilizar
plantillas predisefiadas, siendo como consecuehcianecimiento del lenguaje mucho mayor.

Ademas se han asimilado conocimientos sobre elulgagde programacion PHP y las

funcionalidades que este nos ofrece en cuantaredaion de paginas web dinamicas.

Se programé cada parte por separado y se fueroaméfendo para ir realizando las

correcciones oportunas hasta su perfecto funcierdmi Por ultimo, se afadieron algunas
funcionalidades adicionales que ofrecieron mayaxiilfilidad y facilidad de uso.

Por lo tanto, se puede decir para terminar, queesente proyecto ha servido para aprender a
utilizar una serie de herramientas de forma cogsjupute permiten la creacion de aplicaciones
web interactivos y de uso sencillo. Conseguimogaosair un servicio web a la ETSIT que
facilitard en gran medida la gestion de informacténto para profesores como para alumnos,
siendo necesario el desarrollo de nuevas aplicasiajue integren la mayor cantidad de
servicios en la web de la UPCT.

Como lineas de futuro se podrian proponer:

» Expandir el uso de la aplicacion a todas las fadek de la universidad. Con este
cambio, probablemente surgiria la necesidad de r cdiatintos perfiles de
administrador, uno para cada facultad, ya que bwotudse no existe la figura de un
administrador global.

* Hacer una version en ingles, permitiendo al usuelegir el idioma en el que quiere
visualizar la aplicacion. Probablemente esto rdrfuda creacion de bases de datos
idénticas a las actuales pero para ese idioma ypaede suponer la aparicion de
problemas a la hora de actualizar la informaciénnaera simultanea en ambos
lenguajes.

» Capar la parte de la aplicacion que gestiona ldasgeonvencionales. Cuando en un
futuro sea obligatorio que todas las asignhatureshescogidas al formato europeo, esta
parte ya no sera necesaria.

* Modificar el aspecto visual de la aplicacion pate ge integre con el aspecto de la
pagina web de la universidad.

» Desarrollar servicios web que se complementen eoheframienta creada en este
proyecto para ofrecer un servicio conjunto.
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