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1 - Descripcion y objetivos del proyecto

La idea de este proyecto es la creacion de uneaa@n que permita crear y gestionar
curriculums de investigadores. Con este sistenmetende que el usuario pueda crear,
modificar o borrar curriculums o parte de ellosndanera sencilla. Ademas permite
trabajar con selecciones especificas, pudienddasdols campos por tipo o por fecha
sin necesidad de eliminarlos de la base de datos.
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Objetivos generales proyecto

Crear una aplicacion facil de utilizar.

Utilizar herramientas de software libre para sigpamacién y ejecucion.

Hacer una aplicacion compatible con la mayoriaistersas operativos.

Orientar la aplicaciéon para uso personal, pero egté abierta para crear una
version distribuida en un futuro.

Objetivos especificos sobre los curriculums

Utilizar la plantilla para curriculums CICYT (Cords Interministerial de
Ciencia y Tecnologia) como base para la creacibngstra del curriculum.
Utilizar un sistema especifico para organizar lésitos relevantes.

Permitir al usuario seleccionar si quiere que sestran todas las secciones del
curriculum o desea hacer una seleccion manual.

Permitir al usuario elegir el orden en el que sestran las secciones, en caso de
gue estas existan.

Permitir al usuario configurar la forma en la qeensuestran las secciones, de
manera que pueda elegir el orden en que se maostlasdcampos de cada
seccion. Permitir ademas seleccionar qué campsisstran y cuales no.

Volcar el contenido de un curriculum en un documete MS Word (.doc) de
forma que se pueda editar a mano cualquier peqietatie o enviar facilmente.
Incluir nuevos campos de interés en el curriculuomo por ejemplo el sub
proyecto, el &mbito o el indice de impacto.

Permitir especificar un rango de fechas antes d&raroun curriculum. Solo se
mostraran las entradas que ocurran dentro de ege.rBermite ademas mostrar
las entradas en orden cronoldgico ascendente ertdsate.

Separar los campos segun el ambito (nacional enextéonal) y el investigador
principal (el autor del curriculum u otro distinto)

10-Permitir mostrar los campos en lineas diferentexlos seguidos separados por

puntos. En el Ultimo caso, o se deben mostrardasbnes de los campos, solo el
contenido.






2 - Bases de datos
2.1 - Introduccion

Una base de datos es un conjunto de la informagiérse almacena en un ordenador de
una manera sistematica, de modo que un prograntamensultarla para contestar a

preguntas. La informacién recuperada en contestagipreguntas se convierte en la

informacion que se puede utilizar para tomar deees. El programa que maneja y

preguntar una base de datos se conoce como sistengestion de base de datos
(DBMS - database management system). Las carditasiy el disefio de los sistemas

de la base de datos se incluyen en el estudicsdadacias de la informacion.

El concepto central de una base de datos es ehdmnjunto de informacién o de
fragmentos de conocimiento. Tipicamente, para umse lde datos dada, hay una
descripcion estructural del tipo de hechos llevaalasabo en esa base de datos: esta
descripcion se conoce como esquema. El esquemaib#edos objetos que se
representan en la base de datos y las relacionies @llas. Hay diversas maneras de
organizar un esquema, es decir, de modelar lachstaude la base de datos: se conocen
como modelos de datos. EI modelo mas comun hoyl esodelo relacional, que
representa toda la informacion bajo la forma detipiék tablas relacionadas que
consisten en filas y columnas. Este modelo reptasesiaciones por el uso de los
valores comunes a mas de una tabla. Otros modetssdomo el modelo jerarquico y
el modelo de la red utilizan una representacionem@ficita de relaciones.

Muchos profesionales considerarian que una coleatgddatos constituye una base de
datos solamente si tiene ciertas caracteristicasejPmplo, si los datos se manejan para
asegurar su integridad y calidad, si permiten eésm@ compartido de una comunidad de
usuarios, si tienen un esquema o si apoyan un dgmgle interrogacion. Sin embargo,
no hay definicién convenida de estas caractergstica

Los sistemas de gestion de base de datos se d¢aseggeneralmente segun el modelo
de los datos que apoyan: relacional, relacionalatpetos, de red y asi sucesivamente.
El modelo de los datos tendera a determinar logulgles de consulta que estan
disponibles para tener acceso a la base de daosigenieria interna mucha de un
DBMS, sin embargo, es independiente del modeloodedatos y se dedica a factores
tales como funcionamiento, concurrencia, integrigadecuperacion de faltas del

hardware. En estas &reas hay diferencias grantted@s productos.

Las bases de datos tienen muchos usos, cubrient@lwiente la gama entera del
software. Las bases de datos son el método prefdadalmacenaje para las grandes
aplicaciones multiusos, donde es necesaria la twmidn entre muchos usuarios.
Incluso los usuarios individuales las encuentranvenientes y se basan muchos
programas de correo electronico y organizadoresopafes en tecnologia estandar de la
base de datos. Los drivers para bases de datosdispdnibles para la mayoria de las
plataformas, de modo que el software de aplicagidada utilizar un interfaz de
programacion de uso comun (API) para recuperanflarmacion almacenada en una
base de datos. Dos APIs de base de datos de us@igson JDBC y ODBC. Una base
de datos es también un lugar en donde se puedeeiaradatos y después ordenarlos
facil y eficientemente.



2.2 - MySQL

2.2.1 - Introduccion

MySQL es un sistema de gestién de
base de datos, multihilo y multiusuario
con mas de seis millones de
instalaciones. MySQL AB desarrolla
MySQL como software libre en un
esquema de licenciamiento dual. Por un
lado lo ofrece bajo la GNU GPL, pero,
empresas que quieran incorporarlo en
productos privativos pueden comprar a ! l
la empresa una licencia que les permita
ese uso.

Esta desarrollado en su mayor parte en ANSI C.

Al contrario de proyectos como el Apache, dondsoéiware es desarrollado por una
comunidad publica, y el copyright del cédigo esté poder del autor individual,
MySQL esté poseido y patrocinado por una emprasadar, que posee el copyright de
la mayor parte del cédigo. Esto es lo que posibiit esquema de licenciamiento
anteriormente mencionado. Ademas de la venta éadias privativas, la compaiiia
ofrece soporte y servicios. Para sus operacionegatan trabajadores alrededor del
mundo que colaboran via Internet. MySQL AB fue famhol por David Axmark, Allan
Larsson, y Michael Widenius.

SQL (Lenguaje de Consulta Estructurgdone comercializado por primera vez en 1981
por IBM, el cual fue presentado a ANSI y desdeergences ha sido considerado como
un estandar para las bases de datos relacionagssleD1986, el estdndar SQL ha
aparecido en diferentes versiones como por ejem@.:92, SQL:99, SQL:2003.
MySQL es una idea originaria de la empresa opensoiySQL AB establecida
inicialmente en Suecia en 1995 y cuyos fundadavasDavid Axmark, Allan Larsson,

y Michael "Monty" Widenius. El objetivo que perseyesta empresa consiste en que
MySQL cumpla el estandar SQL, pero sin sacrifiedoeidad, fiabilidad o usabilidad.

Michael Widenius en la década de los 90 traté @& osSQL para conectar las tablas
usando rutinas de bajo nivel ISAM, sin embargo, I$Q era rapido Yy flexible para
sus necesidades. Esto lo conllevé a crear una 8Rld&nominada MySQL para bases
de datos muy similar a la de mSQL pero mas portable

Existen varias APIs que permiten, a aplicacionagitas en diversos lenguajes de
programacion, acceder a las bases de datos My$@Iluyendo C, C++, C#, Pascal,
Delphi (via dbExpress), Eiffel, Smalltalk, Java rfcana implementacion nativa del
driver de Java), Lisp, Perl, PHP, Python, Ruby, REa#sic (Mac), FreeBASIC, y Tcl,

cada uno de estos utiliza una API especifica. Témlaxiste un interfaz ODBC,

llamado MyODBC que permite a cualquier lenguaje pdegramacion que soporte
ODBC comunicarse con las bases de datos MySQL.



MySQL es muy utilizado en aplicaciones web como istdki o Drupal, en
plataformas (Linux/Windows-Apache-MySQL-PHP/Pertiiyn), y por herramientas
de seguimiento de errores como Bugzilla. Su pojuadrcomo aplicacion web esta
muy ligada a PHP, que a menudo aparece en com@imacn MySQL. MySQL es una
base de datos muy rapida en la lectura cuandazautéi motor no transaccional
MyISAM, pero puede provocar problemas de integridaw entornos de alta
concurrencia en la modificacion. En aplicacioned vilay baja concurrencia en la
modificacion de datos y en cambio el entorno esniit’o en lectura de datos, lo que
hace a MySQL ideal para este tipo de aplicaciones.

2.2.2 — Ejemplos

Crea una tabla llamada ‘pet’ con los siguientespam

- name, owner, species: admiten cualquier tipoadéater, pero hasta un maximo de 20.
- sex: admite un Unico caracter de texto.

- birth, death: admiten fechas en formato standartlySQL (aaaa-mm-dd)

[#8% #8& "% (0*++ .(( (( (= LIS |

Introduce en la tabla creada anteriormente losrealtPuffball’, '‘Diane’, 'hamster’, 'f',
'1999-03-30" y NULL. Al no indicarse donde hay duioducirlos estos se asignan por
orden a los campos existentes. El valor NULL sigaifjue se deja el campo en blanco.

) % 0(-1-.1./(2 0 ( (" |

Actualiza la tabla ‘pet’. Busca una linea dondeahpo name tenga el valor Bowser y
para esa linea asigna el valor 1989-08-31 en gbcdyinth.

% 3485 2 o(($ O (( & o(e(s
0 (+("

Muestra todas (indicado por el asterisco *) lasuewlas de la tabla ‘pet’ que
pertenezcan a lineas que cumplan las condicioneerde la vez de especie gato y sexo
masculino o de especie perro y sexo femenino.

[% 485 2 0(6(& 0(( |

Parecida a la busqueda anterior. Esta vez buskatabla pet las lineas donde el campo
species tenga el valor dog o cat, pero como rekukalamente muestra las columnas
name, species y birth.

[ %  #%#$ 485




Busca en la tabla pet todos los valores que existefa columna owner. El valor
DISTINC hace que no se muestren los valores rapetid

% 485 & 7 %" |

Muestra todos los valores de las columnas namejespg birth contenidos en la tabla
pet. Los valores con previamente ordenados, prirpercel valor del campo species y
posteriormente por el valor de birth de maneraatfedente.

% 3485 2 #8 (9+:(" |

Muestra todas las columnas de todas las filas tibla pet donde el valor de la
columna name acabe en fy, como por ejemplo FluByfly. En este caso el caracter %
hace las veces de comodin y puede colocarse equargbarte de la cadena. Por
ejemplo b% mostraria los que empiezan por la ketraentras que %x% mostraria los
gue contienen la letra x.

2.2.3 — Uso en la aplicacion

El uso de MySQL en este trabajo se reduce a lxidreale las tablas, conexién a la
base de datos y la manipulacion de datos.

La creacion de las tablas es externa a la aplicaged que fueron creadas previamente
mientras se disefio la aplicacion y no es necegaoitificarlas una vez creadas. En un
principio fueron creadas directamente introducierelocédigo en la consola de
comandos, pero posteriormente se utilizo la aplicaPHP MyAdmin para simplificar

el proceso, especialmente en la modificacion degdaipue es mas propensa a errores Si
se introducen comandos equivocados.
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Base de datos del proyecto visto desde PHP MyAdmin

La conexion a la base de datos y la manipulaciémates se realiza enviando los
comandos a las bases de datos como argumentosdeyo d@HP. La cantidad de
acciones que se realizan incluyen la creacion égasuentradas en las tablas, insercién
de datos en dichas entradas, modificacion de éaistentes y eliminacion de entradas.
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3 - Lenguajes de programacion
3.1-HTML
3.1.1 - Introduccion

El HTML, acrénimo inglés de HyperText Markup Langea(lenguaje de marcas
hipertextuales), lenguaje de marcacion disefiad® g@structurar textos y presentarlos en
forma de hipertexto, que es el formato estdnddasipdginas web. Gracias a Internet y
a los navegadores, el HTML se ha convertido endenlos formatos mas populares que
existen para la construccion de documentos y tandedos mas faciles de aprender.

HTML es una aplicacion de SGML conforme al estanidéernacional 1ISO 8879.
XHTML es una reformulacion de HTML 4 como aplicati8ML 1.0, y que supone la
base para la evolucion estable de este lenguajeméasl XHTML permite la
compatibilidad con los agentes de usuario que yaitech HTML 4 siguiendo un
conjunto de reglas.

El lenguaje HTML puede ser creado y editado coriquirr editor de textos basico,
como puede ser el Bloc de Notas de Windows o ciglqiro editor que admita texto
sin formato como Emacs. Existen ademas, otros anoas para la realizacion de sitios
Web o edicion de cédigo HTML, como por ejemplo M&wft FrontPage, el cual tiene
un formato béasico parecido al resto de los progsade Office. También existe el
famoso software de Macromedia (que adquiri6 la esgr Adobe) llamado
Dreamweaver, siendo uno de los mas utilizados é@meito de disefio y programacion
Web. El cddigo de esta aplicacion fue escrito ddR Pesigner 2006.

HTML utiliza etiquetas o marcas, que consisten @vés instrucciones de comienzo y
final, mediante las cuales se determinan la formalae que debe aparecer en su
navegador el texto, asi como también las imagetesgemas elementos, en la pantalla
del ordenador.

Toda etiqueta se identifica porque esta encerratte é&s signos menor que y mayor
gue (<>), y algunas tienen atributos que puederataatgin valor. En general las
etiquetas se aplicaran de dos formas especiales:

Se abren y se cierran, como por ejemplo: <b>neghtaque se veria en su
navegador como negrita.

No pueden abrirse y cerrarse, como <hr> que sa earsu navegador como una
linea horizontal.

En 1989 existian dos técnicas que permitian vinadaumentos electrénicos, por un
lado los hipervinculos (links) y por otro lado uwdproso lenguaje de etiquetas
denominado SGML. Por entonces un usuario conocddoambas opciones, Tim
Berners-Lee fisico nuclear del Centro Europeo pardnvestigacion Nuclear da a
conocer a la prensa que estaba trabajando entemaisjue permitird acceder a ficheros
en linea, funcionando sobre redes de computadoméqainas electronicas basadas en
el protocolo TCP/IP.
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Principios de 1990, Tim Berners-Lee define porditHTML como un subconjunto del
conocido SGML y crea algo mas valioso aun, el Woklidle Web. En 1991, Tim

Berners-Lee crea el primer navegador de HTML queifinaria en modo texto y para
UNIX.

Los trabajos para crear un sucesor del HTML, pmsteente llamado 'HTML+',
comenzaron a finales de 1993. El HTML+ se disefigirmalmente para ser un
superconjunto del HTML que permitiera evolucionaadyalmente desde el formato
HTML anterior. A la primera especificacion forma HITML+ se le dio, por lo tanto, el
namero de version 2.0 para distinguirla de esomfidares no oficiales" previos. Los
trabajos sobre HTML+ continuaron, pero nunca seiciod en un estandar.

El borrador del estandar HTML 3.0 fue propuestogdaecién formado W3C en marzo
de 1995. Con él se introdujeron muchas nuevas muEs, tales como facilidades para
crear tablas, hacer que el texto fluyese alredddolas figuras y mostrar elementos
mateméaticos complejos. Aunque se disefidé para sepatible con HTML 2.0, era
demasiado complejo para ser implementado con tolegia de la época y, cuando el
borrador del estadndar expir6 en septiembre de 189%bandond debido a la carencia
de apoyos de los fabricantes de navegadores webTHIL 3.1 nunca llegé a ser
propuesto oficialmente, y el estandar siguienteuélTML 3.2, que abandonaba la
mayoria de las nuevas caracteristicas del HTMLy3.8 cambio, adoptaba muchos
elementos desarrollados inicialmente por los nade@s web Netscape y Mosaic. La
posibilidad de trabajar con férmulas matematicas sgi habia propuesto en el HTML
3.0 pas6 a quedar integrada en un estandar digtamado MathML. El HTML 4.0
también adopté muchos elementos especificos d#ado® inicialmente para un
navegador web concreto, pero al mismo tiempo cotmarimmpiar el HTML sefialando
algunos de ellos como 'desaprobados'.

Ya no va a haber nuevas versiones del HTML. Sinaegd) la herencia del HTML se
mantiene en XHTML, que se basa en XML.

3.1.2 - Ejemplos

=& 7<
= 5<

La estructura general de todo documento HTML. Rarpezar, todo debe estar incluido
dentro de las etiquetas de HTML. Dentro de ella®rttamos dos partes principales:

- El encabezado, marcado por las etiquetas HEADtieae informacion sobre el
documento actual, como el titulo (marcado por tapietas TITLE), palabras clave que
pueden ser de utilidad para motores de busquedapy datos que no se consideran
parte del contenido del documento.

- El cuerpo del documento, delimitado por las ettgg BODY, contiene el contenido
del documento.

14



El modelo de tablas de HTML permite a los autorggamizar datos -- textos, texto
preformateado, imagenes, vinculos, formularios, pramde formularios, otras tablas,
etc. en filas y en columnas de celdas. Dentro delia observamos el elemento TR y
TD:

- TR se utiliza para indicar cada una de las fiias contiene la tabla.

- TD se utiliza para cada unidad de datos que eoatia fila y pueden tratarse como si
fuesen las diferentes columnas.

;10> ?7== @/@ 6=>< 1,2/;=< |

El elemento A (anchor) se utiliza para crear lok@s o hipervinculos con los que
podemos desplazarnos a partes del documento oeeertis paginas. El valor del
atributo href indica la URL de destino mientras gqlidexto entre las etiquetas es el
texto que se muestra.

4& 5 0> ?==6* @ = 6=** * A> 10> ><
$ 2#P) 0> >10> ><; <
#E) 0> B > 0>>A *0>>< C <
#$) 0> B > 0>>A,*0>5>< <
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&) #&S A *OC C<  :=&) #8%<
&) #&$ , 1A *OCC<  [=&) #&S$<
&) #&S$ A *OCIC<  [;=8) #&$<

=% <
: D 0C Ck=D <

#P) 1 0>* >A*0> A ><#3) 0> ><
;=4& 5<

El uso de formularios es una parte muy importameegta aplicacion, tanto que la
mayoria de las paginas creadas contienen uno oLmsi$ormularios se indican con las
etiquetas FORM y pueden contener diversos tipadetaentos, como por ejemplo:

- INPUT puede tener diferentes usos segun cuasépo, como por ejemplo:

--- Los del tipo TEXT crean lineas de texto para glusuario escriba en ellas.

--- Los del tipo CHECKBOX se utilizan para crearsilas que podemos marcar o
desmarcar.

--- Los del tipo SUBMIT crean el boton que hay qu#sar para enviar el documento a
donde vaya a ser procesado (indicado por el vabrcdmpo action que hay en la
etiqueta FORM).
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--- Los del tipo RESET crean un boton que restdos valores originales del
formulario.

- SELECT crea menus desplegables. Cada una dedésnes posibles incluidas en el
menu estan marcadas por las etiquetas OPTION. giBl@@reseleccionar una de ellas
mediante el atributo selected.

- TEXTAREA crea cuadros de texto. Al contrario doe INPUT de tipo text estas
cajas pueden ocupar varias lineas, por lo quessepara grandes cantidades de texto.

3.1.3 — Uso en la aplicacion

HTML es el lenguaje base de la aplicacién, ya gsieeleque al final se le pasa al

navegador para que lo interprete. Se ha utilizaddHpara la creaciéon de todos los

elementos simples, como tablas, botones, listas,Mtichas veces no se escribe el
cbédigo HTML directamente, sino que el codigo spdea como argumento a PHP para
gue este lo escriba con el mismo resultado, pemol&zwentaja de que escribiéndolo

indirectamente podemos afiadir variables y codigeaal.

3.2 - PHP

3.2.1 - Introduccion

PHP es un lenguaje de programacion usado
generalmente para la creacion de contenido para
sitios web. PHP es un acrénimo recurrente que

significa  "PHP  Hypertext  Pre-processor"

(inicialmente PHP Tools, d?ersonalHome Page

Tools), y se trata de un lenguaje interpretadoasad

para la creacién de aplicaciones para servidores, 0
creacion de contenido dindmico para sitios web.

Ultimamente también para la creacion de otro tipo

de programas incluyendo aplicaciones con interfaz
grafica usando la biblioteca GTK+.

El facil uso y la similitud con los lenguajes masntines de programacién estructurada,
como C y Perl, permiten a la mayoria de los progdores experimentados crear
aplicaciones complejas con una curva de aprendimaje suave. También les permite
involucrarse con aplicaciones de contenido dinansicotener que aprender todo un
nuevo grupo de funciones y précticas.

Debido al disefio de PHP, también es posible cig@aragiones con una interfaz grafica
para el usuario (también llamada GUI), utilizandoektensién PHP-GTK. También
puede ser usado desde la linea de ordenes, destaanmanera como Perl o Python
pueden hacerlo, esta version de PHP se llama PHPG@mmmand Line Interfage

Su interpretacion y ejecucion se da en el servieloel cual se encuentra almacenado el
script, y el cliente solo recibe el resultado dejiecucién. Cuando el cliente hace una
peticion al servidor para que le envie una pagieh,wenerada por un script PHP, el
servidor ejecuta el intérprete de PHP, el cualgsacel script solicitado que generara el
contenido de manera dindmica, pudiendo modificaroaetenido a enviar, y regresa el
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resultado al servidor, el cual se encarga de raggel® al cliente. Ademas es posible
utilizar PHP para generar archivos PDF, Flash, casho imagenes en diferentes
formatos, entre otras cosas.

Permite la conexion a diferentes tipos de servilate bases de datos tales como
MySQL, Postgres, Oracle, ODBC, DB2, Microsoft SQ&n&r, Firebird y SQLite; lo
cual permite la creacién de Aplicaciones web mupustas.

PHP también tiene la capacidad de ser ejecutadéa emayoria de los sistemas
operativos tales como UNIX (y de ese tipo, comoukjn Windows y Mac OS X, y
puede interactuar con los servidores de web maslg@s ya que existe en version
CGl, médulo para Apache, e ISAPI.

El modelo PHP puede ser visto como una alternatigésstema de Microsoft que utiliza
ASP.NET/C#/VB.NET, a ColdFusion de la compafiia Mawdia, a JSP/Java de Sun
Microsystems, y al famoso CGI/Perl. Aunque su d@agy desarrollo se da en el
ambito de los sistemas libres, bajo la licencia GMklste ademéas un IDE comercial
llamado Zend Optimizer.

3.2.2 - Ejemplos

| E E< |

Lo primero que hay que comentar es la secuenciesdape. Es necesario encerrar el
codigo PHP entre sefales que indiqguen que es PhPHTML para que el servidor
realice el procesado necesario. Se puede utilizarnnisma pareja de marcas para un
mismo bloque de texto, pero hay que tener en cugueacualquier cédigo que haya
dentro y que no sea PHP, como por ejemplo HTMLsa@lo no se procesara, sino que
resultard en error. Para los ejemplos siguientesnsiran estas marcas.

> >"
F; +0> ?7== @ /@ 6=><2/ 2 =< Cc"

La instruccion echo imprime por pantalla el textvaducido. Es posible utilizarla para
introducir codigo HTML en mitad de un bloque PHPMda ventaja de que puede
contener variables que pueden ser modificadas ouardprocese la pagina en el
servidor.

+* I*, G H
*G3"

I
G 0J"
Go!l*x, Gg"

PHP permite al usuario definir sus propias funcioo@mo la mayoria de los lenguajes
de programacion y llamarlas en cualquier momento.
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|

PHP permite el uso de gran cantidad de estructiga®ontrol, entre ellas estan if, else,
ifelse, while, do...while, for, foreach, break, tiooe, switch, return...

G, BO : KL L&% L'% L) %%2& I (3 @@
(KL

G'L, !'0:KL, L L$5 G, B P @ **, @@
(KL

GK*:0>% 34&5 , 2 oG

G * 0:KLK*: GK*: | (= +,M(@ : KL

Tres ejemplos de como PHP interactia con MySQL.:

- En el primero se realiza la conexion a MySQLaddtrciendo la direccion donde se
encuentra, el nombre del usuario y su contrasefiéen®mos un identificador si la
conexion se realiza con éxito o un mensaje de err@aso de haber algun error.

- El segundo muestra como utilizamos el identifargorincipal y el nombre de la base
de datos para poder conectarnos a ella. Nos devoaly identificador o un mensaje de
error segun la situacion.

- El tercer ejemplo muestra como se realiza unawtm normal mediante PHP. La
variable $query almacena el codigo MySQL que queeesjecutar y se le pasa a la
funcién mysql_query() para que realice la consldtaual se almacena en $result.

3.2.3 - Uso en la aplicacion

PHP es uno de los lenguajes mas utilizados endacidn de la aplicacién. Es un
lenguaje que se procesa en el servidor, lo cubht® potente y seguro, pero también
hace que sea lento de procesar, ya que cada ace@@sita enviar la solicitud al
servidor y esperar que este la procese y le dexd@lkespuesta en codigo HTML. Uno
de los principales usos de PHP en esta aplicacgéel €e permitir la comunicacion
entre HTML y MySQL para poder enviar y recibir inftacion de las bases de datos,
ademas de establecer la conexién y comprobar gimyerrores en la comunicacion
con las bases de datos, ya que estas se encualtjaaas en el servidor y HTML no
tiene suficiente potencia para tratarlas con @itassi solo. PHP examina los datos antes
de ser enviados mediante MySQL y tras recibirlos geaducirlos entre un formato
facil de almacenar en las bases de datos y unsele pueda mostrar al usuario de la
aplicacion.

El uso de PHP va mas alla de la comunicacién cobdaes de datos, ya que al tratarse
de un lenguaje de programacion permite realizav tgmb de opciones imposibles para
HTML. Como se dijo en la seccion de HTML, podemagribir dicho cédigo
indirectamente usando PHP, permitiéndonos utikzaiables en lugar de valores fijos.
El uso de variables mediante PHP permite reduaisiderablemente el tamafio del
programa, ya que varias paginas que eran simileoesy la de afiadir nuevos datos y la
de editarlos se han podido unir en una sola capazalizar ambas acciones, lo cual
casi reduce a la mitad el tamafio de la aplicaditediante el uso de variables podemos
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ocultar secciones, por ejemplo en el caso de gwedecidamos mostrar determinados
campos o de que estos se encuentren vacios.

3.3 - JAVASCRIPT
3.3.1 - Introduccién

Javascript es el nombre de la fundacion de Moddhestandar de ECMAScript, un

lenguaje de scripts basado en el concepto de tagm@acion basada en prototipos. La
lengua es la méas conocida para su uso en paginaspes también se utiliza para

permitir a los objetos contenidos en otras aplmaes.

A pesar del nombre, Javascript solamente tieneligaea relacion con el lenguaje de
programacion de Java, la semejanza principal edesda comun a la sintaxis de C.
Semanticamente, la sintaxis de Javascript tiene emadsomun con el lenguaje de
programacion SELF.

Javascript es una marca registrada de Sun Micersgstinc. Fue utilizado bajo de la
licencia para la tecnologia inventada e implementaat Netscape Communications y
entidades actuales tales como la fundacion Mozilla.

Javascript es una lengua de scripts basada ertipost@on una sintaxis basada en C.
Como C, la lengua no tiene ninguna construccionadentrada o de la salida por si
misma. Donde C confia en bibliotecas estandarek dmtrada-salida, el motor del
Javascript confia en uambiente de anfitrioren el cual se encuentra. Hay muchos
ambientes de anfitrion, entre los cuales las tegias de la red son los ejemplos mas
conocidos. Estos se examinan primero.

Un uso importante del Javascript basado en redess@woir las funciones que se
incluyen en las paginas HTML y obran reciprocameate el modelo del objeto del
documento (DOM) de la pagina para realizar lasatameo posibles solamente en
HTML. Algunos ejemplos comunes de este uso son.

Abriendo una ventana nueva pudiendo controlar elafe, la posicion y la
apariencia de esta (es decir si los menus, lagdale herramientas, etc son
visibles o no).

La validacién de formularios de web para asegurdesgue los valores seran
aceptados antes de que se envien al servidor.

Cambiar imagenes cuando el cursor del raton se ens@re ellas: Este efecto
es de uso frecuente para llamar la atencion derigsa los enlaces importantes
exhibidos como elementos graficos.

Los interfaces DOM en los navegadores se diferangino son iguales siempre a los
estandares de W3C DOM. En vez de escribir divevaaiantes de una funcion para
cada uno de los muchos navegadores en uso comun eloyosible, siguiendo
cuidadosamente los estandares del nivel 1 o 2 d€ \WW®M, proporcionar la
funcionalidad requerida de una manera estandarlajueayoria de los navegadores
puedan ejecutar correctamente. El cuidado se debartsiempre para asegurarse de
que la pagina web sea tolerante a fallos y asiajue asi sigue siendo usable por
cualquier usuario que:
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Tiene la ejecucion del Javascript deshabilitadar-gemplo como precaucion
de seguridad.

Tiene un navegador que no entiende el Javasqgpimt ejemplo en un PDA o un
teléfono movil

Se encuentra inhabilitado visualmente o de otraemsnpor lo que puede
utilizar un navegador inusual, como uno parlantgue tenga habilitada la
ampliacion extrema del texto.

Los otros ejemplos de Javascript que interactiaret®OM de una pagina web se han
llaman DHTML y SPA.

Un ejemplo diferente del uso de Javascript en p&gineb es hacer llamadas a los
servidores de la red y a los servidores de redugssgde que la pagina haya cargado,
dependiendo de acciones del usuario. Estas llamadasen obtener la nueva
informacion, que Javascript puede combinar con Dd&Ma pagina existente para que
se muestre. Esta es la base de la programaciénjale Bl patréon del disefio de
Javascript PnP fue adoptado gradualmente despugsedse usase de forma comudn
Ajax para reducir coste de mantenimiento de Jaysscr

Fuera de la red, los intérpretes del Javascripterseuentran en un numero de
herramientas. Adobe Acrobat y Adobe Reader perniitefascript en archivos pdf. La

plataforma de Mozilla, que es la base de varioegadores de red, utiliza Javascript
para implementar el interfaz de usuario y las tac®nes ldgicas de varios de sus
productos. También en aplicaciones propietarias agrecen interfaces que permitan
scripts. Dashboard Widgets en el Apple Mac OS x4H3tan implementados usando
Javascript. La tecnologia Active Scripting de Mgwofi apoya el Javascript compatible
JScript como lengua scripting del sistema operall@eript .NET es un lenguaje que es
similar a JScript, pero tiene otras caracteristd®mprogramacion orientadas a objetos.
Las aplicaciones del Adobe Creative Suite, incldgerPhotoshop, permiten crear

scripts usando Javascript.

El lenguaje de programacion de Java, en la veSiH6 (JDK 1.6) introdujo el paquete
javax.script que permite que cualquier aplicacion de Javaitgarprete y ejecute el
cbdigo de Javascript en el tiempo de ejecucionleBarrollador de Java puede hacer los
objetos y las variables que son parte de la apfinanfitriona disponible para el cédigo
del Javascript usando un objeto de tipo Bindingsogaspectos de aplicaciones en uso
se pueden acceder y manipular en el tiempo ejecwbédJavascript de una manera
similar a la manera que las escrituras del ladalkiksite tienen acceso al DOM de una
pagina exhibida en un navegador web.

Cada uno de estos usos tiene su propio modelo jde® ajue proporciona el acceso al

ambiente del anfitrion, permaneciendo la mayoriandeleo de Javascript idéntico en
cada aplicacion.
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3.3.2 — Ejemplos

; . 0> =NA ><
Q@@
= <

Al igual que en PHP es necesario indicar en elgmdjue vamos a insertar cédigo
JavaScript, aunque solo se utiliza para la zorla goe estan definidas las funciones, ya
que podemos llamarlas desde HTML sin necesidad eddizar ningin aviso al
navegador.

A 0Ol* @6 , #> >@A*
A GlOo* @6 , #> >"
A GO 0G! @ PG! @, #! Q@A *"

Muchas veces JavaScript necesita conocer informatgdos elementos de HTML para
poder realizar acciones sobre ellos. En este efesgpmuestra como puede
conseguirlos:

- En el primer caso buscamos en el documento unmegl® a partir de su identificador y
después conseguimos su valor.

- El segundo caso es un poco mas complicado, yaegesitamos conseguir un valor
de uno de los elementos de un menu desplegahieeferies necesario conseguir el
identificador del menu y una vez lo tenemos hayppdirle a JS que obtenga el valor
de la opcién que se encuentre marcada.

[ > N>" |

La funcion alert es util para informar al usuanioet instante. Cuando se llama a dicha
funcién aparece una ventana con un mensaje y om Ipatra cerrarla

A DO + > 1, 6% >"
+ D00 * H

@@@

|, H

@@@
|

La funcién confirm es parecida a alert. En este casando se abre la ventana aparece
un texto junto con un botén de aceptar y uno dealan Es posible asignar una accién
a cada boton.

3.3.3 — Uso en la aplicacion

En un principio se tenia pensado utilizar solo PR manejar todo el control, pero la
idea fue desechada ya que era demasiado lentoasatqueremos realizar pequefias
tareas, ya que tiene que ponerse en contacto ceengtior y volver a conseguir la
pagina en cada accién. El lenguaje JavaScript teefflexibilidad para realizar dichas
tareas rapidamente, ya que es el mismo navegadaeeale encarga de procesarlo por lo
gue no es necesario realizar ninguna transmisitra,gxero como desventaja tiene que
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no puede trabajar con la informacion de la baséaties, ya que esta se encuentra en el
servidor y que es poco seguro, ya que cualquiearissypuede examinar el codigo
JavaScript de una pagina integro desde su navegaawidio que no debe utilizarse para
manejar datos sensibles.

El principal uso de JavaScript en la aplicaciénlaesvalidacion de los datos que
introduce el usuario antes de ser enviados al od@i¢P que los introduce en la base de
datos, impidiendo el envio y avisando al usuari@limstante de cuales son los datos
gue no son validos mediante una pequefia ventanggente. Se utiliza también para
creacion de botones con funciones especiales, emmarcar varias casillas pulsando
solo una o para bloquear campos en los que noesdepascribir sin que se cumplan
ciertas condiciones.
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4 - Implementacién de los objetivos

4.1 - Bases de datos

Para la implementacion de la aplicacion se hardorea total de 21 tablas en la base de
datos.

Para cada curriculum introducido se rellena unealide la tablamain’, en la que se
introducen los datos basicos del usuario y se lIgnasun identificador'id’
automaticamente a ese curriculum para distingudootros. Basandonos en dicho
identificador, se pueden enlazar tantas tablas aanteseen de los siguientes tipos para
completar la informacioniacti_sci_prof’, 'ayudasobt’ , 'becasobten’ , ’'cotes’ ,
‘congresos’ , ‘contrato’ , 'docenter’ , 'estancias’formacion’ , 'gestionid’ , 'idiomas’ ,
'informinves’ , 'orgactiv’ , 'patentes’ , ‘proyecsd, 'publicac’y 'tesisdirig’.

Estas tablas nombradas contienen un campo paraucadde los datos que se pueden
introducir para completar ese fragmento de infoidradlel curriculum. Todas esas
tablas tienen ademés dos campos especiales. Hrpriid’, es la referencia ya citada a

la entrada de la tablenain’ a la que pertenecen. El seguntid, , es un identificador
propio Unico que ayuda a distinguir entre las difiées entradas cuando hay varias en la
misma tabla con un mism@’ . Todas estas tablas cuentan ademas con un campo
‘coment’ extra en el que se puede escribir cualquier igxeose desee para completar la
informacion en el caso de que los campos normalesean suficientes o se quiera
afiadir algun dato relevante.

Ademas de las tablas citadas, cuando se crearkdargnmain’ se crea también una
sola entrada ermeritos’ en la que se almacenaradn todos los méritos asacialdo
curriculum en vez de tener una linea independigata cada uno en una tabla. Dicha
entrada cuenta solamente con un cafgoque la enlaza con la entrada‘emin’, ya
gue es Unica para todo el curriculum.

Ademas de todas las tablas nombradas previameateoguopletan la informacion de un
curriculum, existen dos tablas especialeslenes’y ‘separadores’ Ambas tienen una
estructura parecida, ya que constan de una linedgbecto y una configurable, que el
usuario puede modificar para alterar la aparietieiaomo se muestra el curriculum.

4.2 - Nuevas entradas / Editar entradas

En esta seccion se explica el funcionamiento desigsientes archivosmain.php,
actividad.php, ayuda.php, beca.php, comites.phphg@so.php, contrato.php,
docencia.php, estancias.php, formacion.php, gestiphp, idioma.php, informe.php,
meritos.php, organizacion.php, patentes.php, prmyphp, publicacion.php y tesis.php
De todos ellos, la mayoria son similares, excep&nmhp y meritos.php, que son
ligeramente diferentes como se explicara méas agelan

Todas estas paginas estan divididas en 3 seccjomespales: cédigo Javascript,
cadigo de gestion del formulario y codigo del fotario.
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Para que se puedan realizar las consultas a MySQ@Ecaesario realizar la conexion con
la base de datos. Dicha conexion se realiza trparta de Javascript, de manera que las
dos siguientes secciones puedan acceder a eltadigjo de conexidn, que también se
utilizara en otras paginas totalmente diferentesetesta forma:

= < , + M M@

4443 L'% > >"

S L) %%2& > S
4#$ L&Y% >, , >"

A#$ L$5 > * >

G, BO :KL L&% L% L) %%2&
+ RG, B H
I (% ?2(@ KL

G'L, !0:KL, L' L$5 G, B"
+ RGIL, 'H
@ *t* , 2@ :KL

Cambiandaisernamey passwordoor sus valores correspondientes.

Caodigo Javascript:

El codigo Javascript se encarga principalmenteodgpcobar, antes de enviar los datos,
gue la informacién introducida en el formulariocesrecta y se encuentre en un formato
adecuado. Ademas comprueba que los campos obiaggtwan sido escritos. En caso
de que haya algun problema, una ventana de infoadmaws avisara de cual es el
problema. Merece mencién especial el trato dedekds, para el que se ha creado una
funcién que comprueba que el dia introducido espatiinle con dicho mes y afio,
cuidando incluso el control sobre los afios bisgesto

+ A,l+ G G G H
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En el cédigo Javascript también hay una pequefieidorde ayuda al borrado de la
tabla. En caso de que elijamos borrarla, dichaiftmse encarga de redirigirnos a la
pagina de eliminacién activando un pequefio formulgue se explica mas adelante
mediante el métodsubmit()

Cddigo del formulario:

Aunque el cédigo del formulario se encuentra ahlfidel archivo es conveniente
explicarlo primero. Cuando el navegador acceddaapeste del codigo comprueba si la
variabletid que recibimos mediante el método POST de HTML asti&¥ada. En caso
de estarlo tenemos que tratar con datos previanmnselucidos para editarlos, por lo
gue habra que procesar la peticion para obtendelds base de datos

GK* :0>% 34&5 2 110G (" |

Dondetabla se corresponde a la tabla en la que se almacémfaraacion y etid es el
identificador unico de dicha fila. Si no esté aatia vamos a crear una nueva entrada de
datos en la tabla, por lo que no es necesario eegauminguna informacion previa.
Modificamos ademas la variab$ae segin si vamos a afadir informacion nueva a la
tabla o estamos editdndola. Esta variable seardlidespués.

El formulario es el Standard de HTML, encerradol@ntags <form> y compuesto
principalmente por elementos de tipo <input>, tansibles como ocultos, <select> y
<textarea>. En caso de que estemos rellenadomalfario por primera vez, todos los
campos se encontraran vacios, pero si estamos@alitapodremos ver el contenido
original que obtuvimos previamente de la base desd&na vez rellenemos los datos,
el boton Aceptar avisa a la seccidén de Javascaifa gue realice las comprobaciones y
si estas son correctas enviamos el formulariorai$ana pégina para su insercion en la
base de datos.

Lo mas destacable de esta seccion es la maneraalelds menus desplegables del tipo
<select> cuando estamos editando, ya que es niecqearaparezca marcada la opcién
gue se introdujo previamente. Exclusivamente psti@secasos fue necesaria la creacion
de una nueva funcidon que mecanizase el procesqu&aealizar las comprobaciones

por otros métodos aumentaba considerablementmahtadel cédigo.
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Los argumento$arl y $ar2se corresponden con cadenas previamente intraiueid

el cdédigo. El primero contiene los valores quergeoduciran en la base de datos en
caso de que selecciona dicha opcion, mientras lgsegando contiene los valores que

se muestran por pantalla. Por ejemplo, para el desfilegable de los meses tenemos
estas cadenas:

GA,L 0 :(((CCCUCEWCICCY( (ICCLCC-CCCCCC ¢
GL O (.(C (@4 (GO (0O (X ((6 (
% (E&* (GBA (C ("

Los otros dos argumentos indican respectivamentatddad maxima de elementos
gue tiene el menu y cual es el elemento previamselieccionado. En caso de que
estemos mostrando el formulario para introduciroslgtor primera vez, el método
escribira todos los campos como no marcados san tpre indicarle nada

En caso de que el formulario se muestre para atiitas aparecera un botdn de borrado
al final de la pagina. Dicho botdn es en verdadrieca parte visible de un segundo
formulario que contiene la informacion que hay pasarle a la pagina de borrado para
la eliminacion total de dichos datos.

Cddigo de gestion:

El coédigo de gestion del formulario se encargaatmger los datos del formulario e
introducirlos en la base de datos. Para ello, auaedcarga la pagina, se comprueba si
el formulario ha sido enviado o no mediante un gdgiarecido a este:

+ G )L&%L %P(* (Q H
=16!6 M@

= Ml6!,+ * @

Lo primero que realiza el servidor es comprobar mam campo si los datos que ha
recibido contienen informaciéon. En caso afirmat® introduce en diferentes variables
para su posterior uso, pero si los campos estadeaioss/ asigna el valor NULL a las
variables. Esti parte se encarga también de ermafobl 3 campos que forman las
fechas en un solo campo que pueda ser entendiddy®QL (AAAA-MM-DD). Una
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vez introducida toda la informacion en variablesceenprueba por Ultima vez si
estamos ante datos nuevos o editados:

En caso de ser nuevos la llamada a SQL tiene @siwf

[ #5% #$& '% (GI((G (G (G (@e@@ $ |

Tabla se corresponde con la tabla en la que querarroducir los datos y las variables
$xncontinen los datos a introducir. La varialld es una referencia al identificador del
curriculum al que estan siendo enlazados. Estéerafa no existe en caso uhain.php

ya que dicha pagina crea la informacion base adasg enlaza la demas. El campo que
se deja a NULL se corresponde con un identificagico en dicha tabla que sera
asignado automaticamente por MySQL.

En caso de estar editando, la llamada a SQL tislagferma:

B % 0G (_0G ( 0G (@@@ 106G X |

Tabla y las variablesx# vuelven a ser lo mismo, pero en este caso logeskn se
corresponden con los nombres de los campos enbla. t&l tid referencia al
identificador Unico de dicha fila en la tabla y serresponde con el campo que
dejabamos a NULL al introducir los datos por prianeez.

Una vez realizada la consulta, un mensaje por f@m@s indicard si esta se ha
realizado con éxito o si ha ocurrido algun probl@mnal proceso.

Informacién adicional:

Como se comentd previamenteain.phpy meritos.phpson ligeramente diferentes.
Cuando creamos una nueva entrada a travésadephpse crea también la entrada que
se crearia a través deeritos.phpsi esta tuviese la opcion. Esta variacion se dedpae
por peticion del profesor, se prefirid que la imi@cién de méritos se introdujese a
través de grandes cajas de texto <textarea> eguilase pudiese escribir libremente
todos los que se deseasen en vez de crear unaing&ia (nueva linea en la tabla)
para cada mérito. Por esto mismo, la pagmesitos.phpno contiene la parte del cédigo
gue se utiliza para insertar nueva informaciom sjme solo admite el modo edicion. Al
haber una Unica tabla para los méritos, no se peldé@ar la entrada en la tabla por
medio de un boton de borrado como en el resto aepes, sino que se borra
automaticamente si se decide eliminar el curricudutero.

En las primeras versiones del cddigo, un problem@edia mostrar los saltos de linea
en los textos introducidos <textarea>, utilizadasagos méritos y para los comentarios,
cuando se consultaba el curriculum. Dicho problemalebe a que dichos saltos se
introducian en la base de datos con su caractemahorel cual es ignorado
completamente por HTML. Para que se respetasesdibss de linea se realizo un
pequefio cambio antes de introducir la informacidhas variables que se envian en la
consulta. Para ello utilizamos la siguiente funcién

| G! 0 6L , >'">> =<>G 6 |
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Esta funcion de php busca en una cadena $origes taed veces que aparece un salto
de linea normal “\n”, los convierte en saltos dedi HTML “<br/>" y almacena el
resultado en $destino. Cuando estamos en modooOerdieinemos que volver a
cambiarlo a como estaba originalmente realizanaoisana funcién con diferente orden
de parametros para que se muestre en los <textarea>

4.3 - Selector de curriculums

En esta seccion se explica el funcionamiento ddliew select.php. Dicha pagina esta
compuesta por un formulario encargado de recogerofaciones del usuario que
alteraran la manera en la que se muestra el clumicy otro utilizado para afiadir una
nueva seccién a un curriculum existente. Todo edkd apoyado por varias funciones
Javascript.

Para poder hacer todo esto, lo primero que dehlmar e usuario es seleccionar de la
lista de todos los curriculum existentes sobre daaka trabajar. Como la lista depende
de la cantidad de curriculums existentes, ha stdesario programarla para que pueda
ser creada dinAmicamente. Ello lo conseguimos medeste cAdigo:

;. ol r(lo(t (<
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Este cddigo lee la informacién que hemos extraidwipmente de la base de datos y
que hemos almacenado en la varigdiew. Dicha variable es una matriz en la que se
almacena, para cada curriculum, el identificaddr,n@nbre y los apellidos. El
identificador es el que utiliza el cédigo para &ab con el curriculum, mientras que el
nombre y los apellidos son solo para generartea lis

Al selector de curriculums le siguen un menu desllke para el orden cronoldgico,
una casilla para activar la opcién del rango dedeg las cajas de texto para introducir
dichas fechas, dos cajas de opciones de tipo RAQ&a activar o desactivar los
separadores y los 6rdenes y varias casillas erasgd una tabla para seleccionar que
partes del curriculum se deben mostrar. Todo elloetementos basicos de HTML, por

lo que no necesitan ninguna explicacién especialinEo punto remarcable de todo
ello es la casilla déseleccionar todasque se encuentra en el selector de secciones.
Dicha casilla esta enlazada a un fragmento de odGdyascript capaz de activar o
desactivar todas las casillas con un solo click.
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Este cddigo copia el estado de la casilla a todademés, independientemente de si
habia alguna previamente marcada. Igualmente, ssictleamos la casilla todas las
demas se desactivan.

Ademas de la mencionada previamente, el bloqueiantesta controlado por otras
funciones JavaScript. La funci@n_off se encarga de que no sea posible introducir
fechas a menos que esté activada la casilla guktdabrango de fechas mientras que
la funcionmirafechasse encarga de que cuando introducimos las feebtas estén en
orden correcto y que los valores sean validos.

El formulario acaba con 2 botones, que hacen lessvdel botéisubmit pero como un
formulario de HTML solo puede tener uno de estbqreceso equivalente se realiza
mediante Javascript. Ambos botones llaman a la enfsimcionmuestra pero enviando
un argumento distinto. Segun el argumento, el @ddg encarga de enviar la
informacion del formulario a la pagina para mosteainformacion en el navegador
muestra.php a la de mostrarlo en un documento de MS Wiaudstraword.php
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El segundo formulario es el encargado de afadivasusecciones a un formulario
existente, el cual ha sido previamente seleccioaagoincipio del anterior formulario.
Cuando pulsamos el boton que hay junto el menlas&la una funcién Javascript que
se encarga de recoger el ID del curriculum delremtéormulario, asigna al nuevo
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formulario un valor para su campxtion el cual indica a que pagina se envia la
informacion y por dltimo realiza la transferencia.
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4.4 - Configuracion de 6rdenes y separadores

En esta seccion se explica el funcionamiento dgliaw config.php, que se encarga de
ayudar al usuario a configurar el orden de los @ampla manera en la que estan
separados. Una vez mas, el archivo consta de 3iomesc principales: Cdédigo
Javascript, codigo php para tratar la base de gatodigo php del formulario.

Lo primero que encontramos en la parte de Javasmip20 arrays de cadenas de texto.
En ellas se encuentra el texto que se utiliza epdadon de previsualizar el orden antes
de hacerlo definitivo. Para previsualizarlo llamame la funcibn mostrar. En ella
tenemos almacenados los valores para todos loss,caso lo que tenemos que
seleccionar cual es el caso que nos interesa cealan numérico que se le pasa a la
funcién al llamarla. Una vez identificado el caaduncion recoge la informacién que
hemos introducido, selecciona el array de textesespondiente y un valor numérico
gue indica cuantos elementos tiene como maximamdiempo. Antes de mostrar como
gueda, la funcion llama a otra funcion que se gyacde comprobar que el texto que
hemos introducido es correcto, ya que en caso demo es imposible mostrarlo. Una
vez comprobado se separan los elementos de la addenducida y muestra los
valores gque se corresponden con los numeros irdidakien el array de texto.

Como acabamos de comentar, existe una funcion eemcarga de comprobar que el
texto introducido por el usuario es correcto. Liacfan es la siguiente:
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La variable$ca contiene el texto que hemos introducido mientaes la variablebnu
indica el nUmero maximo que puede haber en dictlanza La funcibn comprueba que
la cadena no esté vacia, separa sus componemesagldo los guiones y comprueba
para cada uno de sus componentes que tienen ehtforcorrecto (nUmeros) y que
ninguno sea mayor que el valor maximo dado. BExagteméas una funcimass_comp
que se dedica a llamar a la funcidmmprobarpara cada uno de los diferentes campos
existentes.

Nada mas empezar el cédigo php, la pagina conentéadase de datos como vimos en
otros archivos. Dicha conexion se usa para amlzasoses de php.

El codigo php del formulario consta de un gran fadario dentro del cual hay una tabla
utilizada para ordenar en pantalla la informaciénle@ que parecen varios pequefios
formularios para cada tipo de informacion que sedpuafiadir a un curriculum. Cada
uno de esos formularios falsos esta compuesto ddista en la que se nhombran por
orden los diferentes campos en el orden por defestonimero, un menu desplegable
gue se utiliza para seleccionar el tipo de separad@ caja de texto para recoger la
informacion del usuario en la que indica como aunfar el orden y un boton que llama
a la funcion Javascriphostrar. En caso de que hubiesemos cambiado algo en site Vi

anterior, tanto el menu desplegable como la cajgxte mostrarian dicha informacion.

Podemos ver un ejemplo mostrando el que se endardm Experiencia de gestion de
I+D:
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Al final del verdadero formulario hay dos botonEsbotdnValores inicialesdevuelve
las casillas a como se encontraban antes de habbko ftualquier modificacion en la
visita actual a la pagina. El botdceptarse encarga de llamar primero a la funcién
mass_compara comprobar que todos los datos introducidoscearectos y luego los
envia a la parte del codigo que se encarga delirtidos en la base de datos.

La seccion de codigo que se encarga de introdaa@nférmacion en la base de datos es
parecida a la de cuando editAbamos entradas déwdum en otras paginas. Al igual
gue en dicho caso, comprueba uno a uno que lagxiés campos tengan algo escrito y
los almacena en variables (o almacena el valor Nl caso de estar vacios).
Posteriormente actualiza la base de datos con didisamacion usando la orden
UPDATE. Al contrario que en las entradas del cuitim, solo existe una linea en la
base de datos con los ordenes del usuario, adeenasadlinea con los ordenes por
defecto. La pagina solo modifica la del usuaricemtrias que la por defecto siempre es
igual. Se almacenan también los valores para Ipsradores en variables y se
introducen de la misma manera que los 6rdenestiends también una sola entrada
modificable y una por defecto.

4.5 - Mostrar en el navegador y conversion a word

Esta seccion explica la programacion del archiwaestra.phpy muestraword.php
Ambos archivos son muy parecidos, excepto varidallde que se explicardn mas
adelante. Ninguno de estos archivos contiene cédigyascript. Ambos archivos se
encargan del visionado del curriculum, uno en gégador, con la opcion de entrar en
el modo edicién y otro en un documento con extensoc.

La primera diferencia entre el cédigo que muestrs dlatos en el navegador se
encuentra en el cédigo que se introduce al prioael documentonuestraword.phyy
obliga al navegador a entregarnos los resultadosuendocumento Ilamado
curriculum.doc Al ser compatible el editor de textos con el godHTML dicha
informacion puede ser utilizada directamente cofindesun documento normal se
tratase. El codigo es el siguiente:
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Una de las opciones del visionado requeria queclspos se viesen seguidos,
separados con solo un punto. En este caso sola deifstrarse el contenido del campo,
no su titulo, por lo que se han creado varios ar@dg texto con los titulos de los
campos. Existe ademas un array de texto vacioyalse utiliza en caso de que no
gueramos ver los titulos.

Tras realizar la conexion con la base de datosesade realizar las consultas,
encontramos la funciomesnamela cual se encarga de traducir los meses def valo
numeérico con el que se almacenan en la base de dasas nombres. Era necesario
introducir los valores con numeros para que MyS@& sapaz de realizar busquedas
especificas u ordenar los resultados por fecha.

El siguiente paso es conseguir la informacion seb@den de los campos. La pagina
toma siempre de la base de datos la informaciérdefacto de los 6rdenes y después
comprueba si se pidié que se utilizasen ordenesopalizados. En caso afirmativo,
recorre una copia del array de ordenes personalzgde toma de la base de datos,
rellenando los campos que estén en blanco conrttenes por defecto. Esto se hace
porque es posible que al usuario solo le intereséigurar los 6rdenes en unos pocos
campos, por lo que debe respetarse el orden eleioés.

A los érdenes le siguen los separadores, perovegtasolo comprueba si tiene que
utilizar los normales o los personalizados anteBater la consulta MySQL, ya que no
se pueden dejar campos en blanco. Para simplilisatablas, se introdujeron los
valores con un simple caracter en cada caso, pajue es necesario crear una
equivalencia para el navegador sepa que mostran. $€s realiza con el siguiente
cbdigo:
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El cédigo que se encarga de mostrar el contenidogdeurriculums sigue una plantilla
con pequenfas diferencias segun el tipo de sectiéne esta forma:
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El codigo empieza separando la cadena de 6rdemesades en valores individuales y
después, mediante gwitch busca la parte de c6digo que se correspondeha dador.

Lo primero que hace es comprobar si se pidi6 mostreha seccion y en caso

afirmativo realiza una de las dos consultas MyS@dpendiendo de si esté activado el
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rango de fechas o no y por ultimo comprueba qukadimisqueda ha dado resultado.
Antes de empezar a mostrar las secciones compsiielsda primera de ese tipo que se
esta mostrando, en cuyo caso imprime por pantaidinea separadora.

En algunos casos existe un pequefio codigo que gangehacer clasificaciones dentro
de un mismo tipo de seccién. Podemos encontrasgseparen las entradas segun si el
autor principal es el titular del curriculum, ssloampos tienen relevancia nacional o
internacional, etc. El cddigo, que no se incluye elnmostrado anteriormente,
simplemente controla cuando empieza cada una dddsificaciones para mostrar un
titulo que las separe.

La segunda diferencia entre el codigo de mostrarlenavegador y en word la
encontramos en que cuando mostramos en el navegadar entrada esta dentro de un
formulario que nos permitird interactuar con laraad. Si se realiza un doble click
sobre la entrada en el navegador nos lleva a lmgdég edicion para dicha entrada en
la base de datos. Cuando mostramos en word nos@sepeealizar esto, por lo que se
elimina el formulario.

A continuacion se repite para la cadena de 6rdéaesmmpos de dicha seccion lo que
ya hicimos con la de 6rdenes generales. Separamsosomponentes y mediante un
switch buscamos la seccion del cédigo que se correspdialichas secciones de
codigo se repite el uso de tres variables. El vaontenido en$row[X] es la
informacion sacada de la base de datos. La varitjé] contiene el titulo de dicho
campo en caso de gue utilicemos como separaddtes da linea o uarray vacio en
caso contrario. Por ultimo, la varialfhsepaes el separador elegido, ya sea salto de
linea o punto y espacio.

A continuacién se muestran los diferentes tiposdikgo que podemos encontrar para
los diferentes campos:

+G P QRO$ H >GP QG P QG >"l |

Este tipo de cddigo es el mas frecuente y se aitdizando mostramos un texto que
hemos introducido a mano. El codigo comprueba gqighod campo contiene
informacion, en cuyo caso la imprime. En algunososa cuando el campo era
obligatorio introducirlo, no realiza la comprobatide contenido, ya que siempre seria
afirmativo. En caso de que se utilice este codigmmpun campo de comentarios se
elimina la variable$n[Y], ya que no tienen titulo. En el caso de los cangesin
subproyecto en la seccion de proyectos se afiadauawva condicion ademas de la de
no estar vacio, ya que debe comprobar que para gicyecto esta habilitada la opcion
de subproyectos.
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Este codigo es el utilizado para mostrar las fechasariable$di contiene el diagme

el mes y$an el afio. En MySQL era necesario que la fecha estaviinida en un solo
campo para que se puedan realizar calculos, pgudoahora es necesario separarla en
los 3 valores que la forman. Dicha separacion akzeecon la funciéon de PH8ubstr
Como el tnico valor obligatorio era el afio es nedesomprobar si los valores de mes
y dia son diferentes de cero antes de mostrarlos.
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Este cbdigo se utiliza para mostrar la informaaj@e introdujimos mediante un menu
desplegable con opciones predeterminadas. El cécigoprueba cual es el valor
almacenado en la base de datos y muestra el texespondiente.

4.6 - Borrado de entradas

Esta seccion explica la programacion del archimoar.php Este archivo, que tampoco
contiene codigo Javascript, es el encargado deirginsecciones de curriculums o
curriculums enteros segun se le llame desde lagéwiin.phpo desde otra. Cuando se
llama a este archivo le llegan dos variabldsque contiene el identificador Unico de
dicha entrada en la base de datamhla, que indica que tipo de tabla es la que se
utiliza, como por ejemplmain gestionid etc.

El archivo funciona de manera diferente si la tasimain u otra diferente. En caso de
no sermain la pagina ejecuta la orden MySQL que para elimige dicha tabla el
elemento con ese identificador, el cual se cormdpa con el identificador propio de la
entrada en la tabla, no con el que referenciachinar principal con el cual se relaciona
dicha entrada.

[> 485G ,2 10G'(> |
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En caso de ser una tabfain no es suficiente borrar solo dicha tabla, sino agemas
debe borrar todas las entradas en todas las @gadependen de ella. En este caso, el
valor id representa el identificador de la tablamnal cual todas las entradas de otras
tablas tienen como referencia para saber de que pativienen. MySQL realizara una
busqueda en cada tabla eliminando todas las estrgda referencien a dicho
identificador.

[> 485G ,2 10G!> |

Como podemos observar, ahora busca en el campo &h el tid.
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5 - Ideas para versiones mas avanzadas

En esta seccion del documento se incluyen difesedéas para ampliar el proyecto que
guedan fuera de los objetivos iniciales del mispgop que pueden resultar interesantes.

5.1 - Version distribuida

La idea consiste en reprogramar el cédigo de maqgeeala aplicacion pueda ser

utilizada por diferentes personas que acceden sewndor central en lugar de tener
cada uno que utilizar una maquina para ello. Laigaractual de la aplicacion ya lo

permite, pero al estar fuera de los objetivos nbaseimplementado los mecanismos de
control ni de seguridad que son necesarios erplamaiones de este tipo.

5.2 - Buscador

La idea consiste en la implementacién de un busoqa® lea todas las bases de datos
en busca de algun tipo de informacion, como pampje en cuantas publicaciones o
proyectos ha participado una persona.

5.3 - Crear secciones

La idea mas complicada, ya que requiere alterar &datddigo o incluso re-escribirlo
entero, tal vez con lenguajes diferentes. Estadopgermitiria al usuario poder alterar
dindmicamente las plantillas para cada seccidrtlosn crear secciones nuevas desde
cero, lo que conlleva la creacién de sus respecteses de datos y la introduccion de
cambios en el codigo que se encarga de mostrarmabfario. Por supuesto, al poder
crear secciones también debe ser posible dessuirla

En esta version de la aplicacion se han introducédopos de comentarios en cada una
de las secciones, por lo que el usuario es capaatelucir cualquier informacion
extra que desee sin tener que alterar toda lacestaude la aplicacion.

5.4 - Mayor personalizacion de formatos

Esta idea le permite al usuario tener mayor comtnola manera en la que se muestran
los curriculos, pudiendo alterar los formatos deaJda manera de mostrarse, hacer que
el texto tome alguna forma determinada, etc. Laiéopcle cambiar los ordenes y
mostrar diferentes separadores es solo un primso palo que seria esta idea.
Actualmente, si queremos modificar el curriculumpesfundidad es necesario hacerlo
a mano con el documento que obtenemos en formato
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6 - Manual de usuario

6.1 - Instalacion en Windows

Esta instalacién supone que la maquina no dispensedvidor Apache con PHP y
MySQL. En caso de haber uno instalado solo necagaair los archivos php que se
encuentran en archivos.exe y las bases de daidB.dgl en los lugares correctos.

Intalacién de WAMP

1- Se ejecuta el archivo wamp_install.exe

&€ Setup - WAMPS =] o
Welcome to the WAMPS5 Setup
Wizard
This will install WAMPS 1.6.6 on your computer.
rﬁi}le; ! 5 It iz recommended that you close all other applications before
b continuing.

Click MNext to continue, or Cancel to exit Setup.

s

Fowered by Anaska

hitp:ffwera anasks. com

[ Meaxt = ][ Cancel

2- Se elige el lugar de instalacion deseado (pferctte c:\wamp)
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&€ Setup - WAMPS

Select Destination Location
Where should WAMPE be installed?

"'__:II Setup will install WAMPS into the following folder.

To continue, click MNext. f you would like to select a different folder, click Browse.

cwand

At least 57,2 ME of free disk space is required.

| <Back || MNed> | [ cancel |

3- Cuando pregunte se le indica que no inicie aatmaimente el wamp al conectar el
ordenador a menos que se esté seguro de quereohace

&€ Setup - WAMPS

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be pefomed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing WAMPS,
then click Mext.

Auto Start:

Automatically launch WAMPS on startup. f you check this option, Services will be
[] installed as automatic. Otherwise, services will be installed as manual and will start
and stop with the service manager.

[ < Back ” Mext = ][ Cancel ]

4- Cuando acabe de instalar pregunta cual seréeettatio raiz del servidor para los
archivos servidos por el servidor. (Por defectwap\www)
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Installing rBuscar carpeta

Please w

Please choose a directory for your DocumentRoot. If vou
are not sure, just leave the default directory :

Extractin
& () mysql [
® I php
T w8 _ 1111
E ® I3 phpmyadmin
[T scripts
# 5 sglitemanager =
® [ tmp v
] 2 oo s

Haga dic en el signo mas para ver todas las subcarpetas,

Crearnuevacarpeta] [ Aceptar H Cancelar ] '

5- El instalador realiza dos preguntas sobre elidmr de correo que no tienen
importancia, asi que hay que dejar la respuestdgdecto.

€ Setup - WAMPS

PHP mail parameters

Default email

Mow enter the default email adress to be used by PHP to send emails
you@yourdomain|

| MNet> | | Cancel |

6- Se selecciona un navegador o se deja el poctdgf@indows Explorer)
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_
@ Setup - WAMPS -
Please choose your default browser. If you are not sure, just click Open : L':Jw
Buscaren: | (3 WINDOWS ] © 2 &= =
Ty IC)addins Cjava IS 5helliew '
'1_.!"" E} I3 AppPatch [CiMedia IC=) SoftwareDistribution [
Documentos | IC1assembly [CiMicrosoft.MET [Cisrchasst i
recientss ICiCache I3 Minidump I35un ]
IC1Config [CSymsagent [)system |
@ ICT1Connection Wizard ICmsapps ICisystem32 |
Escritoiin Elﬂursnres Elmui IE]Temp l
I3 Cursors ICPCHealth [Chtwain_32 f
15 ICZ1Debug [CyPrefetch [Cweb !
[_’> IC1Downloaded Installations  [C3Profiles I Winsxs
- = = = i ]
e de e [ Driver Cache {ﬁ_flREg!sterEdeadcages @uaunwdm.exe
I=iFonts ICCiRegistration )_ve explorer.exe
} I=1Help [Cirepair |§1] hh.exe
g’ Cime [CIResources B IsUn040a.exe
-M_ ie Ellnternet Logs ﬁsecurity %IsUninst.exe
(%] il | (2]
@ Mombre: |!=qﬁrqrm1 tl [ Abrir ]
Mis sitios de red | Tipo: |exe files ".exe) |ﬂ [ Cancelar ]

7- Cuando pregunte si se desea ejecutar wamp lahiabay que marcar la casilla para
que lo haga.

Afadir ficheros del proyecto.

1- En la esquina inferior derecha, junto el rel®jwdndows, aparece un semicirculo. Si
se pulsa una vez con el botén izquierdo aparecerl del servidor wamp. Pulse sobre
'Start All Serviceghara activar el servidor.
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WAMPS
B Localhost
E phpMyAdmin
B S0LiteManager
[:l www directory
3 Log files
=3 Config files
A 3 Apache modules
e =3 PHP settings
™~ 3 alias directories
SEMVICES
¥ Apache
P MySOL »
Start All Services
Stop All Services
Restart All Services
Put Online

v v v w

2- En el mismo menlu pulse sobrww directory’ y descomprima el fichero
archivos.zip directamente en la carpeta que se abre

3- Por ultimo elijadphpMyAdmin: Se abrira una pagina de configuracion de MySQL en

el navegador. Marque la opcién importar. Con exambiusque el archivo DB.sql y
seleccione continuar. Esto crea las bases de datos.

@ tocalhoxt / bocalhost | phpMyAdmin 3.5.0.3 - Maallia Firafax TEE
fchive i Ve [1 Maosdeer  Hevaweies  dpsla
@ - S Fa1 [ niosocarcstgrorpan w| @y G
localhost phphIyAdmin - 2.9.0.3
phgldgidmin i Versicn del servidor: 5.0.27-community-at b Versiia del chenoe: 3027
@@@ ¥ Wersia ded prococal 10 * Extercionss FHP utlicadas nresql
S Senidor. localbost via TCRIP F Lapumge @:
Ense de datos ¥ Usnzno: root3 localiost Espanal - Sganish 4
[BESBS o3 dakas) - E E':g; de coaracteres J2 My30L: UTF-8 Unicesde & Tema ! Estie: orgina =
Selcchum mabase de dagos. 9] Colejamients de las coneaianes MyS0L: ¥ Foot sizee| 1007, e
ulld_micade L] B Documercaciin de pledirAdni
& Crear nueva base de datos @ 1 Paapa cfici de plphdyidiven

¥ [ChengeLog] [CVE] [Lises]
Cotegamiano v | Craer |
W o informaciin de Gempo de ejecucion de MrD0L
Bl Mostrar las varisbles del sistema MxEOL @
B Procesos (]
Eﬂ Fuego de carncleres ¥ sus colejumienbos
B# Motoces de dmacenamiento
Ik Reload prvikges @
£ Privilegios
5 Bases de dovos
3 Expeens
T 5 oo
phpMuAdmin

| S anchave de coalimaroeiin contine pardmsros [fool sn coatraseia) qoe coorespondena b cusmn pefdegiada I =

Tewaade
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6.2 - Ejecucion de la aplicacion

1- Tras todos los pasos de la instalacion el servih esta activado y listo para
funcionar. Para acceder a la aplicacion hagalo amésli la URL
http://localhost/inicio.ph mediante el archivo 'DB Curriculos'.

2- Para apagar el servidor, en el menu seleccitop All Services’Luego haga click
con el botén derecho sobre el semicirculo y sedeeCExit’ .

|
About...
Help File
Exit

Aa‘z
e |
3- Para volver a activarlo ejecute el archivo waenpsr.exe que estara donde haya

decidido instalar el programa (por defecto c:\\wagrgmleja otra vesStart All Services’
en el menu del servidor.

4- Una vez activado el servidor, para accederapligacion, puede hacerlo mediante la
URL http://localhost/inicio.phm mediante el archivo 'DB Curriculos'.

Opcional- Por defecto el servidor empieza offline. Permitiézar todos los servicios
como localhost, pero la maquina no permite coneedagxternas (se vera un pequefio
candado sobre el semicirculo). Con la opciéat Online’ del menud del servidor se
puede permitir a personas ajenas que accedan aidamer Sera necesario
proporcionarles una direccion URL.

Iconos:

Encendido Apagado Offline

£y P G|
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6.3 - Crear un nuevo curriculo

fﬁ g [,-_IIE-'..E
gachin  Edier ber Mgt Macsdores  Hevsndentrr  dapls

- % [0 wmiboratesinicn.phe wl] £ :

Aplicacion de gestion de curriculums para investigadores

= Nueva entrada ~

Fermite imroiici ks informacion bisicna para la creacion de nn peve onviodam.

~ Consultar v editar datos ~

Ests opcion e permite afiadin nnevas secciones s an carricaban, ¢opadtarie e el navegmilor para poter editmde o
couvertitle emnn deomnente aloc.

= Configurar drienes -

En ¢sta secciin pnede inedifica aulividnabnente que campos quiere que s¢ mitestren e cmla seccién del omyiodam v el
ovilen en qive s Ve Fermite ademnds seleccionns siqueremoy que oy coinpes de min Secoidn s maesnen semabdos o
separade en diferentes ineas,

Teqwinadn @

Pagina inicial de la aplicacién

1- Lo primero es crear una entrada con los datosopeles basicos. Para ello pulse
sobre ‘Nueva entrada’en la pagina principal. Una vez alli rellene losnpas. Es
necesario rellenar los campos nombre, apellidas yechas.

-PE. T [,-_lié"._ﬁ
fchin  ier Ner  Hglod  HPacsdores  Herseifrs - dngh

dm-o - @ [T ——— o] 5] [E:] 2
Heomboe:

Apelkdos

LML

Fecha de atinines — v & - vl de

Seo: Hombio w0

RS

Forultnd, escutda o Imnms:
Depto (S Trided estr
Direccibn

Telefons
Far
Esral:

Especiabracida

Cobepocts profesizad

Fecha de eio: | — | de - ! de
Sionra

Dedicaridn

Lwestigacion

Camerkanas

wednime nicisles | [ Acepier | [ Canceim

Terwinad @

P&gina para la creacion de un nuevo curriculum
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2- Si desea afiadir al curriculum nuevos campos desis dirigidas, participacion en
proyectos, etc. debe elegir en el menu principahsultar y editar datos’En la nueva
pagina primero seleccione quien es el titular deticulum al que desea afadir el
campo y después elija del menu desplegable detia ipéerior de la pagina que tipo de
campo quiere afadir. Pulse el botén ‘Nueva tablegliene la informacion para dicha
seccion. Repita la operacién para cada campo geeacpfiadir.

|8 Selocriem d emric il - Wezlls Firafox =&
frchive  Eiar Ner  Hgloid  Maecsdorer  Hewandentrs - dppda

- b [ hmibscabestiraiect o = FL
Selecrione ol tular del covieubon:
-
Opriones
Crden croncldpes | Doscandene (%) - - - [ Actwir rango de afea: desde hmta
Crden de campos: ) noemal O personaizads
Separadores; 8 rermal ) personalizads

Secriones A mostrar

] Fermmacabn [ Actrmdades ] Tionas O Pragectos O Contrabes
] Pubkeacionss O Cengrescs ] Tesi [ Bacas O Axudis

[ Difermes [ Experwencia docente [ Mtekes [ Paterdes [ Gestadin D
[ Owgeaizacidn & ] Estansias [ Clemiks [ Saloesiiay dotas

ertrndades

cThwe desea hacer son el cormirubwn velercismads™

Mesrar nfomacicn en el navegador- | bosioar

Puada haeer dobrle efick rabes tn cumpa pus edituin

Mestar e documenke dor -

Afadr uwn mesn g del ipa

Formarion ncadémice. |- | Mumes Tabin

Mobwer o muicie

a

Teawinado

Péagina de seleccion de curriculums

6.4 - Mostrar curriculum / Convertirlo a formato Wo rd

1- Para mostrar un curriculum eleja la opcién ‘G@dtas y editar datos’. Alli seleccione
quien es el titular del curriculum, que campos giergn mostrar y las opciones de
mostrado. Cuando esté todo listo puMestrar’ para que se muestre en el navegador.
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2- Si se quiere el curriculum en un documento aleh&to Word (curriculum.doc) tiene
que seguir los mismos pasos que en el apartadera,gb final pulse sobre el boton
‘Convertir’.

JE i riciohem. doc - Mickosett Waord TEE
frchive - Eooén e Jmmitar  foorads - Hevesekar  Tabls  Veplans 7 Exidan, ]
aEEG &L GE - M BEOEN S B o - F], | Mweevodrsds o - Mo 8 Ry By - T -
K Morad + 1350 TemchewRoren - D2, (MO8 8 EEIE - SIS EEO-L-A-G 0.

Bicca Camests =

Cambndge First Cectiicate

Tdiemax Francés
Hekla Begolar
Lea: Bien
Eserie: Regular

Participacion en proyectos de I+D fi dmilos en con £ pablicas

F CRrE AT fOK e 5 Ter coma fmrastipador privcipal:

Tl del propecte: Aplicacicnes y Servicics Telemitices contertiales § sl dispssitino en redes inalinbor oo (FREENET)

Entidard Aranciadora: Ministerrs de Indusmh, Tunsme » Comercio. Tireccin Gereral parats Sociedad de b Informacidn. Frogeama Wacional TECY Tecnolegias
para la mosdidad. Bef: FIT- 3200100000822

Erhidadas Paticipantes Unrsersidad Peltdonica do Cartagera, TIFSAT 5 A

Fecha aucial 01 de Boers de 2008

Fecha fnal: 21 de Ciciembre de 2006

Hiiveero de Tvestigndores Particpantes: T

Cantidad: 43211 Eiros

Fropectos con difmenbe invastipgadar priccipal:

Tiode del promecte: O0ST 253 Graphs and Algonthms o1 Canunicatioa Hetwordzs
Erndad rarciadora: UE

Eriidodes Fameipantes: TPCT

Frcha imcil 2004

Peota fnal: 2007

Irreestigador Principal 2avier Idufioz Lopac

Hiivere de Tovestignderes Patecipantes: T

|
Publicaciones o doounentos cientifice témicos .;
Frblicectones de dmibice mocienal: v
Brkimmiiiiis pelsvi ) s i iz e ] s
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3- Opciones que puede aplicar al curriculum:

Orden cronolégico Los campos se muestran del mas antiguo al masmaod
(ascendente) o a la inversa (descendente). A misaorden cronoldgico,
algunas secciones se separan y ordenan con mésdgiautomaticamente por
otros criterios como el tipo o el @&mbito. Dentroedas sub-selecciones es donde
se aplica el orden cronoldégico.

Rango de aflosSolo se muestran los campos que hayan ocurritle ks fechas
introducidas. Es necesario introducir ambas fechas.

Orden de camposSi elije normal, se mostraran todos los camposglerrden
predeterminado. En caso de elegir personalizado solmostraran los campos
gue hayamos activado y en el orden que haya esidblen la pagina de
configuracion.

SeparadoresSi lo deja normal la informacion esta separada@vas lineas,
mientras que si utiliza la opcién personalizadogmds configurarlo para que
algunos campos muestren su informacion toda segejoiarada por puntos.
Secciones a mostraMarque los campos que desea que se muestrero Si n
marca ninguno solo se mostrara la informacion falc Aunque marque un
campo para que se muestre, si este curriculumene tisociado ningn campo
de ese tipo no se mostrara.

6.5 - Editar y borrar

1- Lo primero que debe hacer es mostrar el cutneugn el navegador siguiendo los
pasos del apartado anterior. Si quiere editar &ssdde alguna seccion en particular es
importante que la seleccione en‘f@scciones a mostrar’

2- Una vez se muestre, haga doble click sobreclei@® que quiere editar para entrar al
modo edicion. Es muy parecido a cuando se cre@rmapo por primera vez, pero la
informacion que se habia insertado anteriormenteyancuentra escrita. Una vez haya
acabado los cambios pulse solfeeptar’. Si pulsa sobré/alores iniciales’los datos
volveran a estar como en un principio. Una vez rengptado no se pueden recuperar
los anteriores.

3- Si en vez de editar el campo queremos eliminarlsamos sobre el bot@Borrar’ .

4- Si quiere eliminar por completo un curriculuntoglos sus campos debe ir a la pagina
de edicién de la informacion principal y puldaorrar’ .
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6.6 - Configuracion

1- Dentro de la pagina de ‘Configurar 6rdenes’ guedr una muestra del orden por
defecto en que se muestran la informacién en caaiga y puede configurar un orden
personalizado.

P&gina de configuracion

2- Si quiere alterar el orden en el que se mudstirsformacion tiene que introducir en
la casilla correspondiente el orden deseado. Erodkbe introducirse escribiendo los
nameros de cada dato, que puede obtener de laglistehay sobre la caja de texto,
separados solamente por un guion, sin dejar niegpacio. Por ejemplo 4-7-1-2-3. Si
en la lista no escribe el nimero de algun date, s=t4 ignorado cuando lo muestre.

3- Cuando esté introducida la sucesion de numegrosde pulsar sobre el botén
‘Mostrar’ para ver una muestra de como quedarian los campos.
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4- Al igual que puede configurar los ordenes tambs® pueden configurar los
separadores. El separador por defecto es ‘Nuega’ljnmuestra los datos cada uno en
una linea diferente. Si elije la opcién ‘Punto pad€o’ los datos se mostraran todos
seqguidos, separados por puntos. Esta manera pdwcie los campos mas compactos.

5- Una vez haya acabado de configurar los sepaagadrdenes personalizados guarde
los cambios con el botéAceptar’ en lo mas bajo de la pagina.

6.7 - Informacion para otros sistemas operativos

Aunque esta version de la aplicacion esta pensadaysarse bajo sistemas Windows,
es posible utilizarla desde otros sistemas op@stikZl programa Wamp es especifico
para Windows, pero se pueden conseguir servidoms para cualquier sistema
operativo. Por ejemplo, para sistemas Linux se @widener Apache de la web oficial
http://httpd.apache.org/ Sera necesario instalar un servidor HTTP, confido e
instalar complementos para PHP y MySQL. No es gtivio de este proyecto ensefiar a
configurar un servidor en otros sistemas operati@ssque se deja a manos del usuario
en caso de que este deseé ejecutar la aplicaciém gstema diferente.

A pesar de lo dicho, al haber sido disefiada lacagibn como una pagina web, sera
posible acceder a ella como si de una pagina nseniatase desde cualquier sistema
operativo que cuente con un navegador siempre rydeual servidor esté conectado a
una red, permita el acceso a los archivos y seopcame una direccion URL.
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