Capitulo 3. Desarrollo del programa

1 3. REPRESENTACION GRAFICA

13.1 Introduccion

En este capitulo se da una vision del tipo de representacion grafica utilizada y la
necesidad de esta para la mejor comprension del proceso seguido. Una vez que los datos
iniciales han sido procesados para conseguir la compensacion del radio, pasan a formar
parte de un nuevo conjunto de datos distintos a los iniciales. Estos nuevos datos, seran
procesados por el procedimiento descrito en el capitulo anterior para poder generar los
puntos interpolados deseados. Esos puntos interpolados son la base para conseguir la
representacion grafica buscada.

Sin embargo, decir que, el problema de la representacion grafica de tales datos
es un problema de programacion mas que operativo, ya que hay buscar las herramientas
necesarias para conseguir tales proposititos en vez de intentar realizarlo mediante
operaciones.

13.2 Herramientas utilizadas

Para nuestro propdsito, buscamos alguna aplicacion en VB6 que nos realice la
representacion de los datos obtenidos mediante la interpolacion. Es necesario conocer la
estructura que tienen los datos de salida después de la interpolacion para buscar una
aplicacion acorde con ellos. La estructura de tales datos numéricos se divide en tres
columnas correspondientes a valores en los ejes X,Y y Z, como se puede ver en el
ANEXO III: datos numéricos.

A su vez, los valores de dos de las columnas se repetiran tantas veces como se
indique en los parametros de interpolaciéon. De modo que, como se puede ver en dicho
ANEXO 1II, los valores correspondientes a las columnas Y y Z se repiten varias veces
mientras que los valores de la columna X son distintos. En este caso, los valores de la
primera columna X, son valores generados por el método de interpolaciéon de la
distancia inversa.

En el ejemplo que adjunta en ANEXO III, se generan puntos X a partir de las
otras dos coordenadas Y y Z. Como se puede observar, los datos se repiten por series
segun los parametros IY e IZ. En particular, los datos anteriores se repiten en series de
12, lo cual corresponde al valor dado a IZ. De esta manera se puede generar una malla,
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de 15x12 en este caso, que servird para la representacion grafica buscada. Logicamente,
en el ejemplo anterior no se han incluido todos los datos generados en la interpolacion,
ya que ocuparia mucho espacio.

La herramienta informadtica utilizada es MsChart incluida en el propio VB6. Con
esta aplicacion se pueden conseguir muchos tipos de representaciones, pero nos interesa
un tipo en particular: aquella que nos muestre la forma aproximada de la superficie
problema. Debido a ello usamos el tipo de representacion llamada
VtChChartType3dLine incluido en MsChart.

Este tipo de representacion permite la manipulacion de la propia grafica
variando los dangulos de representacion. Incluimos en la propia ventana de
representacion unas barras moviles para que dicha gréfica pueda ser rotada y elevada
variando sus angulos. En particular se establece un dngulo de rotacion de 0° a 180° y un
angulo de elevacion con valores comprendidos entre 0° y 270°. Estos rangos los creo
suficientes para poder observar los pormenores de la grafica con detalle.

Continuando en la misma ventana, se incluyen datos adicionales como valores
maximos y minimos de tal representacion segin los ejes, los puntos tomados y los
puntos generados en la interpolacion.
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Figura 13.1.- Datos complementarios.

120 Integracion de maquinas medidoras por coordenadas en entornos CAD/CAM



Representacion grdfica

Asi mismo, he creido conveniente incluir un menu llamado Opciones. En el se
pueden realizar dos selecciones: Copiar grdfico y Salir. En la primera opcion se copia el
grafico en el portapapeles para poder pegarlo después, por ejemplo en un documento de
Word. Para pegarlo correctamente hay que seleccionar la opcién de Pegado especial
dentro de Word. La segunda opcién permite salir del todo el programa, es decir, que se
terminara la ejecucion del mismo.
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(3. Grafico
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Figura 13.2.- Menu de la ventana Grafico.

En la misma ventana se puede ver un boton llamado Cerrar, este hace que se
cierre la ventana y reinicia parte del programa.

13.3 Codigo en el programa

Para poder realizar la representacion grafica de acuerdo con los resultados
obtenidos en la interpolacion con MsChart, es necesario rescribir los valores de la
coordenada generada en forma de matriz de una fila por i columnas, de forma que antes
de pasar a introducir datos en la funcién descrita hay que realizar esta pequefia
operacion. Llamo matriz M a la matriz columna que contendrd los datos de la
coordenada Z (ZPS(i,j) en el programa) generada.

La representacion obtenida, para el caso de un plano, es:

Distribucién de puntos interpolados para una malla de 40x40

181726

-181726

-181,826

-181926

-182,026

-182,126

-182.226

-182.326

-182426

-182.526

-182,626

-182.726
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